QI30SS AD-10 Acoustic Preamp  Mnuldlusuario
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EI AD-10 esta disefiado para guitarristas acusticos que acttan en directo; en una sola unidad, combina preamplificador,
efectos, Looper y caja directa.
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Antes de usar esta unidad, lea detenidamente las secciones “UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD"y “NOTAS IMPORTANTES” (en el folleto
“UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD"y la p. 14 del Manual del usuario). Tras su lectura, guarde el documento o documentos en un lugar
accesible para que pueda consultarlos de inmediato si le hiciera falta.
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I Para comenzar

Conexio

Panel trasero

del equipo

Conectores LINE OUT (L/PHONES, R/MO

Conecte estos conectores a un amplificador de guitarra o a unos
auriculares.

* Conecte los auriculares al conector L/PHONES.

*Sila conexion es monoaural, utilice solamente el conector RZMONO.

Conectores XLR OUT

Conéctelos a un PA, etc.
* Asignacion de los pines del conector XLR OUT
(LR

R)

1 GND! 2HOT

Conector DCIN

Conecte aqui el adaptador de CA incluido.

* Es recomendable dejar las pilas puestas
en la unidad aunque se esté usando con el
adaptador de CA. De este modo, podra seguir
tocando aunque el cable del adaptador de CA

se desconecte accidentalmente.

— INPUT SENS —

MIN MAX MIN  MAX —LINEOUT
1-GUITARIN-2  RETURN R/MONO L/PHONES |

CTL1,2
JEXP

POWER
ON, OFF

=
STEREQ
1 WoKo

GND
NOR LIFT

Conectores GUITARIN (1, 2)

USE BOSS PSAR
ADAPTOR ONLY

Puerto USB COMPUTER

Use un cable USB 2.0 de venta en comercios para conectar
este puerto a su ordenador y poder enviar y recibir el audio
entre el AD-10y el ordenador. Puede grabar el sonido del
AD-10 en su ordenador o emitir el
sonido del ordenador a través de los
conectores de salida del AD-10.

Conecte aqui la guitarra.

Puede usar los dos conectores para mezclar dos tipos de
pastillas diferentes o para conectar dos guitarras.

Pastilla conectada posteriormente \

Conectores SEND, RETUR

Conecte un dispositivo de efectos externo (monoaural).
Conecte el conector SEND a la entrada del dispositivo de
efectos externo y conecte la salida de dicho dispositivo al

conector RETURN. -~ ~ il
oI80SS

+E

RETURN+OUTPUT

SEND—INPUT

Pastilla integrada

J

& & &

\

* Para evitar que el equipo deje de funcionar correctamente o que sufra algtin dafno, baje siempre el volumen y apague todas las unidades

2

antes de realizar cualquier conexion.



Para comenzar

—
Conexion de un conmutador de pedal o pedal de expresion m
Si conecta un conmutador de pedal (FS-5U, FS-6 o FS-7: se venden por separado) o pedal de expresion (FV-500H, FV-500L, EV-30 o Roland L&
EV-5: se venden por separado) al conector CTL1,2/EXP, podra asignarle diversas funciones. “Asignacion de las funciones de los pedales” oy
(p.12) =3
*  Utilice solo el pedal de expresion especificado. Si conecta otros pedales de expresion diferentes, corre el riesgo de que la
unidad no funcione correctamente o de que sufra algin dafo. —
" ———————
R 1 m
: ! i
POWER
ON, OFF 1 1 O
Tipo telefonico de 6,3 mm  Tipo telefonico estéreo de 63 mm  Tipo telefonico estéreo de 6,3 mm 1
e PN N 1 p——
PR ) - - ) - . (
Tipo telefonico de 6,3 mm  Tipo telefonico de 6,3 mm x 2 Tipo telefonico de 6,3 mm estéreo |
-eee : : o
& m
| c
A 1 @
n
H =2
a
% -
—_—
-
-
Q
=
o
=
dido/apagado de la unidad ”
€ndalao/apagaao ae la unida
Antes de realizar las conexiones, asegurese de que la ganancia de entrada o el volumen del mezclador o del amplificador estan al minimo. (
Si enciende los dispositivos en un orden incorrecto, corre el riesgo de que se produzca algun fallo de funcionamiento y/o de posibles —
danos en los altavoces y los demas dispositivos. &0‘
5
=]
o
—

*  Antes de encender o apagar la unidad, asegurese siempre de bajar el volumen. Incluso con el volumen bajado, podria oirse
algun sonido al encender o apagar la unidad. No obstante, esto es normal y no indica ninguin fallo de funcionamiento.

*  Cuando las pilas se estan agotando, la pantalla muestra “b £ . Cuando esto suceda, ponga pilas nuevas.
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Para comenzar

Ajustes de entrada

El AD-10 estd equipado con dos canales de
conector de entrada (GUITARIN 1, 2). Puede
usarlos para mezclar dos tipos de pastillas
diferentes (como piezo y magnética) en el
balance que desee o para alternar entre dos
guitarras conectadas que esté usando en una
actuacion en directo.

— INPUT SENS —

MR BAX M TAX

1-GUITAR IN-2

Ajuste de la sensibilidad de entrada

Utilice los mandos del panel trasero [INPUT
SENS] para ajustar la sensibilidad de
entrada. Ajuste la sensibilidad de modo que
los indicadores INPUT del panel principal

se iluminen en color naranja cuando se
produzca la entrada méxima. Si el nivel de
entrada es excesivo, los indicadores INPUT se iluminaran en
color rojo.

—INPUT
O

on SELECT

)

Alternancia entre GUITAR IN 1/2 y ajuste del
balance

Siva a usar los dos conectores (GUITARIN 1y 2), puede activar

o desactivar el conector 1y el 2, o activarlos ambos y ajustar el

balance de mezcla.

2 l— %

1. Pulse el botén [SELECT]. INPUT

Cada vez que se pulsa este botdn, la SELECT

seleccién de entrada alterna por las

posiciones 1,2y 1+2 (MIX). El indicador

(CH1, CH2) de una entrada activada estd

iluminado.

Ajuste del balance de CH1/CH2

00 00000000000 OOOEOEOCEOEOGOEOEOEOEOEOEOSOSONS
Si selecciona 1+2 (MIX), los indicadores CH1y CH2 se iluminan
los dos y puede ajustar el balance.

Y

Pulse el botén [SELECT] varias veces para seleccionar
1+2 (MIX).

Los indicadores CH1 y CH2 estén los dos
iluminados. La pantalla muestra el valor del
ajuste de balance entre las entradas 1y 2.

C
|

|
KNOB LOCK
I

EXIT _ MEMORY W

2. Use los botones [ Y] [A] para ajustar
el valor.

Afinacién de la quitarra (Tuner)
1. Pise el pedal [TUNER & MUTE].
La guitarra se silencia, el afinador se activa.

2. Cambie el tono de referencia con los botones [V][A].

Pantalla Tono
35-45 435-445 Hz (valor predeterminado: 440 Hz)

3. Toque una nota suelta al aire en la cuerda que desee
afinar.

En la pantalla aparece el nombre de la nota mas préxima al tono
de la cuerda que se ha tocado.

- (E) . ‘l_' J « simbolo #

. Afine para que el pedal [DELAY] se ilumine.

Y

Afinado

Demasiado
bajo

Demasiado alto

Cuando el afinador esta activado, puede pulsar el boton
[MENU] para cambiar el modo de visualizacion del afinador.
El estado de afinacién también se puede mostrar mediante
los botones situados encima de los pedales.

Demasiado Afinado

bajo

Demasiado alto

TUNER & MUTE

Cada vez que se pulsa el botén [MENU], el modo de
visualizacion cambia en el orden siguiente.

: ffiodode Explicacion
Pantalla Balance de mezcla CH1: CH2 visualizacién P!
0-50-99 100:0-50: 50-0: 1_00 PP Los indicadores luminosos del pedal y los
(Valor predeterminado: 50) PANEL & PEDAL botones indican ambos el tono.
Pd Solo los indicadores luminosos del pedal
PEDAL indican el tono.
P/'I . .
Solo los botones indican el tono.
PANEL

5. Para desactivar el afinador, pise cualquiera de los
pedales.



I Modo Manual/Memory

Modo Manual

Cuando se inicia el AD-10, esta en modo Manual. En este modo,
el sonido y los efectos se aplican conforme a la posicion de los
mandos del panel.

En la pantalla se muestra un punto. Cuando se
mueve un mando, se muestra el valor de su ajuste.
e Puede activar y desactivar los efectos mediante los
pedales (indicador luminoso azul).

ACTIV./DESACT. DE BOOST ACTIV./DESACT. DE DELAY

Modo Memory

Cuando se pulsa el boton [MEMORY] para que se ilumine en
rojo, el AD-10 estd en modo Memory. En este modo puede
guardar y recuperar 10 combinaciones de efectos y ajustes
(sonidos) como “memorias”.

a

También puede pisar los dos pedales al mismo
tiempo para cambiar entre los modos Manual y
Memory.

En la pantalla se muestra el nimero de la memoria. -

Cuando se edita el ajuste, aparece un punto en la pantalla.

*

Puede cambiar de memoria con los pedales (indicador
luminoso rojo).

[ Numero de memoria V/A J

Modo Stomp

En el modo Memory, al mantener pisados simultaneamente los
dos pedales mostrados en la ilustracion, la unidad cambia al
modo Stomp. Puede activar y desactivar los efectos mediante
los pedales (indicador luminoso azul).

ACTIV./DESACT. DE BOOST

ACTIV./DESACT. DE DELAY

Almacenamiento de una memoria

Aqui se explica como guardar los ajustes que desea conservar.

1. Mantenga pulsado el botén [EXIT] y pulse el botén
[MEMORY].

En la pantalla parpadea “Hr" (Write).

2. Pulse el boton [MEMORY].
La pantalla indica el nimero de la memoria.

3. Use los botones [ Y] [A] para elegir el nimero de
memoria donde desea guardar la memoria.

4. Pulse el boton [MEMORY].

El botén [MEMORY] y las indicaciones de la pantalla parpadean
rapidamente.

RECUERDE

Para cada efecto, puede especificar si desea guardarlo en
la memoria o usarlo manualmente (posiciones del mando)
(p. 12).

Inicializacion de los ajustes de memoria

Inicializa los ajustes de la memoria seleccionada actualmente.

1. Mantenga pulsado el botén [EXIT] y pulse el botén
[MEMORY].

En la pantalla parpadea “Hr" (Write).
2. Pulse el botén [A] para elegir” 1n” (Initialize).

El botén [MEMORY] parpadea en rojo.
* Sidecide cancelar la operacion, pulse el boton [EXIT].

3. Pulse el boton [MEMORY1.

Comprobacion del valor de mandos/botones

e Sjacciona un mando o botén 7z
mientras mantiene pulsado
el botdn [EXIT], puede ver su
valor actual en la pantalla sin
que cambie el ajuste de ese
mando o boton.

Cuando se recuperan ajustes (sonidos) en modo
Memory, los valores de los ajustes no coinciden con
las posiciones de los mandos fisicos. Por ejemplo, si el
valor del ajuste de un mando es el correspondiente a
las 12 en punto del reloj, pero el mando fisico se gira
todo lo posible a la izquierda, el valor no cambiara
hasta que el mando se gire pasando la posicion de las
12 en punto.

Cuando se edita el ajuste, aparece un punto en la
pantalla.

*

( )
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I Edicion de efectos

INPUT
@ MID TREBLE

cH1 SELECT

77N 7
[} \ \ |/

77N RN N
OO,
\ ] \ ] \ ] \ ]

OUTPUT
PRESENCE LEVEL LEVEL
-~

-

N/ N/ N/ N/

Low cut FREQ

ANTI-FEEDBACK | ACOUSTIC
REDUCTION RESONANCE

KNOB LOCK

EXIT  MEMORY W

WAITE

MID TREBLE PRESENCE LEVEL

-

N 270N 270N

7

TN T
] \ [/ 1/ \ [/ \ !/ \
\\ /j ‘\;H=/’ \\ /j \\ /! \\;Hg;!

ON/OFF

Mando [BASS]

Ajusta el nivel de sonido de la gama de frecuencias bajas.

Botén [LOW CUT]

Cuando estd activado, se corta la region de frecuencias
inferiores a la indicada.

Cuando se pulsa este botén, la pantalla muestra la frecuencia
especificada. Use los botones [ V] [A] para cambiar el ajuste.

Valor Explicacion

1-99 10-990 Hz

Ajusta el nivel de sonido de la gama de frecuencias medias.

Especifica la region de frecuencia que se ajusta con el mando
[MID]. Cuando se pulsa este botén, la pantalla muestra la
frecuencia especificada. Use los botones [ V] [A] para cambiar
el ajuste.

Valor Explicacion

20-50 200 Hz-5,0 kHz

Mando [TREBLE]

Ajusta el nivel de sonido de la gama de frecuencias altas.

Mando [PRESENCE]

Anade un contorno brillante a las gamas de frecuencias media
y alta. Esto es efectivo cuando queremos mejorar la definicion
del sonido.

=)

Mando [LEVEL]

Ajusta el nivel de volumen global del ecualizador.

Botén [ON/OFF]

Activa o desactiva el ecualizador.

RECUERDE

El EQ se puede especificar de forma independiente para
GUITAR IN 1y 2. Para obtener mas informacion, consulte
“Ajustes de EQ independientes para GUITARIN 1y 2" (p. 11).

BOOST

Al activarlo aumenta el nivel. Esto puede resultarle
practico cuando desee aumentar el nivel por
encima del sonido de acompanamiento (como
cuando toca un solo), o cuando desee bajar el nivel
durante una seccion especifica de una cancion.

Boton [BOOST]

Activa o desactiva el refuerzo. Si estd activado, la pantalla
muestra el ajuste de ganancia. Use los botones [ V] [A] para
cambiar el ajuste.

I BOOST ‘

Valor Explicacion

0-50-59

En un ajuste de 50, los niveles de activado y
desactivado son iguales.

FXLOOP

Activa o desactiva un efecto externo que esta
conectado a los conectores SEND, RETURN (p. 2). |

Botén [FX LOOP]

Activa o desactiva el efecto externo. Si estd activado, la pantalla
muestra el ajuste de nivel de retorno. Use los botones [V] [A]
para cambiar el ajuste.

op



Edicion de efectos

ANTI-FEEDBACK

Suprime el retorno acustico (silbido o chirrido) que puede
producirse en funcion de la posicion de la guitarra y el
amplificador, o segun el entorno. ANTI-FEEDBACK

Mando [REDUCTION] RED’U‘IION

Es una funcién de supresion disenada para
tener un efecto minimo sobre la calidad
tonal y optimizada para el retorno de baja
frecuencia que suele producirse con las
guitarras acusticas. Use el mando para
ajustar la potencia del efecto de reduccion.

1—NOTCH-2

scan

Cuando se produce retorno, la reduccion se aplica
automaticamente solo en aquella frecuencia en la que tiene
lugar el retorno.

Botén [NOTCH1], [NOTCH2]

Ajuste este botdn en el punto (frecuencia de supresion) en el
que desea reducir el retorno. El AD-10 le permite especificar dos
puntos distintos: [NOTCH1] y [NOTCH2]. También puede definir
la frecuencia de supresion automaticamente cuando se produce
el retorno.

Pulse el botén [NOTCH1] o [NOTCH2] para activarlo.

-

Cada vez que se pulsa un botén, se activa o desactiva.

2. Use los botones [ Y] [A] para especificar el nombre
de la nota del punto en el que se esta produciendo
el retorno.

Si pulsa [NOTCH1] y [NOTCH2] al mismo tiempo, el punto en
el que se estéd produciendo el retorno se explora y especifica
automaticamente.

*

Valor Explicacion
A#1-F7. El"#" (signo agudo) lo indica el

(punto decimal).

Al-F1

ACOUSTIC RESONANCE

ACOUSTIC
RESONANCE

Use este mando para ajustar el balance entre
el efecto de resonancia de la caja de la guitarra
acustica y el sonido directo de la pastilla.

Botén [TYPE]

Ajusta el caracter tonal apropiadamente para la
guitarra o los ajustes que se estan usando.

(OMP (Compresor)

Hace el volumen de la sefal de entrada més
consistente. Al suprimir el pico de los ataques,
evita la distorsién incluso cuando la sensibilidad
de entrada esta subida.

Si gira el mando hacia la derecha, el efecto sera
mas acusado.

Botén [TYPE]

Cada vez que se pulsa este botén, el ajuste alterna entre
apagado/suave/fuerte.

DELAY/CHORUS

DELAY es un efecto similar al eco.
Afade un sonido retardado al sonido
original para crear una sensacion
espacialmente expansiva.

En el efecto CHORUS se afiade un
sonido ligeramente desafinado al
sonido original para conferirle una
mayor profundidad y amplitud.

Ajusta el tiempo de retardo.

DELAY/CHORUS

Mando [E.LEVEL]
Ajusta el volumen de retardo.

Boton [TYPE]

Cada vez que pulsa este boton, el ajuste cambia entre apagado/
retardo/retardo de modulacién/retardo invertido.

Botén [CHORUS]

Activa o desactiva el coro y especifica el tipo de coro.

Pantalla Boton Explicacion

oF OFF Apagado OFF

nr NORMAL Verde Sonido brillante

AL MILD Naranja  Sonido suave que se fusiona bien

Sonido de coro con resonancia

6 BRIGHT  Rojo brillante de las cuerdas

AMBIENCE

AMBIENCE

Este efecto anade reverberacion al sonido.

(=111}
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Pantalla Boton Explicacion
Mando [E.LEVEL]
of OFF Apagado OFF
nA NATURAL  Verde Sonido natural y sin color Ajusta el volumen de la reverberacion.
i i Botén [TYPE]
44 WIDE Naranja Sonido st{a\(/je Tue énfatlza la -
resonancia de a caja Selecciona la duracion de la reverberacion.
5 Sonido brillante con una gama
b ——
7| BRIGHT Rojo de frecuencias altas ampliada Pantalla Botén Explicacion

oF OFF Apagado  OFF
5h SHORT Verde Reverberacion corta
nd MID Naranja Reverberacion media

LL LONG Rojo Reverberacion larga

-
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Edicion de efectos

Ajuste de p ros secundarios

Manteniendo pulsado uno de los botones de efecto, puede
acceder a ajustes adicionales.

AMBIENCE

1. Mantenga pulsado un
botdn.
La pantalla indica el =
parametro/valor.

2. Use los botones [V][A]
para seleccionar un valor.

Botdn Parametro Valor

INPUT

Explicacion

Nivel de salida del
selector de entrada.
SiCH1y 2 estan
mezclados, cambia el
volumen de ambos
canales.

SELECT 0-50-39

BOOST
Especifica el caracter
t
BOOST n T tonal cuando )
TONE el refuerzo esta
activado.

FX LOOP
Mezcla el sonido

oF,on
! directo.

d5
DIRECT

FXLOOP * Puede ajustar esto si hay un
dispositivo externo conectado

al conector RETURN.

ANTI-FEEDBACK
NOTCH  dF

1,2 DEPTH
ACOUSTIC RESONANCE

20 Ajusta la profundidad
del filtro de supresion.

Ajusta el caracter
E n
TYPE - g-0-1o tonal cuar\do Ifa )
TONE resonancia acustica
esta activada.

t . X
0-50-99 Ajusta la potencia del

ATTACK ataque en el rasgueo.
DELAY
Fb - Ajusta eIA n}]mero
c -39 de repeticiones de
FEEDBACK retardo.

Ajusta la nota del
sonido de retardo.

ﬂb
d,d.” d =l(negra)
TYPE NOTE !
o d.7== M(corchea
punteada)

* Para cambiar entre FEEDBACK y NOTE, use el
boton [TYPE] para entrar en el modo de ajuste de
parametros secundarios y, a continuacion, vuelva
a usar el boton [TYPE] para cambiar.

CHORUS
Ly . Ajusta el nivel del
CHORUS LEVEL 0-53 sonido del efecto.

-]

Boton Para Valor Explicacion
AMBIENCE
En Ajusta el caracter
TYPE - {0-0-10 tonal del sonido
TONE del efecto.
"o Ajustal
n justa el supresor
ON/OFF  NOISE 0-33 de ruido.
SUPPRESSOR
Ajusta la amplitud
del area afectada
por el EQ, centrada
B na 05 5 en la frecuencia
MID Q i especificada por

este botoén (p. 6).
Los valores mas altos
reducen el area.




I Looper

Cuando se pisan los pedales [DELAY]y [TUNER & MUTE] al mismo tiempo, se inicia el Looper.
Cuando se inicia el Looper, puede usar el pedal [TUNER & MUTE] para grabar la guitarra y crear
una interpretacion en bucle.
Grabar Reproducir bucle Mezclar
La grabacién comenzara de {"'/ S Reproduce el bucle. ("'/ Graba capas adicionales al tiempo
inmediato al pisar el pedal \” ) Si pisa el pedal [TUNER & MUTE], @ﬂ que reproduce el bucle. m
[TUNER & MUTE]. E S cambiara a mezcla.  § Pise el pedal [TUNER & MUTE] para
Cuando llegue al punto donde ‘ . cambiar a reproduccion.
desea realizar el bucle, pise el oun
A - O
pedal para cambiar a reproduccion.
—
P—
Parar/Borrar o
Para parar, pise el pedal [TUNER & MUTE] @
dos veces. a
Para borrar la frase, mantenga pisado g_
el pedal [LOOP] durante al menos dos
segundos mientras esta detenida. \
—_—
-
-
Q
=
o
Ajuste del nivel de reproduccién de bucle =5
wn
Si define el nivel de reproduccién en 50 (valor predeterminado),
el volumen de la actuacién y el de la reproduccion en bucle D
seran idénticos.
Si define el nivel de reproduccién en un valor inferior a 50, —_
el volumen de la reproduccién sera inferior al de la actuacion. &"
En consecuencia, el sonido de la actuacion no quedara sofocado -
por el sonido de la reproduccién en bucle aunque se grabe g
varias veces. o
Para obtener mas informacion sobre los ajustes, consulte “Ajuste
—

de salida” (p. 10).

Colores del pedal [LOOP]

Colores del Indicacion de la Estado

pedal [LOOP] pantalla

Rojo rC Grabacién

Verde PL Reproduccién

Naranja db Mezcla

Verde .

(ErmerEen fe Detenido (hay una frase)
Rojo L Detenido (no hay ninguna
(parpadeando) frase)

(spuepapaN 1 (sgnﬁnuod 1



I Configuracion avanzada

Aqui se explica como se ajusta el nivel de salida de los
conectores XLR OUT (L, R) y los conectores LINE OUT (L/PHONES,
R/MONO), y también cémo se especifica la forma en que se
emite el ambiente (p. 7).

1. Pulse el botén [MENU].

OUTPUT
LEVEL

77N
(&)
N/
AMBIENCE
XLR out

MENU
(X

UNe

El AD-10 estd en modo de ajuste de salida.

2. Pulse el boton [MEMORY] para seleccionar un
parametro.
Cada vez que se pulsa el boton, el ajuste cambia en el orden
siguiente.

“FL"(PHONES LEVEL) - “HL " (XLR LEVEL) = “L L "
(LOOP LEVEL) ~ “L P”(LOOP ACTION) —~ “H5" (XLR) = “L 5"
(LINE) ~ “Zb" (GUITAR INPUT 2 FX BYPAS)

RECUERDE

Para regresar al parametro anterior, mantenga pulsado el
botén [EXIT] y pulse el botén [MEMORY].

3. Use los botones [ Y] [A] para seleccionar un valor.

Parametro Valor Explicacion
Ajusta el volumen del conector PHONES.
Si esta definido como OUTPUT
LEVEL, el nivel corresponde a
PL 0_ 4
P‘;-IONES T ,” 33, la posicion del mando.
{ ) t;vé%l"TPUT 0-99 es un valor fijo
(Valor predeterminado:
OUTPUT LEVEL)
Especifica el volumen de los conectores XLR.
Si esté definido como OUTPUT
HL n_gg LEVEL, el nivel corresponde a
) S la posicion del mando.
£ (OUTPUT 4 g9 es un valor fijo
LEVEL) .
(Valor predeterminado:
OUTPUT LEVEL)
Li 0.99 Especifica el nivel de
(LOOP LEVEL) reproduccion del Looper.

Especifica el orden de cambio del Looper.

L P < :
" P (REC—PLAY) REC™ PLAY=DUS (valor
(LOOP ACTION) predeterminado)

~d (REC>DUB) REC—DUB-PLAY

10

Valor Explicacion

Selecciona el sonido que se va a emitir por los
conectores XLRy LINE.

Se emite el sonido procesado
por los efectos.

El sonido de reproduccion de
USB AUDIO también se mezcla
y se emite.

fTH (MIX)

H5 (XLR),
L5 (LINE)

L: Se emite el sonido previo a
la aplicacion de los efectos (la
PP (PRE/POST) salida del selector de entrada).

R: Se emite el sonido con los
efectos ya aplicados.

L: Se emite el sonido de
GUITARIN 2.

R: Se emite el sonido de
GUITARIN 1.

Especifica si el sonido que estd
entrando desde GUITAR INPUT
2 se procesa a través de los
efectos u omite los efectos.

Si esta activado, los efectos

se omiten, solo se aplican los
efectos de ambiente y Looper.
En lugar de una guitarra,
podria conectar un
instrumento distinto al
conector GUITARIN 2; esto

le permitiria interpretar con
bucles dispuestos en capas.

b

(GUITAR INPUT
2 FX BYPASS)

of,on

Ajuste de salida de ambiente

Aqui se explica como se especifica el modo en que se emite el
ambiente. Se puede enviar a XLR OUT y LINE OUT a la vez o solo
auno de ellos.

1. Pulse el botéon [AMBIENCE OUT] para especificar el
método de salida.

OUTPUT

Cada vez que se pulsa el botdn, el ajuste alterna entre XLR+LINE,
solo XLR, solo LINE y ambos desactivados. Los indicadores se
iluminan para indicar los conectores desde los que se emite el
ambiente.

RECUERDE

Cuando se pulsa el botén [AMBIENCE OUT], la pantalla muestra
el nivel de ambiente de todo el AD-10. Use los botones [V] [A]
para especificar el nivel.

Esto puede resultarle practico cuando desee realizar un
ajuste preciso en la cantidad de ambiente, por ejemplo para
compensar la acustica del recinto en el que va a actuar.



Configuracion avanzada

Ajuste del pedal Stomp Ajustes del sistema

Para cada memoria, puede especificar qué efecto se activa o
desactiva al pisar un pedal en el modo Manual o el modo Stomp
(p.5).

Mantenga pulsado el botén [MEMORY1y pise el
pedal que desea usar para activar o desactivar los
efectos.

-

El botén [MEMORY]y los pedales correspondientes se iluminan
en color rojo; el AD-10 esta en modo de ajuste del pedal Stomp.

Al mismo tiempo, el botén de cada efecto parpadea.

*

El ajuste del pedal Stomp se puede realizar para el pedal al que
se le ha asignado la funcién FX ON/OFF en “Asignacion de las
funciones de los pedales” (p. 12).

2. Pulse el boton de cada efecto varias veces para
especificar el estado de activacién/desactivacion del
efecto cuando se acciona el pedal.

Estado Explicacion
. El efecto esta activado cuando el pedal esta
lluminado N
activado.
El efecto esta desactivado cuando el pedal esta
Parpadeo N
activado.
Parpadeo  El accionamiento del pedal no cambia la
lento activacion/desactivacion del efecto.

3. Pulse el boton [EXIT] para salir del modo de ajuste.

Modo Memory/Stomp

4. Guarde el ajuste siguiendo las indicaciones de la
seccion “Almacenamiento de una memoria” (p. 5).

Los ajustes comunes a todo el AD-10 se denominan “ajustes
del sistema”.

Ajustes de EQ independientes para GUITARIN 1y 2

Los ajustes de EQ se pueden realizar por separado para GUITAR
IN 1y 2. Esto le permite ajustar el EQ correctamente para la
respuesta seguin las distintas pastillas o los diferentes recintos
donde va a actuar.

1. Mantenga pulsado el boton [EXIT] y pise el pedal
[TUNER & MUTE].

El boton [MEMORY] se ilumina en color rojo y el pedal [TUNER &
MUTE] se ilumina en morado.

EXT  MEMORY

2. Use el boton [SELECT] para seleccionar el canal cuyo
EQ desea cambiar.

—
@INPUT

out SELECT

o @

3. Utilice los mandos para ajustar el EQ.

RECUERDE

e Simantiene pulsado el boton [ON/OFF], puede ajustar el
supresor de ruido. La pantalla muestra el valor. Use los botones
[V][A] para editar el valor.

e Puede usar el botdn [FX LOOP] para cambiar la fase. Cada vez
que se pulsa el botdn, la fase se invierte.

4. Pulse el boton [EXIT] para salir de los ajustes.

11
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Configuracion avanzada

Asignacion de las funciones de los pedales

Puede especificar la funcién de cada uno de los pedales del
AD-10y la de un conmutador de pedal o pedal de expresion
conectados al conector CTL 1, 2/EXP.

= “Conexion de un conmutador de pedal o pedal de expresion” (p. 3)

1. Mantenga pulsado el botén [EXIT] y pise el pedal

[BOOST].

El boton [MEMORY] se ilumina en color rojo y el pedal [BOOST]

se ilumina en morado.

2. Pulse el boton [MEMORY] para seleccionar el
parametro que desea editar.

3. Use los botones [ Y] [A] para seleccionar un valor.

4. Pulse el boton [EXIT] para salir del modo de ajuste.

Parametro

Valor Explicacién

ou OUTPUT LEVEL

EF (Exp Function) A AMBIENCE LEVEL

LP  LOOP LEVEL

71 MEMORY/MANUAL

Eu TUNER & MUTE ON/OFF

£ TUNER&MUTE ON/OFF
(PULSADO:ANTI-FB SCAN)
ANTI-FB SCAN

At (PULSADO:TUNER&MUTE
ON/OFF)

{F (CTL1 Function),
2F (CTL2 Function),
bF (BOOST Pdl Function),
dF (DELAY Pdl Function),
EF (TUNER & MUTE Pdl

FH  FXON/OFF

EE TapTempo

n InSelect

LOOP REC/PLAY/DUB
LF  (PULSAR DOS VECES: STOP,
PULSADO: CLEAR)

Function) 5 LOOP STOP

(PULSADO: CLEAR)

Lc LOOP CLEAR

A5 ANTI-FB SCAN
(PULSADO: CLEAR)

n, MEMORY A (CTL 1:valor
predeterminado)

ng MEMORY V¥ (CTL 2: valor

predeterminado)

Otras funciones
1. Mantenga pulsado el botén [EXIT] y pise el pedal
[DELAY].

El botén [MEMORY] se ilumina en color rojo y el pedal [DELAY]
se ilumina en morado.

2. Pulse el boton [MEMORY] para seleccionar un
parametro (consulte la tabla).

RECUERDE

Para regresar al parametro anterior, mantenga pulsado el
botoén [EXIT]y pulse el boton [MEMORY].

3. Use los botones [ Y] [A] para seleccionar un valor.

4. Pulse el boton [EXIT] para salir del modo de ajuste.

12

Para o Valor Explicacion

Ajuste de monitor USB
Cambia la salida del sonido del AD-10 a los
conectores XLRy LINE.

* Esimprescindible instalar el controlador USB
si va a conectar el AD-10 a su ordenador.
Descargue el controlador USB del sitio web
de BOSS. Para obtener mas informacion,
consulte el archivo Readme.htm que se
incluye en la descarga.

= https://www.boss.info/support/

ud (USB direct El sonido del AD-10 no se emite por
out) los conectores XLR y LINE; se envia
Unicamente al ordenador (USB).
oF Use este valor cuando desee usar el
software DAW para aplicar un efecto
de complemento al sonido del
AD-10y emitir el resultado por los
conectores de salida.

El sonido del AD-10 se envia
an alos conectores XLR y LINE
(predeterminado).

U 1 (USBINPUT
LEVEL)

uo (USB n . .
OUTPUT LEVEL) 0-55-95 Nivel de salida de USB AUDIO

Ajuste de Auto Off

La configuracion de fabrica hara que el AD-10 se
apague automaticamente cuando hayan
transcurrido 10 horas desde que se dejo de tocar
o de usar la unidad.

0-55-99 Nivel de entrada de USB AUDIO

* Sinodesea que la unidad se apague
automaticamente, cambie este ajuste a la
posicién “oF " (OFF).

oF La unidad no se apagara

automaticamente.

Ao (Auto Off)

La unidad se apagara
automaticamente cuando
hayan transcurrido 10 horas
(predeterminado).

MODO STARTUP

Selecciona el modo que esté activo cuando se
enciende la unidad.

! MANUAL MODE (predeterminado)
I~ MEMORY MODE
3 MEMORY STOMP MODE

on

571 (STARTUP
MODE)




Configuracion avanzada

Ajustes de memoria para cada efecto

00 00000000000 OOEOEOCEOGOEONEOEOEOEOEOEOEOSOSONS
Para cada efecto, puede especificar si sus ajustes se cambian
seguin la MEMORY seleccionada o si siempre se usan los ajustes
que corresponden a la posicion de sus mandos (MANUAL). Por
ejemplo, puede especificar que los ajustes de entrada/salida y
EQ usen siempre los mismos valores, pero que el retardo y el
ambiente cambien al seleccionar una memoria diferente.

En el estado del paso 1, puede pulsar cada botén de efecto para
alternarlo entre parpadeo e iluminado.

Estado Explicacion

lluminado  Cambiar conforme a cada MEMORY.

Parpadeo  Usar siempre las posiciones de los mandos.

Restauracion de los ajustes de fabrica
(Factory Reset)

Aqui se explica como se restablece el AD-10 a su estado de
configuracion de fabrica.

1. Mantenga pulsado los botones NOTCH [1] y
NOTCH [2], y encienda la unidad.

“F - "aparece en la pantalla y el botén [MEMORY] parpadea.
* Sidecide cancelar el restablecimiento de fabrica, apague la
unidad.
2. Pulse el botén [MEMORY].

La pantalla parpadeara y comenzaré a ejecutarse el
restablecimiento de los ajustes de fabrica.

No apague nunca la unidad mientras se esté ejecutando esta
operacion.

*

3. Cuando “ot” aparezca en la pantalla, puede apagar
la unidad.

13

H W ysyibu3 W

4 M yasinag W g

sieduel

i

oueljey|

-

(spuepapaN 1 (sgnﬁnuod 1



I Apéndices
Especificaciones principales NOTAS IMPORTANTES

BOSS AD-10: Acoustic Preamp

Alimentacion Adaptador de CA, pila alcalina (AA, LR6) x 6

Consumo 300 mA

Vida util

estimada Pila alcalina: aprox. 6 horas

de las pilas * Estas cifras pueden variar en funcion de las

con un uso condiciones de uso reales.

continuado

Dimensiones 217 (anchura) x 161 (fondo) x 65 (altura) mm

Peso 1,3 kg

Accesorios Manual del usuario, folleto “UTILIZACION SEGURA
DE LA UNIDAD’, adaptador de CA

Accesorios Pedal de expresion: FV-500H, FV-500L, EV-30,

opcionales Roland EV-5
(se venden Conmutador de pedal: FS-5U
por separado) Conmutador de pedal dual: F$-6, FS-7

* Este documento explica las especificaciones del producto
en el momento de su publicacién. Para obtener informacion
actualizada, consulte el sitio web de Roland.

UTILIZACION SEGURA DE LA UNID

& ADVERTENCIA

Acerca de la funcion Auto Off
La unidad se apagaréa automaticamente cuando haya
transcurrido un periodo de tiempo predeterminado
desde la tltima vez que se usé para reproducir musica
o se accion6 alguno de sus botones o controles
(funcién Auto Off). Si no desea que la unidad se apague
automaticamente, desactive la funcién Auto Off (p.

Utilice Ginicamente el adaptador de CA incluido y la tension
correcta

Asegurese de utilizar exclusivamente el adaptador

de CA que se entrega con la unidad. Asimismo,

compruebe que la tension de la instalacion eléctrica
coincida con la tension de entrada especificada en

el adaptador de CA. Es posible que otros adaptadores de CA
utilicen polaridades diferentes o que estén disenados para
una tension distinta, por tanto su uso podria causar dafos,
un funcionamiento incorrecto o descargas eléctricas.
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Fuente de alimentacion: Uso de las pilas

La incorrecta manipulacion de las pilas puede provocar
riesgo de explosion y fugas de liquido. Asegurese de cumplir
todas las instrucciones relativas a las pilas recogidas en las
secciones “UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD"y “NOTAS
IMPORTANTES” (en el folleto “UTILIZACION SEGURA DE LA
UNIDAD"y la p. 14 del Manual del usuario).

Siva a usar esta unidad con pilas, use pilas alcalinas.

Cuando ponga la unidad boca abajo, tenga cuidado de
proteger los botones y mandos para que no sufran ningin
dano. Ademds, maneje la unidad con cuidado; no la deje caer.

Reparaciones y datos

Si la unidad necesitara alguna reparacion, antes de enviarla
asegurese de anotar la informacién que pueda necesitar.
Aunque procuraremos por todos los medios conservar los
datos almacenados en la unidad cuando realicemos las
reparaciones oportunas, hay casos en los que la restauracion
de los datos podria resultar imposible, por ejemplo cuando
la seccion de la memoria esté fisicamente dafada. Roland no
asume responsabilidad alguna en lo relativo a la restauracion
de cualquier contenido almacenado que se haya perdido.

Otras precauciones

Los datos almacenados en la unidad se podrian perder
como resultado de un fallo del equipo, un funcionamiento
incorrecto, etc. Para protegerse contra la pérdida
irrecuperable de los datos, procure acostumbrarse a anotar
los datos importantes en papel.

Roland no asume responsabilidad alguna en lo relativo a
la restauracion de cualquier contenido almacenado que se
haya perdido.

No utilice cables de conexion con resistencias integradas.

Derechos de propiedad intelectual

La ley prohibe realizar grabaciones de audio, grabaciones

de video, copias o revision del trabajo protegido por
derechos de autor de un tercero (trabajo musical, de video,
difusion, actuacion en directo u otro tipo de trabajos), ya sea
parcialmente o en su totalidad; también esta prohibida la
distribucion, venta, alquiler, representacion o difusion de ese
trabajo sin el consentimiento del propietario de los derechos
de autor.

No utilice este producto para fines que puedan infringir

los derechos de autor propiedad de un tercero. Roland no
asume responsabilidad alguna en lo que respecta a cualquier
infraccion de los derechos de autor de un tercero derivada
del uso de este producto.

ASIO es una marca comercial y software de Steinberg Media
Technologies GmbH.

Este producto contiene la plataforma de software integrada
eParts de eSOL Co,, Ltd. eParts es una marca comercial de
eSOL Co,, Ltd. en Japon.

Roland y BOSS son marcas comerciales registradas o marcas
comerciales de Roland Corporation en Estados Unidos y/o
en otros paises.

Los nombres de empresa y los nombres de producto
mencionados en este documento son marcas comerciales
registradas o marcas comerciales de sus respectivos
propietarios.
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