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Acerca de los manuales del AX-Edge

Manual del usuario (este documento), (la version mas reciente en formato PDF disponible en Internet).

Lea este documento primero. Aqui se explican aspectos basicos que debe conocer para poder usar el AX-Edge.

Parameter Guide (eninglés)

Para conseguir el manual en formato PDF
LR NN

Aqui se explican todos los pardmetros del AX-Edge. cecccccceiosccce eeccc000s0000000000000
OVisite https://www.roland.com/support/
Sound List (eninglés) ¢
Es una lista de los sonidos incorporados en el AX-Edge. 9 En el menu Support, seleccione “Manual del usuario”

MIDI Implementation (en inglés) e Elija“AX-Edge”

Aqui encontrara informacion detallada sobre los mensajes MIDI.

Antes de usar esta unidad, lea detenidamente las secciones “UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD”y “NOTAS IMPORTANTES” (en el folleto “UTILIZACION SEGURA DE LA
UNIDAD"y el Manual del usuario (p. 22)). Tras su lectura, guarde los documentos en un lugar accesible para poder consultarlos de inmediato si le hace falta.

© 2018 Roland Corporation
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Descripcion general del AX-Edge

Seccion'del controlador,
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Controlador de cinta
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Efecto del sistema

Parte 4
Parte 3
Reverberacion
Parte 2
Parte 1 Coro/retardo
(P =)
| Tono NIVEL

%

i
o,
0
T
H
N4
W
N4
N4
N4
N4
N4
N4
N4

L SIS S ) Compresorimaestrol,

S £a

A‘rpe_gibi | Vl

NIVEL

1

R - g - (EN >
arcial 1-

! O codific. voz -

b e e e e e e e e oEm e - z

MICINPUT /

\
\

Sistema)

Parte de codificador de voz SALIDA q

Seccion'del controlador

La seccion del controlador es la que se usa al tocar.

Cuando pulsa o suelta el teclado, o pulsa la palanca de modulacidn, la seccién del controlador envia los datos de la interpretacién a la
seccion del generador de sonido.

La seccion del controlador del AX-Edge consta de teclado, barra de modulacion (MODULATION BAR), controlador de cinta (RIBBON
CONTROLLER) y mandos y botones de panel.

03 n

Seccion’del generador,de’sonido
La seccién del generador de sonido crea el sonido.
Recibe los datos de interpretacion enviados desde la seccién del controlador y produce el sonido.

En el AX-Edge, los “programas” son las unidades con las que se cambian los sonidos.

Un programa consta de cuatro partes y una parte de codificador de voz, y también incluye arpegio y ajustes de efectos para ese programa.

Tono)

Puede seleccionar un tono (sonido) para cada parte.
Un tono consta de cuatro elementos de sonido (parciales) y puede especificar un efecto multiple (MFX) para cada tono.
También puede editar los tonos con una aplicacion de edicion (AX-Edge Editor) instalada en su teléfono inteligente.

g

El AX-Edge esta equipado con un efecto multiple para cada tono (MFX), un efecto multiple que se puede especificar para cada programa

(IFX), y efectos de reverberacion, coro/retardo, compresor y de ecualizador que se aplican a la salida final (efectos del sistema).
También es posible especificar y seleccionar los efectos de reverberacion y coro/retardo para cada programa.

]

La memoria del sistema incluye los ajustes de los pardmetros del sistema que especifican cémo va a funcionar el AX-Edge.
= “Edicion de ajustes del sistema (SYSTEM)” (p. 20)
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Descripcion de los paneles

Panel principal

wom ©
.— PROGRAM ) B ) R
Gl EDGE VOCODER/
[FAD  LEAD  BASS  PAD  POLY BRASS KEYS OTHER  FX . VOIE | [P
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ust e/
\
o | | | .| | .| W = (= = (.
© sonG pLAYER pagina 13

Vista de banco/numers

B R R T R T P P

Es una pantalla de tres digitos que muestra el banco y el nimero
del sonido seleccionado en ese momento.

_Pantalla LCD

cececscscsesesesecessesecesesesecscscsesesesecesecsesesesesesssssses0ses o

Muestra informaciéon diversa sobre la operacion.

9 Botones de funcionamiento basico

Botones de cursor [4] [>]

R N L N R R R R T P T Ir

Mueven el cursor hacia izquierda/derecha.
También cambian las pantallas.

R RN R L Ry P TR T T I

Modifican los valores.

Si se mantiene pulsado un botén al tiempo que se pulsa el otro,
el cambio de valor se acelera.

sececeseceseceieesecesesesecscscsesesesecssscsecesesesesscsssesesesessssese o

Lleva de regreso a la pantalla anterior.

En algunas pantallas, al pulsar este botén se cancela la operacion
que se esté ejecutando en ese momento.

.Boton [ENTER]

edsecsccesesesesecssscsesesesesecscscsesesesscsssssesesesnne o

Al pulsar este botén se confirma un valor o se ejecuta una
operacion.

.Boton [SHIFT]

4esecsccesesesesecscscsesesecesesscsesesesesecsssssesesesnne o

Se usa junto con otros botones para ejecutar diversas funciones.

Boton IMENU/WRITE] et eeneeeen s
Aparece la pantalla MENU.
Use este boton junto con el botén [SHIFT] para guardar sonidos

0 ajustes del sistema (p. 12, p. 20).
© ravoriTe
LBoton FAVORITEION] | e

Activa o desactiva la funcién FAVORITE.

.Boton FAVORITE [BANK],

secesesesecscscsesesesecscscsesesesssssscsesns o

Selecciona el banco de memorias FAVORITE (p. 9) en las que
puede registrar sus sonidos favoritos (programas).

© Botones PROGRAM
Botones [EDGE LEAD]-[VOCODER/VOICE]
Botones [0]-[9]
Seleccionan la categoria de sonidos (programas).

Cuando el botéon [FAVORITE] o el boton [BANK] esta iluminado,
funcionan como los botones [0]-[9].

.Boton SONGPLAYERLIST] ...

Muestra la lista de canciones.

.Botn SONG PLAYER [»-/ ]

e3eesesesecscscscsesesesssscscscscscsesesessns e

Reproduce o detiene la cancidn seleccionada.

O ArreGGlo/LOCK

_Botén [ARPEGGIO] pigina 13

eeeetecesecesecscscsesesesesesecscsesesesesececseseceses et

Activa o desactiva la funcidn de arpegios.

!

_Botén LOCK] pigina 11

Sesecscscsesesesesesscscsesesesesesecscscsesesesecesecss e e

Al mantener pulsado este botdn, se activa o desactiva el bloqueo
del panel (una funcién que deshabilita las operaciones del
panel).

0 Seccion de control del cuello (Panel superior)

.Mando [MASTER VOLUME]

s ceesesesesesesscscscsesesecssscscsesesesesann e

Ajusta el volumen general.

.Mando [ASSIGNABLE CONTROL]

eteecscscsesesesesesscscscscsesesesessnnee

Controla el parametro que esta asignado al mando.

pagina 9

eeesesecececesecscccsese

.Botones PROGRAM[-11+] (botones [S€], [S7])
Cada vez que se pulsa un botén, el sonido (programa) se alterna
consecutivamente.

Si la funcion Favorite estd activada, se alternara
consecutivamente por los sonidos registrados como favoritos.

pagina 11

B R R P N N N LN

LMODULATION BAR

Pulse MODULATION BAR para afadir modulacién a las notas
que esta tocando.

_RIBBON CONTROLLER pigina 11

ececscscsesesesecscscsesesesecssscsesecesesecsos e se

Deslice el dedo hacia izquierda o derecha en esta cinta para
cambiar la altura tonal de las notas.

Puede modificar el sonido pulsando el controlador con el dedo.

Botones OCTAVE -]+ (botones 54),(55) pisinall

Cceesecesecscscseccsececccsnsce

Estos botones se usan para transponer el teclado del AX-Edge en
pasos de una octava.
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Panel inferior
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0 Sujeciones para la correa
Acople aqui la correa incluida.
Seleccione las dos sujeciones que mejor se adapten a su estilo de
interpretacion.
9 Compartimento para pilas
Coloque ocho pilas AA de niquel-hidruro metalico.
= “Colocacion de las pilas” (p. 5)

@ Seccion de control del cuello (Panel inferior)

PO 51 oy ey - .

_Boton [PORTAMENTO] (botén [S11)

cdeseses ecesesesesecssscscscsesecesscscccsnses o

Activa o desactiva el portamento.
Produce un cambio suave al siguiente tono.

Boton [HOLD] (bOton[S21), ... ...................... A,
Activa o desactiva la retencion.
Sostiene las notas que se tocan.

.Boton [UNISON] (hoton [S31) .. .................... CEElcEai,
Activa o desactiva el modo unisono.

Enriquece el sonido mediante la superposicién en capas del
mismo tono.

* Puede cambiar los parametros que controlan los botones [S1]-[S7],
MODULATION BAR, RIBBON CONTROLLER, mando de control y pedal.

Para obtener mas informacion, consulte “Asignacion de la funcion de
cada controlador” (p. 12).

Colocacion de las pilas

Para poder usar el AX-Edge sin cables, hacen falta ocho pilas AA.
Se recomienda utilizar pilas recargables de Ni-MH de tamafio AA.
Con estas pilas cabe esperar unas cuatro horas de funcionamiento
continuo, aunque realmente depende de cémo se use el AX-Edge.

* Cuando ponga la unidad boca abajo, tenga cuidado de proteger los
botones y mandos para que no sufran ninguin dafio. Asimismo, manipule
la unidad con cuidado y no deje que se le caiga.

La incorrecta manipulacion de las pilas puede provocar riesgo

de explosion y fugas de liquido. Asegurese de cumplir todas las
instrucciones relativas a las pilas enumeradas en las secciones
“UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD” y “NOTAS IMPORTANTES”
(en el folleto “UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD” y el Manual del
usuario (p. 22)).

*

1. Apague el AX-Edge (p. 8).

2. Presione hacia dentro las lengiietas de la tapa del
compartimento para pilas situado en el panel inferior
y retire la tapa.

3. Inserte las pilas en el compartimento de las pilas
teniendo en cuenta los polos “+"y “-".

u_n

Asegurese de que las marcas “+” y “-” de las pilas estan orienta-
das correctamente.

4. Cierre la tapa del compartimento para pilas.




Descripcion de los paneles

Panel trasero

* Para evitar que el equipo deje de funcionar correctamente o que sufra algtin daio, baje siempre el volumen y apague todas las unidades antes de

realizar cualquier conexion.

o

G m Médulo de sonido, sintetizador
(dispositivo receptor)
Secuenciador, piano de
escenario (dispositivo

transmisor)
MIC INPUT/Volume MIDI

PHONES

‘ ° \
/ Conmutador de pedal

Pedal de expresién (EV-5) -

Memoria USB Ordenador

(serie DP)

OUTPUT

Q Conectores OUTPUT (L/MONO, R)
Son conectores de salida para las sefales de audio. Conecte aqui
el amplificador o un transmisor inaldambrico.
Use el conector L/MONO si el sonido que se emite es monoaural.

e Conector PHONES

Aqui puede conectar unos auriculares.

@ micinput

.Conector MIC INPUT

P R T T T P TIN

Conecte aqui un micréfono dindmico.

.Mando [MIC INPUT Volume]

eecsecesesecececscsesecececeescsesesesesesesscsesesecesscscseseseses0ne o

Ajusta el volumen de entrada del micréfono.

Q Gancho para el cable

Si el adaptador de CA incluido est4 conectado al conector
DC N, fije el cable a este gancho para evitar que se desconecte
accidentalmente.

* Use el gancho para el cable para fijar el cable del adaptador de CA
como se muestra en la ilustracion.

G Conector DCIN

Conecte aqui el adaptador de CA incluido.

* Coloque el adaptador de CA de manera que el lado en el que se
encuentra el indicador luminoso (vea la ilustracion) quede hacia
arriba y el lado que tiene la informacion de texto quede hacia abajo. El
indicador se iluminara cuando enchufe el adaptador de CA a una toma
de CA.

Utilice unicamente el adaptador de CA incluido. Si usa un adaptador
distinto, la unidad podria funcionar incorrectamente o provocar
descargas eléctricas.

*

*

Recomendamos mantener las pilas instaladas en la unidad, incluso
aunque esté funcionando con el adaptador de CA. De este modo,
podra seguir tocando incluso si el cable del adaptador de CA se
desconectara accidentalmente.

* Sino va a usar la unidad durante un periodo prolongado de tiempo,
desconecte el adaptador de CA de la toma de CA.

e Interruptor [POWER]

Enciende y apaga la unidad.

* Antes de encender o apagar la unidad, asegurese siempre de bajar el
volumen. Incluso con el volumen bajado, podria oirse algun sonido al
encender o apagar la unidad. No obstante, esto es normal y no indica
ningun fallo de funcionamiento.

Adaptador de CA

Cable de alimentacién

-

Indicador luminoso

@ Terminal de masa

En funcion de las circunstancias de cada configuracion particular,
podria notar una sensacion molesta o sentir que la superficie

es granulosa al tacto cuando toca el dispositivo, los micréfonos
conectados a él, o las partes metalicas de otros objetos, por ejemplo
las guitarras. Esto se debe a una carga eléctrica infinitesimal que

es totalmente inocua. Sin embargo, si esto le preocupa, conecte el
terminal de masa (vea la ilustraciéon) a una toma de tierra externa.
Cuando la unidad est4 conectada a tierra, es posible que se oiga
un ligero zumbido, depende de las caracteristicas especificas de su
instalacion. Si no esta seguro del método de conexion, pdngase en
contacto con el Centro de servicio Roland mas cercano o con un
distribuidor Roland autorizado; encontrara una lista de estos en la
pagina “Informacion”.

Lugares inadecuados para la conexion
® Tuberias de agua (pueden provocar descargas eléctricas o electrocucion)
e Tuberias de gas (pueden provocar un incendio o una explosion)

* Toma de tierra de la linea telefénica o la barra pararrayos (puede ser
peligroso en caso de tormenta eléctrica)

@ puerto MIDI (IN/OUT)

Sirve para conectar dispositivos MIDI externos y para la
transmisién de mensajes MIDI.

o Conector PEDAL
Conecte aqui un pedal EV-5 u otro de la serie DP de Roland, que
se venden por separado.

* Utilice solo el pedal de expresion especificado. Si conecta otros pedales
de expresion diferentes, corre el riesgo de que la unidad no funcione
correctamente o de que sufra algutin dafo.

@ ruerto usB MEMORY

Aqui puede conectar una memoria USB.

Conecte o desconecte la memoria USB cuando el AX-Edge
esté apagado.

* Use una memoria USB de venta en comercios o una memoria USB
comercializada por Roland. No obstante, Roland no garantiza que
todas las memorias USB de venta en comercios funcionen con
esta unidad.

@ Puerto usB compuTER

Use un cable USB para conectar este puerto a un puerto USB de
su ordenador.

Esto le permitird accionar el AX-Edge como si se tratara de un
dispositivo USB MIDI.

No es necesario instalar ningun controlador.
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Conexion de equipos externos

o mezclador

Conexion a un amplificador

El AX-Edge no tiene ningtin amplificador interno ni altavoces. Para
producir sonido, sera necesario conectarlo a un dispositivo de audio
(por ejemplo un amplificador de teclado, altavoces monitores o un
equipo estéreo) o usar unos auriculares.

1. Conecte los conectores OUTPUT del panel trasero a los
conectores de entrada de su dispositivo externo.

Amplificador o mezclador

Realice las conexiones con un cable (mono) no balanceado
con clavija de 6,3 mm. Use un cable con una clavija del tipo
adecuado para el conector de entrada del dispositivo.

* Siva a usar un dispositivo de audio monoaural, conecte el cable al
conector L/MONO OUTPUT.
Si va a utilizar unos auriculares, conéctelos al conector PHONES.
En este caso, no es necesario conectar ningln otro dispositivo
de audio.

Conexion mediante un sistema inaldambrico a un
amplificador, etc.

Siusaunsistemainaldmbricodeventaencomerciosy utilizael AX-Edge
con las pilas, podra tocar y moverse por el escenario sin la molestia
de los cables.

* Asegurese de usar un transmisor inalambrico que cumpla con la
normativa inaldambrica aplicable en su zona.

1. Conecte el transmisor inalambrico a los conectores
OUTPUT del panel trasero.

Transmisores inalambricos

* La forma del conector depende del transmisor inalambrico que esté
usando.

* Si el amplificador que va a usar solo tiene un canal mono, conecte
solamente un transmisor al conector L/MONO del AX-Edge.

2. Conecte la salida de audio del receptor inalambrico al
mezclador o al amplificador.

6dulo de sonido MIDI

1. Conecte el conector MIDI OUT del AX-Edge al conector
MIDI IN del médulo de sonido o el sintetizador que desea
controlar.

MIDIOUT

o
SN III Il IIIIIIIT

JAX;Edge](transmitelmensajes/MIDI)]

MIDIIN

intetizador, etc.
(recibe mensajes MIDI}‘

* Segun sea necesario, conecte el médulo de sonido o el sintetizador a
su amplificador o altavoz. Para obtener mas informacion, consulte el
manual del usuario del médulo de sonido o el sintetizador que esté
usando.

Control del AX-Edge desde un dlSpOSItIVO MIDI externo

El AX-Edge puede recibir mensajes MIDI y producir sonido con el
programa que haya seleccionado en su generador de sonido.

1. Conecte el conector MIDI OUT de su dispositivo de
control al conector MIDI IN del AX-Edge.

MIDIIN

V=
I 1 III II IIIIHIT

'AX;Edge](recibe/mensajes!MIDI)

MIDI OUT

Sintetizador; | plano de es:ers‘rl\o\?etc
(transmlte mensajes MIDI),

W\Xi\‘

RECUERDE

Para especificar los canales de transmision/recepcion MIDI, edite los
parametros Basic Channel y Program Control Channel del sistema. Si va
a usar la funcion de teclado maestro, edite los parametros de programa
para especificar el canal de transmision MIDI de cada parte.

Para obtener mas informacion, consulte el manual “Parameter Guide”
(PDF).

denador o secuenciador

Conexion a un or

Si desea conectar el AX-Edge a un ordenador en el que tenga
instalado software de secuenciacién o un médulo de sonido de
software, y usar el AX-Edge como teclado maestro para grabar o
interpretar, realice las conexiones como se indica a continuacion.

Puerto USB

=
2 III I III II IIIIHIT

AX-Edge (registraly,transmitelmensajesiMIDI)

Puerto USB

Ordenador;o secuenciadoy

(registray transmite]
mensajes MIDI)
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Encendido del AX-Edge Sustitucion del Edge Blade

. . El AX-Edge se entrega con un Edge Blade de recambio.
1. Encienda los equipos en el orden: AX-Edge —

dispositivos conectados.

* Para proteger sus circuitos, el AX-Edge espera un poco después de

encenderse antes de estar operativo. Edge Blade

)

1. Use la llave Allen incluida para quitar los tornillos.

2. Encienda los equipos conectados y suba el volumen hasta
un nivel adecuado.

* La unidad se apagara automaticamente cuando haya transcurrido un
periodo de tiempo predeterminado desde la ultima vez que se us6
para reproducir musica o se accion6 alguno de sus botones o controles
(funcién Auto Off).

Si no desea que la unidad se apague automaticamente, desactive la funcion
Auto Off.
= “Apagado automatico de la unidad transcurrido un tiempo

(Auto Off)” (p. 8) i

| ]
e Cuando la unidad se apaga se pierden los datos que no se hayan \ — g
guardado. Antes de apagar la unidad, guarde los datos que desee /
conservar.

e Para restablecer la alimentacion, vuelva a encender la unidad.

Apagado de la unidad 2. Intercambie el Edge Blade.

. . . 3. Ponga los tornillos.
1. Apague los equipos en el orden: dispositivos conectados

— AX-Edge.

Un apriete excesivo de los tornillos podria daiar el perfil o el propio
AX-Edge. Tenga cuidado de no apretar demasiado los tornillos.

Ajuste del volumen general

(Master:Volume)

Ajusta el volumen general.

1. Ajuste el mando [MASTER VOLUME] situado en la seccién
de control del cuello.

Apagado automatico/dellalunidad

transcurrido un tiempoi(Autoloff)

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“SYSTEM” y luego pulse el boton [ENTER].

3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“Auto Off” y use los botones [-] [+] para cambiar el ajuste.

Sino desea que la unidad se apague automaticamente, selec-
cione el ajuste “OFF”.

Parametro Valor
Cursor [«] [»] 1+
Auto Off OFF, 30 min, 240 min

4. Para guardar el ajuste, mantenga pulsado el botén
[SHIFT] y pulse el botén [MENU/WRITE].

Aparece un mensaje de confirmacion.

* Guarde los ajustes del sistema mientras esté visible la pantalla de
ajustes del sistema. La funcion de escritura de los ajustes del sistema
solo es posible desde la pantalla de configuracién del sistema.

5. Para ejecutar la operacién, pulse el botén [ENTER].

Si decide cancelar la operacién, pulse el botén [EXIT].
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Seleccion de un sonido (programa)

Los sonidos (programas) del AX-Edge estan organizados en diez
categorias, con 32 programas en cada categoria.

1. Pulse los botones [EDGE LEAD]-[VOCODER/VOICE] para
seleccionar la categoria.

]
PROGRAM

EDGE VOCODER/
LEAD  LEAD  BASS PAD POLY  BRASS  KEYS  OTHER FX VOICE

0 1 2 3 4 5 6 7] 8 9

2. Use los botones [-] [+] para cambiar los programas.

Numero de categoria
RECUERDE

¢ Si se mantiene pulsado un botén al tiempo que se pulsa el otro, el
cambio de valor se acelera.

® También puede cambiar de categoria manteniendo pulsado el botén
[SHIFT] y usando los botones [-] [+].

® Puede cambiar los programas con los botones PROGRAM [-] [+]
situados en la seccion de control del cuello.

Numero de programa dentro de la categoria

Registro de sonidos utilizados/con

frecuencia en los botones|(FAVORITE)

La funcién “Favoritos” le permite registrar los sonidos (programas)
que utiliza con frecuencia para poder recuperarlos con un solo
boton.

La funcién de favoritos registra el nUmero del programa.

Banco de favoritos 9

Bancodefavoritos 0

PROGRAM
e Favoritos 0-9 VOCODER,
LeAv LEAD BASS PAD POLY BRASS KEYS OTHER FX VOICE

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

RECUERDE

e Con los favoritos 0-9 como conjunto, puede registrar un total de diez
conjuntos en los bancos Favorite.

¢ Use los diez botones [0]-[9] para recuperar o registrar programas.

Si va a editar un programa, guarde primero ese programa antes de
registrarlo como favorito.

Registro de un favorito

1. Seleccione el programa que desee registrar.
2. Pulse el botén FAVORITE [BANK] para que se ilumine.

3. Pulse un botén [0]-[9] para seleccionar el banco de
destino de registro.

4. Mantenga pulsado el botén FAVORITE [ON] y pulse el
boton [0]-[9] en el que desee registrar el programa.

El programa seleccionado en ese momento queda registrado en
ese boton.

Recuperacion de un favorito

1. Pulse el botén FAVORITE [ON] para que se ilumine.

Los botones [0]-[9] pasan a ser los botones de seleccion de
favorito.

Cuando la funcion FAVORITE esta activada, la vista de banco/
nimero muestra lo siguiente.

Ntmero de banco Numero de favorito

2. Pulse un botén [0]-[9] para seleccionar un favorito.

Si pulsa un botén en el que aun no se ha registrado ningun
favorito, la pantalla mostrara el mensaje “Not Registered!”.

Cambio del banco de favoritos

1. Pulse el botén FAVORITE [BANK] para que se ilumine.

El botdn ([01-[9]) que corresponda al banco seleccionado en ese
momento parpadea.

2. Pulse un botén [0]-[9] para seleccionar un banco.

RECUERDE

Si en la pantalla solo se muestra el nimero de banco, use los botones
[0]-[9] para seleccionar un favorito.

Eliminacion de un favorito

1. Cambie al panel en el que esta registrado el favorito.

2. Pulse el botén FAVORITE [ON] para que se ilumine.

3. Mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], pulse el
botén Gnico [0]-[9] en el que el favorito esta registrado.

Aparecerd un mensaje de confirmacion.
Si decide cancelar la operacién, pulse el boton [EXIT].

Si pulsa un botén en el que no hay ningun favorito registrado, la
pantalla mostrard el mensaje “Not Registered!” (No registrado).

4. Pulse el botén [ENTER].
Volverd a aparecer un mensaje de confirmacion.

5. Para ejecutar la operacion, pulse otra vez el botén
[ENTER].
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Uso de las funciones de interpretacion

El AX-Edge proporciona numerosas funciones que puede usar para
que su interpretacién sea mas expresiva, cambiar la altura tonal, etc.

Uso de botones y controladores

Subida/bajada del rango de clave
(Octave Shift)

Aqui se explica cdmo cambiar el rango de altura tonal del teclado en

unidades de una octava.
1. Pulse el botén OCTAVE [-] o [+].
I‘ ‘

RECUERDE

e Puede cambiar la altura tonal en un maximo de +3 octavas. Si se
cambia la octava, se ilumina el botén OCTAVE [-] o [+].

® Para regresar al rango de clave original, pulse los botones OCTAVE [-]
y [+] al mismo tiempo.

Cambio del rango de clave solo mientras el botdn esta pulsado
L] L

0000000 OOOIOIVS 90 0000000000000 0000
Aqui se explica cdmo cambiar el ajuste de modo que el rango de
altura tonal del teclado cambie una octava arriba o abajo solo
mientras se mantenga pulsado el botén OCTAVE [-] [+]. Cuando se
suelta el botdn, el teclado regresa a su rango de altura tonal normal.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“SYSTEM”y luego pulse el botén [ENTERI.

3. Use los botones de cursor [«] [»] para seleccionar “S4
(M)”y use los botones [-] [+] para cambiar el valor a
“MOMENTARY".

4. A continuacién, use los botones de cursor [«] [>] para
seleccionar“S5 (M)”y use los botones [-] [+] para cambiar
el valor a”“MOMENTARY".

Menu Parametro Valor
Cursor [«] [>] [-1[+]
MOMENTARY: La octava sube
S4 (M) o baja Ginicamente mientras se
T mantiene pulsado el boton.
LATCH: La octava sube o baja
S5 (M) cada vez que se pulsa el botén

(un maximo de £3 octavas).

5. sSi desea guardar el ajuste, lleve a cabo la operacion de
escritura del sistema (System Write).

= “Almacenamiento de ajustes del sistema (System Write)”
(p. 20)

* Puede asignar una funcion distinta de OCTAVE [-] [+] a estos botones.

Para obtener mas informacién sobre como asignar una funcion a estos

botones, consulte “Asignacion de la funcion de cada controlador”
(p. 12).
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Cambio suave de la altura tonal (Portamento)

Portamento es una funcién que cambia con suavidad la altura tonal
de la tecla que se ha tocado en primer lugar a la de la siguiente tecla
que se toca.

Portamento se activa o desactiva cada vez que se pulsa el boton
[PORTAMENTO].

RECUERDE

El modo en que se aplica portamento varia en funcion de los ajustes
del tono seleccionado.

Aplicacién de portamento solo mientras se mantenga
pulsado el botén

©00000000000000000000000000000000000000000

Aqui se explica cdmo hacer que portamento solo esté activado
mientras se mantenga pulsado el botén [PORTAMENTO]. Al soltar
el botén, portamento se desactiva.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [»] para seleccionar
“SYSTEM” y luego pulse el boton [ENTER].

3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar“S1
(M)”y use los botones [-] [+] para cambiar el valor a

“MOMENTARY".
Menu Parametro Valor
Cursor [«] [»] [-11[+]

MOMENTARY: Portamento solo estd activo

mientras se mantenga pulsado el botén.
CTRLBUTTON S1(M) ’ .
LATCH: Portamento se activa o desactiva

cada vez que se pulsa el botdn.

4. si desea guardar el ajuste, lleve a cabo la operacion de
escritura del sistema (System Write).

= “Almacenamiento de ajustes del sistema (System Write)”
(p. 20)
* Puede asignar una funcion distinta de [PORTAMENTO] a este boton. Para

obtener mas informacién sobre como asignar una funcién a este boton,
consulte “Asignacion de la funcion de cada controlador” (p. 12).

Sostenido de las notas (Hold)

Esta funcién sostiene las notas que toca en el teclado, igual que el
pedal Damper de un piano acustico.

La funcién de sostenido esta activa mientras se mantiene pulsado el
botén [HOLD]. Cuando toca una nota y pulsa el botén [HOLD], las
notas se sostienen.

Uso del boton para actival.r p_d.esactivar el sostenido

0000000000000 0000000 ©@00000000000000000

Aqui se explica cdmo activar o desactivar el sostenido cada vez que
se pulsa el boton [HOLD].

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“SYSTEM” y luego pulse el boton [ENTER].

3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar “S2 (M)”
y use los botones [-] [+] para cambiar el valor a“LATCH".

Menu Parametro Valor
Cursor [«] [»] H1H+
MOMENTARY: La funcién Hold solo esta
activa mientras se mantenga pulsado
CTRLBUTTON 52 (M) el boton.

LATCH: La funcién Hold se activa o
desactiva cada vez que se pulsa el botén.
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4. si desea guardar el ajuste, lleve a cabo la operacion de
escritura del sistema (System Write).

= “Almacenamiento de ajustes del sistema (System Write)”
(p-20)

* Puede asignar una funcion distinta de [HOLD] a este boton. Para
obtener mas informacion sobre como asignar una funcién a este
botén, consulte “Asignacion de la funcién de cada controlador”
(p. 12).

Superposicion en capas del mismo tono
para engrosar el sonido (unison)

Si activa “Unison”, el sonido se engrosa mediante la superposicién
en capas de un tono idéntico (aunque con una altura tonal
ligeramente distinta) sobre el tono de la parte 1.

Unison se activa o desactiva cada vez que se pulsa el boton
[UNISON].

RECUERDE

e La profundidad del efecto varia en funcion de los ajustes del tono que
se ha seleccionado.

Activacion de Unison solo mientras se mantenga pulsado
el botén

00 00 000000000000 0000000000000 0000OCKNOINIONIBIIDBNIDS
Aqui se explica cémo hacer que la funcién Unison solo esté activada
mientras se mantenga pulsado el botén [UNISON]. Al soltar el
botdn, la funcién unisono se desactiva.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“SYSTEM”y luego pulse el botén [ENTER].

3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar “S3
(M)”y use los botones [-] [+] para cambiar el valor a
“MOMENTARY".

4, si desea guardar el ajuste, lleve a cabo la operacién de
escritura del sistema (System Write).

= “Almacenamiento de ajustes del sistema (System Write)”
(p. 20)

* Puede asignar una funcion distinta de [UNISON] a este boton. Para
obtener mas informacion sobre como asignar una funcion a este
botén, consulte “Asignacion de la funcion de cada controlador”

(p. 12).

Evitar que el sonido cambie durante la
interpretacion (Lock)

Puede deshabilitar algunos de los botones del AX-Edge para
impedir que el sonido cambie sin darse cuenta al pulsar un botén
de forma involuntaria.

1. Mantenga pulsado el botén [LOCK] hasta que se ilumine.
La funcién de bloqueo se activa y los botones que no estan en la
seccion de control del cuello quedan deshabilitados.

Para recuperar el estado normal, vuelva a mantener pulsado el
botén [LOCK] hasta que se apague.

RECUERDE

e La funcion de bloqueo no se aplica a los botones de la seccién de
control del cuello.

 Lafuncion de bloqueo solo es valida en la pantalla principal (la
pantalla de seleccion de programa).

Modificacion del sonidoidurantella

interpretacion

El AX-Edge le permite usar varios controladores para modificar el
sonido mientras esta tocando.

Uso de la barra de modulacion (MODULATION BAR)
Pulse MODULATION BAR para aplicar modulacion.

= |1
|

* El efecto aplicado por la MODULATION BAR varia en funcion del
ajuste. Normalmente, al pulsar MODULATION BAR se aplica un efecto
de vibrato. Para cambiar el ajuste, consulte “Asignacion de la funcion
de cada controlador” (p. 12).

Uso del controlador de cinta (RIBBON CONTROLLER)

Puede modificar el sonido presionando RIBBON CONTROLLER con el
dedo y moviéndolo hacia izquierda o derecha. Para este controlador,
el sonido también cambia segun la presién ejercida con el dedo.

- }ll I‘
/
- e

* El efecto aplicado por RIBBON CONTROLLER varia en funcién del ajuste.
Normalmente, el movimiento a izquierda/derecha actia como funciéon
de cambio de tono para cambiar la altura tonal. La presion sobre el
controlador aplica un efecto de tipo vibrato. Para cambiar el ajuste,
consulte “Asignacion de la funcién de cada controlador” (p. 12).

Deshabilitacion de RIBBON CONTROLLER

Silo desea, puede deshabilitar las operaciones de RIBBON
CONTROLLER del AX-Edge. Esto puede resultarle practico cuando
desee aplicar un efecto solo como respuesta al movimiento hacia
izquierda/derecha o solo en respuesta a la presion.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“SYSTEM"y luego pulse el botén [ENTER].

3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar un
parametro y use los botones [-] [+] para cambiar el valor.

Menu Parametro Valor
[SHIFT] + cursor [«] [»]  Cursor [«] [»] 1+
. . OFF: La operacién hacia izquierda/
Posi (Position) derecha estd deshabilitada.
CTRL RIBBON

OFF: La operacion de presion esta
Pres (Pressure) oo iitada

También hay disponibles algunos otros ajustes.

Para obtener mas informacion, consulte el manual “Parameter
Guide” (PDF).

RECUERDE

e Sidesea guardar el ajuste, lleve a cabo la operacién de escritura del
sistema (System Write).
= “Almacenamiento de ajustes del sistema (System Write)”
(p. 20)
e En funcién de los ajustes del programa, la operacién podria no estar
deshabilitada aunque cambie los ajustes del sistema. Para obtener mas
informacién, consulte el manual “Parameter Guide” (PDF).
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Uso de las funciones de interpretacion

Uso de los botones de control y el mando
(botones [S1]-[S7] / mando [ASSIGNABLE CONTROL])

Puede asignar diversos parametros a los botones de control

(botones [S1]-[S7]) y al mando [ASSIGNABLE CONTROL] situados

en la seccion de control del cuello, y usarlos para modificar el
sonido.

s6  S7 \\
o
abBp3-XV al g

Mando [ASSIGNABLE CONTROL]

Para cada botén de control y mando, puede especificar lo que
sucede cuando se acciona el controlador. Para obtener mas
informacion, consulte “Asignacion de la funcion de cada
controlador” (p. 12).

RECUERDE

El valor del mando no recupera automaticamente su estado original,
por tanto, si no desea aplicar el efecto, debe restablecer el valor del
mando a “0”.

Uso de un pedal

Puede asignar diversos parametros a un conmutador de pedal o
un pedal de expresién conectados al conector PEDAL, y usar el
conmutador o el pedal para modificar el sonido o controlar una
funcion.

El efecto controlado por el pedal varia en funcién del ajuste.

Puede especificar el efecto que tendra lugar al accionar un
conmutador de pedal o un pedal de expresion. Para obtener
mas informacion, consulte “Asignacion de la funcion de cada
controlador” (p. 12).

Modificacion del sonido aplicando mas
presion a la tecla (Aftertouch)

El teclado del AX-Edge esta equipado con un sensor de sensibilidad

ala presion.

Puede modificar el sonido mediante la aplicacion de presién al
teclado.

El efecto aplicado mediante la sensibilidad a la presién varia en
funcion del ajuste del pardmetro de tono.

Esto hay que especificarlo con el software “AX-Edge Editor”.

Para obtener mas informacion, consulte el manual de “AX-Edge
Editor”.
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Asignacion de la funcionidelcada

controlador:

Puede cambiar los parametros que controlan los botones [S1]-[S7],
MODULATION BAR, RIBBON CONTROLLER, mando de control y
pedal.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [»] para seleccionar
“SYSTEM”y luego pulse el boton [ENTER].

3. Use los botones de cursor [«] [»] para seleccionar un
parametro y use los botones [-] [+] para cambiar su valor.

Menu Parametro Valor
Cursor [«] [»] [-11+]

Especifica los parametros que estan

S1(A-57(F asignados a los botones [S1]-[S7].

Especifica el modo de funcionamiento
de los botones [S1]-[S7].
CTRL BUTTON S1(M)-S7 MOMENTARY: La funcion solo esta
activa mientras se mantenga pulsado
el boton.
LATCH: La funcién se activa o desactiva
cada vez que se pulsa el botén.

Especifica el pardmetro que esta
CTRL KNOB Func asignado al mando [ASSIGNABLE
CONTROL].

Especifica el pardmetro que esta
Func P P q

CTRL PEDAL asignado al pedal.
Pole Especifica la polaridad del pedal.

Especifica el pardmetro que esta
Posi asignado a RIBBON CONTROLLER
(direccion izquierda/derecha).

CTRL RIBBON
Especifica el pardmetro que esta
Pres asignado a RIBBON CONTROLLER
(presion).
CTRL MOD Func Especifica el pardmetro que esta
BAR asignado a MODULATION BAR.

Para obtener mas informacion, consulte el manual “Parameter
Guide” (PDF, en inglés).

4. si desea guardar el ajuste, lleve a cabo la operacién de
escritura del sistema (System Write).

= “Almacenamiento de ajustes del sistema (System Write)”
(p.20)

RECUERDE

Los ajustes de estos controladores se pueden especificar y memorizar
individualmente para cada programa. Esto resulta muy practico si
desea alternar la asignacion de los controladores para cada sonido
(programa). En los parametros de control de programa, cambie el valor
del parametro Source (Src) de cada controlador de System (SYS) a
Program (PRG).

Para obtener mas informacidn, consulte el manual “Parameter Guide”
(PDF).
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Tocar con un archivodelaudioldella Reproduccion de arpegiosi(Arpeggio) m
. Q
memoria USB (Song Player) Para activar la funcion de arpegios, pulse el botén [ARPEGGIO] para >
. ] ] que se ilumine. =
Puede copiar un archivo de audio (MP3 o WAV) del ordenador a una B o L . »
memoria USB y tocar el AX-Edge mientras se reproduce ese archivo Un “arpegio” es una técnica de interpretacion en la que las notas
de audio. de un acorde se reproducen en distintos momentos. \
. . . (
1. Formatee la memoria USB en el AX-Edge. 1. Pulse el botén [ARPEGGIO] para que se ilumine.
= “Formateo de una memoria USB (USB MEM FORMAT)” 2. Mantenga pulsadas las teclas del teclado.

(p. 20) Se reproduce un arpegio. %ll_
RECUERDE E"I:Il-i
e Use una memoria USB de venta en comercios o una memoria USB .E.qlfl.o.n,qe.l.a.rnglﬁ ceec000000sssssseeeesssssns s e

comercializada por Roland. No obstante, no se garantiza el fi i6n del . da individual
funcionamiento de todas las memorias de venta en comercios. La configuracion de los arpegios se guarda individualmente para
e Serecomienda utilizar caracteres alfanuméricos de un solo byte para el cada programa.
nombre de archivo. Si se usan caracteres de doble byte, el nombre de 3 3
archivo no se mostrard correctamente en la pantalla. 1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT]y pulse el bot6n
. . . ARPEGGIO].
2. Copie el archivo de audio en la carpeta “SONG LIST”. L ] w)
RECUERDE o
~+
Archivos de audio que se pueden reproducir También puede acceder a la misma pantalla pulsando el botén [MENU/ A
_ WRITE] y seleccionando “ARPEGGIO”. =
2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar el
MPEG-1 Audio Layer 3 .
Formato | TTELT AUClo ayRr elemento que desee editar. S
Frecuencia de muestreo 48 kHz T
Taca de bit 32/40/48/56/64/80/96/112/128/160/192/224/ 3. Use los botones [-] [+] para editar el valor.
asade bits 256/320 kbps, VBR (tasa de bits variable) Para obtener mas informacién sobre los pardmetros, consulte el -
WAV, manual “Parameter Guide” (PDF, en inglés). S
=
Frecuencia de muestreo 48 kHz 4. si desea guardar el ajuste, lleve a cabo la operacion de @
Profundidad de bits 16/24 bits escritura de programa (Program Write). «
= “Almacenamiento de un programa (Program Write)”
* Tanto para MP3 como WAV, la tnica frecuencia de muestreo admitida (p. 16) —
es 48 kHz. .
5. Pulse el botén [EXIT] varias v raregresaral
Si la frecuencia de muestreo de su archivo no es 48 kHz, use el software u ste ﬁ bOt.o .[ I 1varias veces para regresarala
de su ordenador para convertirla a 48 kHz previamente. pantalia principal.
3. Conecte la memoria USB al puerto USB MEMORY del RECUERDE 'ﬂl
AX-Edge. Para cambiar el tempo del arpegio, cambie el tempo del programa. )
También puede especificar que el tempo no cambie aunque cambie g
4, Pulse el botén SONG PLAYER [LISTI. de programa. Para obtener mas informacion, consulte el manual
“Parameter Guide” (PDF, en inglés).
La pantalla LCD muestra los archivos de audio.

5. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar una
cancion.

Si el nombre del archivo de audio contiene caracteres de doble byte,
no se mostrara correctamente en la pantalla LCD.

6. Pulse el botén SONG PLAYER [»/m] para reproducir.

Pulse el boton SONG PLAYER [»>/H] otra vez para detener la
reproduccion.

RECUERDE
® Use los botones [-] [+] para ajustar el volumen de la cancion. o
e Sidesea guardar el ajuste del volumen, lleve a cabo la operacién de g'_
escritura del sistema (System Write). c
Q
= “Almacenamiento de ajustes del sistema (System Write)” £
(p. 20) [
N
—_—
=2
D
Q.
)
-
o
=)
Q.
w
N
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Uso de otras funciones de interpretacion

Uso del codificador deivoz (Vocoder)

“Vocoder” anade efectos a la voz humana. Si procesa su voz con el codificador
de voz, puede conferirle un caracter inexpresivo, como el de un robot. Controle
la altura tonal tocando el teclado.

* Puede producirse cierto retorno acustico, en funcion de la ubicacién de
los micr6fonos con respecto a los altavoces. Esto se puede evitar:

e Cambiando la orientacién de los micréfonos.
e Alejando los micréfonos de los altavoces.
® Bajando los niveles de volumen.

1. Conecte un micréfono al conector MIC INPUT del panel
trasero.

AX-Edge solo admite micréfonos dinamicos. No admite micréfonos de
condensador.

2. Utilice el mando [MIC INPUT Volume] del panel trasero
para ajustar el volumen.

Ajuste detalladamente el volumen de MIC INPUT después de
haber seleccionado el sonido (programa).

En principio, coloque el mando aproximadamente en la posicién
central.

3. Pulse el botén [VOCODER/VOICE].
4. Use los botones [-] [+] para seleccionar un sonido
(programa).

Los programas cuyo nombre empieza por “Voc:” tienen los
parametros definidos para usar el codificador de voz.

5. Mientras toca el teclado, vocalice hacia el micréfono.

Use el volumen de MIC INPUT para ajustar mejor el volumen.

Edicion de los ajustes del codificador
de voz

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“VOCODER”y luego pulse el botén [ENTER].

3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar un
parametro y use los botones [-] [+] para editar el valor.
Para obtener mas informacion sobre los parametros, consulte el
manual “Parameter Guide” (PDF, en inglés).

4, si desea guardar el ajuste, lleve a cabo la operacién de
escritura de programa (Program Write).

La configuracion del codificador de voz se guarda individual-
mente para cada programa.

= “Almacenamiento de un programa (Program Write)”
(p.16)

5. Pulse el botén [EXIT] varias veces para regresar a la
pantalla principal.

14

Ajuste de la sensibilidad del micré6fono

En funcién de dénde esté tocando, el micréfono podria captar el
ruido del entorno y hacer que el codificador de voz no funcione
como desea.

En tal caso, ajuste la sensibilidad del micréfono para que no llegue a
captar el ruido de fondo.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [»] para seleccionar
“SYSTEM”y luego pulse el boton [ENTER].

3. Use los botones de cursor [«] [»] para seleccionar un
parametro y use los botones [-] [+] para editar el valor.

Menu Parametro Valor
[SHIFT] + cursor [«] [»] Cursor [«] [»] (S]]

OFF, ON: Supresor de
ruido activado/desactivado
(suprime el ruido en los
momentos de silencio)

NS Sw

0-127:Volumen a partir del
MIC NS Thrs cual comienza la supresiéon
de ruido

0-127:Tiempo que transcurre
desde que comienza la
supresién de ruido hasta que
el volumen alcanza 0

NS Rls

4. si desea guardar el ajuste, lleve a cabo la operacién de
escritura del sistema (System Write).

= “Almacenamiento de ajustes del sistema (System Write)”
(p.20)
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Uso del AX-Edge comoiteclado

maestro

Para cada parte incluida en un programa, puede realizar los ajustes
necesarios para controlar un médulo de sonido MIDI externo.

Esto le permite usar un solo AX-Edge para, de forma independiente,
controlar la propia unidad y un médulo de sonido externo.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“PROGRAM CTRL"y luego pulse el boton [ENTERI.

3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“TxMode” y use los botones [-] [+] para cambiar el ajuste.

Valor
1+

Pardmetro
Cursor [«] [>]

Menu
[SHIFT] + cursor [«] [>]

ON: Es el ajuste habitual.

Se transmiten los mismos
mensajes MIDI al generador de
sonido interno del AX-Edge y
al dispositivo MIDI externo.

Seleccién de tono y cambio de
mensajes (seleccién de banco
y cambio de programa) son
los ajustes del tono que se ha

seleccionado para esa parte.

MIDI OUT TxMode

OFF: Seleccione este ajuste

si no desea que una parte
especifica transmita los
mensajes MIDI a un dispositivo
MIDI externo.

MKB: Seleccione este

ajuste si desea que el

AX-Edge funcione como
teclado maestro que controle
un dispositivo MIDI externo.

Puede definir este ajuste de forma individual para cada parte.

4. Para cambiar las partes, pulse un botén[1]-[4].

Cuando esté seleccionada la parte 1, la pantalla LCD mostrara
“P1” arriba a la derecha. Cuando esté seleccionada la parte 2, la
pantalla mostrara “P2".

Especificacion de parametros para controlar un dispositivo
MIDI externo

Desde PROGRAM CTRL puede especificar los parametros siguientes
para controlar un dispositivo MIDI externo.

Parametro Valor Y
Explicaciéon
Cursor [«] [»] [-11+]
MkbCH OFF, 1-16 Espemf!c.alel canal MIDI para la
(MKB MIDI Channel) transmision.
MSB OFF, 0-127 Sirven para introducir los
(BankSelectMSE) valores numéricos para el
LSB OFF, 0-127 numero de programayy la

(Bank Select LSB) seleccion de banco MSB/LSB

PC para cambiar los sonidos del

FF, 1-12 X .

(Program Change) ° 8 dispositivo MIDI externo.
MkbVOL OFF, 0-127 A!usta Ae.l volumen del
(Volume) dispositivo MIDI externo.

5. si desea guardar el ajuste, lleve a cabo la operacién de
escritura de programa (Program Write).
La configuracién de teclado maestro se guarda individualmente
para cada programa.

= “Almacenamiento de un programa (Program Write)”
(p. 16)
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Edicion del sonido

El AX-Edge tiene tres tipos de edicién relacionada con el sonido.

Edicion de un programa

Edicion’de’programas

Aqui puede editar los pardmetros de un programa. Estos 1. Pulse el botén [MENU/WRITE].
parametros incluyen el ajuste de activacién/desactivaciéony
el ajuste de nivel de cada parte, ajustes de efectos para cada

programay ajustes de codificacion de voz.

2. Use los botones de cursor [«] [»] para seleccionar
“PROGRAM SOUND” 0 “PROGRAM CTRL"y pulse el bot6n
[ENTER].

Edicion’de’efectos del sistema

3. Use los botones de cursor [«] [»] para seleccionar un

Aqui puede editar los ajustes de los efectos que se aplican al parametro y use los botones [] [+] para editar el valor.

sonido de salida general (efectos del sistema).
Para obtener mas informacion, consulte el manual “Parameter

Los efectos del sistema proporcionan coro/retardo, N >
Guide” (PDF, en inglés).

reverberacion, ecualizador y compresor.

We'y

Edicion’detonos Almacenamiento de un programa

Aqui puede editar los parametros relacionados con el tono. (Program Write)
La edicién de tonos no es posible en el AX-Edge directamente.
Para editar estos parametros, use la aplicacion “AX-Edge Editor”
especifica para teléfonos inteligentes.

4. para guardar los cambios realizados, mantenga pulsado
el boton [SHIFT] y pulse el boton [MENU/WRITE].

Para obtener mas informacion, consulte “AX-Edge Editor”. Aparece la pantalla de introduccién de nombre de programa.

Los ajustes editados desapareceran a menos que los guarde (funcion
de escritura). Si desea conservar los ajustes, guardelos como se indica
a continuacién.

Para guardar los ajustes de edicion de tonos, use la aplicacion AX-Edge
Editor. 5. Use los botones de cursor [«] [>] para mover el cursor y

use los botones [-] [+] para cambiar el caracter.
Edicion de efectos del sistema

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

6. Cuando termine de escribir el nombre, pulse el botén
[ENTER].

Aparece una pantalla en la que puede seleccionar el programa
A de destino de almacenamiento.
2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar

“SYSTEM EFFECT” y luego pulse el boton [ENTER]. 7. Use los botones [-] [+] para seleccionar el programa de

. destino de almacenamiento.
3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar un L
La linea inferior de la pantalla muestra el nombre del programa

parametro y use los botones [-] [+] para editar el valor.

Para obtener mas informacion, consulte el manual “Parameter
Guide” (PDF, en inglés).

de destino de almacenamiento.

Al guardar, el programa se sobrescribe y se pierden los datos
anteriores.

4. Para guardar los cambios realizados, mantenga pulsado
el botén [SHIFT] y pulse el botén [MENU/WRITE].

Aparece la pantalla de confirmacién SYSTEM WRITE.

8. Pulse el bot6n [ENTER].
Aparece un mensaje de confirmacion.

9. Para ejecutar la operacion, pulse el botén [ENTER].
Si decide cancelar la operacion, pulse el botéon [EXIT].

Los cambios que realice en el programa que esté editando se perderan
si apaga la unidad durante la edicion o si selecciona otro programa.
Si desea conservar los ajustes, guarde el programa.

5. Para ejecutar la operacién, pulse el botén [ENTER].

Si decide cancelar la operacién, pulse el botén [EXIT].

RECUERDE

Para guardar los ajustes de efectos del sistema, lleve a cabo la
operacion de escritura (Write) mientras esté en la pantalla de ajustes
de efectos del sistema. Los ajustes de efectos del sistema no se pueden
guardar desde otras pantallas.
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AX-Edge

Conexion de un dispositivolMIDI
(conectores MIDIIIN/OUT))

Si conecta el AX-Edge a un dispositivo MIDI externo, se pueden
transmitir y recibir datos de interpretacién (mensaje MIDI) para que
los dispositivos puedan controlarse entre si.

MIDI IN

Dispositivo MIDI

= Para obtener mas informacion sobre los ajustes que especifican
como se transmiten y reciben los datos de interpretacion,
consulte el manual “Parameter Guide” (PDF).

MIDI OUT

= Para obtener mas informacion sobre los mensajes MIDI que
se pueden transmitir y recibir, consulte el manual “MIDI
Implementation” (PDF).

= Si desea controlar un dispositivo externo a través de MIDI,
consulte “Uso del AX-Edge como teclado maestro” (p. 15).

Conexion de un ordenador;

(puerto USB COMPUTER)

Los mensajes MIDI se pueden intercambiar con un ordenador a
través del puerto USB del AX-Edge. Para conectar el AX-Edge a un
ordenador, no es necesario instalar ningtin controlador.

RECUERDE

¢ AX-Edge no admite USB Audio.

® Para obtener mas informacion sobre los requisitos de funcionamiento
y los sistemas operativos compatibles, visite el sitio web de Roland.

Puerto USB

= Para obtener mas informacion sobre los mensajes MIDI que
se pueden transmitir y recibir, consulte el manual “MIDI
Implementation” (PDF).

USB COMPUTER

= Sidesea controlar un dispositivo externo a través de MIDI,
consulte “Uso del AX-Edge como teclado maestro” (p. 15).
Acoplamiento del nucleo de ferrita

Siva a usar el cable USB para conectar el AX-Edge a un ordenador,
debe acoplar el nucleo de ferrita incluido. Esto es para evitar las
interferencias electromagnéticas; no lo retire.

1. Acople el nicleo de ferrita al cable USB.

Nuicleo de ferrita

Banda para fijar el nticleo

%

—

Cable USB 10cm

2. Cierre las dos mitades presionando sobre ellas hasta que
oiga un chasquido.

et o

* Tenga cuidado de no engancharse los dedos al acoplar el nticleo de ferrita.
* No dafie el cable apretandolo demasiado con el nucleo de ferrita.

Conexion de un dispositivoiBluetooth®

AX-Edge incorpora una funciéon Bluetooth que le permite conectarlo
inaldmbricamente a un dispositivo moévil, como pueden ser un
teléfono inteligente o tableta (en adelante, “dispositivo mavil”),
para poder intercambiar datos MIDI.

Puede usar la aplicacion AX-Edge Editor especifica para teléfonos
inteligentes (versién Android/version iOS) para editar los ajustes del
AX-Edge.

Ademés de AX-Edge Editor, también puede usar otras aplicaciones
que admitan Bluetooth MIDI.

RECUERDE
AX-Edge no admite Bluetooth Audio.

Activacion de la funcion Bluetooth

Para conectar el AX-Edge con su dispositivo movil, active la funcién
Bluetooth del AX-Edge.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“SYSTEM"y luego pulse el botén [ENTER].

3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar “Bluetooth”
y use los botones [-] [+] para cambiar el valor a“ON".

4, si desea guardar el ajuste, lleve a cabo la operacién de
escritura del sistema (System Write).
= “Almacenamiento de ajustes del sistema (System Write)”
(p.20)

5. Pulse el botén [EXIT] varias veces para regresar a la
pantalla principal.

El simbolo de Bluetooth (:f) aparece en la parte superior derecha
de la pantalla principal.

1. Ponga el AX-Edge cerca del dispositivo mévil con el que
desea conectarlo.

RECUERDE

Si tiene mas de una unidad AX-Edge, encienda solamente la unidad
que desea sincronizar (apague las demas unidades AX-Edge).

2. Active la funcién Bluetooth de su dispositivo mévil.

3. Utilice los ajustes de la aplicacién (por ejemplo, AX-Edge
Editor) del dispositivo mévil para establecer la conexion
(sincronizar) con AX-Edge.

Cuando el proceso de sincronizacién haya terminado, se
iluminara el simbolo de Bluetooth de la parte superior derecha
de la pantalla principal del AX-Edge (:£ — £3).

No toque la entrada “AX-Edge” que aparece en los ajustes de
Bluetooth del dispositivo mévil. La conexion se realizara desde la
aplicacion que vaya a utilizar. Para obtener mas informacion, consulte
el manual del usuario de la aplicacion que esté usando.
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Otras funciones

Comprobacion de la cargairestante

de las pilas

Indicacion de carga restante de las pilas
00000000 LN )

Aqui se explica cdmo comprobar cudnta carga queda en las pilas.

1. Mantenga pulsado el botén [SHIFT]y pulse el botén
FAVORITE [BANK].

La vista de banco/ntiimero muestra la carga restante de las pilas
como 0-100 (%), y la pantalla LCD muestra la pantalla BATTERY
INFO.

2. Una vez mas, mantenga pulsado el bot6n [SHIFT] y pulse
el boton FAVORITE [BANK].

Regrese a la pantalla anterior.

RECUERDE
También puede acceder a la pantalla BATTERY INFO desde el MENU.
* Laindicacion de carga de las pilas es solo un valor aproximado.

* Cuando el adaptador de CA esta conectado, el valor mostrado sera
siempre “100”.

Indicacion de poca carga de las pilas

000000000000 00000090000000000000000000000000

Cuando el AX-Edge esta funcionando con las pilas y la carga
de las pilas se estd agotando, se ilumina el punto decimal de la
esquina inferior derecha de la vista de banco/ntimero. En tal
caso, sustituya las pilas lo antes posible.

R,

Si sigue utilizando la unidad, el punto decimal pasa de estar
iluminado a parpadear y la pantalla indica “Charge Battery”.
Deje de usar el AX-Edge y cambie las pilas.

Si sigue usando la unidad cuando el punto decimal se pone a
parpadear, la pantalla indica “Battery Low!” (la vista de banco/
numero indica “Lo”). No podra seguir usando la unidad y esta se
apagara automaticamente.

* Las pilas no se pueden cargar mientras se utiliza el AX-Edge.

* Laindicacion de carga restante de las pilas es solo un valor
aproximado.

Funciones practicasi(UTiLiTy)

Aqui puede hacer una copia de seguridad de los datos del AX-Edge
en una memoria USB o restaurar los datos de una memoria USB

en el AX-Edge. También puede usar las funciones “UTILITY” para
restablecer los valores predeterminados de fabrica del AX-Edge o
formatear una memoria USB.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“UTILITY”y luego pulse el botén [ENTER].

3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar la
opcion que desea editar y pulse el boton [ENTER].

Menu Explicacion
Cursor [«] [»]
Hace una copia de seguridad de los datos del

usuario en una memoria USB.

BACKUP
Esto crea un archivo de ajustes del sistema/

usuario (.SVD).
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Menu Explicacion
Cursor [«] [»]

Restaura los datos de copia de seguridad

RESTORE guardados en una memoria USB en el
AX-Edge.
IMPORT TONE Se importan los datos de tonos.
Restablece los ajustes del AX-Edge a su
FACTORY RESET . . s
estado de configuracion de fabrica.
Se inicializa la configuracién y los datos, a
RESET USR DATA excepcion de los datos sobre licencias de
usuario y EXPANSIONES DE ONDAS.
REMOVE LICENSE Se inicializan los datos sobre licencias de
usuario y EXPANSIONES DE ONDAS.
USB MEM FORMAT Inicializa una memoria USB.

*

RESET USR DATA y REMOVE LICENSE solo se muestran si hay instalada
una WAVE EXPANSION. Para obtener detalles sobre la instalacion de
WAVE EXPANSION, consulte el “SOUND PACK/WAVE EXPANSION
Install Manual (English)”.

4. seleccione la opcion que desea ejecutar y pulse el botén
[ENTER].

Almacenamiento de/los/datosieniuna

memoria USB (BAckuP)

Aqui se explica cdmo realizar una copia de seguridad de los datos
de usuario en una memoria USB.

Datos que se incluyen en la copia de seguridad

e Todos los datos de programas (incluidos los ajustes de arpegio y
codificacién de voz)

e Datos de tonos del usuario
® Favoritos
¢ Ajustes del sistema (incluidos los efectos del sistema)

No apague nunca la unidad ni extraiga la memoria USB mientras la
pantalla muestra el mensaje “Executing...”.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [»] para seleccionar
“UTILITY” y luego pulse el botén [ENTER].

3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“BACKUP”y luego pulse el botén [ENTER].
Aparece la pantalla BACKUP NAME.

4. Use los botones de cursor [«] [>] para mover el cursor y
use los botones [-] [+] para seleccionar los caracteres.

5. Cuando haya especificado el nombre de archivo, pulse el
botéon [ENTER].
Aparece un mensaje de confirmacion.
Si decide cancelar la operacién, pulse el botén [EXIT].

6. Para ejecutar la operacién, pulse el botén [ENTER].
Cuando la copia de seguridad haya finalizado, la pantalla
mostrard el mensaje “Completed!”.

Si ya existe un archivo con el mismo nombre, aparece una

pantalla de confirmacion (Overwrite?) preguntando si desea
sobrescribir el archivo existente.



[=2Roland
AX-Edge

Manual del usuario

Y 8. Use los botones [-] [+] para seleccionar el tono de destino
Restauracion de losidatosideluna de importacion y, después, pulse el botén [ENTER] para g
: Q = H e . Q
copia de seguridad (RESTORE) afiadir un simbolo “*”. =
* Tenga en cuenta que se sobrescribira el tono seleccionado como >
Aqui se explica cémo importar en el AX-Edge los datos de usuario destino de importacion.
de los que se hizo una copia de seguridad en una memoria USB. * Sij existe un tono llamado “INIT TONE”, se seleccionara
Esta operacién se denomina “restauracion”. automaticamente como el de destino de importacion. (Se afade ~—
automaticamente el simbolo “+”.) Si quiere mantener el tono en —
NOTA cuestion, borre la marca de seleccion.
e Cuando se ejecuta la operacién de restauracion se sobrescriben * Si quiere seleccionar o borrar todos los tonos, mantenga pulsado el
todos los datos de usuario. Si el AX-Edge contiene datos importantes, boton [SHIFT] y pulse el botén [ENTER].
asigneles un nombre distinto y haga una copia de seguridad de ellos 9 . m
en una memoria USB antes de proceder con la restauracién. - Pulse el botén [>]. +
. . . . . |
¢ No apague nunca la un|da¢.1 ni extraiga la memoria USB mientras la 10. Para ejecutar la operacion, pulse el botén [ENTER]. EH
pantalla muestra el mensaje “Executing...”.
Cuando se ha completado la importacion, en la pantalla se
1. Pulse el botén [MENU/WRITE]. muestra “ImportCompleted!” (Importacion completada). \
. * No apague el dispositivo ni desconecte la unidad USB flash si se muestra la —
2. Use los botones de cursor [«] [»] para seleccionar indicacion “Executing...” (Ejecutando...) y el procesamiento esté en curso.
“UTILITY”y luego pulse el botén [ENTER].
v
3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar Restablecimiento dellos ajUStES de fab"ca g
“RESTORE” y luego pulse el botén [ENTER]. (FACTORY RESET) &
(o)
4. Use los botones [-] [+] para seleccionar el archivo que Aqui se explica como se puede restablecer la configuraciéon de =
desea restaurar. fabrica de los ajustes que haya editado y guardado en el AX-Edge.
* Cuando lleve a cabo esta operacion se perderan todos los ajustes \
5. Pulse el bot6n [ENTER]. que haya modificado desde que compré el AX-Edge, incluidos los
arametros de sonido.
Aparece un mensaje de confirmacion. p. . . . .
) 3 * Siva a necesitar los ajustes actuales mas tarde, asegurese de usar la
Si decide cancelar la operacién, pulse el botén [EXIT]. funcién de copia de seguridad (p. 18) para guardar los ajustes actuales -
A L ; antes de restablecer los ajustes de fabrica. =
6. Para ejecutar la operacion, pulse el botén [ENTER]. e
- Lol
Cuando la operacion de restauracion haya finalizado, la pantalla 1. Pulse el botén [MENU/WRITE]. g.
mostrard el mensaje “Completed. Turn off power.” 2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
7. Apague el AX-Edge y vuelva a encenderlo. UTILITY”y luego pulse el botén [ENTER].
3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar p—
Adicion de sonidos (IMPORTTONE) FACTORY RESET"y luego pulse el boton [ENTERI.
Aparece un mensaje de confirmacion.
Los tonos que haya descargado o exportado de otro dispositivo se Si decide cancelar la operacién, pulse el botén [EXIT]. 5
pueden importar al AX-Edge como sonidos adicionales. 4. pulse el botén [ENTER] =
En este apartado se explica cémo importar un archivo SVZ que Vuel C d i ., g
se haya preparado usando la funcién de exportacion de otro uelve a aparecer un mensaje de contirmacion.
dispositivo. 5. Para ejecutar la operacion, pulse otra vez el botén [ENTER].

1. Guarde el archivo SVZ de tonos que ha importado a
la carpeta ROLAND/SOUND de la unidad USB flash y,
después, conéctelo al AX-Edge.

2. Pulse el botén [MENU/WRITE].

3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“UTILITY”y pulse el botén [ENTER].

4, Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“IMPORT TONE”" y pulse el boton [ENTER].

6. Cuando la pantalla LCD indique “Completed, apague el
AX-Edge y vuelva a encenderlo.

Inicializacion de los datosidelusuar,io
(RESET USR DATA)

Si se instala una WAVE EXPANSION, puede inicializar los datos y
los ajustes que no sean licencias de usuario ni datos de la WAVE
EXPANSION.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].
5. Use los botones [-] [+] para seleccionar el archivo que 2. Use los botones de cursor [«] [»] para seleccionar
contiene los tonos que quiere importar y, después, pulse “UTILITY”y pulse el botén [ENTER]. S
el bot6n [ENTER]. =
. . 3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar “RESET Q
6. Use los botones [-] [+] para seleccionar el tono que quiere USR DATA”y, después, pulse el botén [ENTER]. =
importar y, después, pulse el boton [ENTER] para aiadir Apareceré un mensaje de confirmacién v
¢ uyn .
un simbolo . Si decide cancelar la operacién, pulse el boton [EXIT]. \
7. Pulse el botén [»]. 4. Pulse el botén [ENTERI. —
Volvera a aparecer un mensaje de confirmacion. ~
5. Para ejecutar la operacion, pulse otra vez el boton [ENTER]. 2
M
6. Cuando la pantalla LCD muestre el mensaje “Completed.” o
(Completado.), apague el dispositivo AX-Edge y vuelva a 2
encenderlo. 2
N
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Otras funciones

Inicializacion de las licenciaside

usuario (REMOVE LICENSE)

Si se instala una WAVE EXPANSION, puede inicializar las licencias de
usuario y los datos de la WAVE EXPANSION.

Siinicializa las licencias de usuario, podra importar e instalar un
SOUND PACK o una WAVE EXPANSION que se hayan descargado con
una nueva licencia de usuario.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“UTILITY” y pulse el botén [ENTER].

3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“REMOVE LICENSE" y, después, pulse el boton [ENTER].
Aparecera un mensaje de confirmacion.

Si decide cancelar la operacién, pulse el botén [EXIT].

4. Pulse el bot6n [ENTER].

Volverd a aparecer un mensaje de confirmacion.

5. Para ejecutar la operacion, pulse otra vez el botén
[ENTER].

6. Cuando la pantalla LCD muestre el mensaje “Completed.”
(Completado.), apague el dispositivo AX-Edge y vuelva a
encenderlo.

Formateo de una memorialUSB
(USB'MEM'FORMAT)

e Sila memoria USB contiene datos importantes, tenga en cuenta que
esta operacion borrara todos los datos de la memoria.

¢ No apague nunca la unidad ni extraiga la memoria USB mientras la
pantalla muestre el mensaje “Executing...”.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“UTILITY” y luego pulse el boton [ENTER].

3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar “USB
MEM FORMAT"” y luego pulse el botén [ENTER].

Aparece un mensaje de confirmacion.
Si decide cancelar la operacién, pulse el botén [EXIT].

4. Para ejecutar la operacién, pulse el botén [ENTER].
Vuelve a aparecer la pantalla de confirmacion.

5. Vuelva a pulsar el botén [ENTER].

Cuando el formateo haya finalizado, la pantalla mostrara el
mensaje “Completed!”.
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Estructura de carpetas de una memoria USB

Los datos de la copia de seguridad se
guardan en la carpeta BACKUP.

ROLAND

AX-Edge

BACKUP

SOUND

—- SONG LIST

-

Para importar tonos, coléquelos en la
carpeta SOUND.

Para reproducir las canciones de
una memoria USB, coléquelas en la
carpeta SONG LIST.

\

Edicion de ajustes delisistemal(system)

Aqui se explica cdmo se editan los pardmetros del sistema.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“SYSTEM” y luego pulse el botéon [ENTER].

3. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar el
parametro que desea editar y use los botones [-] [+] para
editar el valor.

Para obtener mas informacion, consulte el manual “Parameter
Guide” (PDF, en inglés).

Almacenamiento de ajustes del sistema
(System Write)

1. En la pantalla SYSTEM, mantenga pulsado el bot6n
[SHIFT] y pulse el boton [MENU/WRITE].

Aparece un mensaje de confirmacion.
Si decide cancelar la operacion, pulse el botéon [EXIT].

2. Para guardar, pulse el botén [ENTERI.

Vista de la version del programa
(VERSION INFO)

Aqui se explica como ver la versién de programa del sistema del
AX-Edge.

1. Pulse el botén [MENU/WRITE].

2. Use los botones de cursor [«] [>] para seleccionar
“VERSION INFO”y luego pulse el botén [ENTER].



Especificaciones principales

=Roland

Manual del usuario

Roland AX-Edge: Digital Keyboard

*

Teclado

Alimentacion

Consumo

Dimensiones

Peso
(sin las pilas ni la correa)

Accesorios

Accesorios
opcionales

49 teclas (sensibles a la velocidad y con sensibilidad a la presion del canal)

ccov
Adaptador de CA, pilas recargables de Ni-MH de tamafio AA (se venden por separado) x 8

1000 mA

* Duracion prevista de las pilas con un uso continuado:
Pilas recargables de niquel-hidruro metélico: aprox. 5 horas (cuando se usan pilas con una capacidad de 1900 mAh),
(aprox. 4 horas si hay una memoria USB conectada)
Estas cifras pueden variar en funcién de las condiciones de uso reales.

* No se pueden usar pilas alcalinas ni de carboén cinc

1252 (ancho) x 291 (fondo) x 85 (alto) mm

4,2 kg

Manual del usuario, folleto “UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD”, adaptador de CA, cable de alimentacién, correa, Edge blade (llave
Allen y tornillos incluidos), nticleo de ferrita (banda incluida para fijar el nicleo)

Soporte para el AX-Edge (ST-AX2), conmutador de pedal: serie DP, pedal de expresion (EV-5), memoria USB (*1)

*1 Use una memoria USB de venta en comercios o una memoria USB comercializada por Roland. No obstante, Roland no
garantiza que todas las memorias USB de venta en comercios funcionen con esta unidad.

En este documento se explican las especificaciones del producto en el momento de la publicacion del documento. Para obtener la informacion mas
reciente, visite el sitio web de Roland.
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I UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD

/\ ADVERTENCIA

Acerca de la funcion Auto Off
La unidad se apagara
automaticamente cuando haya
transcurrido un periodo de tiempo
predeterminado desde la tltima vez modo, el cable de alimentacién
que se us6 para reproducir musica suministrado tampoco debe usarse
o se acciond alguno de sus botones o controles con ningun otro di iti
(funcion Auto Off). Si no desea que la unidad se
apague automaticamente, desactive la funcion

/\ ADVERTENCIA

Utilice inicamente el cable de
alimentacion suministrado

Utilice inicamente el cable de
alimentacién suministrado. Del mismo

/\ PRECAUCION

Manipule el terminal de masa con
cuidado

Si quita el tornillo del terminal de

masa, asegurese de volverlo a colocar;

no lo deje por cualquier sitio donde

algun nifio pequeno pudiera cogerlo

y tragarselo accidentalmente. Cuando

vuelva a colocar el tornillo, asegurese de apretarlo
bien para que no se afloje ni se suelte.

Auto Off (

Utilice unicamente el adaptador de CA

8)

suministrado y la tension correcta
Asegurese de utilizar exclusivamente

el adaptador de CA que se entrega

con la unidad. Asimismo, asegurese

de que la tensién de la instalaciéon

eléctrica coincida con la tensién de

entrada especificada en el adaptador de CA. Es
posible que otros adaptadores de CA utilicen

polaridades diferentes, o que estén disefiados para

una tension distinta, de modo que al utilizarlos
podria causar dafios, un funcionamiento incorrecto
o descargas eléctricas.

I NOTAS IMPORTANTES

Alimentacion: Uso de pilas

/\ PRECAUCION

Mantenga las piezas pequeiias fuera
del alcance de los nifios
Para evitar que los nifios puedan
tragarse sin querer las piezas
siguientes, manténgalas siempre fuera
de su alcance.
« Piezas incluidas
Llave Allen, tornillos (p. 8)
+ Piezas extraibles
ill

Manipule el Edge Blade con cuidado

El borde del Edge Blade es afilado;
manipulelo con cuidado para evitar
lesiones.

Si va a utilizar la unidad con pilas, utilice pilas
recargables de Ni-MH.

Colocacion

No deje ningulin objeto encima del teclado.
Podria provocar deficiencias de funcionamiento,
por ejemplo, que las teclas dejen de sonar.

En funcion del material y la temperatura de

la superficie donde va a colocar la unidad, los
tacos de goma podrian manchar o estropear la
superficie.

No apoye este producto contra una pared o
superficie similar. Podria volcar y sufrir dafos
que impidan su funcionamiento correcto.

Reparaciones y datos almacenados

Si la unidad necesitara alguna reparacién, antes
de enviarla asegurese de hacer una copia de
seguridad de los datos que tenga almacenados
en ella; o quiza prefiera anotar la informacion
que pueda necesitar. Aunque procuraremos
por todos los medios conservar los datos
almacenados en la unidad cuando realicemos
las reparaciones oportunas, hay casos en los
que la restauracion de los datos podria resultar
imposible, por ejemplo cuando la seccién de la
memoria esté fisicamente dafada. Roland no
asume responsabilidad alguna en lo relativo a la
restauracion del contenido almacenado que se
pueda perder.

Precauciones adicionales

Cualquier dato almacenado en la unidad puede
perderse como resultado de un fallo del equipo,
un funcionamiento incorrecto, etc. Para evitar

la pérdida irrecuperable de datos, procure
acostumbrarse a realizar copias de seguridad
periddicas de los datos que guarde en la unidad.
Roland no asume responsabilidad alguna

en lo relativo a la restauracion del contenido
almacenado que se pueda perder.

No golpee nunca ni aplique una presién
excesiva a la pantalla.

Utilice solo el pedal de expresion especificado.
Si conecta otros pedales de expresion
diferentes, corre el riesgo de que la unidad no
funcione correctamente o de que sufra algun
dafo.
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Utilizacion de memorias externas

- Tenga en cuenta las siguientes precauciones
cuando utilice dispositivos de memoria

externos. Asegurese también de tener en cuenta
todas las precauciones que le entregaron con el

dispositivo de memoria externo.

+ No extraiga el dispositivo mientras hay un
proceso de lectura o escritura en curso.

« Para prevenir los posibles dafos que puede
ocasionar la electricidad estatica, descargue
toda la electricidad estatica de su cuerpo
antes de manipular el dispositivo.

Precaucion referente a las emisiones de

frecuencias de radio

« Las acciones siguientes pueden conllevar la
aplicacion de penalizaciones legales contra
usted.

« Desmontar o modificar este dispositivo.

« Retirar la etiqueta de certificacion adherida
en la parte posterior del dispositivo.

Derechos de propiedad intelectual

Roland Corporation se reserva los derechos de
autor del contenido de este producto (datos
de forma de onda del sonido, datos de estilo,
patrones de acompainamiento, datos de frase,
bucles de audio y datos de imagen).

Los compradores de este producto tienen
autorizacion para utilizar dicho contenido
(excepto los datos de las canciones, por
ejemplo las canciones de prueba) para crear,
interpretar, grabar y distribuir obras musicales
originales.

+ Los compradores de este producto NO tienen
autorizacién para extraer dicho contenido, ya
sea en formato original o modificado, con el
objetivo de distribuir soportes grabados de
ese contenido o ponerlo a disposicion de otras
personas a través de una red informatica.

Este producto contiene la plataforma de
software integrada eParts de eSOL Co., Ltd.
eParts es una marca comercial de eSOL Co., Ltd.
en Japén.

Los logotipos y la palabra Bluetooth® son
marcas comerciales registradas de Bluetooth
SIG, Inc. y Roland dispone de la licencia
correspondiente para usar dichas marcas.

Este producto usa el Codigo Fuente de uT-
Kernel bajo la licencia T-License 2.0 concedida
por T-Engine Forum (www.tron.org).

Roland y BOSS son marcas comerciales
registradas o marcas comerciales de Roland
Corporation en Estados Unidos y/o en otros
paises.

Los nombres de empresas y de productos
mencionados en este documento son marcas
comerciales registradas o marcas comerciales
de sus respectivos propietarios.
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