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Descripcion de los paneles

Panel principal @ rantalia

|l 1] l 1 |l 1 |l 191 Muestra el tiempo de retardo, etc.
i © Mando [TIME]

TIME FEEDBACK  E.LEVEL Ajusta el tiempo de retardo o cambia de memoria.

- a @ @ La pantalla cambia cada vez que pulsa el mando.

Ejemplos de indicaciones

STANDARD Tiempo de retardo (tiempo)
REVERSE o _*_ o ANALOG PARAM TONE MOD DEPTH

o TAPE Tms="{100ms="{00"1s=" 100"
*DRUM

e bermm e o e Tiempo de retardo (tempo)

Pankcno R Tempo: 120 =" {20/, Tempo: 1000 =" (£,

. _u " . _uppn
TAPDIVISION J J & TRIDOT  MEMORY MAN1 2 3 4 Tempo: 99000 =5 5E, Tempo: 100000 =" (..
e0o000 @ cccce
(LOCK: HOLD) (WRITE: HOLD)

@[o;s @m. DELmjD'@:D MANUAL ="/TA~", memory 1-9 ="{1- {"-"1- 3", memory
10-99 ="11 {0"-"195", memory 100-127 =“1.00"-".2 7"

Memoria

© Mando [FEEDBACK]

Ajusta la cantidad de repeticion.

* Puede producirse una oscilacion en funcion del sonido que esté
entrando y de la posicion del mando.




Descripcion de los paneles

© Mando [E.LEVEL]

Ajusta el volumen del sonido del efecto.

Si el modo es REVERSE, al maximizar E.LEVEL se corta el
sonido directo.

a Mando de modo

Selecciona el modo de retardo.

Modo

STANDARD
ANALOG

TAPE

DRUM
SHIMMER

TERA ECHO

PAD ECHO
PATTERN
LO-FI
DUAL

DUCKING

REVERSE

Explicacion

Retardo digital claro.

Retardo analdgico leve.

Sonido con la oscilacion distintiva de una
unidad de eco de cinta. Simula la Roland
RE-201.

Simula la Binson EchoRec2.

Retardo que combina un sonido de cambio
de tono.

Sonido de eco que no es ni reverberacién ni
retardo, con amplitud y movimiento.
Sonido de retardo con sensacion de deriva.

Sonido que combina 16 retardos.

Sonido potente con sensacion de distorsion.

Dos retardos conectados en serie.

El volumen y la repeticién se ajustan
automaticamente en funcién de la entrada.
No estorbaré su interpretacion, incluso si se
aplica a fondo.

Retardo que se reproduce al revés.

@ Mando PARAMI

Ajusta un pardmetro apropiado para cada modo.

Modo
STANDARD

ANALOG

TAPE

DRUM

SHIMMER
TERA ECHO

PAD ECHO
PATTERN
LO-FI

DUAL

Explicacién

Ajusta la sensacion de ataque para el sonido
de retardo.

Ajusta el caracter del sonido de retardo y la
sensacion de distorsion.

Selecciona la combinacién de los tres
cabezales de reproduccion.

Si se muestra un punto decimal “’ para el
digito mas bajo, se agrega distorsion al sonido.
Selecciona la combinacion de los cuatro
cabezales de reproduccion.

Si todos los cabezales de reproduccion estan
combinados, la pantalla indica “ALL".

Si se muestra un punto decimal “’ para el digito
mas bajo, se agrega distorsion al sonido.
Ajusta el brillo del sonido de retardo.

Ajusta la cantidad de caracter distintivo para
el sonido del efecto.

Ajusta la sensacion de ataque para el sonido
del efecto.

Selecciona el patrén de los retardos.

Ajusta la sensacion de distorsion para el
sonido del efecto.

Ajusta el tiempo del segundo retardo. Este
se especifica como una proporcion (%) en
relacién con el primer retardo.

p




Descripcion de los paneles

Modo Explicacion
Ajusta la sensibilidad con la que el volumen
se ajusta automaticamente segun la entrada.

DUCKING Aumentar este valor hace que la respuesta
sea més sensible a volimenes mas bajos.

REVERSE Ajusta la sensacion de ataque para el sonido
de retardo.

€ Mando [TONE]

Ajusta el caracter del tono del sonido del efecto.

Cuando el mando esta en la posicion central, la
respuesta es plana. Al girar el mando hacia la derecha,
aumenta el rango de alta frecuencia, mientras que

al girarlo hacia la izquierda, reduce el rango de alta
frecuencia.

© Mando [MOD DEPTH]

Ajusta la profundidad a la que se modula el sonido
del efecto.

© soton (TAP DIVISION]

Especifica el tiempo de retardo en términos de la
duracion de la nota respecto al BPM.

Evitar el funcionamiento accidental (bloqueo

del panel)

Al mantener presionado el botén [TAP DIVISION], puede
cambiar entre habilitar (desbloquear) o deshabilitar
(bloquear) el funcionamiento de los mandos y botones.
Siintenta activar una funcién mientras la unidad esté4
bloqueada, la pantalla indica“L £ £”.

@ Indicador TAP DIVISION

Indica el tiempo de retardo como un valor de nota;

el intervalo con el que presiona el pedal se considera

como una negra (100 %).
Indicador TAP DIVISION

| ) | TRe. | PO,

‘ v Blanca con punto (300 %)

\ ‘Blanca (200 %)

\ v Negra con punto (150 %)

\ Tresillo de blancas (133 %)

| ‘Negra (100 %)

\ v Corchea con punto (75 %)

\

\

\

Explicacién

Tresillo de negras (67 %)
Corchea (50 %)
Tresillo de corcheas (33 %)



Descripcion de los paneles

@ soton (mEMORY]

Cambia o guarda las memorias (MANUAL, 1-127) (p. 8). La funcién del conmutador de pedal se puede cambiar

. . ) por “fTF L (MEMORY FUNCTION).
La memoria cambia cada vez que se pulsa el botén

[MEMORY]. También puede cambiar de memoria
manteniendo pulsado el botén [MEMORY]y girando el
mando [TIME].

@ ndicador MEMORY
Indica la memoria actualmente seleccionada.
Si se selecciona una memoria 5-127, el indicador se
apaga.

@ Interruptor [ON/OFF]

Activa o desactiva el retardo.

@ nterruptor IMEMORY/TAP]
Cambia las memorias (p. 8).

Mantenga presionado el interruptor [MEMORY/TAP]
para seleccionar el modo de pulsacién.

Al presionar el interruptor siguiendo el tempo de la
cancion que esta tocando, puede especificar el tiempo
de retardo correspondiente.




Descripcion de los paneles

Panel trasero (Conexion de equipos)

* Para evitar que el equipo deje de funcionar correctamente o que sufra
alguin dario, baje siempre el volumen y apague todas las unidades
antes de realizar cualquier conexion.

DC IN
CT'—‘ 2/ sk oss psaRl
EX ADAPTOR ONLY

e8
9

INPUT
A/MONO B

CeeE®
PR 9 o

MODEL: DD-2wu |
@ conectores INPUT (A/MONO, B)

Conecte aqui su guitarra, bajo o unidad de efectos.

OUTPUT
A/MONO B

Use los conectores Ay B si va a conectar una unidad de
efectos con salida estéreo. Use solamente el conector A
siva a usar la unidad en modo mono.

Encendido/apagado de la unidad

El conector INPUT A también funciona como interruptor
de encendido. La unidad se enciende al introducir una
clavija en el conector INPUT A.

Al encender la unidad
Encienda en ultimo lugar equipos como su amplificador
de guitarra.

Al apagar la unidad
Apague en primer lugar equipos como su amplificador
de guitarra.

* Antes del encendido o apagado de la unidad, asegurese siempre de
bajar el volumen. Incluso con el volumen bajado, podria oirse algin
sonido al encender o apagar la unidad. No obstante, esto es normal
y no indica ningun fallo de funcionamiento.

@ conectores OUTPUT (A/MONO, B)
Conecte aqui un amplificador o unos altavoces.

Use solamente el conector OUTPUT A si va a usar la
unidad en modo mono. En este caso, aunque el sonido
que entra sea estéreo, se emitira en mono.

e Conector CTL 1, 2/EXP

Uso del conector como CTL 1/2

Aqui puede conectar un conmutador de pedal (FS-5U,
FS-6 o FS-7, se venden por separado) y usarlo para
introducir el tiempo de retardo o cambiar las memorias
(p. 10).



Descripcion de los paneles

Uso del conector como EXP

Aqui puede conectar un pedal de expresion (EV-30,
Roland EV-5, etc., se venden por separado) y usarlo para
controlar el tiempo de retardo o el volumen del sonido
del efecto (p. 12).

*

Utilice solo el pedal de expresion especificado. Si conecta otros
pedales de expresion diferentes, corre el riesgo de que la unidad no
funcione correctamente o de que sufra algun dafo.

Q Conector DCIN

Se puede conectar un adaptador de CA (serie PSA-S,
se vende por separado) a este conector.

*

*

Utilice inicamente el adaptador de CA especificado (serie PSA-S,
se vende por separado) y conéctelo a una toma de CA con el voltaje
correcto.

Si el adaptador de CA se conecta mientras la unidad esta
encendida, el suministro de corriente procederé del adaptador
de CA.

G Conectores MIDI

Utilice un cable de conexién TRS/MIDI (BMIDI-5-35, se
vende por separado) para conectar un dispositivo MIDI
externo. Puede utilizar un dispositivo MIDI externo para
cambiar las memorias de esta unidad.

|

* No conecte un dispositivo de audio aqui. Si lo hace, podria provocar
fallos de funcionamiento.

o Puerto USB

Conecte su ordenador con un cable USB comun que
admita USB 2.0.

* No use un cable micro-USB que esté disefiado Uinicamente para
cargar dispositivos. Los cables de carga no pueden transmitir datos.

*  Se usa solo para actualizaciones del programa.

e [ne | (R



Guardar y cambiar memorias

Guardar en la memoria Cambiar memorias

Aqui se explica como guardar la configuracion de un
retardo que ha editado.

Aqui se explica como recuperar una memoria guardada.

1. Pulse el botén [MEMORY] para seleccionar una

1. Mantenga presionado el botén [MEMORY].

La pantalla indica“dr L "

~

Gire el mando [TIME] para seleccionar el
destino de guardado (MAN, 1-127).

También puede seleccionar el destino de guardado
pulsando el boton [MEMORY].

Si decide cancelar la operacion, pulse el botén
[TAP DIVISION].

w

Mantenga presionado el botén [MEMORY] para
confirmar el destino de guardado.

La memoria se guarda.

*  Siguarda en MAN, la configuracion del panel se aplicara segun los
valores de MODE, FEEDBACK, E.LEVEL, PARAM, TONE y MOD DEPTH.

memoria.

Cada vez que presiona el botdn, se desplaza por las
memorias en el orden de “"MAN (manual) = 1 —
2 =+ 3 = 4..127 - MAN.."

También puede cambiar de memoria manteniendo
pulsado el botén [MEMORY] y girando el mando
[TIME].

* Elindicador MEMORY se apaga si se selecciona una memoria 5-127.

El intervalo de cambio de la memoria se puede
determinar editando los ajustes £ £ F exTentrrom) y EE £
(EXTENTTO) (p. 12).

{Qué significa“MAN” (manual)?

Si selecciona “MAN’, el retardo se oye mediante las
configuraciones que reflejan las posiciones presentes
de los mandos. El tiempo de retardo y TAP DIVISION
utilizan la configuracién que guardé en la memoria.



Actuacidon con bucles de frases

Puede utilizar el looper para crear capas del sonido que graba y reproduce en tiempo real mientras lo graba. Esto le
permite superponer sonidos mientras aplica el retardo.
Entrada (salida) del modo looper: Presione el interruptor [ON/OFF] y el interruptor [MEMORY/TAP] simultdneamente.
Cuando el looper comienza, la pantalla indica“L o P". —
* Tiempo maximo de grabacion: aproximadamente 60 segundos (mono)
5 s N
Grabacion Mezcla Reproduccion
Grabe la actuacion de Mientras su frase grabada se en bucle
su guitarra o bajo. reproduce como un bucle, grabe La frase se reproduce como
una mezcla de una actuacion un bucle.
adicional. Presione el interruptor para
Presione el interruptor para cambiar a mezcla. P—
cambiar a reproduccion.
dub PLY
—
J
<
Borrado de la frase Parada
Mientras esta parado, mantenga presionado el interruptor [MEMORY/TAP] Durar:dte la,',“eZd?ao Ila P—
durante dos segundos o mas para eliminar la frase grabada. DI M E (XS,
presione el interruptor para
* Al salir del modo Looper, el contenido grabado se borra. detener.
* El contenido grabado no se guarda.
) N
P—

* Si hay datos grabados, el indicador ON/OFF se enciende. Si no hay datos, el indicador esta apagado.



Configuracién general (Menu)

Funcionamiento basico Asignacion de funciones a pedales externos

1. Pulse el botén [TAP DIVISION] y el botén
[MEMORY] simultdaneamente.

De esta forma, accede al modo de menu.

2. Gire el mando [TIME] para seleccionar un
parametro y, a continuacién, pulse el mando
[TIME].

Se muestra el valor.
3. Gire el mando [TIME] para editar el valor.
4. Pulse el mando [TIME].

5. Pulse el botén [TAP DIVISION] y el botén
[MEMORY] simultaneamente.

Asi sale del modo de menu.

10

Aqui puede conectar conmutadores de pedal (FS-5U, FS-6 o FS-7,
se venden por separado) al conector CTL 1, 2/EXP y usarlos para
introducir el tiempo de retardo o cambiar las memorias.

Use los elementos del ment“L {F”o"L 2F " para realizar estos
ajustes (p. 11).

ctLi2/
EXP
ES:5Ux1 ES:5Ux2]
Conectordejaudio) Conectordeaudio
de)1/4"(6;35/mm)) estéreo de 1/4"(6;35mm))
Conéctordeaudio Conectordeaudio de;1/47} Conector/de audio
de;17/4(6;35/mm); 6,35)mm))x2, estéreode; . mm|
FS-5U FS-5Ux2 FS-6/FS-7

CI30SS
DIB0SS

CTL1 CTL2 CTL1

tondepolaridad
£%S0) GEELFCBEI o
wove PoLARTY

S 5 =




Configuracion general (Menu)

Lista de parametros del menu Parametro

Parametro

(L=
(CARRYOVER)

Ehd
(TEMPO HOLD)

(ON/OFF FUNCTION)
ncr

IS

(MEMORY FUNCTION)
(il

Lo

(CTL1 FUNCTION)

=

L

(CTL2 FUNCTION)

Explicacion

Especifica si el sonido del efecto se
transmite (o) 0 no se transmite (o F F)
cuando se cambian los sonidos o se

desactiva el retardo.

Especifica si el tempo (BPM) se mantiene
(an) o se modifica (o F F) cuando cambia
los sonidos.

Especifique las funciones del interruptor

[ON/OFF], el interruptor [MEMORY/TAP] y
los conmutadores de pedal enchufados al
conector CTL 1, 2/EXP.

* Las funciones que pueden asignarse varian
segun el conmutador.

oF F:sin funcionamiento.

S H (on/oFF switch): activa o desactiva el
efecto.

Mo lT (momenT): emite el sonido de retardo
solo mientras se mantiene presionado.

F Ad (rape): hace que el sonido de retardo

se desvanezca.

(ON/OFF FUNCTION)
necr

RS

(MEMORY FUNCTION)
1

Lo

(CTL1 FUNCTION)

r

L

(CTL2 FUNCTION)

Explicacion

MTAn (maNvAL): selecciona manual.

M- {-1.2 7 (memory1-127): selecciona la
memoria 1-127.

P, ldn (MemoRry up, DowN): selecciona
memorias de acuerdo con MEMORY EXTENT
(p. 12). Mantenga presionado el interruptor
para seleccionar el modo de pulsacion (el
indicador parpadea con el tempo).

P (memoRry up, on/OFF): aumenta el nimero
de la memoria segun la configuracion de
MEMORY EXTENT. Mantenga pulsado el
interruptor para activar/desactivar el efecto.

d n. (memorY Down, oN/oFF): disminuye

el nimero de la memoria segun la
configuracion de MEMORY EXTENT.
Mantenga pulsado el interruptor para
activar/desactivar el efecto.

£ AF (tapTEMPO): marca el tempo

(modo de pulsacion).

hL d HoLpy: repite el sonido de retardo
mientras se mantiene presionado

(modo de espera).

HAF (warp): controla simultdneamente la
cantidad de repeticion y el volumen del sonido
de retardo, lo que le permite producir un retardo
de fantasia (modo de deformacién).

£ 5E (rwism): produce un efecto giratorio
agresivo (modo de giro).

L2 roLL1s2), - L Y roLL1/a), - L B (RoLL 1/8):
establece el tiempo de retardo en 1/2-1/8
(modo bobina).

L PS5 (Loop on/oFF): activa o desactiva el looper.

11




Configuracion general (Menu)

Parametro Explicacién
L PL (Looper conTroL): controla el looper.
(ON/OFF FUNCTION) Una pulsacién: cambia el looper entre reproduccién/
mezcla/parada.
ncr :
I L Dos pulsaciones: detiene el looper.
(MEMORY FUNCTION) Mantener pulsado mientras esté parado: borra la frase.
i L PF (Looper pLAY/DUB/sTOP): cambia el looper
(CTL1 FUNCTION) entre reproduccién/mezcla/parada.
= L 5k (oopersTop): detiene el looper.
L Mantenga pulsado durante dos segundos o
o) més para borrar la frase.
Especifica la funcion de un pedal de
expresion enchufado al conector CTL 1,
2/EXP.
oF F:sin funcionamiento.
£ [T mmesem): la misma funcion que el
mando [TIME].
F db (Feepack): la misma funcion que el
mando [FEEDBACK].
(EXPRESSION FUNCTION) o X »
EL U (eLever): la misma funcion que el
mando [E.LEVEL].
1od (mop pepTH): la misma funcién que el
mando [MOD DEPTH].
P r [T param): la misma funcion que el
mando [PARAM].
«L L npuT LEVEL): ajusta el nivel de entrada.
Exfk'gssz MIN) Especifica el rango variable del parametro
= controlado por EXPRESSION FUNCTION. El
i rango variable varia segn el pardmetro.
(EXPRESSION MAX)

12

Parametro

(ON/OFF PREFERENCE)
fEP
(MEMORY PREFERENCE)

£ 1P (11 preFeReNcE)

CE_,P (CTL2 PREFERENCE)

EFP

(EXPRESSION PREFERENCE)

ouk
(OUTPUT MODE)

(MEMORY EXTENT FROM)

(MEMORY EXTENT TO)

r
L
(MIDI RECEIVE CHANNEL)

Explicacion

ME T (memy: se utiliza el ajuste en memoria.

5Y5 (svs): la funcién del controlador es fija
independientemente de la memoria.

Selecciona cémo se produce la salida.

nor (NORMAL): la salida es estéreo si se
introducen clavijas en los conectores
OUTPUT A/B; de lo contrario, la salida es
mono desde el conector OUTPUT A.

dr'E (orect/errecT): el sonido directo se
emite desde el conector OUTPUT Ay
el sonido del efecto se emite desde el
conector OUTPUT B.

1L (oirect muTe): el sonido directo no se
emite.

Especifique el rango de conmutacion de

memoria (MEMORY EXTENT FROM-TO)

1A~ manvav), 7= 1 memory 1) -1.20 7

(MEMORY 127)

Especifica el canal de recepciéon MIDI.

Siestd en”oF F’, no se reciben los
mensajes MIDI.

i-ib,0FF



Configuracion general (Menu)

Parametro
Ch
(MIDI TRANSMIT CHANNEL)

Pu’l

(PCIN)

Pok

(PCOUT)

Explicacion
Especifica el canal de transmisién MIDI.
Siestd en“af F’, no se transmiten los
mensajes MIDI.

(- 16, - Ll (Receve), oF F
Especifica si se reciben (am) o no (o F F)
los cambios del programa.
Especifica si se transmiten (o) o no
(o F F) los cambios del programa.

Correspondencia entre memorias y
numeros de programa

. Nimero de
Memoria programa
MAN 1

MEMORY 1-127 2-128

Especifica si se reciben (an) ono (oFF)
los cambios de control.

Al recibir mensajes de CC, esta unidad
le permite usar MIDI para controlar las
mismas operaciones que un mando o
un pedal.

Especifica si se transmiten (o) o no
(aF F) los cambios de control.

Parametro
nr
Jie
(TIME CC)
r
L
(FEEDBACK CC)
E 1
L L
(E.LEVEL CC)
rL
(PARAM CC)
Enl
(TONE CC)
=
(MOD CC)
I
L
(ON/OFF SWITCH CC)
=
(MEMORY CC)
-
Lo
(CTL1 CQ)
raJr
LCL
(CTL2CC)
P I
L
(EXPRESSION CC)
r
[
(EFFECT ON OFF CC)

Explicacion

Especifique el niumero de controlador
correspondiente a cada controlador.
oFF, -3 1,64-95

Controla el estado encendido/apagado

del efecto.

13
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Configuracion general (Menu)

Parametro Explicacion
Especifica el reloj de tempo con el que se
sincronizara esta unidad.
1 E (INTERNAL): Se sincroniza con el tempo
interno.
5Yn Autk (auto): normalmente se sincroniza con
(SYNC) el tempo interno, pero si un reloj MIDI se

introduce a través del conector MIDI IN, el
tempo se sincroniza con el reloj MIDI.

Si estd usando el DD-200 como dispositivo

esclavo, elija la configuracion“AuE”.
Especifica la fuente de los mensajes en
tiempo real que salen desde el conector
MIDI OUT.

1L oNTERNAL): [0S mensajes internos en
tiempo real son la fuente.
1 1d (mip: los mensajes en tiempo real del
conector MIDI IN son la fuente.
Especifica si los mensajes MIDI recibidos
R en el conector MIDIIN se retransmiten sin

r
(REALTIME SOURCE)

I
(MIDI THRU) cambio desde el conector MIDI OUT (2 )
0 no se retransmiten (oF F).
Especifica si el looper se usa (ar) o no
LoP @FF)
(LOOP SWITCH) Siestd en”“ofF F’, no puede acceder al

modo looper.

14

Parametro
P i-Fg8

(P1-P9)

P 10-P99

(P10-P99)

L0-P.28

(P100-P128)

Explicacion

Especifique la memoria correspondiente
al numero de programa recibido. Se
ignora la seleccién de banco (se recibe
independientemente).

Siesta en”of F”, el efecto se desactiva.

ofF,NAA, M- 1-027



Apéndice

Restablecimiento de los aju stalacion de pilas

fabrica (Factory Reset)

Inserte las pilas como se muestra a continuacion, segun
la orientacién adecuada.

Aqui se explica como restablecer el DD-200 a su estado PP SR W —
de fabrica. * Las pilas siempre se deben instalar
o sustituir antes de conectar otros
1. Mientras mantiene presionado el interruptor dispositivos. De esta forma, puede evitar
deficiencias de funcionamiento y darios.
[ON/OFF]y el interruptor [MEMORY/TAP], . ) ! P—
i va a usar esta unidad con pilas, use
conecte la alimentacion (inserte una clavija en pilas alcalinas.
el conector INPUT A). * Aunque haya pilas instaladas, la unidad
se apagara si conecta o desconecta el
La pantalla indica“F L E". cable de alimentacién de la salida de CA —
mientras la unidad esta encendida, o si
2. Pulse el interruptor [MEMORY/TAP]. conecta o desconecta el adaptador de
CA de la unidad. Al ocurrir esto, los datos
La pantalla indica “Sur” no guardados pueden perderse. Apague
la alimentacion antes de conectar o
Si decide cancelar la operacion, pulse el botén desconectar el cable de alimentacion o el
[MEMORY]. adaptador de CA.
* Cuando ponga la unidad del revés, tenga cuidado de proteger los
3. Pulse el interruptor [MEMORY/TAP]. botones y mandos para que no sufran ningun dafo. Asimismo, manipule

la unidad con cuidado y no deje que se le caiga.
Se lleva a cabo el restablecimiento de los ajustes

N
Si manipula las pilas de forma incorrecta, corre el riesgo de que exploten
predeterminados de fabrica. o de que se produzca una fuga de liquido. Asegurese de observar

*

todas las indicaciones relacionadas con las pilas que se incluyen en

4. Cuando la pantalla indique “F " apague la “UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD"y “NOTAS IMPORTANTES” (folleto
“UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD"y el Manual del usuario).

* “L 0" aparecerd en la pantalla cuando a las pilas les quede poca carga.
Sustittyalas por otras nuevas.

alimentacion y vuelva a encenderla.
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Apéndice

Colocacion de los tacos de goma Especificaciones principales

Silo considera necesario, coléquele a la unidad los tacos BOSS DD-200: DIGITAL DELAY

de goma (incluidos). Pila alcalina (AA, LR6) x 3,

Fuente de alimentacién

Coléquelos en las ubicaciones que se indican en la Adaptador de CA (se vende por separado)
ilustracion. Consu.mo - 225mA
Duracién prevista  Alcalina: aprox. 4 horas
* La utilizacién de la unidad sin los tacos de goma podria dafiar de la pila con uso * Estas cifras variaran dependiendo de las condiciones
el suelo. conti reales de uso.
101 (ancho) x 138 (fondo) x 63 (alto) mm
Dimensiones 101 (ancho) x 138 (fondo) x 65 (alto) mm
(tacos de goma incluidos)
Peso 680 g (pilas incluidas)

Folleto “Para obtener el manual del propietario”
Folleto “UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD"

Accesorins Pila alcalina (AA, LR6) x 3
4 tacos de goma
Adaptador de CA: Serie PSA-S
. Conmutador de pedal: FS-5U
Accgsonos Conmutador de pedal dual: FS-6, FS-7
opcionales

Pedal de expresion: FV-500H, FV-500L, EV-30, Roland EV-5
Cable de conexién MIDI/TRS: BMIDI-5-35

* 0dBu=0,775Vrms

Este documento recoge las especificaciones del producto en el
momento de su publicacion. Para obtener la informacion mas reciente,
visite el sitio web de Roland.

16



UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD/NOTAS IMPORTANTES

& PREC AUC'ON Otras precauciones
+ Roland no asume responsabilidad alguna en lo relativo
Mantenga las piezas pequeiias fuera del alcance de a la restauracién del contenido almacenado que
los nifios se pierda. —
Para evitar que los nifios puedan tragarse + No use cables de conexién con resistencia integrada.
accidentalmente las piezas que se indican
a continuacién, manténgalas siempre fuera
de su alcance.
« Piezas incluidas
Tacos de goma (p. 16)




UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD/NOTAS IMPORTANTES

Derechos de propiedad intelectual

La ley prohibe realizar grabaciones de audio o video,

copias o revisiones de obras de terceros protegidas por

derechos de autor (obras musicales o audiovisuales,
emisiones, actuaciones en directo, etc.), ya sea
parcialmente o en su totalidad, asi como distribuir,

vender, alquilar, interpretar o emitir dichas obras sin el

permiso del propietario de los derechos de autor.

No utilice este producto con fines que pudieran
incumplir las leyes de derechos de autor de terceros.

Roland no asume responsabilidad alguna en lo relativo

a cualquier infraccién de los derechos de autor de

terceros derivada del uso que se haga de este producto.

Este producto incluye software de licencia de cédigo
abierto de terceros.

Copyright (c) 2009-2017 ARM Limited. Todos los derechos
reservados.

Autorizado en virtud de la licencia Apache, version 2.0
(la“Licencia”); puede obtener una copia de la licencia en
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Roland y BOSS son marcas comerciales registradas o
marcas comerciales de Roland Corporation en Estados
Unidos y/o en otros paises.
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Los nombres de los productos y de las empresas que se
mencionan en este documento son marcas comerciales
registradas o marcas comerciales de sus respectivos
propietarios.

En el presente manual, se utilizan los nombres de
empresas y de productos de determinados propietarios
para describir de la manera mas practica posible los
sonidos que se emulan mediante la tecnologia DSP.



