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Recursos principais

O ES-8 é um sistema de chaveamento que permite conectar pedais de
efeitos e outras unidades de efeitos, e depois armazenar e recuperar até
800 diferentes combinacgdes.

o Ele oferece conectores dedicados para unidades de efeitos e pedais de
volume, com entrada e saida em estéreo.

e Ele também fornece uma grande variedade de fung¢des de controle
para controlar seus amplificadores e efeitos em tempo real.
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Antes de usar esse equipamento, leia com atencdo “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO” e “OBSERVAGOES IMPORTANTES” (folheto “USO SEGURO DO
EQUIPAMENTO"” e Manual do Proprietério (p. 21)). Apds a leitura, mantenha os documentos que incluem essas secdes em local imediatamente

acessivel para consulta.
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I Descricées do painel

Painel traseiro (conexdo do seu equipamento)

Conectores SEND 1-6, RTN 1-6 Conectores SEND 7, RTN 7L/R Conectores SEND 8L/R, RTN 8L/R

Esses conectores fornecem loops de efeitos de envio
mono e retorno mono.

Os sinais sdo enviados dos conectores SEND 1-6 para
cada unidade de efeito e os sinais de cada unidade de
efeito sdo recebidos nos conectores RTN 1-6.

Conecte os conectores SEND 1-6 ao conector INPUT
de cada unidade de efeito e conecte o conector
OUTPUT cada unidade de efeito aos conectores

RTN 1-6.

Esses conectores fornecem um loop de efeitos de
envio mono e retorno estéreo.

* Se o Ultimo estagio da cadeia for o loop de efeitos
de envio estéreo ou a saida, o sinal sai em estéreo.
Se o ultimo estagio da cadeia for o loop de efeitos
de envio mono, apenas o sinal recebido no
conector RTN 7L é enviado a saida.

Um efeito com retorno mono também pode ser
conectado aqui. Conecte-o ao conector RTN 7L.
Nesse caso, se um loop de efeitos de envio estéreo
ou a saida for conectada mais tarde, o sinal recebido
no conector RTN 7L sera enviado a saida.

Esses conectores fornecem um loop de efeitos de
envio estéreo e retorno estéreo.

* Se a saida estéreo for conectada como o ultimo
estagio, a saida sera em estéreo. Se o tltimo loop de
efeitos for de envio mono, apenas o sinal recebido
no conector RTN 8L sera enviado a saida.

* Um efeito de envio/retorno mono pode também
ser conectado aqui. Conecte-o aos conectores
SEND 8L/RTN 7L. Nesse caso, seu um loop de efeitos
de retorno estéreo ou a saida for conectada mais
tarde, o sinal recebido no conector RTN 8L sera
enviado a saida.

(N5%|:1:{309 Para os retornos de loops de efeito 7 e 8, defina a configuragdo do sistema Preference
para selecionar retorno mono ou retorno estéreo (p. 12).

Conecte suas guitarras e baixos a
esses conectores.

As configuracdes determinam
qual entrada é selecionada.

Nao é possivel selecionar as duas
entradas simultaneamente.

SEND SEND
L R
L
J

DVOL, RTN VOL

Conector TUNER

Esse conector é para ser
conectado a um afinador
externo.

O sinal que entra do conector
selecionado em Input Sel

(p. 9) sai desse conector
mesmo se o silenciador
estiver ativado.

Esses conectores servem para
conectar um pedal de volume.

\ 4

* Vocé também pode usar esses RTNQ !SEND ! i
conectores como envio/retorno e
de um pré-amplificador (p. 15). qd/ \?

Esses sao os conectores de saida.

OUT 1/L e OUT 2/R podem ser ligados/
desligados de maneira independente.
Pressionar o botdo [MUTE] silencia a saida dos
conectores OUT 1/L e 2/R.

BoSS

Para evitar avarias e falha do equipamento, sempre abaixe o volume e desligue todos os equipamentos antes de fazer quaisquer conexdes.




Descri¢oes do painel

Conectores EXT CTL

Conectores CTL 1/2-5/6

Sao conectores de controles para operagao
de chaveamento ou transiente.

Vocé pode usé-los para controlar varias
coisas, como a troca de canais de
amplificador ou a ativagdo/desativacao de
reverb.

Se estiver usando um dispositivo de efeito
que seja equipado com um conector de
pedal de botao, conecte aqui esse conector.

Cada um desses conectores pode
acomodar um plugue de 1/4” estéreo
(TRS) para fazer a conexao apropriada no
dispositivo que vocé esta controlando.

* Se cabos de plugue de 1/4” estiverem
conectados, apenas CTL1,CTL3 e CTL5
estdo disponiveis.

Conectores EXP 1, 2

Se estiver usando uma unidade de
efeito que permite que a conexao de
um pedal de expressao (como o Roland
EV-5), conecte-a a esse conector.

Isso permite que um pedal de expressao
conectado nos conectores CTL IN EXP 1,
2 ou os valores especificados controlem
a unidade de efeitos no ES-8.

Conectores MIDI

——

PONTA E

ANEL

al:.n—‘-J

Conecte um dispositivo externo MIDI aqui para
transmitir e receber mensagens MIDI.

A operagédo dos conectores MIDI OUT/THRU depende
das configuragoes do sistema (p. 12).

Dispositivo MIDI

EXT CTL

J | Conector DCIN

Conectores CTL IN

Permitem controlar unidades de efeitos ou amplificadores conectados aos

conectores EXT CTL.

Para usar esses conectores EXP 1, 2.

EV-5).

Conecte um botdo de pedal.

Conecte um pedal de expressao (como o Roland

Para usa-los como conectores (TL 1/2, 3/4

-

Chave Mode/Polarity

FS-5U [ —
To o
[ ]| <m

FS-6

POLARITY MODE

- -
FSsU - FSSL FSsU - FSsL
MOUENTARY) (LRTCH) MOUENTARY (ATCH)

POLARITY

MODE

[FS‘SU
MOMENTARY

- -

~

Tipo fone de 1/4” estéreo

t
+
Tipo fone de 1/4”

4

/

CTL2
CTL4
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>
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QIB0ss

tomada.

Conecte aquio
adaptador AC incluso.
O equipamento é
ligado ao conectar

o adaptador AC
conectado a uma
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e Esse instrumento estd equipado com plugues

do tipo balanceado (TRS). Os diagramas de
fiagdo desses conectores sao mostrados

abaixo. Faca as conexdes apos verificar os diagramas de fios dos outros

equipamentos que vocé pretende conectar.

e Use apenas o pedal de expresséo especificado (FV-500H, FV-500L,
Roland EV-5; vendido separadamente). Ao conectar qualquer outro
pedal de expressao, vocé corre o risco de mau funcionamento e/ou

danos ao equipamento.

~
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CONEXAO: GND
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Tipo fone de 1/4” estéreo

1 @—o P

Tipo fone de 1/4” estéreo

t

Tipo fone de 1/4” estéreo

. (o)

ouelje}|

1og

>

(=
(o]
c
:
w

|

spuejiapaN

(



Descricoes do painel

Painel superior
Botio [EDIT] Botoes [-] [+

Pressione esse botéao para definir as Pressione esse botao para salvar as Use para editar o valor de uma configuragao.
configuragdes de patch ou do sistema. configuragdes de patch.

* Mantenha um botéao pressionado enquanto
pressiona o outro botdo para fazer o valor
mudar rapidamente.

Botao [DISPLAY/EXIT] Botdo [ENTER] Botdes [«] [»]

Pressione esse botdo para trocar a tela de Pressione esse botao para confirmar uma Use para mover o cursor ou para selecionar
reproducéo, cancelar uma operagao ou voltar a operagao. uma categoria ou parametro.
tela anterior.

Funcao de bloqueio
Ao pressionar o botao [DISPLAY/EXIT] e o botdo [ENTER] simultaneamente para ativar a
funcao de bloqueio, todos os botdes serdo desativados.
Isso evita que as configura¢des sejam alteradas quando vocé pressionar um botdo sem querer.

A funcdo de bloqueio é desligada quando os dois botdes séo pressionados simultaneamente
de novo.

O que é um loop de efeitos?

Visor * As explicagdes contidas )
neste manual incluem E uma conexao na qual um dispositivo de efeito é conectado através dos
O ES-8 mostra vadrias informacdes aqui. ilustracées que indicam conectores de envio e retorno. O ES-8 oferece oito loops de efeitos, 1-8.
O visor a esquerda mostra o banco/ntmero. o que normalmente deve
ser mostrado pelo visor. qUElEinocolaelmeEmoniay
'-’ '-’ '-’ Obs_erve, no entanto_, queo Neste modo, é possivel selecionar “patches’, onde cada patch é uma
I ' I ' ,—' Pisca sincronizado equipamento pode |n(jcorporqr combinagao de loop de efeitos e varias configuragoes.
N @ “=e &~ com o andamento. uma versao aprimorada e mas Vocé pode selecionar entre 800 patches usando os botdes para especificar o

nova do sistema, (por exemplo,
incluindo timbres e efeitos
novos), logo, o que vocé
efetivamente vé no visor talvez
nem sempre corresponderé ao Nesse modo, vocé pode ativar/desativar os loops de efeitos (1-8),
exibido no manual. individualmente.

banco e nimero.
Banco Numero

lll [UTUTTOTOLNTOTOR TUTUL TOTOL TUTUL TUTOL TOUTUL TUTULIUTUL TUTUL[OTU ]

QIB0SS

eFFecTs switTcHInG system ES-8

7
MUTE @ BANK ¥ @ BANK A @

0 0 0

DISPLAY/
EXIT  ENTER

© (©

@ MEMORY/MANUAL
B snom 250

0

0

LOCK—!

8
O O
0 0
2 6
0 0
O O

3 5
0 0
0 0 0O

|
Botdo [MEMORY/MANUAL] Botdes [BANK V] [BANK A ]

Troca entre 0o modo de memoria (indicador aceso em azul) e o modo manual Use-os para trocar de bancos no modo de meméria.
(aceso em vermelho).

Mantenha o botao pressionado por dois segundos ou mais para entrar no
modo de edicdo de meméria.

Botao [MUTE] Botédo niimero [1]—[8]

Silencia o som que sai do ES-8. Se o silenciador estiver ligado, o indicador fica Use-o para selecionar um nimero de patch. O indicador do niimero

aceso em azul. selecionado no momento esta aceso em azul.

Mantenha o botao pressionado por dois segundos ou mais para entrar no No modo manual, esses botdes podem ligar/desligar cada loop de efeitos (1-8)
modo de bypass (indicador aceso em vermelho); a entrada é enviada a saida individualmente. Quando um loop de efeitos estiver ligado, seu indicador de
sem alteragoes. numero acende em vermelho.

N7 Vocé pode também atribuir uma funcao diferente para cada botao (p. 10).



Descri¢oes do painel

Montagem dos apoios de borracha Ligar e desligar o equipamento

Vocé pode montar os apoios de borracha (inclusos), se for necessario.
Prenda-os nos locais mostrados na ilustracao.

* Ao virar o equipamento, tenha cuidado para proteger os botdes
contra danos. Além disso, manuseie o equipamento com cuidado,
néo o deixe cair.

* Se os apoios de borracha ndo forem montados corretamente,
esse equipamento podera deformar quando vocé pressionar os
botdes.

Instalacdo do ES-8 em um pedal board

E possivel prender seu ES-8 em seu pedal board instalando os
parafusos inclusos nos orificios de parafuso na parte inferior do
equipamento.

* Use apenas os parafusos inclusos. A utilizagdo de outros parafusos
podera danificar o ES-8 ou causar defeitos.

424

47.6

e AR AR Ao —A—A—A—A—A—A—A—A—a

Unidade: mm

Depois de conectar tudo corretamente (p. 2), certifique-se de seguir
o procedimento abaixo para ligar o equipamento. Se vocé ligar o
equipamento na ordem errada, correra o risco de causar falhas ou
defeitos no equipamento.

Ao ligar: Ligue seu amplificador de guitarra por ultimo.

Ao desligar: Desligue seu amplificador de guitarra por ultimo.

* Este equipamento esta equipado com um circuito de protecao.
E necessario um breve intervalo (alguns segundos) apds ligar a
unidade para que ela possa operar normalmente.

Troca da tela de reprodugao

A tela exibida ao ligar o equipamento é chamada de “tela de
reproducéo” e o estado na qual ela é exibida é chamado de “modo
de reproducdo”.

Ha cinco tipos de tela de reproducdo como mostrado na ilustracéo a
seguir e é possivel usar o botao [DISPLAY/EXIT] para passar de uma
para outra.

Tela do nome do patch
Master BPM =

Tela Loop On/Off

Tela Loop Structure

Tela CTL Out

Tela EXP Out

Mesmo no modo de reproducao, é possivel usar os botdes [«] [»]
e os botdes [-] [+] para editar as configuragbes.

Para salvar as configuracées editadas, use a operacao de
gravacdo de patch (p. 6).
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Salvar/Recuperar uma combinacao de unidades de efeito (modo de memdria)

0O “modo de memdria” é o modo no qual é possivel salvar combinacdes de loops de efeitos (patches) no ES-8 e recuperar essas configuracdes salvas.
Em comparacao com o modo de meméria, 0 “modo manual”é o modo no qual é possivel usar os botdes para ativar ou desativar cada loop de efeitos

manualmente.

Estrutura do patch

Um “patch” consiste na combinagao de loops de efeitos (o status
de ligado/desligado e ordem de conexdo dos loops de efeitos) e
configuragdes de parametro.

Os patches sao organizados por banco (00-99) e nimero (1-8).
E possivel armazenar 800 patches.

/| Patch  99-8
[Patch 00-3
[ Patch  00-2
Patch 00-1

0s modos de memoria e manual

1. Pressione o botdo [MEMORY/MANUAL].

Cada vez que esse botdo é pressionado, vocé muda entre o modo de
memdria e 0 modo manual.

e No modo de memoria, o indicador MEMORY/MANUAL fica aceso
em azul.

¢ No modo manual, o indicador MEMORY/MANUAL fica aceso em
vermelho.

No modo manual

Pressionar os botdes numero [1]-[8] liga/desliga cada loop de
efeitos.

e Oindicador de nimero acende em vermelho se o loop de efeitos
correspondente esta ligado e fica apagado se o loop de efeitos
esta desligado.

e Se um loop de efeitos estiver ligado, a tela Loop On/Off mostrara
um icone “§".

1,2,4,7,8 |On
3,5,6 |off

Salvar um patch (gravacao de patch)

e O patch criado é perdido se vocé desligar o equipamento ou
trocar de patch antes de executar a operacdo de gravacdo de
patch.

¢ Ao executar a operacdo de gravacdo de patch, o patch que
estava no destino de gravacao é perdido.

1. Pressione o botao [WRITE].

2. Use os botdes [«] [>] e os botdes [-] [+] para selecionar
o numero do banco e o nimero de patch de destino da
gravacao.

* Vocé também pode usar os botées [BANK Y] [BANK A] e os botdes
de ntimero [1]-[8] para selecionar o numero do banco e nimero
de patch.

3. Pressione o botao [ENTER].

4, Use os botdes [«] [>] e os botdes [-] [+] para designar um
nome ao patch.

* (Caso decida cancelar a operacao de gravagao de patch, pressione
o botédo [DISPLAY/EXIT] varias vezes.

5. Pressione o botao [WRITE] ou o botao [ENTER].

A tela indica “Executing..” (em execugdo) e depois a tela anterior
reaparece quando a gravacdo do patch é concluida.

e E possivel gravar um patch do modo de meméria ou modo
manual.

e Ao gravar um patch, o ES-8 muda para o modo de meméria.

Recuperar um patch (alteracao de patch)

1. Use os botoes [BANK ¥] [BANK 4] para selecionar um
banco.

2. Use os botdes de niimero [1]-[8] para selecionar um patch.

¢ Na tela do nome do patch do modo de reproducao, é possivel
usar os botoes [«] [»] para selecionar um patch.

e E possivel especificar se o préximo patch sera selecionado assim
que vocé usar os botdes [BANK Y] [BANK A] para alterar os
bancos ou se o patch ndo sera alterado que um botdo de numero
seja pressionado. Para obter detalhes sobre como fazer essa
configuracao, consulte “Configuracdes globais (configuracao do
sistema)” (p. 12).



I Criacao de um patch

Diagrama de bloco
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O ES-8 usa uma “matriz de chaves analdgicas” que permite alterar a ordem de conexdo das suas unidades de efeitos.
Ele contém também dois mixers internos e permite criar uma grande variedade de sons através da conexao das unidades de efeitos em paralelo ou

usando a fungao “Carry Over”.

Essa funcédo corta apenas a entrada, mantendo a saida conectada ao trocar de patches. Por exemplo, é possivel usar essa fungao para permitir que

apenas o som do delay permaneca ao trocar os patches.

Dicas para criacao de patches (sons)

O ES-8 tem dois mixers internos.

A utilizacdo desses mixers internos é importante para aproveitar os recursos exclusivos do ES-8, como a capacidade de conectar loops em paralelo e
de usar a funcdo Carry Over. Compreender como usar os mixers tornara a criacdo de patches (sons) ainda mais agradavel.

Os mesmos mixers sao usados para conexdes em paralelo e para Carry Over.

Isso significa que dependendo das configuracdes, podera nao ser possivel usar uma conexao em paralelo, ou o Carry Over podera nao funcionar.

Conexdo em paralelo

o Se as unidades de efeitos forem mono, sera possivel fazer
conexdes paralelas em dois locais, simultaneamente.

@ : Mixer

e Se as unidades de efeitos forem estéreo, uma conexao paralela

usard ambos os mixers.

_G_
p—
T

Uso da fungdo Carry Over

Essa funcéo permite preservar o som (p.ex., som do delay) ao trocar
de patches.

e Antes da troca do patch

e Apos a troca do patch
O envio do loop do delay é cortado e apenas o retorno é mixado
com o som direto.

4= Som com delay

4= Som direto

* Para usar a funcao Carry Over, ative o Carry Over para o patch que
segue a alteragao de patch.

* O Carry Over podera nao funcionar se as configuragoes de Loop
Structure (p. 9) antes e apds a alteracao de patch forem diferentes.
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(riacao de um patch

Alteracdo das configuracées de loop de

efeitos

Na tela Loop Structure, é possivel fazer as sequintes configuracoes.

e Alterar a ordem de conexao dos loops de efeitos.
e Criar uma conexao em paralelo

e Especificar o Carry Over

( )
Tela Loop Structure

A tela Loop Structure mostra o seguinte contetdo.

IN

Loop de volume

Numero do loop

Um loop para o qual o Carry Over é especificado

|-

H
I
| oo

=]
P
2= ]

Mono
Estéreo
ouT

Lol ]

Atela nao é capaz de mostrar todo o contetdo simultaneamente.
Vocé pode ver o contetdo restante usando os botdes [«] [»]

para mover o cursotr.

. J

Alteracdo da ordem de conexao de loop de efeitos

Exemplo: altere a ordem dos loops de efeitos 2 e 3

1. No modo de reproducéo, pressione o botao [DISPLAY/EXIT]
vdrias vezes para acessar a tela Loop Structure.

2. Use os botoes [«] [»] para selecionar o loop cujas
conexoes vocé deseja alterar.

Mova o cursor para o loop de efeitos 2.

3. Use os botées [-] [+] para mover o niimero do loop.
Ao pressionar o botdo [-], os loops de efeitos 2 e 3 trocam de lugar.

:::......

Alteracao da ordem de conexao do loop de volume

E possivel alterar a ordem de conexdo do pedal de volume (/) da
mesma maneira que o loop de efeitos.

Especificacdo de retorno mono/estéreo dos loops de efeitos 7 e 8

Para os retornos de loops de efeito 7 e 8, defina a configuracao
do sistema Preference para selecionar retorno mono ou retorno

estéreo (p. 12).

Criacdo de uma conexao em paralelo

Exemplo: conecte os loops de efeitos 2 e 3 em paralelo

4, Use os botoes [«] [»] para mover o cursor para o ponto de
unido da conexao em paralelo e pressione o botao [ENTER].

Mova o cursor entre os loops de efeitos 2 e 4 e pressione o botdo
[ENTER]; o loop em paralelo é criado.

- N
Ponto de divisao

OuT ==
Ponto de unido

=

* Dependendo das configuragbes, pode haver casos no qual a
conexao em paralelo néo seja possivel (p. 7).

5. Use o botao [»] para selecionar o loop cujas conexdes vocé
deseja alterar.
Mova o cursor para o loop de efeitos 3.

6. Use o botao [-] para mover o niimero do loop.

Ao pressionar o botdo [-] trés vezes para mover o loop de efeitos 3,
os loops de efeitos 2 e 3 sdo conectados em paralelo.

:::..._

(ancelamento de uma conexao em paralelo

Use os botdes [«] [»] para mover o cursor para o ponto de unido da
conexao em paralelo e pressione o botdo [ENTER]; a conexdo em
paralelo é cancelada.

Especificacao do Carry Over

Exemplo: vocé pode especificar o Carry Over para o loop de efeitos 7

7. Use os botdes [«] [>] para selecionar o loop para o qual
vocé deseja especificar o Carry Over e pressione o botao
[ENTER].

Mova o cursor para o loop de efeitos 7 e pressione o botao [ENTER];
o Carry Over é criado.

* Dependendo das configuracdes, pode haver casos no qual o Carry
Over ndo funcionara (p. 7).



(riacao de um patch

Edicdo das configuragdes de um patch

(modo de edicao de memdria)

Edicao rapida
Instrucdes para ligar/desligar os loops de efeitos e salvar as
configuragobes utilizando apenas os botoes.

1. Recupere o patch que vocé deseja editar.

2. Mantenha o botdo [MEMORY/MANUAL] pressionado por
dois segundos ou mais.

O indicador MEMORY/MANUAL pisca em azul; o ES-8 estd no modo
de edicdo de meméria.

3. Use os botdes nimero [1]-[8] para ligar/desligar cada loop
de efeitos.

4. Pressione o botao [MEMORY/MANUAL].

5. Use os botoes [BANK Y] [BANK A] e os botoes de niimero
[1]-[8] para selecionar o destino da gravacao.

6. Pressione o botao [MEMORY/MANUAL].
Caso decida cancelar, pressione o botdo [MUTE].

Quando as configuracoes forem salvas, o indicador MEMORY/MANUAL
ficara aceso continuamente em azul.

Operacdo basica

1. Recupere o patch que vocé deseja editar.
2. Pressione o botao [EDIT].

3. Use os botées [«] [>] para selecionar “Patch” ou “CTL/EXP”
e pressione o botao [ENTER].
(Exemplo)

4. Use os botdes [«] [>] para selecionar uma categoria e
pressione o botao [ENTER].
(Exemplo)

5. Use os botoes [«] [>] para mover o cursor e os botoes [-] [+]
para especificar seu valor.

6. Para salvar as configuragdes editadas, grave o patch.

Para cancelar sem salvar, pressione o botao [DISPLAY/EXIT] vérias
vezes.

P
Lista de parametros
m
a
Patch =
>
Parametro Valor/Explicagdao
Nome do patch | Até 16 caracteres
Vocé pode ligar/desligar cada loop de efeitos. Quando ligado, um
icone“&" é exibido.
* Vocé também pode liga-los ou desliga-los pressionando os
botdes de nimero [1]-[8].
Loop On/Off (L8] m
Ok
Vocé pode fazer as seguintes configuracdes. Para obter detalhes
sobre a operacéo, consulte “Alteracdo das configura¢des de loop
de efeitos” (p. 8).
e Ordem de conexao de cada loop de efeitos
¢ Configuragdes da conexao em paralelo
e Posicao da configuragao do loop de volume w)
Loop Structure = (1]
e Configuracao de Carry Over c
Carry Over ~ . -
* Dependendo das configuracées, ha casos em que a conexao "q
paralela nao serd possivel, ou na qual o Carry Over ndo >
funcionara.
P
Especifica os sinais de controle que os conectores EXT CTL
CTL 1/2-5/6 enviaréo durante a troca de patches. -
Os sinais de controle disponiveis dependem da configuragéo Play o
Option/CTL1-6 (p. 12). 2
Para LAT 2
OFF Envia “desligar” «
ON Envia “ligar”
Para PLS
Envia um pulso curto (100 ms) ao trocar entre —
OFF “off” e “on’”.
CTL1-6 * Se o estado exibido do ES-8 for diferente do
ON estado do equipamento conectado, troque o =
estado do equipamento conectado. (3
Para TP2-4 o
OFF Néo envia nada g
Envia o andamento no intervalo do valor de nota
especificado de acordo com o valor de Master
A BPM.
° * Dependendo da configuragdo de Master BPM, —
hd casos nos quais ndo sera possivel enviar
essa informacao.
20-500 Envia 0 andamento especificado (=) m
Especifica os sinais de controle que séo enviados dos conectores %)
EXT CTL EXP 1-2 ao trocar de patches. -8
EXP1, 2 0-127 O valor especifico é enviado. =3
- o
EXP1 2 O valor atual do pedal de expresséo conectado ao -
! conector CTL IN é enviado.
Seleciona a entrada.
Input Sel 1 O conector IN 1 é selecionado. -
2 O conector IN 2 é selecionado.
Input Buf Liga/desliga o buffer de entrada (p. 19).
ON, OFF -
Seleciona o destino da saida. 2
12 A saida do som é através do conector OUT 1/L ou E'
Output Sel ! OUT 2/R. Q
182 A saida do som é através do conector OUT 1/L %>
quanto do OUT 2/R (saida estéreo). [
Liga/desliga o buffer de saida (p. 14).
Output Buf ON, OFF
. Esse é o ganho de saida. E usado apenas se Output Buf for ON.
OutputGain |, 45, 1> dB, +4 dB, +6 dB
Especifica o BPM do patch.
Master BPM 20-500

spuejiapaN



(riacao de um patch

Parametro

‘ Valor/Explicacao

Parametro

‘Valor/Epricagéo

Patch MIDI 1-8

Ch

Especifica o canal de transmissao das mensagens MIDI.
OFF (néo transmitido), 1-16 s

LSB
MSB

Assign (A) 1-12

Liga/desliga a atribuicéo.

ON, OFF

Especifica se as mensagens de sele¢do de banco sao transmitidas
ao trocar de patches.

* Nao é possivel ligar apenas o LSB do banco.
* Nao transmitido se PC for OFF (desligado).

* Nao é possivel transmitir apenas a selecdo de banco. A selecao
de banco é sempre transmitida em conjunto com a alteracao
do programa.

OFF \Néo transmitido.

0-127 \O valor especifico é transmitido.

PC

Especifica se uma alteracao de programa é transmitida ao trocar

de patches.

OFF \Néo transmitido.

1-128 ‘O valor especifico é transmitido. Src

Ctl1-2 CC#

Especifica se um controle de alteragdo é transmitido ao trocar de
patches.

OFF \Néo transmitido.

CC#000-127 \A alteracdo de controle especificada é transmitida.

Ctl1-2Val

Especifica o valor da alteracdo de controle.
0-127

CTL/EXP

Especifica o controlador (fonte).

Um botéo de pedal conectado a um conector

CTL1-4 CTLIN

MemM Botdo [MEMORY/MANUAL]

Mute Botdo [MUTE]

BnkD, BnkU  |Botao [BANK ¥], botdo [BANK A]

Num1-8 Botdo numero [1]-[8]

CNum Botdo de numero selecionado no momento

EXP1. 2 Um pedal de expressdo conectado a um conector
! CTLIN.

Pedal interno

O pedal de expressao virtual

INT comecard a operar quando iniciado
pelo disparador especificado

(Trig), modificando o parametro
especificado como “Target” (alvo).

Pedal de onda

O pedal de expressao virtual modificara
ciclicamente o parametro especificado como
WAV “Target” (alvo) em uma forma de onda fixa.

AN

Numero de alteracao de controle de um

Parametro [Valor/Explicacio CC000-127 dispositivo MIDI externo.
MEMORY MANUAL, MUTE, BANK DOWN, BANK UP, NUMBER 1-8, CTL IN 1-4 Especifica a operacao do controlador.
Especifique a funcao dos botao [MEMORY/MANUAL], botao O valor normalmente sera desligado (valor
[MUTE], botées [BANK Y] [BANK A], botées de nimero [1]-[8] e et MOM minimo) e sera ligado (valor maximo) apenas
botdes de pedal conectados aos conectores CTL IN. o enquanto o controle for operado.
OFF Nao acontece nada ao pressionar o botao. TGL O valor alterna entre desligado (minimo) e ligado
MemM Botdo [MEMORY/MANUAL] (méximo) cada vez que o controle for operado.
Mute Botao [MUTE] Cate Seleciona a categoria do alvo.
Func BnkD, BnkU  |Botdo [BANK Y], botdo [BANK A] Especifica o parametro a ser
Target
MemU. MemD Troca de patch controlado. Para obter detalhes,
emy, Mem MemU: 00-1 = 99-8, MemD: 99-8 = 00-1 Min Especifica a faixa de mudanga de cada |consulte a“Lista de alvos”.
Num1-8 Botao nimero [1]-[8] Moy parametro. O valor dependera do
Ctil=6 Um sinal de controle é enviado dos conectores parametro que € atribuido como alvo.
B EXT CTL CTL 1/2-5/6 correspondentes. *1 Ch Especifica o canal de transmisséo das alteracoes de controle.
BPM Toque no botéo para controlar o Master BPM. 1-16
Especifica os valores que sdo enviados quando o botao é *1 CCh Especifica 0 nimero do controlador que € transmitido.
pressionado (Max) e liberado (Min). 000-127
. *  Essas configuracdes estao disponiveis apenas quando Func Dc?ntro da faixa de operacéo da fonte, esse parametro especifica a
in, Max for Ctl1-6 ActL faixa que controlard o parametro alvo.
OFF [Envia “desligar” ActH (L) 0-126 (] parémetro alvo sera controlad? dentro (.1a faixa
T especificada. Normalmente, vocé deve deixar Act L
ON ‘ Envia “ligar (H) 1-127 upy uq g
Especifica a operagdo do botéo. em’0’e ActHem 27"
. Especifica como o movimento do pedal interno sera disparado.
* Essas configurages estao disponiveis apenas quando Func PAT Quando o patch é trocado
o Lclle . " Quando um pedal de express&o conectado a um
° MOM Normalmente, desligado; ligado apenas quando o ExiL ExiM.  |conector CTLIN (EXP 1-2) insere o seguinte status
botdo estd em operacéo. ' g —
ToL Alterna entre ligado e desligado cada vez que o EX1I\H/{ ile:l Ed.__|Minimo -
botio é operado. x2M, Ex2 ExM |Avanca o pedal até o valor central
e ExH_|Mximo
Especifica a fungdo dos pedais de expressao conectados aos *2 Trig Um botéo de pedal conectado a um conector
CTL1-4
conectores CTL IN. CTLIN
Func OFF Nao acontece nada ao operar o pedal. MemM Botdo [MEMORY/MANUAL]
Exol. 2 Envia um sinal de controle dos conectores EXP 1 Mute Botao [MUTE]
Pl ou 2 do EXT CTL. BnkD, BnkU Botao [BANK V], botdo [BANK 4]
BPM Usa o controle para controlar o Master BPM. Num1-8 Botdo numero [1]-[8]
Especifica os valores que sao enviados quando se avanca o pedal CNum Botdo de numero selecionado no momento
(Max) ou quando ele retorna (Min). Quando um numero de controlador especifico é
. CC000-127 X
Min, Max Quando Func é Exp1 ou Exp2 recebido
! 0-127 \ Especifica o valor que é enviado do conector. Especifica o tempo durante o qual o pedal interno mudara da
Quando Func é BPM *2 Time posicao livre (calcanhar) para a pressionada (dedos).
20-500 ‘ Especifica o intervalo do Master BPM. 0-100
Selecione uma das curvas a seguir para especificar a mudanca
produzida pelo pedal interno.
LNR SLW FST
*2 Crv
Especifica o tempo de um ciclo do pedal de onda.
*3 Rate Se for definido para um valor de nota, um

10

o=, 0-100 tempo que corresponde ao valor “Master BPM”
especificado para cada patch é atribuido.
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(riacao de um patch

Parametro Valor/Explicacao
Selecione uma das curvas a seguir para especificar a mudanca
produzida pelo pedal de onda.
SAW TRI SINE
Form

Va4 WAVANVAVA\

*1  Mostrado se Cate for definido como MIDI.
*2  Mostrado se Src for definido como INT.
*3  Mostrado se Src for definido como WAV.

Lista de alvos

Target

| Min/Max

‘ Explicacao

Quando Cate for definido como LOOP

EXP1.2 0-127 Transmite o valor do pedal de expresséo que esta
! 0-127 conectado ao conector CTLIN EXP 1 ou 2.

OFF, ON -

CTL1-6 OFF. ON Troca a configuragdo do conector.
1,2 .

IN 12 IN1,IN2 Seleciona a entrada
1,2,1&2 OUT 1/L, OUT 2/R, . P

out 1,2,1&2 __ |OUT 1/L & OUT 2/R Seleciona a saida
MEM, MAN -

MemM MEM. MAN Troca entre o modo de meméri e o modo manual.
OFF, ON . .

Mute OFF ON MUTE liga/desliga
OFF, ON . .

Byps OFF, ON Bypass liga/desliga

O valor do controle de alteragédo é transmitido do

conector MIDI OUT.

MstBPM 20-500 Master BPM
Dos conectores EXT CTL CTL 1/2-5/6, a batida de
OFF, ON N N .
Ta andamento correspondente a operacdo do controlador é
P OFF. ON transmitida do conector cuja a configuracdo Play Option

Quando Cate for definido como LED

BnkD, BnkU, |OFF, ON

Num1-8

OFF, ON

é definida para TP2-TP4.

Apaga e desliga o indicador do controlador que é
definido como Target.

11
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Configuracgdes globais (configuragao do sistema)

Configuragdes que sao compartilhadas por todo o ES-8 sdo chamadas de “configuragdes do sistema”.

1. Pressione o botao [EDIT].

2. Use os botdes [«] [>] para selecionar a categoria de
configuracdo do sistema (Play Option-Others) e depois
pressione o botao [ENTER].

3. Use os botdes [«] [>] para selecionar um parametro e
depois pressione o botdo [ENTER].

4, Use os botoes [-] [+] para especificar o valor.

5. Pressione o botdo [DISPLAY/EXIT] vérias vezes para voltar
a tela de reproducao.

Lista de parametros

Parametro

‘ Valor/Explicagcdo

Categoria: Play Option

Switch Mode

Especifica quando um banco ou patch é trocado ao operar o
botao.

PUSH ‘A troca acontece ao pressionar o botao.
RELEASE \A troca acontece ao soltar o botdo.
Especifica como os patches sdo trocados.
Embora uma indicacédo na tela seja atualizada
para refletir a alteragédo no banco quando um
WAIT botdo [BANK ¥] ou [BANK A] é pressionado,
Bank Chg Mode o patch ndo sera trocado até que o botao de
numero seja pressionado.
O patch muda instantaneamente quando
IMMEDIATE um botdo [BANK Y] ou [BANK A] ou qualquer
outro botdo de numero é pressionado.
Especifica a operagao dos conectores EXT CTL CTL 1/2-5/6.
LAT (Latch) Operacdo de chaveamento
Envia um pulso ao trocar de patches
PLS PLS
fTroca do patch fTroca do patch
INV
CTL1-6 INV
?Troca do patch fTroca do patch
Liga/desliga duas vezes na configuragédo
P2 (Tap 2) Master BPM quando o patch muda
Liga/desliga trés vezes na configuragao Master
TP3 (Tap 3) BPM quando o patch muda
Liga/desliga quatro vezes na configuragao
TP4 (Tap 4) Master BPM quando o patch muda

Bank Extent Min,
Max

Especifica o limite inferior e superior dos bancos que podem
ser selecionados. Apenas a faixa especificada de bancos esta
disponivel para selecdo.

(Min) 0-99, (Max) 0-99

Patch Chg Time

Especifica o tempo de siléncio ao trocar de patches.

0-10

Categoria: Preference

Especifica se os pardmetros relacionados a entrada e saida usarao

Parametro

‘Valor/Explicacéo

Categoria: MIDI Setting

Seleciona a operacédo do conector MIDI OUT/THRU.

ouT Opera como um conector MIDI OUT.
MIDI Out Mode Opera como um con?ctor MIDITHRU. )
THRU Dados de MIDI recebidos em MIDI IN s&o
mixados com os dados de MIDI do ES-8, e sao
enviados juntos a saida.
Especifica o canal de MIDI no qual as mensagens de MIDI sao
RxCh recebidas.

1-16

Especifica o ID do dispositivo para transmitir e receber
Dev ID mensagens exclusivas.

1-32

Essa configuracéo determina a base usada para sincronizar o

tempo do andamento e outros parametros baseados em tempo.

* Ao sincronizar performances para o sinal de relégio MIDI de

um dispositivo MIDI externo, podem ocorrer problemas de
sincronizacao de performance devido a erros no relégio MIDI.
Sync INT Sincroniza com o reldgio interno do ES-8.
Sincroniza com o relégio MIDI recebido
através de MIDI. No entanto, sincronize

AUTO automaticamente com o relégio interno
do ES-8 se mensagens de relégio MIDI ndo
puderem ser recebidas.

Clock Out Especifica se as mensagens de reldgio MIDI sdo transmitidas.

ON, OFF

Categoria: PC Map

Bank 0/PC# 1/
Memory

|
Bank 6/PC#128/
Memory

E possivel usar a“tabela de alteracio de programa” para
especificar liviemente a correspondéncia entre as mensagens
de alteracdo de programa recebidas pelo ES-8 e os patches que
estdo selecionados.

Especifique o banco/nimero do patch que
é selecionado quando “bank select MSB +
00-1-99-8 numero de programa” sao recebidos.

* Bank select LSB é ignorado.

Categoria: Others

Ajusta o contraste (brilho) do visor.

as configuragdes de cada patch ou as configuragées do sistema. Lepleon 1-10
Input Sel, Common PAT As gonﬁgzragées de cada patch Especifica a polaridade dos conectores CTLINEXP 1 e EXP 2.
Input Buf, I Serao usadas. ST Se um pedal de expressdo da Roland ou BOSS
nput Sel 1,2 IN1,IN2 é conectado
Output Sel, Input Buf PolExp 1,2 S - I —
Output Buf ' ON, OFF |Liga/desliga buffer e pressionar ou soltar o pedal de expressao
QOutput Buf IN conectado produz o resultado oposto do que
Output Sel 1,2 OUT 1/L,OUT 2/R é esperado
182 Tanto OUT 1/L quanto OUT 2/R Especifica a polaridade dos conectores CTL IN CTL 1/2-3/4.
Especifica se os loops de efeitos 7 e 8 sdo retorno mono ou ST Se um botso de pedal BOSS estiver conectado
retorno estereo. Pol C1-C4 Se pressionar ou soltar o botao de pedal
Loop 7 Return * Se esse parametro nao for definido corretamente, o efeito IN conectado produz o resultado oposto do que
Loop 8 Return desejado ao usar a conexdo em paralelo ou a funcao Carry é esperado
Over podera néo ser obtido.
MONQO, STEREO
Desconecta o pino n°1 dos conectores SEND VOL do aterramento
do ES-8.
Vol Loop Lift Defina como LIFT se um loop de aterramento ou problema similar

esta causando a produgao de zumbido ou ruido. Normalmente,
isso é definido como GND.

GND, LIFT

12



I Operagoes

de patch/dados (utilitario)

1. Pressione o botéo [EDIT].

2. Use os botdes [«] [>] para selecionar “UTILITY” e pressione o botao [ENTER].

3. Use os botdes [«] [>] para selecionar o item desejado e pressione o botao [ENTER].

C6pia de um patch (Patch Copy)

Selecione os patches de origem de cépia e destino de cdpia e pressione o botdo [ENTER].
* O patch de destino de copia é sobrescrito.

Troca de patches (

Patch Exchange)

Selecione os patches de origem de troca e destino de troca e pressione o botao [ENTER].

Inicializacdo de um patch (Patch Init)

Selecione um patch que deseje inicializar e pressione o botdo [ENTER].
Quando a mensagem de confirmacao for exibida, pressione o botdo [ENTER] novamente.

(Opia de um banc

0 (Bank Copy)

Selecione os bancos de origem de cdpia e destino de copia e pressione o botdo [ENTER].
* Todos os patches no banco de destino de copia sdo sobrescritos.

Troca de bancos (Bank Exchange)

Selecione os bancos de origem de troca e destino de troca e pressione o botao [ENTER].

ysi|bu3

sieduelq

Transmissao de dados a um dispositivo MIDI externo (Bulk Dump)

Com o ES-8 é possivel usar mensagens exclusivas para definir outro ES-8 com as mesmas configuragdes ou para salvar configuragdes
em sequenciadores MIDI e outros dispositivos do género. Essa transmissao de dados é conhecida como “bulk dump” (transferéncia
em massa).

As “configuragdes do sistema” + “configuragdes do patch selecionado” podem ser transmitidas.

Frm (From) \ Sys, 0-1-8
To 10-1-99-8, Sys (*1)

*1 Mostrado se Frm for definido como Sys.

Ao transmitir dados a outro ES-8 Ao salvar em um sequenciador MIDI

Conecte da maneira mostrada na ilustracdo abaixo e defina Conecte da maneira mostrada na figura abaixo e coloque o
as unidades de transmisséo e recepcdo para o mesmo ID de sequenciador no estado em que esteja pronto para receber
dispositivo (p. 12). mensagens exclusivas.

( ) [ )
@our @ @ out @

O lsess. CJ&see. 7 CJ&sss.
O Q. Quwr Que O o Q== Q. Quwr  Quw O ° O Q. Quwr  Quw O o
R S S S S | R S S S B | R S S S B | Sequenciador MIDI
o o o o o o o o o o o o o o o -] o

Unidade transmissora Unidade receptora

Especifique o patch mais alto cujos dados vocé deseja transmitir e pressione o botdo [ENTER].
Quando a mensagem de confirmacdo for exibida, pressione o botdo [ENTER] novamente.

Restauracdo de dados salvos de um sequenciador MIDI em um ES-8
Conecte o MIDI OUT do seu sequenciador MIDI no MIDI IN do ES-8, selecione o mesmo ID de dispositivo da transmisséo de dados

para o sequenciador MIDI e depois transmita os dados do sequenciador MIDI.

ouelje}|

Restauracao das ¢

Frm (From) \ Sys, 0-1-8
To [0-1-99-8, Sys (*1)

*1 Mostrado se Frm for definido como Sys.

onfigura¢des de fabrica (Factory Reset)

As “configuragdes do sistema” + “configuragdes do patch selecionado” podem voltar a condigdo definida na fabrica (Factory Reset).

* Todos os dados redefinidos sao perdidos.

Especifique o patch mais alto que deseje redefinir e pressione o botao [ENTER].
Quando a mensagem de confirmacao for exibida, pressione o botao [ENTER] novamente.

13
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I Aplicacdes avancadas

Ajuste do nivel de cada patch

Parametro Valor Referéncia
Parametro de patch

Output Buf ON

Output Gain [0dB,+2dB,+4dB,+6dB__|™°

Output |_OUT1/L
Buf

=

Rev H oy H tRe H cvo H e H oisT H op H come H vor [ P

Output
Buf OUT 2/R

=4 QTH_Q__H =4

SEND 8L SEND 8R SEND VOL OUT I/L

EXT CTL CTLIN MIDI
EXP1 EXP2 OUT/THRU IN

'USE BOSS PSA|
CTL1/2 CTL3/4 CTL 5/5 EXP 1 EXP2 CTL1/2 CTL 3/4 (} ('} @
' )OO Org
H N A ="

CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B) @ BOSS coI:A.ngINraT:EV‘I’AN SER Q’ CE K
Loyl ZDE I Dy

= = N = = =
@ IN2 RTN 1 HTN 2 RTN 3 RTN4 RTN 5 RTN 6 HTN 7L RTN 7R®HTN 8L HTN 8R RTNVOL OUT 2/R TUNER

2036-1 Najihoawa, Hosodhcho, Kitaku Aamamatsu, SAizuoka 431- 404, JAPAN ]

[ voL |
[ oo || pv || mRE | | rev | [awp2]
Troca entre duas guitarras
Parametro Valor Referéncia
Parametro de patch
Input Sel 1,2 p.9

Buf

Output | _OUT 1L ,

Rev H o H e H co H e H oist H op [ come | P

Output

Buf OUT 2/R '

=4 QTH_Q__H =4

SEND 8L SEND 8R SEND VoL OUT I/L

SEND3 SEND4 SENDS SENDG SEND7
¢ = ¢ ¢ EXTCTL CTLIN mIDI

DCIN
EXP1 EXP2  OUT/THRU IN s ot
CTL1/2 CTL3/4 CTL56/6 EXP1 EXP2 CTL1/2 CTL3/4 1 1 @
1 ot it = A
v ] @
2 S = F

7 F = N\ S K
BOSS Corporati
CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B) @ MADE IN TAWOIAN SER Q’ c E

N = = = =4 = =
@)'N2 RTN1 HTN 2 RTN 3 RTN4 RTINS RTN 6 RTN 7L RTN 7R® RTNSL RTN8R RTNVOL OUT2/R TUNER
=3 2036-1 Nofhgawa, Hosodhcho, Kita-ku Alamamatsu, SAizuoka 431- 404, JAPAN
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Aplicacdes avancadas

Troca entre dois amplificadores Troca dos canais do amplificador

Parametro
Parametro de patch
CTL1-6
Configuragoes do sistema
Play Option: CTL1-6

Referéncia

H oist H oo H comr H voL H

Parametro Valor Referéncia
Parametro de patch
Output Sel 1,2,1&2 p.9

Output | _OUT /L

Buf

Rev H oy H Te H cHo H
Output
Buf OUT 2/R

=4

Input
Buf

2 Th_ﬁ__H 2

@INZ RTN1 H

2036-1 Nogagawa, Hos:

SEND 5 SEND 6 SEND 7

SEND 8L SEND 8R SEND VOL OUT 1/L
2

EXT CTL

CTLIN MIDI

EXP1 EXP2 OUT/THRU

CTL 1/2 CTL 3/4 C'TL 5/6 EXP 1

EXP2 CTL1/2 cTL3/4 T
= Z

N NN @
‘\ 4 /"

Parametro
Parametro de patch
CTL1-6
Configuracoes do sistema
Play Option: CTL1-6

Secao do pré do amplificador

Para: Controle AMP-2
Para: Controle AMP-1
Troca de canal do Amp

Redugdo de zumbido

NS N S = 4 MODEL: ES.
(AN ICEST]/NMB-S (B) @ Boss coI:A.nglNraT:IWA'i: SER Q’ CE K
—| —— e ———

Parametro Valor
Configuragoes do sistema
Preference: Vol Loop Lift LIFT, GND

,—\+ Inp::t

__| Output

H Rev H by H TRE H cHo |«

Buf

—— e+ H oist H oo H comp H

Input
Buf

Retornot | Envio

Secao de energia do amplificador

Loop de
volume

Para: Entrada do AMP

g1

Para: Retorno do AMP

= S

2

20361 Nogiagawa, Hosod

ho, Kita-kuAlamamatsy, hizuoka 431-

1}
SEND 8L SEND 8R SEND VOL OUT 1/L
> =

@ IN2 RTN1 RTN2 RTN 3 RTN4 RTN 5 RTN 6 HTN 7L RTN 7R®HTN 8L RTNS8R RTN VOL OUT2/R TUNER

EXT CTL

CTLIN MIDI

EXP1

EXP2 OUT/THRU

CTL1/2 CTL 3/4 C'TL 5/6 EXP 1
=

@ BOSS Corporation ]
AN ICES-3 (B)/NMB-3 (B) MADE IN TAIWAN _ No.

‘ @ -9

04, JAPAN '

| Rev |

De: Envio do AMP

Para: Controle AMP
Troca de canal do Amp
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Aplicacdes avancadas

Alteracdo da taxa do BOSS PH-3 de cada patch

Parametro Valor Referéncia
Parametro de patch
EXP1 0-127 p.9

Output | OUT 1/L

Buf é
Guit
Rev H oy H te H cHo |—1PH'3D—| pisT H op [ comp H vor |4 P
[=>=] [exp/cm
Output
Buf | OUT2/R

De: EXTCTL-EXP 1

=4 QTH_Q__H =4

SEND 8L SEND 8R SEND VOL OUT I/L

EXT CTL CTLIN MIDI
EXP1 EXP2 OUT/THRU

CTL1/2 CTL 3/4 CTL 5/6 EXP 1

NS NS = NS = = N 001
RTN6 RTN7L RTN 1R®HTN L RTNSR RTNVOL OUT2/R TUNER ® Foss Corporation SER’— Q’ K
CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B) MADE IN TAIWAN c E
e

o 431404, JAPAN : |
¢

[ voL | Para: PH-3 EXP/CTL

NS N =4
@INZ RTN1 RTN2 RTN3 RTN4 RTNS
2036-1 Nafihgawa, Hosodhcho, Kita-ku Aamamatsu,

Parametro Valor Referéncia
Parametro de patch (CTL/EXP)
Sw ON
Src EXP1
. Mod MOM
AssignT | Cate, Target E.CTL, EXP1 p-10
Min, Max 0,127
ActL, ActH 0,127

Output | OUT1/L
Buf Q
Guit
rev H oo H me H oo HPH 34— ost H oo H cowe H vor H ot
| | EXP/CTL
Output
Buf | OUT2/R

De: EXTCTL-EXP 1

e
= i = S = |

SEND 8L SEND 8R SEND VoL OUT I/L

EXT CTL CTLIN MIDI
EXP1 EXP2 OUT/THRU
EXP2 CTL1/2 CTL 3/4

CTL1/2 CTL3/4 CTL 5/6

NG = = = N
@ IN2 RTN1 RTN 2 RTN 3 RIN4 RTN 5 RTN 6 RTN 1L RTN 1R®R7N 8L RTN 8R RTNVOL ouT 2/R TUNER

2036-1 Najihgawa, Hosodhcho, Kita-ku Aamamatsu, SAizuoka 431- 404, JAPAN l
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Aplicacdes avancadas

Utilizacao do botdo [BANK A] para ligar/desligar o delay

Parametro ‘Valor ‘Referéncia * Vocé também pode adicionar uma atribuicao para fazer o indicador acender (p. 11).
Sw ON
Src BnkU
Assign 1 Mod TGL
Cate, Target LOOPR, L7 p.10
Min, Max OFF, ON
ActL, ActH 0,127
BANK UP Func OFF

Output | OUT 1L

Buf

REV | by H TRe [ cHo H pH [ DisT H op [ come H vor |5 "W
Output * @ BANK 4
Buf | out2R 8Delay0n/0ff

=4 QTH_Q__H 2

SEND 8L SEND 8R SEND VOL OUT 1/L

EXTCTL CTLIN MIDI DCIN
EXP1 EXP2 OUT/THRU IN AApToR oMY
CTL1/2 CTL3/4 CTL5/6 EXP 1 0

EXP2 CTL1/2 CTL3/4 1
S
NF 0

N 7 a = & F S = =
RTINS RING HTN 7L RTNTR @F™eL RTNER ATV VOL OUT2/R TUNER @ Boss corporatlon ,— Q’
jgawa, Hosoghcho, Kita-ku Mlamamatsu, Slizuoka 4311404, JAPAN CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B) MADE IN TAIWAN N“ c E
S S —

@INZ RTN1

2036-1 N:

Parametro ‘Valor ‘ Referéncia
Parametro de patch (CTL/EXP)
Sw ON
Src Num?7
Assign 1 Mod MOM
ssign Cate, Target E.CTL, CTLI p.10
Min, Max OFF, ON
ActL, ActH 0,127
NUMBER7 |Func OFF

Output OouT1/L Um delay que aceite batida de andamento (tap tempo)
Buf (p.ex., BOSS DD-7)

e H] o e Hoe o H o e How g
Output ~ @ Bata 0 andamento

Buf | out2/R

De: EXTCTL-CTL1

;TH_;__H 2

SEND 8L SEND8R SEND VOL OUT 1/L
2 S

=4

EXTCTL CTLIN MIDI DCIN
USE BOSS PSAH
EXP1 EXP2  OUT/THRU IN  DAPToR ONLY

CTL1/2 CTL 3/4 CTL5/6 EXP 1 EXP 2 CTL1/2 CTL3/4 (}
00000

L RTNTR@HRTNGL RTNGR RTNVOL OUT2/R TUNER ® Boss ‘Corporation ,— Q’
I AN ICES-3 (B)/NMB-3 (B) MADE IN TAIWAN N“ c €
= S

@ IN2 RTN 1 RTN2 RTN3 RTN4 RTINS RTN 6 HTN 7l
2036-1 Nogagawa, Hosodcho, Kita-ku Alamamatsu, Shizuoka 431-1804, JAPAN

| DLY | VoL Para: Entrada da batida de andamento

| oo || pH || TrRe | | rev | [aAwp2 ]

oo

oo
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Aplicacdes avancadas

Uso da batida do andamento (tap tempo) para definir o tempo de delay de cada patch

Parametro

Configuracoes do sistema
Play Option: CTL1
Parametro de patch
CTL1 o2, 20-500
Master BPM |20-500

Referéncia

Output ouT1/L Um delay que aceite batida de andamento (tap tempo)
Buf (p.ex., BOSS DD-7)

REV DY (| TRE |4 cHo H P [ oisT H oo H comp 4 vor |4 "

=

Output
Buf | out2/R

De: EXTCTL-CTL1

;TH_;__H 2

SEND 8L SEND 8R SEND VOL OUT I/L
N y

EXT CTL CTLIN MIDI
EXP1 EXP2 OUT/THRU IN

DCIN
USE BOSS PSal
CTL1/2 CTL3/4 CTL5/6 EXP1 EXP 2 (} ('} @
N Z BN = z
f ,‘ (se()e
N o & F &F & 4

| ~ @ BOSS Corpo rati I—EL K
|AN ICES-3 (B)/NMB-3 (B) MADE IN TAWOIA':‘ ﬁER Q’ c E

= = ==
RTN 5 RTN6 RTN7L RTN 7R HTN 8L RTNS8R RTN VOL OUT2/R TUNER

ok 431404 JAPAN : |

| VOL | Para: Entrada da batida de andamento

= 4 7 N
@mz ATN1 RINZ RTINS RTN
2036-1 Nagsoawa, Hosodkcho, Kita-k Aamamatsu, o

| oo || pv || TRE | | rev | [awp2]

Aplicacao de chorus apenas enquanto o botao de nimero selecionado no momento é
mantido pressionado

Parametro ‘ Valor ‘ Referéncia
Sw ON
Src CNum
. Mod MOM
Assign T [Cte, Target LOOP, L5 p.10
Min, Max OFF, ON
ActL, ActH 0,127

Output | OUT 1L
Buf

Guit
Rev H b H TRE H cHo H PH [ DT H op o comp H vor {5 "W

Output @
Buf | out2/R

Chorus On

=4 QTH_Q__H 2

SEND 4 SEND 5 SEND 6 SEND 7 SEND 8L SEND 8R SEND VOL OUT I/L
>

SEND 2 SEND 3

EXT CTL CTLIN MIDI
EXP1 EXP2 OUT/THRU

IN USE BOSS PSA|
CILY/2 CTLY/4 CILS/6 EXP1 EXP2 CILf 0 i @
{ T@) @ @
‘\—/‘ ‘\ y A\—/' ‘\—/l ‘\ 4 ‘\-

> S =
CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B) @ BOSS coI:A.ngINraT:EV‘I’AN SER Q’ CE K
Loyl ZDE I Dy

4 A - 7 N GF = = = F
@mz ATN1 RTNZ RTNG nTN4 ATNs FTNe RTNTL ATN 1R®HTNBL ATNER RTRVOL OUT2/R TURER

2036-1 Nafihgawa, Hosodhcho, Kita-ku Alamamatsu, SAizuoka 431- 404, JAPAN ]

18



Aplicacdes avancadas

Uso de CC (Control Change) para controlar uma unidade de efeito equipada com MIDI a0

trocar de patch

Parametro ‘Valor ‘ Referéncia
Ch 1-16

Patch MIDI  |Ctl CC# 000-127 p.10
Ctl1 Val 0-127

Output | OUT 1L

Buf

Rev H o H TRe [ cHo | B8 bisT H op | come H vo | "tPut
Output TMIDI IN
Buf |out2R

De: ES-8 MIDI OUT

=4 Q?H_Q__H =4

SENDBL SENDBR SEND VOL ouv L

EXT CTL CTLIN MIDI

EXP1 EXP2 OUT/THRU
EXP2 CTL1/2 CTL 3/4
>

CTL 1/2 CTL3/4 CTL5/6 EXP 1

=
@ BOSS Corporati

= = = N =

@ IN2 RTN 1 HTN 2 RTN 3 RTN4 RTINS RTN 6 HTN 7L RTN 7R®HTN 8L HTN 8R RTN VOL OUT ZIR TUNER
MADE IN TAIWAN

—

2036-1 Nojlagawa, Hosodcho, Kita-kuAlamamatsu, hizuoka 431- 04, JAPAN l

| oo | |er100] | TRe | | rev | [awp2 |

CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B)
= ——

Conexao de um Wah ou Fuzz (Input Buffer Off)

O som de algumas unidades de wah ou fuzz podem mudar se forem
conectadas apds um buffer. S ———
Nesse caso, desligue o buffer de entrada do ES-8 (Input Buf). Input Buf OFF p.9

Parametro Valor Referéncia

Output | OUT1/L

Buf
Input
REV H by H TRe |4 cvo H P H oisT H op H voL [ wax | "
(FUZZ)
Output
Buf | ouT2/R
=t = ‘ Y = VN =~
SEND 8L SEND8R SEND VOL OUT 1/'.
Z EXTCTL CTLIN mIDI
EXP 1 EXP 2 ‘OUT/THRU IN

4 g S F 4 y > & F > & A=A - < ) S
IN2 RTN1 H RTN3 RTI RTN5 RTN6 HTN 7L HT R NBL HTNaH RTNVOL OUT 2/R TUNER
@ 2036-1 Naflagawa, Hosodcho, Kita-ku Mlamamatsu, uoka 431-1404, JAPAN @ : CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B) @ BOSS coMrA.pngmraT:EVOIA": SER Q’ CE
\ 4
[ oo || pu || TRE | | rev | [awmp2 ]

19

sieduelq

ouelje}|

1og

[=
(o]
c
m>
(7]

|

spuejiapaN

(



I Apéndice

Solugdo de problemas

Problema

Itens a verificar

Acéo

Os cabos de conexao estao rompidos?

Tente usar um conjunto diferente de cabos de conexao.

O ES-8 esta conectado corretamente aos outros

dispositivos? Verifique as conexdes com outros dispositivos. p.2
0 ampllﬁcasﬂor corTectado estd desligado ou o Verifique as configuragdes do seu sistema de amplificador/mixer. ---
volume esté reduzido?
O pedal de volume pode ter reduzido o nivel de Mova o pedal de volume para a frente. L
volume?
. . O silenciador pode estar ligado? Pressione o botao [MUTE] para desligar o silenciador. p.4
Sem som / volume muito baixo - X - - P
Cada efeito esta configurado corretamente? Verifique as configuracdes de cada efeito. ---
O dispositivo externo conectado nos conectores
SEND 1-8 e RTN 1-8 esta desligado, ou o volume do | Verifique as conexdes do dispositivo conectado. ---
dispositivo esta desligado?
Vocé pode estar usando um cabo de conexao que - < N
. RPN Use um cabo de conexao que ndo contenha resisténcia. ---
contém uma resisténcia?
Vocé desligou o Input Buf e conectou um loop de Dependendo da impedancia do sinal, o volume pode diminuir. Se 9
efeitos em paralelo? VOCé usou uma conexao em paralelo, ligue o Input Buf. P-
O valor do ganho ou valor de um parametro
o relacionado ao volume pode estar muito alto devido
Ocorrem oscilagées no som R N . ) Reduza esses valores. ---
as configuragdes de um amplificador ou unidade de
efeito conectada?
Um d|sp0§|t|vo MIDI ehxterno pode estar definido Verifique as configuracdes de atribuico.
para modificar os pardmetros?
0O som muda sozinho Quando Src esté definido como “INT” ou “WAV," 0 parametro de p.10
“INT” ou “WAV” esta definido como Src em Assign? efeito definido como Assign Target (alvo de atribui¢do) muda
automaticamente.
. PR No ES-8, os patches podem ser selecionados apenas quando a tela
8;2:&; tela além da tela de reproducao é exibida no de reproducdo é exibida. Pressione o botdo [DISPLAY/EXIT] vérias  |p.5
O patch ndo muda ) vezes para voltar a tela de reproducéo.
Vocé alterou a fungdo dos botdes [BANK Y] [BANK A] |Se a configuracao de Func for definida como OFF, altere para BnkD, 10
ou dos botdes de numero [1]-[8]? BnkU, ou Num1-8. P
O som nao muda ao trocar de As configuracoes de loop de cada patch estao Verifique as configuracoes de loop. p.9
patches corretas?
Néo é posslvel alterar as A O conector EXT CTL esta conectado? i . .
configuragées de uma unidade de oti to de cabo est to ( TRS)? Verifique o tipo de cabo e conexao. p.3
efeitos conectada ipo correto de cabo estd correto (mono, ?
L ; . Vocé estd usando ambos os mixers? Ha dois mixers internos.
Nao é possivel especificar Carry Vocé especificou Carry Over ou conexao em paralelo |Desli d i d It t té P-7
Over / conexio em paralelo p y ¢ p esligue um dos mixers usados ou altere o retorno estéreo para o p.12
para um loop de retorno estéreo? retorno mono.
Nao é possivel desligar o loop? Ligue o loop. p.6
Para alterar as configuracées de um patch individual, defina a
A configuracao Preference esta definida para outro  |configuracao Preference para PAT. Para alterar uma configuragao 12
Nao é possivel usar um valor diferente de PAT? especifica para todos os patches em comum, selecione uma p:
controlador para modificar um configuracdo diferente de PAT.
parametro As configuracoes de canal MIDI de ambos os Certifique-se de que os canais MIDI de ambos os dispositivos
dispositivos correspondem? correspondam. p.10
As configuracées de nimero de controlador de Certifique-se de que o nimero do controlador de ambos os p.12
ambos os dispositivos correspondem? dispositivos correspondam.
Ao usar um pedal de expressao, o |O efeito do pedal de expressao sera diferente Experimente o efeito antecipadamente L
efeito muda dependendo do patch |dependendo do patch. P P )
Os cabos MIDI estédo rompidos? Experimente outro conjunto de cabos MIDI. ---
L Os cabos MIDI estdo conectados corretamente? Conecte MIDIIN e MIDI OUT. ---
As mensagens MID! Nao sao Faga com que as configuragdes de canal MIDI correspondam.
transmitidas/recebidas N . . p.12
As configuracoes de canal MIDI correspondem? Canal de recebimento do ES-8: MIDI Setting — RxCh 10
Canal de transmissao do ES-8: Patch MIDI 1-8 = Ch p-
0 envio/retorno do amplificador pode estar Em alguns casos, é possivel minimizar o zumbido desconectando
Um zumbido é ouvido P P o pino nimero 1 do conector SEND VOL do aterramento do ES-8. p.12

conectado ao loop de volume?

Tente alterar a configuracao de Vol Loop Lift.

O efeito nao é aplicado

Serd que o efeito estd desligado?

Verifique o ajuste ligado/desligado de cada efeito.

Mensagens de erro

Visor

20

Problema

Acéo

MIDI BUFFER FULL!

Os dados ndo podem ser processados corretamente
devido ao alto volume de mensagens MIDI.

Reduza o volume de mensagens MIDI transmitidas para o ES-8.

Reduza o tempo do dispositivo de transmissao de MIDI.

As transmissoes do dispositivo conectado foram
interrompidas. Essa mensagem também aparece

MIDI OFFLINE! ) < ! - . |Verifique se o cabo esta desconectado e se ndo ha curto-circuito. ---
quando a alimentagao ao dispositivo conectado foi
desligada. Isso nédo indica defeito.

DATA WRITE ERROR! Falha ao gravar na,n"lemorla para armazenamento A unidade ‘pode, gstar danificada. Consulte o servico técnico da o
dos dados do usuario. Roland mais préximo.

LOCKED! Os botdes estao bloqueados. Desativa a “funcado de bloqueio”. p.4

NO MORE MIXERS ARE AVAILABLE! | Ambos os mixers internos ja estao em uso. Verifique as configuracdes de Loop Structure. p.7,p.9

SYSTEM ERROR!

Ocorreu um problema no sistema.

Entre em contato com seu revendedor ou a central de servigo
Roland mais préxima.

MEMORY DAMAGED!

E possivel que o conteido da meméria tenha sido
danificado.

Execute um Factory Reset. Se isso ndo resolver o problema, entre em
contato com seu revendedor ou a central de servico Roland mais proxima.




USO SEGURO DO EQUIPAMENTO

Especificacbes principais

BOSS ES-8: Effects Switching System

Loops 8 (loops de efeitos), 1 (loop de volume)
Memoéria de patches 800
Pedais Botdo de nimero x 8; botdo BANK x 2; botdo MEMORY/MANUAL, botdo MUTE

Nivel de entrada nominal

IN1,2:-10 dBu
RTN 1-6, RTN 7L, RTN 7R, RTN 8L, RTN 8R, RTN VOL: -10 dBu

Impedancia de entrada

IN 1, 2: 1 MQ (Buffer: On)

Nivel de saida nominal

SEND 1-7, SEND 8L, SEND 8R, SEND VOL, OUT 1/L, OUT 2/R, TUNER: -10 dBu

Impedancia de saida

OUT 1/L, OUT 2/R: 1 kQ (Buffer: On), TUNER: 1 kQ

Impedancia de carga
recomendada

10 kQ ou maior

Visor

7 segmentos, 3 caracteres (LED)
16 caracteres, 2 linhas (LCD retroiluminado)

Conectores

Conectores IN 1, 2: Tipo fone de 1/4 de polegada
Conectores SEND 1-7, SEND 8L, SEND 8R, SEND VOL: Tipo fone de 1/4 de polegada
Conectores RTN 1-6, RTN 7L, RTN 7R, RTN 8L, RTN 8R, RTN VOL: Tipo fone de 1/4 de polegada
Conectores OUT 1/L, OUT 2/R: Tipo fone de 1/4 de polegada
Conector TUNER: Tipo fone de 1/4 de polegada

Conectores EXT CTL CTL 1/2, CTL 3/4, CTL 5/6: Tipo fone TRS de 1/4 de polegada
Conectores EXT CTL EXP 1, EXP 2: Tipo fone TRS de 1/4 de polegada
Conectores CTL IN EXP 1 CTL 1/2, EXP 2 CTL 3/4: Tipo fone TRS de 1/4 de polegada
Conectores MIDI (IN, OUT/THRU)
Conector DC IN

Fonte de alimentacao Adaptador AC

Consumo 400 mA

Dimensdes 439 (L) x 137 (P) x 65 (A) mm

Peso 2,5 kg

Acessorios Adaptador AC, Manual do Proprietario, folheto “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO", 5 x apoios de borracha, 2 x parafusos
Opcionais (vendidos Footswitch: FS-5U, FS-6, FS-7

separadamente) Pedal de expressao: BOSS FV-500L, FV-500H, Roland EV-5

* 0dBu=0,775Vrms

* Com afinalidade de aprimorar o produto, as especificacdes e/ou aparéncia desta unidade estao sujeitas a mudancgas sem aviso prévio.

USO SEGURO DO EQUIPAMENTO

/\ AVISO

/\ AVISO

/\ CUIDADO

Para desligar completamente o equipamento, retire o

plugue da tomada

Quando for necessario desligar completamente o
equipamento, retire o plugue da tomada. Por este
motivo, a tomada escolhida para ligar o plugue do cabo

de forca deve estar em local facil acesso.

J 0BVERSACOES |

Use somente o adaptador AC e a tensao correta

Use apenas o adaptador AC fornecido com o
equipamento. Além disso, verifique se a tenséo da

instalacao corresponde a tensao de entrada especificada

no corpo do adaptador AC. Como outros adaptadores AC
podem usar uma polaridade diferente ou terem sido projetados
para uma tensao diferente, o uso desses adaptadores pode
resultar em danos, problemas de funcionamento e choques
elétricos.

MPORTANTES

Mantenha itens pequenos longe do alcance de criancas
Para evitar a ingestao acidental das pegas listadas abaixo,
sempre as mantenha longe do alcance de criangas
pequenas.

« Pecas inclusas

Manuseie o terminal de aterramento com cuidado
Se vocé remover o parafuso do terminar de aterramento,
certifique-se de recoloca-lo; ndo deixe-o solto onde
possa ser acidentalmente engolido por uma crianca
pequena. Ao apertar novamente o parafuso, prenda-o
fortemente, para que nao fique solto.

Reparos e dados

« Antes de enviar o equipamento para conserto, certifique-se
de fazer o backup dos dados nele armazenados, ou anote as
informacgoes necessarias. Embora fagamos o méaximo para
preservar os dados armazenados em seu equipamento ao
realizar os reparos, em alguns casos, como quando a secao
da memoria esta fisicamente danificada, a restauracao do
contetdo armazenado podera ser impossivel. A Roland ndo
assume nenhuma responsabilidade com relagdo a restauracéo
de qualquer contetido armazenado que tenha sido perdido.

Cuidados adicionais

« Qualquer dado armazenado no equipamento pode ser
perdido como resultado de uma falha do equipamento,
operacéo incorreta, etc. Para proteger-se contra uma perda
irrecuperavel de dados, tente se habituar a criar backups
regulares dos dados armazenados no equipamento.

« A Roland néo assume nenhuma responsabilidade com relagéo
a restauracao de qualquer conteido armazenado que tenha
sido perdido.

- Jamais force ou aplique pressao demasiada no visor.

- Use apenas o pedal de expressao especificado (FV-500H,
FV-500L, Roland EV-5; vendido separadamente). Ao conectar
qualquer outro pedal de expressao, vocé corre o risco de mau
funcionamento e/ou danos ao equipamento.

« Nao use cabos de conexao que contenham uma resisténcia
integrada.

+ Dependendo das circunstancias de uma configuragao

especifica, vocé podera ter uma sensagao desconfortavel,

ou perceber que a superficie parece irregular ao tocar o

dispositivo, ou pegas de metal de outros objetos, como

guitarras. Isso deve-se a uma carga elétrica infima, que néo é

perigosa. No entanto, se estiver preocupado com isso, conecte

o terminal de aterramento (veja a figura) a um aterramento

externo. Quando essa unidade é aterrada, pode ocorrer um

pequeno zumbido, dependendo das especificidades de sua

instalacao. Caso tenha duvida sobre o método de conexao,

entre em contato com o Centro de Servigos Roland mais

préximo, ou um distribuidor autorizado da Roland, listado na

pagina “Informacoes”.

Locais inadequados para conexao

« Canos de dgua (pode ocorrer choque
ou eletrocussao)

« Canos de gas (pode ocorrer incéndio
ou explosao)

« Aterramento de linha telefénica ou
para-raios (pode ser perigoso em caso de raios)
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