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Manual de referéncia

Antes de usar esta unidade, leia com atencao as informacdes em “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO” e “OBSERVACOES
IMPORTANTES” (o folheto “Leia-me primeiro”). Apos a leitura, guarde os documentos em um lugar onde fiquem disponiveis para
consulta imediata.
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l Preparacao

Este capitulo explica como se preparar para tocar com o EX-4, inclusive a conexdo dos dispositivos, como fazer as configuragdes basicas adequadas

ao seu amplificador, etc.

Conexao de outros dispositivos

* Para evitar problemas de funcionamento e falha do equipamento, sempre reduza o volume e desligue todos os dispositivos antes de fazer
qualquer conexao.

* Antes de ligar/desligar o equipamento, sempre reduza o volume. Mesmo com o volume desligado, serd possivel ouvir algum som ao ligar ou
desligar o equipamento. Entretanto, isso € normal e ndo indica mau funcionamento.

EFFECTS
EXPANDER

L/MONO R(RETURN) L/MONO RI(SEND)

INPUT L

\

CTL1(E)),2(8)/

OUTPUT L

Conector CTL1(3),2(4)/EXP
Adaptador AC

USE BOSS PSAR
ADAPTOR ONLY

EXP

Reduza o volume do dispositivo
conectado

Conecte seu equipamento a(s) saida(s)

OUTPUTR OUTPUT do EX-4.

e Conecte sua guitarra

o Ligue os dispositivos que deseja
conectar

Nome da entrada ou do conector

Explicacao

INPUT L/MONO, R (RETURN) Conecte sua guitarra ou a(s) saida(s) de outra unidade de efeito para ser inserida na cadeia de
efeitos antes desta unidade. Ao conectar esta unidade apds uma unidade de efeito estéreo na
cadeia de efeitos, conecte também ao conector R (RETURN).

Ao usar o recurso de envio/retorno, conecte sua unidade de efeito externo ou dispositivo similar
ao conector R (RETURN)
— “Ativacao do recurso SEND/RETURN (p. 34)" “Exemplos de conexdo (p. 52)"

OUTPUT L/MONO, R (SEND) Use para conectar o amplificador de guitarra, o mixer ou outro dispositivo de dudio externo. Ao
usar uma conexao mono, use apenas o conector L/MONO.

Ao usar o recurso de envio/retorno, conecte sua unidade de efeito externo ou dispositivo similar
ao conector R (SEND)
— “Ativacdo do recurso SEND/RETURN (p. 34)" “Exemplos de conexao (p. 52)"

CTL1(3),2(4)/EXP E possivel controlar vérios parametros conectando um pedal de expresséo (FV-500L, FV-500H,
EV-30, Roland EV-5: vendido separadamente) ou um comutador de pedal (FS-5U, FS-5L, FS-6,
FS-7: vendido separadamente).

* Use somente o pedal de expressao especificado. Conectar outros pedais de expressdo cria o
risco de provocar mau funcionamento e/ou danos ao equipamento.
* Para mais informacdes sobre as configuracdes do comutador de pedal, consulte “Conexao de
pedais externos (p. 29)".
MIDI IN/OUT Conecte um dispositivo MIDI externo aqui.




Preparacao

Nome da entrada ou do conector Explicagao
< (USB Type-C®) Use um cabo USB para conectar a um computador e trocar dados MIDI entre o EX-4 e 0
computador.

* N&o use um cabo USB projetado apenas para carregamento. Os cabos usados apenas para
carregamento ndo podem transmitir dados.

DCIN Conecte o adaptador AC incluso (série PSA-S) aqui.
* Use apenas o adaptador AC especificado e conecte a uma tomada de tensao correta.

Terminal de aterramento Conecte-o a um aterramento externo, se for necessario.

Fixacao dos apoios de borracha

Fixe os apoios de borracha nos locais mostrados na ilustracéo.
* Usar o equipamento sem os apoios de borracha pode danificar o piso.




l Descricoes do painel

Painel frontal

SELECT TYPE/VALUE

ENTER: PUSH

BOSS
EX-4

2 8 e
L

DLY

OUT LEVEL BPM FSW MODE

1 Botao giratorio [SELECT]

Move o cursor.

2 Botéao [GEAR SUITE] (LOCK: HOLD)

Acessa a funcao GEAR SUITE (p. 11).

Mantenha esse botdo pressionado enquanto a tela de reproducéo (p. 8) estiver sendo exibida para ligar/desligar o recurso de bloqueio
(p. 47). Esse recurso impede que os botdes giratérios ou botdes sejam operados acidentalmente quando vocé estiver tocando.

3 Botdes [FX1]-[FX4]

Liga/desliga os blocos FX1 a FX4.

Isso seleciona FX1-FX4 na tela de reproducéo.

Mantenha esses botbes pressionados para exibir uma lista de parametros para cada bloco (p. 39).
4 Botdes giratorios [1]-[3]

Gire os botoes para alterar os valores dos parametros ou pressione os botdes para selecionar itens, conforme a exibicao da tela.

5 Botao [MENU/EXIT] (WRITE: HOLD)

Pressione este botdo enquanto a tela de reproducao é exibida para acessar a pagina do menu.

Quando estiver em outras telas além da tela de reproducéo, pressione este botao para voltar a tela anterior ou para cancelar uma operacao
(sair).

Mantenha pressionado para acessar a tela WRITE MENU (p. 23).
6 Botao giratorio [TYPE/VALUE] (ENTER: PUSH)

Esse botdo altera o valor na posi¢do do cursor ou o tipo de efeito do bloco de efeito.

Pressionar este funciona como pressionar o botao ENTER.



Descri¢oes do painel

7 Botoes [V/1],[A/2]

Use esses botdes para alternar entre memorias e ligar/desligar blocos de efeito.—~ “Configuracdes do comutador de pedal/pedal de
expressao (ASSIGN) (p. 25)”

Pressione os botdes simultaneamente para alterar o FSW mode (p. 13) (modo comutador de pedal).

As cores do indicador e a iluminagdo mudam de acordo com as fun¢des atribuidas aos botées [¥/1], [A/2].
Painel traseiro
- -~ -
1 i
]
L

|00 in
l-{f | I . [ |

EXX-4d NIB0SS

EEEEISS DCIN
EXPANDER USE BOSS PSAR
ADAPTOR ONLY

1 INPUT L/MONO

Conecte sua guitarra ou a(s) saida(s) de uma unidade de efeito externa aqui.

Ao conectar as saidas de uma unidade de efeito estéreo as entradas desta unidade, conecte aqui o conector para o sinal do canal L.
2 INPUT R (RETURN)

Conecte aqui o conector da unidade de efeito estéreo para o sinal do canal R.

Ao usar o recurso send/return (p. 34), conecte aqui a saida do loop de efeito externo.
3 OUTPUT L/MONO

Conecte-o a entrada do seu amplificador ou a uma unidade de efeito externa. Ao usar uma conexao mono, use apenas o conector L/
MONO.

Ao conectar as entradas de uma unidade de efeito estéreo, conecte ao conector de entrada do canal L.

4 OUTPUT R (SEND)

Conecte-o a entrada do canal R de um segundo amplificador ou unidade de efeito estéreo.

Ao usar o recurso send/return (p. 34), conecte aqui as entradas do loop de efeito externo.

5 Conector CTL1(3),2(4)/EXP

Conecte um comutador de pedal externo ou pedal de expressao aqui.



Descri¢oes do painel

MIDI OUT/IN

Conecte um dispositivo MIDI externo aqui.

Conecte MIDI OUT a entrada de um dispositivo MIDI externo. Conecte MIDI IN a saida do dispositivo MIDI externo.
usB

Use um cabo USB para conectar a um computador e trocar dados MIDI entre o EX-4 e o computador.

DCIN

Conecte o adaptador AC incluso (série PSA-S) aqui.

O conector DC IN também serve como interruptor de energia. O equipamento é ligado sempre que um plugue é inserido no conector DC
IN e desligado quando o plugue é desconectado.

Conector de aterramento

Conecte-o0 a um aterramento externo. Ele deve ser conectado quando necessario.



l Performance

Agora que vocé terminou de se preparar, vamos tocar com o EX-4.

Sobre a tela de reproducao

A tela exibida depois que o equipamento é ligado é chamada de tela de reproducgao.

ESTRUTURA DA CADEIA (para estruturas exceto

Mostra quando SEND/RETURN SERIAL1)
esta ativado — SERIAL2 ——= PARALLEL2
l o PARALLELT =~ PARALLEL3

— — NUmero da memoria

<—| Nome da memoéria
44_ Cursor (a borda branca)

OUT LEVEL

Quando vocé gira os botdes [1]-[3], o valor do
parametro correspondente é mostrado.

Selecao de memoria

O EX-4 oferece muitos tipos de efeitos.
Cada combinagao desses efeitos e suas configuracdes é chamada de “memdria”.

Ha dois tipos de memarias no EX-4: as 128 memorias de usuario (U001-U128), que podem ser sobrescritas; e as 128 memorias predefinidas (P001-
P128), que ndo podem ser sobrescritas.

Quando enviadas de fabrica, as memarias do usuério desta unidade contém o mesmo contetdo que as memorias predefinidas.

~| Meméria predefinida P128

Memodria predefinida P001

. | Memoria do usuario U128 .

Memoéria do usuario U001

1 Acesse a tela de reproducao (p. 8).

N&o é possivel mudar as memérias enquanto outra tela, além da tela de reproducéo, for exibida. Se outra tela aparecer, pressione o botao
[MENU/EXIT] para voltar a tela de reprodugao.



Performance

2 Gire o botao [SELECT] para mover o cursor (a borda branca) até o nimero da memodria.

r

QUT LEVEL
L

S00 1
BOSS

EXX-4

FSW MODE

CHAIN

3 Gire o botao [TYPE/VALUE] para selecionar uma memoria.

~

Ao girar o botdo [TYPE/VALUE] enquanto o pressiona, vocé pode avancar rapidamente pelos nimeros da memoria.

LEMBRETE

Aqui esté outra maneira de recordar as memorias.

Quando o FSW MODE (modo comutador de pedal) estiver definido como MEMORY (modo de memdria), pressione os botoes [V/1] e [ A/2] para
selecionar uma memoria. Quando vocé pressiona o botdo [¥/1] para recuperar a mem©ria anterior e, em seguida, pressiona o botdo [A/2], isso

alterna para a préxima memoria.

Se vocé quiser definir o FSW MODE como “MEMORY”, gire o botéo [3] enquanto o FSW MODE (modo comutador de pedal) é mostrado na tela.

MLl gl i i

SELECT TYPE/VALUE

L .

GEAR SUTE N ) MENU/EXIT

I oL

L OUTLEVEL BN FsWMODE
—

Fx@ Cam )= )

-

QBoss exeanoers = 2€-

A —wun— @

DLY

OUT LEVEL BPM MEMORY
T

DLY
OUT LEVEL BPM MANUAL

Vocé também pode pressionar os botdes [¥/1] e [A/2] simultaneamente para alternar o FSW MODE (modo comutador de pedal).

Indicadores ao usar a configuragao “MEMORY”

b 4 o

y.
7

R\ — wanvoa—— (7 §\

Indicadores ao usar a configuragao “MANUAL"

oS
D

— wana—— (7 §




Performance

Ligar ou desligar os efeitos

Uso dos comutadores de pedal nesta unidade para ligar/desligar os efeitos

Quando O FSW MODE estiver definido como “MANUAL”, vocé poderd pressionar o botdo [¥/1] para ligar/desligar o FX1. Pressione o botao [A/2]
para ligar/desligar o FX2.

Vocé também pode alterar as configuragdes para que o botao [¥/1] ligue/desligue o FX3, e o [A/2] ligue/desligue o FX4.
Para mais informacgdes, consulte “Configuracées do comutador de pedal/pedal de expressao (ASSIGN) (p. 25)".

Ligar/desligar efeitos usando os botdes do painel

1 Pressionar os botoes [FX1]-[FX4] para ligar/desligar os blocos de efeito correspondentes.

OUT LEVEL BPM  FSW MODE
— FXA
CHAN ) » )

Os blocos de efeitos ligados sao iluminados na tela, e os blocos de efeitos desligados permanecem apagados.

r. W
S00 1
BOSS

DLY
BPM FSW MODE

Ao pressionar um dos botdes [FX1]-[FX4] enquanto o cursor estiver posicionado em um bloco de efeito (uma borda branca é mostrada ao redor de
um dos efeitos FX1-FX4), o cursor se move para o bloco de efeito correspondente ao botéo pressionado.
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Recuperacao das configuragcdes recomendadas para cada efeito (GEAR

SUITE)

O EX-4 apresenta varias configuracoes recomendadas para cada tipo de efeito. A funcdo usada para recuperar facilmente essas configuracoes é
chamada de “GEAR SUITE".

Vocé pode usar essa funcao para criar facilmente os sons combinando as configuragdes para cada efeito, sem precisar ajustar detalhadamente os
parametros de cada efeito.

Cada tipo de efeito apresenta um numero de predefinicdes (GEAR SUITE PO1-) configurados por um guitarrista profissional que conhece todas as
caracteristicas desses efeitos. Vocé pode recuperar essas configuracées simplesmente girando o botao. Nao é possivel sobrescrever essas
predefinicoes.

Para usar novas configuracées no GEAR SUITE, salve-as como configuragdes do usuério (GEAR SUITE U01-).

— “Salvamento de suas configurac¢des favoritas no GEAR SUITE (p. 44)"

1 Gire o botao [SELECT] para selecionar o bloco de efeito.

Uma borda branca é mostrada ao redor do bloco de efeito selecionado.

S0 1
BOSS EX-4

FL DLY
RATE DEPTH LEVEL
[ I
CHAIN

2 Pressione o botao [GEAR SUITE].

Uma lista das configuragdes recomendadas salvas para o tipo de bloco de efeito selecionado (como PHASER para o bloco FX1, como
mostrado na imagem) é exibida.

FXED:PH GEAR SUITE

NY STYLE
8 STAGE
12 STAGE
INIT

DE&FUI-_T FAVORITE ] TYPE/VALUE

3 Gire o botédo [SELECT] para selecionar as configuracoes desejadas na lista.

11
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LEMBRETE

Pressione o botdo [2] para registrar ou cancelar o registro de seus favoritos. A marca ¢ aparece ao lado dos itens que vocé registra como favoritos.

Vocé pode alterar o valor SORT girando o botao [1] para mostrar a lista na ordem que preferir.

Valor Explicacao

DEFAULT Mostra os itens do USUARIO primeiro e, em seguida, os itens
PREDEFINIDOS.

FAVORITE Os favoritos registrados séo listados primeiro, com base na ordem
padréao.

12




l FSW MODE (modo comutador de pedal)

OUT LEVEL
L

Vocé pode alternar o FSW MODE para modificar o modo como os botdes [V/1]

~

FSW MODE

e [A/2] funcionam quando pressionados.

Existem dois modos FSW: modo memdéria e modo manual.

Modo

Explicacao

MEMORY (modo de memoria)

ol B
FL DLY

OUT LEVEL BPM MEMORY

Esse modo permite recuperar e usar as memorias salvas no equipamento.

Pressione o botao [¥/1] para alternar para a meméria anterior e pressione o botdo [A/2] para alternar para a
préxima memoria.

Vocé também pode atribuir diferentes funcdes aos botdes [¥/1] e [A/2].—~Alteracado das funcdes do
comutador de pedal nesta unidade quando estiver no modo de meméria (p. 36)

MANUAL:

MANUAL (modo manual)

o .
DLY

OUT LEVEL MANUAL

Este modo permite que vocé use os botdes [¥/1] e [A/2] para controlar os blocos de efeito.

® Pressionar o botao [¥/1] liga/desliga o bloco FX1 e pressionar o botao [A/2] liga/desliga o bloco FX2.

® Vocé também pode atribuir diferentes funcoes aos botées [¥/1] e [A/2].—Configuracdes do comutador
de pedal/pedal de expressao (ASSIGN) (p. 25)

Configuracoes do FSW MODE

1 Pressione o botao [MENU/EXIT].

MENU

INPUT
SETTING

PLAY
OPTION

GLOBAL
EQ

HARDWARE
SETTING

FOOTSW
SETTING

ASSIGN

UTILITY

2 Gire o botao [SELECT] para mover o cursor para a linha FOOTSW SETTING.

13



FSW MODE (modo comutador de pedal)

3 Pressione o botao giratorio [2].

Isso abre a tela FOOTSWITCH SETTING.

4 Gire o botao [SELECT] para selecionar “MEMORY” ou “MANUAL".

FOOTSWITCH SETTING FOOTSWITCH SETTING

MEMORY MANUAL

. This mode lets you use number switches
This mode lets you recall and use to operate the functions that are assigned
the memories that are saved in the unit.

to them by each memory or by the settings
for the entire system.

\LTR FSW MODE
MEM/MAN MANUAL
I

¥/& FUNC Y& SW FSW MODE
MEM ¥/ MEM/MAN MEMORY
L]

5 Pressione o botao [MENU/EXIT] algumas vezes para retornar a tela de reproducao.

Vocé pode alternar entre os modos FSW quando telas além do menu séo exibidas. = “Alteracdo do modo FSW (p. 15)"

Vv /A FUNC= “Alteracdo das fun¢des do comutador de pedal nesta unidade quando estiver no modo de meméria (p. 36)"

V¥ & A switches= “Desativar pressionamentos simultaneos dos comutadores de pedal nesta unidade (p. 36)”

14



FSW MODE (modo comutador de pedal)

Alteracdao do modo FSW

1 Pressione os botoes [V/1] e [A/2] simultaneamente para alternar o modo FSW.

Ml Bl gl JUI,JHI MODO MEMORIA

MANUAL

LEMBRETE

Vocé também pode alterar o FSW MODE na tela de reproducao.

OUT LEVEL
I

15



l Edicao dos efeitos

Alteracao do tipo de efeito do bloco de efeito

1

Gire o botao [SELECT] para selecionar o bloco de efeito para o qual deseja alterar o tipo de efeito.

Uma borda branca é mostrada ao redor do bloco de efeito selecionado.

S0 1
BOSS EX-4

2 8 @&

FL DLY
I

RATE DEPTH LEVEL
[ | [ ]

2 Pressione o botao giratério [TYPE/VALUE].

A lista tipo de efeito é exibida.

FXED TYPE

DE&F}J{T FAVORITE ] TYPE/VALUE

3 Gire o botédo [TYPE/VALUE] ou o botao [3] para selecionar o tipo.

4 Pressione o botao giratorio [TYPE/VALUE] para confirmar.

Ao pressionar o botdo giratério [2] quando a lista de tipos de efeito for exibida, vocé poderd registrar/cancelar o registro de seus tipos de efeito
favoritos (FAVORITE). A marca v aparece ao lado dos tipos que vocé registra como favoritos.

Enquanto a lista é exibida, vocé pode mostra-la na ordem que preferir girando o botao [1] para alterar o valor de SORT (classificacao).

Valor Explicagdo

DEFAULT Em geral, os efeitos sdo mostrados na ordem em que estdo conectados (dinamica -> altura -> modelagem ->
distorcao -> filtro -> modulacédo -> reverberacao).

ABC Lista os efeitos em ordem alfabética.

BSS/GTR Os efeitos que incluem tipos e subtipos de baixo elétrico sdo mostrados na parte superior, com base na
ordem padrao.

FAVORITE Os favoritos registrados sdo listados primeiro, com base na ordem padréao.

16




Edicao dos efeitos

LEMBRETE

Apds girar o botdo [SELECT] para selecionar um bloco de efeito, vocé também pode girar o botao [TYPE/VALUE] para alterar o tipo de efeito.

17



Edicao dos efeitos

Edicao dos efeitos usando os botoes giratorios

Selecao do bloco de efeito a ser editado

1 Gire o botéao [SELECT] para selecionar o bloco de efeito que deseja editar.

Uma borda branca é mostrada ao redor do bloco de efeito selecionado.

500 1
BOSS EX-4

2 8 @&

FL DLY
DEPTH LEVEL
[ ]

Edicao dos efeitos

1 Gire os botoes [1]-[3] para alterar os valores dos parametros.

Na tela abaixo, vocé pode usar os botdes giratdrios para operar os parametros de RATE, DEPTH e LEVEL para o PH (phaser) atribuido ao
bloco FX1.

As palavras mostradas nas bordas brancas abaixo dos parametros (como “CHAIN”) mostram a tela que se abre quando vocé pressiona o
botéo giratdrio correspondente. Na tela abaixo, ao pressionar o botao [2], CHAIN (p. 19)(cadeia de efeito) é exibido.

Quando “4” e “»" sdo mostrados a esquerda e a direita de “CHAIN”, pressione o botao giratério [1] para mostrar os trés parametros
anteriores e pressione o botédo giratdrio [3] para mostrar os proximos trés parametros.

S00 1
BOSS EX-4

FL DLY

RATE DEPTH LEVEL
|

Quando vocé gira os botdes [1]-[3], os valores correspondentes sao mostrados.
Gire os botodes [1]-[3] enquanto os pressiona para alterar os valores em etapas maiores.

Siga as etapas mostradas em Salvar memorias (WRITE) (p. 23) para salvar suas edicdes como uma meméria do usudrio. Se vocé nédo salvar a
memodria, as configuragdes editadas serdo perdidas ao desligar o equipamento ou ao trocar para outra memoria.
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Edicao dos efeitos

Alteracao da ordem de conexao dos efeitos (EFFECT CHAIN)

Na tela de cadeia de efeitos, vocé pode alterar a estrutura de conexédo do bloco de efeitos geral e reorganizar a ordem dos efeitos no bloco.

Alteracao da estrutura série/paralela dos efeitos (STRUCTURE)

Vocé pode alterar a estrutura de conexao (STRUCTURE) do bloco de efeito geral.

1

Na tela de reproducao, pressione o botao giratorio [2] para exibir a cadeia (cadeia de efeitos).

S00 1 TRUCTURE: SERIAL1
BOSS EX-4

H 2 8
FL DLY
-

RATE DEPTH LEVEL RATE DEPTH LEVEL
| _———— | I

[ _CHAIN ] ASSIGN

2 Gire o botao [SELECT] para selecionar o menu.

STRUCTURE: SERIAL1

MEM LEVEL BPM
STRUCTURE

Pressione o botao giratorio [2] para abrir a pagina STRUCTURE.

STRUCTURE
SERIAL1
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Edicao dos efeitos

4

Alteracao (troca) da ordem dos efeitos

Gire um dos botoes para selecionar o tipo de estrutura.

STRUCTURE STRUCTURE STRUCTURE STRUCTURE STRUCTURE

PARALLELT — }—
PARALLEL2Z ———
PARALLEL3 —___ J—

Pressione o botao giratorio [TYPE/VALUE] para confirmar.

SERIAL1 —_—

SERIAL2 P

A exibicado retorna a tela da cadeia de efeitos. A estrutura selecionada é aplicada a cadeia de efeitos.

Vocé pode selecionar e mover os efeitos na cadeia de efeitos.

1

2

20

Na tela de reproducao, pressione o botao giratorio [2] para exibir a cadeia (cadeia de efeitos).

500 1 STRUCTURE: SERIAL1
BOSS EX-4

E 2 &
GO DLY

RATE DEPTH LEVEL DEPTH LEVEL
- | —— -

T
[ CHAIN ) (__ASSIGN ]

Gire o botao [SELECT] para selecionar o efeito a mover.

S TURE: SERIAL1

1\
PH FL
/

RATE DEPTH
ASSIGN



Edicao dos efeitos

3

4

5

Pressione o botao giratério [SELECT] para tornar o bloco selecionado movel.

STRUCTURE: SERIAL1

Gire o botao [SELECT] para selecionar aonde mover o efeito.

STRUCTURE: SERIAL1

RATE DEPTH LEVEL
|

I
ASSIGN _J(___» ]

Pressione o botao giratorio [SELECT] para confirmar.

STRUCTURE: SERIAL1

RATE DEPTH LEVEL
T

.
ASSIGN J( ___» ]
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Edicao dos efeitos

Vocé também pode alterar ou trocar os efeitos no bloco de efeito pressionando e girando o botao [SELECT].
STRUCTURE: SERIAL1

STRUCTURE: SERIAL1

WO

DEPTH LEVEL
| I

RATE DEPTH LEVEL
| ]

ASSIGN (_ASSIGN J( —» )




Edicao dos efeitos

Salvar memorias (WRITE)

Quando quiser salvar suas edicoes, siga as etapas abaixo para salva-las como uma memoria do usuario. Se vocé ndo salvar a memoria, as
configuracoes editadas serao perdidas ao desligar o equipamento ou ao trocar para outra memoria.

1 Mantenha pressionado o botao [MENU/EXIT].

A tela WRITE MENU é exibida.

WRITE MENU

MEMORY
INITIALIZE ORDER

GEAR SUITE
WRITE

Gire o botao [SELECT] para mover o cursor para a linha que contém “WRITE".

Pressione o botao giratério [1].

A tela MEMORY WRITE é exibida.

MEMORY WRITE

CHAR:[TYPE/VALUEI]

WRITE TO: |JOO1
BOSS EX-4

JOSS EX-4

EXECUTE:[ENTER]
CANCEL:[MENU/EXIT]

[1:WRITETO [2]:CURSOR [3]:Aa0!
DELETE INSERT

4 Gire o botao [1] para selecionar o destino de salvamento (U001-U128).

Nao é possivel sobrescrever as predefinicoes PO01 e superiores.

5 Use a operagao abaixo quando quiser alterar o nome de uma memodria.

Operacao Funcao

Girar o botao [TYPE/VALUE]. Altera o tipo de caractere (espaco, letras maiusculas, letras minusculas, nimeros, simbolos)
Girar o botédo [SELECT] ou o botao [2] Move o cursor

Pressionar o botio giratério [2] Exclui um caractere (DELETE)

Girar o botao [3] Altera o tipo de caractere (letras maiusculas, letras mintsculas, nimeros, simbolos)
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Edicao dos efeitos

Operagao

Fungao

Pressionar o botao giratorio [3]

Insere um caractere antes do cursor (INSERT)

6 Pressione o botao [TYPE/VALUE] para salvar os dados.

O equipamento retorna a tela de reproducao quando terminar de salvar.

Funcdes do WRITE MENU
Menu Funcao
WRITE Salva o conteudo editado na meméoria.
INITIALIZE Vocé pode restaurar (inicializar) cada efeito em uma meméria do usuario para as configuragdes
padrao. Isso é util quando vocé quer criar uma memoria do zero.
MEMORY ORDER Vocé pode alterar a ordem das memdrias do usudrio U001-U128.

GEAR SUITE WRITE

Vocé pode salvar as configuracdes de cada efeito como um GEAR SUITE (p. 11).
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(ASSIGN)

Configuracées do comutador de pedal/pedal de expressao

Vocé pode atribuir varias funcdes aos botdes [¥/1] e [A/2] desta unidade e a um pedal de expressao ou pedal de controle conectado ao conector
CTL1(3),2(4)/EXP no painel traseiro.

Atribuicao de funcoes

ASSIGN lhe da a liberdade de definir qual controlador (fonte) controla qual parametro (destino). Até oito padroes dessas combinacdes podem ser
definidos nos slots ASSIGN1-ASSIGNS.

1
2

5

Pressione o botao [MENU/EXIT] na tela de reproducao.

Gire o botao [SELECT] para mover o cursor para a linha que contém “ASSIGN”.

MENU

INPUT GLOBAL PLAY
SETTING OPTION

HARDWARE FOOTSW

SETTING |I| SETTING ASSIGN

UTILITY

Pressione o botao giratorio [3] para abrir a tela ASSIGN.

VALUE

SW ON
I
I T
ASSIGNMODE | WNUAL
[ wWooe | tocar

[1}:SELECT [2J:-ASSIGN NUM [3]:VALUE

Gire o botdo [2] para selecionar o numero de atribuicao.

Vocé pode configurar até oito atribui¢des, de ASSIGN 1 a ASSIGN 8.

Use a operagao a seguir para alterar as configuragoes.

Operacao Explicagao

Girar o botdo [SELECT] ou o botdo [1] | Move o cursor.
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Configuracdes do comutador de pedal/pedal de expressao (ASSIGN)

Operagao Explicacao

Girar o botdo [TYPE/VALUE] ou o Altera o valor.

botao [3] * Para obter detalhes sobre as fung¢des que podem ser atribuidas, consulte o “EX-4 Parameter Guide”
(site da BOSS).

6 Pressione o botao [MENU/EXIT] algumas vezes para retornar a tela de reproducao.

Atribuicao das configuracoes predefinidas

Vocé pode atribuir facilmente funcées que ja foram fornecidas (as configuracdes predefinidas) ao controlador desejado.

1 Pressione o botao [MENU/EXIT] na tela de reproducao.

2 Gire o botao [SELECT] para mover o cursor para a linha que contém “ASSIGN”.

MENU

INPUT GLOBAL PLAY
SETTING EQ OPTION

HARDWARE FOOTSW

SETTING |I| SETTING ASSIGN

UTILITY

3 Pressione o botéao giratodrio [3] para abrir a tela ASSIGN.

MEMORY

[ Somce | o

PRESET

PRESET FXW&B OFF/ON

[1]:SELECT [2]:ASSIGN NUM [3]:VALUE
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Configura¢des do comutador de pedal/pedal de expressao (ASSIGN)

4 Gire o botao [SELECT] ou o botado [1] para mover o cursor para a SOURCE.

SOURCE PDLED

PRESET FX&D OFF/ON

[1}:SELECT [2J-ASSIGN NUM [3]:VALUE

5 Gire o botao [TYPE/VALUE] ou o botéao [3] para selecionar a fonte.

Isso atribui a fung¢do ao controlador que vocé selecionou aqui.

LEMBRETE

Quando o cursor estiver na SOURCE e vocé pressionar os botdes do comutador de pedal ([¥/1] [A/2] ou um botao de pedal externo conectado)
para definir, vocé podera defini-lo como a fonte. Verifique se o botédo pressionado esta aplicado corretamente ao VALUE (valor) da SOURCE (fonte).

6 Defina o ASSIGN MODE como PRESET.

P wewon

 some. | o

ASSIGN MODE PRESET

PRESET ALL BYPASS
[1}:SELECT [2J:-ASSIGN NUM [3]:VALUE
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Configura¢oes do comutador de pedal/pedal de expressao (ASSIGN)

7 Selecione a configuracao predefinida desejada.

PDLED
PRESET

PRESET FXWiB OFF/ON
[1]:SELECT [2]-ASSIGN NUM [3]:VALUE

Para obter detalhes sobre as fun¢des que podem ser atribuidas as predefinicdes, consulte o “ EX-4 Parameter Guide” (site da BOSS).

Para definir as configuracdes detalhadas da funcdo atribuida sem usar as configuragdes predefinidas, selecione MANUAL para o ASSIGN MODE e
edite os diversos valores. Para obter detalhes sobre as funcdes que podem ser atribuidas, consulte o “EX-4 Parameter Guide” (site da BOSS).

Vocé pode atribuir os parametros mostrados na tela CHAIN ou na tela de edicdo de parametros.=Definicao dos parametros da tela de edicao como
o alvo de ASSIGN (p. 40)
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Configura¢des do comutador de pedal/pedal de expressao (ASSIGN)

Conexao de pedais externos

* Para evitar problemas de funcionamento e falha do equipamento, sempre reduza o volume e desligue todos os dispositivos antes de fazer
qualquer conexao.

* Ao operar o pedal de expressao, tenha cuidado para ndo prender os dedos entre a parte moével e o equipamento. Em locais onde hé criancas
pequenas, certifique-se de que um adulto forneca supervisao e orientacéo.

* Use somente o pedal de expressédo especificado. Conectar outros pedais de expressdo cria o risco de provocar mau funcionamento e/ou danos
ao equipamento. Pedais de expressdo que vocé pode usar (vendidos separadamente): FV-500L, FV-500H, EV-30, Roland EV-5

0 0 T O B

EX-4 _w __ [DI30SS

EFFECTS

DC IN
EXPANDER USE BOSS PSAR

cTLI@E), 2B/ ADAPTOR ONLY
EXP

L/MONO R(RETURN) L/MONO R(SEND)

00060 -

OUTPUT
jv MODEL: EX-4 SER. No.

FS-5U x 2 FS-5Ux 1 FS-6 FS-7
—
Tipo fone estéreo de 1/4" Tipo fone de 1/4" Tipo fone estéreo de 1/4" Tipo fone estéreo de 1/4"
Tipo fone de 1/4"x 2 Tipo fone de 1/4" Tipo fone estéreo de 1/4" Tipo fone estéreo de 1/4"
| 1 | | A
RING TIP

o
- m DI30SS ron .
n [u] A T2
wn m oo Bl
w 5] FS-6 3
CTL2[4] CTL13] CTL2m LB B CTL1[3]
/" Chaves MODE/POLARITY A
FS-5U FS6 FS7
T o o [m] POLARITY MODE MODE  POLARITY POLARITY  MODE
— . i [N e
- < - - LATCH
FS5U  FS-5L FS5U  FS-5L FS-5U
MOMENTARY) (LATCH) MOMENTARY) (LATCH) MOMENTARY
B\§ : / A o -
[P, S —
'El 9.5 00 055 EJ
\ B, e B RS sm
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l Configuracao das definicoes gerais do EX-4 (MENU)

Esta secdo mostra como fazer as configuragdes comuns a todo o EX-4 (parametros do sistema).
Isso inclui as varias configuragdes de saida e do comutador de pedal.

Para obter detalhes sobre os parametros, consulte o “EX-4 Parameter Guide” (site da BOSS).

Operacoes basicas do menu

1 Pressione o botao [MENU/EXIT].

MENU

INPUT
SETTING

GLOBAL
EQ

PLAY
OPTION

HARDWARE

SETTING

FOOTSW
SETTING

UTILITY

ASSIGN

Gire o botao [SELECT] para mover o cursor para a linha desejada.

Pressione um dos botdes [1]-[3] para selecionar o menu que deseja editar.

Um submenu pode aparecer dependendo do item que vocé selecionar. Selecione o parametro a definir.

Defina os valores para os diversos parametros.

5 Quando terminar as configuracgées, pressione o botao [MENU/EXIT] para retornar a tela de reproducao.

Ao selecionar "HARDWARE SETTING” para esses tipos de operagdes, as etapas sao listadas neste documento, conforme mostrado abaixo.

1 Selecione [MENU/EXIT] — “HARDWARE SETTING".

2 Defina os valores para os diversos parametros.

3 Pressione o botao [MENU/EXIT] para retornar a tela de reproducao.
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Configuracao das defini¢oes gerais do EX-4 (MENU)

Definicao das cores da tela e dos comutadores de pedal

Veja aqui como definir as cores da tela e dos indicadores.

Essas sdo configuracées comuns para todas as memorias.

1 Selecione [MENU/EXIT] — “HARDWARE SETTING” — “COLOR".

HARDW ARE SETTING

EXP HOLD LOCK COLOR
OFF OFF FULL

S/R MODE

STEREQ I/O

2 Gire o botéo [3] para selecionar a configuracao de exibicao colorida.

Valor Explicagao
FULL As cores da tela e do indicador mudam de acordo com o tipo de efeito.
RED A tela é exibida em preto e branco.

Os indicadores sdo exibidos basicamente em vermelho.

Quando se usa uma func¢ao para a qual a mudanca de cor é necessaria, as cores amarelo, azul e branco séo
usadas para facilitar a identificacao do estado.

BLUE A tela é exibida em preto e branco.
Os indicadores sdo exibidos basicamente em azul.

Quando se usa uma fungao para a qual a mudanca de cor é necessaria, as cores vermelho, amarelo e branco sao
usadas para facilitar a identificacdo do estado.

GREEN A tela é exibida em preto e branco.
Os indicadores sao exibidos basicamente em verde.

Quando se usa uma funcao para a qual a mudanca de cor é necessaria, as cores vermelho, amarelo, azul e branco
sdo usadas para facilitar a identificacdo do estado.

YELLOW A tela é exibida em preto e branco.
Os indicadores sao exibidos basicamente em amarelo.

Quando se usa uma fungao para a qual a mudanca de cor é necessaria, as cores vermelho, azul e branco séo
usadas para facilitar a identificacdo do estado.

ORANGE A tela é exibida em preto e branco.
Os indicadores sao exibidos basicamente em laranja.

Quando se usa uma funcdo para a qual a mudanca de cor é necessaria, as cores vermelho, amarelo, azul e branco
sdo usadas para facilitar a identificacdo do estado.

PINK A tela é exibida em preto e branco.
Os indicadores sao exibidos basicamente em rosa.

Quando se usa uma funcgao para a qual a mudanca de cor é necessaria, as cores vermelho, amarelo, azul e branco
sdo usadas para facilitar a identificacdo do estado.

PURPLE A tela é exibida em preto e branco.
Os indicadores sdo exibidos basicamente em roxo.

Quando se usa uma fungao para a qual a mudanca de cor é necessaria, as cores vermelho, amarelo, azul e branco
sao usadas para facilitar a identificacdo do estado.

LIGHT BLUE A tela é exibida em preto e branco.
Os indicadores sao exibidos basicamente em azul claro.

Quando se usa uma funcdo para a qual a mudanca de cor é necessaria, as cores vermelho, amarelo, azul e branco
sdo usadas para facilitar a identificacdo do estado.
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Configuracao das defini¢oes gerais do EX-4 (MENU)

Valor Explicacao

CYAN A tela é exibida em preto e branco.
Os indicadores sao exibidos basicamente em ciano.

Quando se usa uma fungao para a qual a mudanca de cor é necessaria, as cores vermelho, amarelo, azul e branco
sdo usadas para facilitar a identificacdo do estado.

WHITE A tela é exibida em preto e branco.
Os indicadores sao exibidos basicamente em branco.

Quando se usa uma funcdo para a qual a mudanca de cor é necessaria, as cores vermelho, amarelo e azul sdo
usadas para facilitar a identificacao do estado.

Restaurar as configuracoes originais de fabrica (Factor

A restauracao do EX-4 as configuracdes padrao de fabrica é referida como “factory reset”. Vocé pode restaurar todas as configuragoes para os
valores de fabrica e também especificar certos itens a serem redefinidos.

* Ao executar uma restauracdo de fabrica, as memarias salvas e as configuracdes definidas serdo perdidas. Salve os dados que vocé precisa em
seu computador, dispositivo movel ou outro dispositivo de armazenamento.

1 Selecione [MENU/EXIT] — “UTILITY” — “FACTORY RESET”.

FACTORY RESET
FROM: SYSTEM

TO: U128
BOSS EX-4

EXECUTE:[ENTER]
CANCEL:[MENU/EXIT]

[1}:FROM

2 Especifique o intervalo da restauracao de fabrica girando os botdes [1] e [3] para definir “FROM” e “TO".

Botédo Parametro Valor Explicacao

giratorio

[11 FROM SYSTEM Configuragdes dos parametros do sistema

[3] TO GEAR SUITE Configuragdes dos parametros do GEAR SUITE
uUo01-U128 Configuragdes dos numeros de memoéria U001-U128
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Configuragao das defini¢coes gerais do EX-4 (MENU)

3 Pressione o botao giratério [TYPE/VALUE].

Uma mensagem de confirmacéo é exibida.

Para cancelar a restauracdo de fabrica, pressione o botao [MENU/EXIT] ou use o botao para selecionar “CANCEL” e pressione o botao
giratorio [TYPE/VALUE].

FACTORY RESET

RESET SYSTEM to U128, OK?
CANCEL 0K

SELECT:[SELECT]
EXECUTE:[ENTER]

4 Para executar a restauracao de fabrica, use o botao [SELECT] para selecionar “OK"” e pressione o botéao giratorio [TYPE/
VALUE].

Apos a restauracao de fabrica ser concluida, o equipamento retorna a tela de reproducéo.
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l SEND/RETURN (S/R MODE)

Vocé pode usar o conector INPUT R como retorno e o conector OUTPUT R como envio.

Ativacao do recurso SEND/RETURN

1 Selecione [MENU/EXIT] -~ “HARDWARE SETTING".

2 Gire o botédo [SELECT] para mover o cursor para o “S/R MODE".

HARDWARE SETTING

EXP HOLD LOCK COLOR
OFF OFF FULL

S/R MODE
STEREO I/0

3 Gire o botao [1].

4 Gire o botao [SELECT] para selecionar “OK” e, em seguida, pressione o botao giratério [TYPE/VALUE].

SEND/RETURN

Please confirm you want to enable
the SEND/RETURN function.

Please check

INPUT and OUTPUT connections.

CANCEL 0K

SELECT:[SELECTI
EXECUTE:[ENTERI

Ao alternar entre os modos S/R, desconecte os cabos conectados a entrada R (return) e a saida R (send) e reconecte-os as conexdes corretas para
evitar loops no sinal de dudio.

34



SEND/RETURN (S/R MODE)

Alteracao do ponto de insercao de SEND/RETURN
Ao usar as etapas em “Ativacao do recurso SEND/RETURN (p. 34)” para definir o modo S/R para SEND/RETURN, o bloco S/R na tela CHAIN é exibido.

STRUCTURE: SERIAL1

SW SEND LEVEL RETURN LEVEL
R [

ASSIGN

Vocé pode usar a mesma operacao mostrada em “Alteracédo (troca) da ordem dos efeitos (p. 20)” para alterar onde o SEND/RETURN est4 conectado
na cadeia de efeitos.

Vocé pode ligar/desligar o bloco SEND/RETURN movendo o cursor para S/R na tela CHAIN e editando o parametro SW.
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l Funcdes uteis

Desativar pressionamentos simultaneos dos comutadores de pedal nesta

unidade
Com as configuragdes padrao, o modo FSW alterna quando vocé pressiona os botdes [¥/1] e [A/2] simultaneamente. No entanto, quando vocé

altera os valores de parametro ¥ & A na tela FOOTSWITCH SETTING, vocé pode desativar a funcdo de pressionar os pedais simultaneamente.

1 Selecione [MENU/EXIT] — “FOOTSW SETTING”.

FOOTSWITCH SETTING

MEMORY

This mode lets you recall and use
the memories that are saved in the unit.

¥/4 FUNC Y& SW FSW MODE

MEM ¥/4 MEM/MAN MEMORY
I

2 Gire o botao [2] para editar o parametro “V & A SW”.

Valor Explicacao

MEM/MAN Cada vez que vocé pressiona os botdes [¥/1] e [A/2] simultaneamente, a unidade alterna entre o modo de
memoria e 0 modo manual.

OFF Pressionar os botoes [¥/1] e [A/2] simultaneamente néo alterna entre o modo de memaria e o modo manual.

Alteracao das funcées do comutador de pedal nesta unidade quando estiver

no modo de memoaria

Quando MEMORY é selecionado na tela FOOTSWITCH SETTING, vocé pode alterar as funcdes dos comutadores de pedal nesta unidade usando o
botéo giratério [1] para editar os parametros ¥/ A FUNC.

Valor Explicacao

MEM V/A Pressione o botéao [¥/1] para alternar para a memdria anterior e pressione o botdo [A/2] para alternar para a
préoxima memoria.

FX1/FX2 Pressione o botdo [¥/1] para ligar/desligar o bloco FX1 e pressione o botao [A/2] para ligar/desligar o bloco FX2.

FX3/FX4 Pressione o botdo [¥/1] para ligar/desligar o bloco FX3 e pressione o botdo [A/2] para ligar/desligar o bloco FX4.

BYPASS/MEM A Pressione o botéao [¥/1] para ligar/desligar o ALL BYPASS e pressione o botao [A/2] para alternar para a préxima
memoria.

LEMBRETE

Quando o FSW MODE for MEMORY e o cursor estiver posicionado em uma memédria na tela de reproducao, vocé podera pressionar os botdes
giratérios [1] e [3] para exibir o parametro ¥/A Func e usar o botdo giratério [1] para editar o valor.

Alteracao das funcdes do comutador de pedal nesta unidade quando estiver

no modo manual

Vocé poderd usar os comutadores de pedal para ligar/desligar os blocos FX1 e FX2 com as configuragdes padrdo quando o FSW MODE estiver
definido como MANUAL. Consulte Configuracdes do comutador de pedal/pedal de expressdo (ASSIGN) (p. 25)para atribuir outra funcdo para as
operagdes do comutador de pedal no modo manual.

Ajuste dos niveis de saida desta unidade

Vocé pode ajustar o nivel de saida (volume) desta unidade na tela de reproducéo.
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Funcoes uteis

1 Gire o botao [SELECT] para mover o cursor até o nimero da memdria.

2 Gire o botéo [1] para editar o valor OUT LEVEL.

QUT LEVEL FSW MODE
I

Troca de memorias sem interromper o som

Para evitar interrupcées no som, observe os seguintes pontos ao criar as memdrias usadas antes e apds a troca.

® Evite trocar a posicao dos blocos na cadeia.

® Use vérios blocos ao posicionar os efeitos (ndo altere o tipo dentro do mesmo bloco).

Exemplo:
Mudar de um som de chorus limpo para um som limpo com delay.
STRUCTURE: SERIAL1 STRUCTURE: SERIAL1

LEVEL LOW GAIN _ HIGH GAIN LOW GAIN _ HIGH GAIN
|| || || [ ] [ ] ||
ASSIGN

Utilize a mesma estrutura na memoria antes e depois da mudanca.
Defina o mesmo tipo de bloco de efeito antes e depois da mudanca.

Se o SEAM LEVEL para o bloco mestre (MST) nao estiver definido como zero, vocé podera misturar o “direct sound” enquanto alterna entre as
memorias.

Para obter detalhes, consulte o “EX-4 Parameter Guide” (site da BOSS).

Fazer com que o “effect sound” (reverberagdes) nao pare de tocar quando

voceé troca de memoria (carryover)

A funcédo que preserva a cauda de um efeito (como delay ou reverb), mesmo depois que o efeito é desligado, é chamada de “carryover”.

O som de carryover muda de acordo com as configuragdes na memaria apos a troca. Para um efeito natural, recomendamos usar as mesmas
configuragdes mostradas abaixo.

* Nas memorias anteriores e seguintes, configure a cadeia de efeitos para usar os mesmos efeitos e organizacao. Defina cada tipo de efeito para
ser o mesmo.

® Altere os valores dos parametros e as configuracdes de ligar/desligar para cada efeito.
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Funcoes uteis

1 Com a tela de reproducao exibida, pressione o botao giratério [2].

A tela de cadeia de efeitos é exibida.

STRUCTURE: SERIAL1

DEPTH LEVEL
I

I
ASSIGN ][ » ]

Gire o botao [SELECT] para selecionar o bloco MASTER (MST).

Pressione o botao giratério [3].

O parametro CARRYOVER é mostrado.

STRUCTURE: SERIAL1

1 p
PH FL

SEAM LEVEL CARRYOVER TEMPO HOLD
STRUCTURE

4 Gire o botéo [2] para definir o parametro CARRYOVER para “ON” (ligado).

5 Salve a memoria.

= Salvar memorias (WRITE) (p. 23)
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Funcoes uteis

Como editar visualizando todos os parametros

1 Mantenha pressionado um dos botoes [FX1]-[FX4] correspondentes ao bloco que vocé deseja editar.

Isso mostra a lista de parametros para o bloco que vocé manteve pressionado.

@CI'ED FXED: PHASER

RATE DEPTH LEVEL

30 70 100
- T |

STAGE RESO MANUAL

4 STAGE 30 50
[ [

DIRECT STEP RATE
0 OFF

2 Gire o botao [SELECT] para mover o cursor até o parametro que vocé deseja editar.

3 Gire os botoes [1]-[3] para alterar os valores dos parametros.

LEMBRETE

Para listar os parametros de um bloco MST (master) ou S/R (send/return), selecione os blocos na tela da cadeia e mantenha pressionado o botao
giratorio [TYPE/VALUE].
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Funcoes uteis

ao dos parametros da tela de edicao como o alvo de ASSIGN

Vocé pode definir o alvo de ASSIGN a partir dos parametros exibidos na tela CHAIN ou na tela de edicdo de parametros.

Além disso, vocé pode selecionar diretamente os parametros mostrados na tela e especifica-los como alvos, sem passar pelas telas [MENU/EXIT] —
“ASSIGN”".

Quando todos os botdes para ASSIGN 1-ASSIGN 8 estiverem ligados, “ASSIGN IS FULL" serd exibido e essas configuragdes ndo estardo disponiveis.
Para evitar isso, desative os botdes dos nimeros ASSIGN que vocé ndo se importa que sejam sobrescritos.

Para o procedimento de configuracdo normal (fazer configuracdes a partir de [MENU/EXIT] = “ASSIGN”), consulte “Atribuicdo de funcdes (p. 25)".

1 Na tela de reproducao, pressione o botao giratorio [2] para abrir a tela CHAIN ou selecione um efeito na tela CHAIN.
Mantenha pressionado o botao giratério [TYPE/VALUE] para abrir a tela de edicao de parametros.

STRUCTURE: SERIAL1 @CTED FXED: PHASER

DEPTH LEVEL
70 100

STAGE RESO MANUAL
4 STAGE 30 50
| ]

DIRECT ~ STEP RATE
RATE DEPTH LEVEL 0 OFF
[ ] [ |

L |
Tela CHAIN Tela de edicao de parametros

2 Mantenha pressionado o botao giratério correspondente ao parametro que deseja definir como alvo.

Neste exemplo, mantenha pressionado o botao [1] na tela de edicao de parametros na etapa 1, de modo que RATE seja especificado para o
alvo de ASSIGN. Com essa operacéo, é exibida a tela ASSIGN na qual RATE é especificado como o alvo.

CATEGORY FXED:PHASER
B
MIN | 0 |
BT T

[11:SELECT [2]:ASSIGN NUM [3]:VALUE

O menor numero de ASSIGN é selecionado para o qual o botdao em [MENU/EXIT] —“ASSIGN” esta OFF (desligado). Neste exemplo, ASSIGN 6 esta
selecionado.

3 Especifique a configuracdo de ASSIGN.

Para obter detalhes sobre as funcoes que podem ser atribuidas, consulte O “EX-4 Parameter Guide” (site da BOSS).

4 Pressione o botao [MENU/EXIT] para retornar a tela anterior.
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Funcoes uteis

Inicializacao de memarias (MEMORY INITIALIZE)

Veja como inicializar a memoria do usudrio selecionada. Isso é util quando vocé quer criar um novo som do zero.

1

Em [MENU/EXIT], selecione “INITIALIZE".

A tela MEMORY INITIALIZE é exibida.

MEMORY INITIALIZE

TARGET: U001
BOSS EX-4

EXECUTE:[ENTER]
CANCEL:IMENU/EXIT]

TARGET

Gire o botao [1] para selecionar a memoria que vocé quer inicializar.

Pressione o botao giratoério [TYPE/VALUE].

Uma mensagem de confirmacao é exibida.

Gire o botao [SELECT] para mover o cursor até “OK” e, em seguida, pressione o botao giratoério [TYPE/VALUE].

A mensagem “EXECUTING...” é exibida. Quando a operacéo for concluida, a memdria serd inicializada.
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Funcoes uteis

Mudanca da ordem das memorias (MEMORY ORDER)

Vocé pode trocar a ordem das memérias do usuario.

1

42

Selecione [MENU/EXIT] -~ “MEMORY ORDER".

A tela MEMORY ORDER é exibida.

MEMORY ORDER

U001 CLEAN LEAD

U002 DYNAMIC LEAD
U003 TAPEECHO LEAD

U004 SYMPHONY
U005 BLACK HALL

SELECT
MOVE

Gire o botédo [1] para mover o cursor para a memaria que vocé quer ordenar.

Pressione o botao giratorio [1] para selecionar a memoria.

A cor de destaque da memoria selecionada muda de azul para laranja.

MEMORY ORDER

CLEAN LEAD
DYNAMIC LEAD
TAPEECHO LEAD
SYMPHONY
BLACK HALL

SELECT
MOVE CANCEL:[MENU/EXIT]

Gire o botao [1] para selecionar para onde vocé quer mover a memgdria.



Funcoes uteis

5 Pressione o botao giratorio [1] para confirmar para onde vocé quer mover a memoria.

A cor de realce muda de laranja para azul, e agora vocé pode mover outras memarias.

Nesse estdgio, a ordenacao ainda nao esta concluida.

MEMORY ORDER

DYNAMIC LEAD
TAPEECHO LEAD
SYMPHONY
CLEAN LEAD
BLACK HALL

SELECT EXECUTE:[ENTER]
MOVE CANCEL:[MENU/EXIT]

6 Repita as etapas 2 a 5 para editar a ordem da memodria.

7 Pressione o botao giratorio [TYPE/VALUE] apés decidir a ordem de classificagao.

A mensagem “EXECUTING...” é exibida. Quando a operacao for concluida, a ordem das memorias sera atualizada e salva.
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Funcoes uteis

Salvamento de suas configuracoes favoritas no GEAR SUITE

Vocé pode salvar as configuracées de seus efeitos favoritos como um GEAR SUITE (p. 11).

1 Na tela de reproducao, gire o botao [SELECT] para mover o cursor até uma memdria.
2 Gire o botédo [TYPE/VALUE] para alternar para a memdria que contém suas configuragdes de efeitos favoritas.

3 Mantenha pressionado o botao [MENU/EXIT].

A tela WRITE MENU é exibida.

WRITE MENU

MEMORY
INITIALIZE ORDER

GEAR SUITE
WRITE

4 Gire o botao [SELECT] para mover o cursor até a linha que contém “GEAR SUITE WRITE” e pressione o botao giratorio [1].

A tela GEAR SUITE WRITE ¢é exibida.

GEAR SUITE WRITE

EFFECT: EXER(OD/DS)

WRITE TO: UOT CLN BST

EXECUTE:[ENTER]
CANCEL:[MENU/EXIT]

[1EFFECT  [2WRITE TO

5 Gire o botédo [1] para selecionar o bloco de efeitos que vocé quer salvar.

Gire o botdo [2] para selecionar onde salvar a memdria.
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Funcgoes uteis

7 Pressione o botao giratorio [3] para exibir uma tela onde vocé pode alterar o nome do GEAR SUITE.

Dé um nome para o GEAR SUITE que vocé quer salvar.

Vocé pode inserir até 12 caracteres.

GEAR SUITE WRITE

CHAR:[TYPE/VALUE]

WRITE TO: UO1

MY DRIVH

EXECUTE:[ENTER]
CANCEL:[MENU/EXIT]

[2]:CURSOR

[3]:Aa0!

DELETE INSERT

Operacao

Funcao

Girar o botao [TYPE/VALUE].

Altera o tipo de caractere (espaco, letras maiusculas, letras minusculas, nUmeros,
simbolos)

Girar o botao [SELECT] ou o botao [2]

Move o cursor

Pressionar o botéo giratorio [2]

Exclui um caractere (DELETE)

Girar o botéo [3]

Altera o tipo de caractere (maiusculas, minusculas, nimeros, !)

Pressionar o botéo giratério [3]

Insere um caractere antes do cursor (INSERT)

8 Pressione o botao giratorio [TYPE/VALUE].

As configuragdes sao salvas como um GEAR SUITE. O equipamento retorna a tela de reprodugao quando terminar de salvar.

45



Funcoes uteis

Configuracao da entrada para corresponder as configuracées ou memadrias

(INPUT SETTING)

Vamos mostrar como definir o tipo de instrumento a ser conectado (guitarra/baixo) e ajustar o nivel de entrada segundo o nivel de saida do
instrumento.

1 Selecione [MENU/EXIT] = “INPUT SETTING".

MENU

INPUT GLOBAL PLAY
SETTING OPTION

EQ
HARDWARE |[ FooTsw
SETTING || SETTING ASSIGN

UTILITY

2 Tocando sua guitarra ou baixo com intensidade, ajuste o nivel de entrada com o botao giratério [2] para que as luzes

amarelas acendam apenas brevemente.

INPUT SETTING

IN R eaaaaasaaaRmanaanann: N

INPUT SET  INPUT GAIN  INST TYPE
SET1 +0dB GUITAR
L

® Vocé pode definir qual conjunto de entrada é usado na secdo MASTER da meméria.

® Ao usar distorcdo de alto ganho no EX-4 e o ruido for perceptivel quando vocé néo estiver tocando, isso pode ser melhorado ajustando o
INPUT GAIN para um valor mais alto.

3 Pressione o botao [MENU/EXIT] para retornar a tela de reproducao.
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Funcoes uteis

Blogueio das operacdes do botdo GIRATORIO na tela de reproducdo (LOCK)

Quando a funcédo de bloqueio esté ligada, os botdes giratorios ndo podem ser operados enquanto a tela de reproducao é exibida.
Essa funcdo impede que os botdes sejam operados acidentalmente enquanto vocé estiver tocando.

1ol gl i

"YPE/VALUE
| saket f - . L ENRD ‘

GEAR SUITE . [ ] . MENU/EXIT
ou, TR e B E—
FX.F’J N ) ()

‘o0 -

QIB0ss e@anoes = 3-4

——=—=MANUAL——— /[ ﬁ\

1 Selecione [MENU/EXIT] —~ “HARDWARE SETTING".

HARDW ARE SETTING

EXP HOLD LOCK COLOR
OFF OFF FULL

S/R MODE

STEREQ I/O

2 Gire o botao [SELECT] para mover o cursor para a linha que contém “LOCK”.
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Funcoes uteis

3 Gire o botao [2] para colocar LOCK em ON.

HARDWARE SETTING

EXP HOLD LOCK COLOR
OFF ON FULL
I

S/R MODE
STEREO /0

4 Pressione o botao [MENU/EXIT] para retornar a tela de reproducao.

Na tela de reproducao, mantenha pressionado o botao [GEAR SUITE] para ligar/desligar o bloqueio.
1ol ol gl i
Sl WAL

&

MENU/EXIT

WRITE: HOLD

2.(2]
-

s e -

exmanoer = 2€-4l

=——=MANUAL———— //
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Transferéncia de informacdes do EX-4 para um computador
(MIDI BULK DUMP)

Veja como transferir o sistema, os dados do GEAR SUITE e as configuracdes de memaria do usuério (coletivamente chamados de “bulk data”) para

um computador. Esta operacdo é chamada de “bulk dump”.

Faca isso quando precisar fazer backup das configuragdes do EX-4 para o seu computador.

® Este produto utiliza o driver USB padrao fornecido pelo sistema operacional.

® Ao conectar um iPad ou iPhone, use um adaptador ou cabo USB Type-C® disponivel comercialmente.

* E necessario uma DAW ou sequenciador MIDI que possa gravar dados SysEx (exclusivos do sistema).

1
2

4

Conecte o computador ao EX-4 com um cabo USB.

Em sua DAW ou outro sequenciador MIDI, crie uma faixa MIDI que possa gravar a saida MIDI do EX-4.

Selecione [MENU/EXIT] — “MIDI” - “MIDI BULK DUMP”.

A tela MIDI BULK DUMP é exibida.

MIDI PROGRAM

SETTING MAP

MIDI
BULK DUMP

MIDI BULK DUMP

FROM: SYSTEM

TO: U128

BOSS EX-4
EXECUTE:[ENTERI

CANCEL:[MENU/EXIT]

[1]:FROM

Especifique o intervalo de dados a serem transferidos girando os botées [1] e [3] para definir “FROM” e “TO".

Botao giratério | Parametro Valor Explicacao

[1] FROM SYSTEM Configuragdes dos parametros do sistema

(3] TO GEAR SUITE Configuragdes dos parametros do GEAR SUITE
Uo01-U128 Configuragdes dos numeros de meméria U001-U128
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Transferéncia de informacoes do EX-4 para um computador (MIDI BULK DUMP)

5 Comece a gravar sua DAW e pressione o botao giratorio [TYPE/VALUE] no EX-4.

Uma mensagem de confirmacao é exibida.

Para cancelar o “bulk dump”, pressione o botao [MENU/EXIT].

MIDI BULK DUMP

SYSTEM to U128, OK?
CANCEL 0K

SELECT:[SELECT]
EXECUTE:[ENTER]

6 Gire o botao [SELECT] para selecionar “OK” e, em seguida, pressione o botao giratério [TYPE/VALUE].
O “bulk data” é iniciado.

Quando o “bulk dump” for concluido, a tela MIDI MENU sera exibida.

7 Pare de gravar em sua DAW.

Ao transmitir os dados em sua DAW que vocé gravou e salvou em seu computador para o EX-4(MIDI BULK LOAD), vocé pode restaurar as
configuragdes do sistema, do GEAR SUITE e da memdria do usuario.

— “Recepcdo de dados em massa salvos em seu computador (MIDI BULK LOAD) (p. 51)"
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Recepcao de dados em massa salvos em seu computador
(MIDI BULK LOAD)

Ao transmitir os dados em massa de sua DAW ou sequenciador MIDI que vocé fez backup usando o MIDI BULK DUMP (p. 49) e receber os dados no
EX-4, vocé pode restaurar as configuragdes do sistema, do GEAR SUITE e da meméria do usuario.

1 Transmita os dados em massa de sua DAW ou sequenciador MIDI.

Consulte o manual do proprietério de sua DAW ou sequenciador MIDI para as operagdes necessérias em sua DAW ou sequenciador MIDI.

LEMBRETE

“DATA RECEIVING..."” ¢ mostrado no visor enquanto os dados estao sendo recebidos.
Nunca desligue o equipamento enquanto os dados estiverem sendo recebidos.

Se “MIDI BUFFER FULL" for mostrado, verifique a conexao e tente diminuir a velocidade do dispositivo MIDI (a DAW ou o sequenciador MIDI) que
estd transmitindo os dados.
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l Exemplos de conexao

Uso deste produto sozinho como uma unidade de efeito

® Ao usar este produto sozinho com configuragdes simples, vocé pode desfrutar de uma grande variedade de sons.

Insercao em uma cadeia de pedais
® Quando colocado na extremidade da cadeia de pedais (saida deste produto para um amplificador)
® Use este método de conexao ao usar os efeitos de delay ou reverb desta unidade.

Pedaleira

Compression
Sustainer
S5

® Quando colocado no inicio da cadeia de pedais (conectando sua guitarra ou baixo diretamente neste produto)

* A forma mais eficaz de usar efeitos de distor¢cao ou efeitos de deteccao de afinagao, como o pitch shifter ou o harmonizador deste produto,
é conecta-la diretamente a esta unidade.

Pedaleira
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Exemplos de conexao

® Quando colocado no meio da cadeia de pedais (recebendo os sinais de saida de outras unidades de efeito neste produto)

® Use este método de conexao quando quiser usar uma unidade de efeitos de distorcdo de sua preferéncia antes deste produto na cadeia de
sinais, ou quando quiser usar seu delay ou reverb favorito depois deste produto na cadeia de sinais.

Pedaleira

o
.
Lever oRIVE

feoumr  wure §
OverDrive NN
o0

® Uso dos conectores SEND/RETURN

® Ligue a funcdo SEND/RETURN.
— “Ativacao do recurso SEND/RETURN (p. 34)"

® |sso permite inserir uma unidade de efeito externa conectada a este produto na cadeia de efeitos.

Pedaleira

Qe

Jeomr e

OverDrive I
06

4CM (método de quatro cabos)

Utilizando quatro cabos e conectando-os conforme ilustrado abaixo, vocé pode posicionar este amplificador em qualquer ponto da cadeia de

efeitos deste produto, ampliando consideravelmente suas op¢des de criagao sonora.
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Exemplos de conexao

O posicionamento do efeito na cadeia de sinais pode ser definido de forma diferente para cada memoria.

® Vocé deve ligar a funcdo SEND/RETURN para usar o 4CM.
— “Ativacao do recurso SEND/RETURN (p. 34)"

® O bloco S/R na tela CHAIN atua como o pré-amplificador da guitarra, permitindo que vocé insira efeitos livremente na cadeia de sinais.
— “Alteracdo do ponto de insercdo de SEND/RETURN (p. 35)"

® 4CM nao pode ser usado em amplificadores de guitarra que ndo suportam SEND/RETURN.

SEND

INPUT
RETURN INPUT R (RETURN)

OUTPUTR
(SEND)

INPUT L/MONO

OUTPUT L/MONO

Conexao de duas guitarras

Vocé pode conectar duas guitarras/baixos elétricos a esta unidade, tocando-os alternadamente ou ao mesmo tempo.
Defina a STRUCTURE na cadeia de efeitos como “PARALLEL3".

— “Alteragao da estrutura série/paralela dos efeitos (STRUCTURE) (p. 19)”

Uso de dois amplificadores
Esta configuragcao permite que vocé crie reverb estéreo e sons de chorus.
Defina a STRUCTURE na cadeia de efeitos como “PARALLEL2".
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Exemplos de conexao

— “Alteracdo da estrutura série/paralela dos efeitos (STRUCTURE) (p. 19)”

=
QOQ
<l o —

OverDrive
OD-3

Configuracdes do sistema com conexdes MIDI

Ao conectar a saida MIDI OUT desta unidade a entrada MIDI IN de uma unidade de efeitos compativel com MIDI, vocé pode recuperar memarias e
sincronizar com o andamento.

Vocé também pode conectar o conector MIDI OUT de um dispositivo MIDI externo ao conector MIDI IN desta unidade para controlar esta unidade
a partir de um dispositivo externo.

° ® MIDIOUT
. L __
° ——
.
°
°
°
.
°
............. °
° [ L]
v © Y
MIDI'IN MIDI OUT MIDIIN

Qo
feomn e

OverDrive
003
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l Fluxo de sinal

INPUT GAIN ALL BYPASS

CHAIN
INPUT L/MONO

|

OoN
GLOBAL OF OUTPUT L/MONO
FX3 FX4 £ 9—0

A
O
RETURN
INPUT R (RETURN) [ AD SEND B, [ DA > OUTPUTR(SEND)
\ .
\\
S/R MODE INPUT R CONNECTION [ sw .
A
STEREQN/O  [—NNECTED S/RMODE _ | OUTPUT R CONNECTION] SW
DISCONNECTED B oro | _CONNECTED A
SEND RETURN | DON'T CARE STEREO/ DISCONNECTED B
SEND RETURN | DON'T CARE
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I Especificacdes principais

Taxa de amostragem

48 kHz

Conversao AD

24 bits + método AF

* O método AF (Adaptive Focus) é um método de propriedade da Roland & BOSS que melhora

muito a relagao sinal/ruido (SN) dos conversores AD e DA.

Conversao DA 32 bits
Processamento Ponto flutuante 32-bit
Efeitos 120 tipos

Numero maximo de efeitos

4(FX1-4) + 6(DIVIDER+MIXER, SEND RETURN, FOOT VOLUME, NOISE SUPPRESSOR1, NOISE
SUPPRESSOR2, GLOBAL EQ)

Memorias

128 (usuario) e 128 (predefinicao)

Nivel de entrada nominal

Conector INPUT L/MONO, conector INPUT R (RETURN): -10 dBu

Nivel de entrada maximo

Conector INPUT L/MONO, conector INPUT R (RETURN): +7 dBu

Impedancia de entrada

Conector INPUT L/MONO, conector INPUT R (RETURN): T M ohm

Nivel de saida nominal

Conector OUTPUT L/MONO, conector OUTPUT R (SEND): -10 dBu

Impedancia de saida

Conector OUTPUT L/MONO, conector OUTPUT R (SEND): 1 k ohm

Impedancia de carga recomendada

Conector OUTPUT L/MONO, conector OUTPUT R (SEND): 10 k ohms ou mais

Controles Botao [¥/1], botao [A/2], botao [MENU/EXIT], botdo [GEAR SUITE], botéo [FX1], botédo [FX2],
botéo [FX3], botao [FX4],
Botdo giratério [SELECT], botdo giratério [TYPE/VALUE], botdes giratérios [11-[3]

Visor LCD gréfica colorida (320 x 240 pontos)

Conectores Conector INPUT L/MONO, conector INPUT R(RETURN), conector OUTPUT L/MONO, conector

OUTPUT R(SEND): tipo fone de 1/4 de polegada

Conector MIDI IN, conector MIDI OUT: tipo fone miniatura
Conector CTL1([3]),2([4])/EXP: tipo fone TRS de 1/4 de polegada
Porta USB: USB Type-C®

Conector DCIN

Fonte de alimentacao

Adaptador AC (série PSA-S)

Uso de corrente 300 mA

Dimensoées (Sem apoios de borracha) 117 (L) x 138 (P) x 63 (A) mm
(incluindo os apoios de borracha) 117 (L) x 138 (P) x 65 (A) mm

Peso 800g

Acessorios GUIA DE INICIALIZACAO

Folheto “Leia-me primeiro”
Adaptador AC (série PSA-S)
Apoios de borracha x 4

Opcionais (vendidos separadamente)

Comutador de pedal: FS-5U, FS-5L, FS-6, FS-7
Pedal de expressao: FV-500L, FV-500H, EV-30, Roland EV-5
Cabo de conexao TRS/MIDI: BMIDI-5-35, BMIDI-1-35, BMIDI-2-35, BCC-1-3535, BCC-2-3535

* 0dBu=0,775Vrms

* Este documento explica as especificacdes do produto no momento de emissao do documento. Para obter as informagdes mais recentes,

consulte o site da Roland.
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