[&2Roland

FAINTOIN 6
FANTOIN 7
FAINTOITN 8

Manual do Proprietdrio ~ FANTOM EX Ver.1.0

r
Sumadrio

USO SEGURO DO EQUIPAMENTO .......cccvvvenenns 2 e [Tt o 2 14
OBSERVAC()ES IMPORTANTES e oo oo a Ed!g:jlo de uma.zona ................................. 14
Edicdode um timbre.cvveeeeiiiiieriiinnrinennecnnnns 14
Descricbesdopainel......cccvvieiviieinieininennnes 5 EdiCA0 dOS €fEit0S v veuruensnsesssessssssssssncnsnons 14
PaiNel SUPEIIOr e et eeeeeeeeneenesenenencnensnsesennns 5 Salvauma cenaoutimbre....cooviviiiiiiiiiiiiiiaa, 15
Painel traseiro (conexio com equipamento externo) ««eseseess. 7 Recuperacdo de cenas na ordem das musicas (Scene Chain) 15
INErOdUCAOD vevvnneeeeeeeeiieeeeeeeennnnnnnnens 8 Sampler . .oiiiiiii i 16
Ligaro equipamento viveeeeeeiiiieeeeseeeeennnnnnns 8 Como tocar um sample ao pressionarum pad .......... 16
Desligar o equipamento. e eeeeeeeeseeseensssssssenees 8 Tocar um sample continuamente (Hold)s s s s e e evesennnnns 16
Desligamento automatico do equipamento apés um Comotrocardebanco voeeeeeeeeeeeeeeeeesennnnnnnnns 16
intervalo de tempo (AUtO Off) v vvevensrenennresnnnsonnns 8 Mover/copiar samples cvveeeeeeeesesesssssssseccnns 16
(0] o)< - Ter- o} o - 1 [ [ 9 1T 1227 o] 11 Ve 17
Umg visdo geral deste equipamento.........vvvreveees 1 Y=o (VLT Vel =T (o) o 18

Unidades dO SOMuueeeeeereereeessssssennnnsssssanans 11 . i
Como o sequenciador estd estruturado «veeeeeeeennness 18
Performance. .. .ocveeeiereenenenencneeencennnnns 12 Como tocar 0 SeqUENCIAdOr veveveserennssssssssconnns 18
Selecdo de Um SOM (SCENE/TONE) « v vvvevnesnesnennennans 12 Como gravar Um padréo «.eeeeeeenneennrenneenneennns 19
Sobreposicdo de zonas (camada) «eveeeeesessesseeeesees 12 COMO CIiar UM GrUPO . svcussecnsensncrrsacrsancnsanen 21
Divis3o do teclado em duas regiaes (split) «« «« v« e vveeerss 12 Como Criar UMamMUSICA seveeeeeeeeesosesssnnnnnnnnns 21
Aumentar/reduzir o intervalo de notas em semitons (000 3 22
(LrANSPOSE) « e e v seeeenssossnnssssosssssenssseansscanns 12 Performance ao vivo com um sintetizador plug-in....... 22
Aumentar/reduzir o intervalo de notas em oitavas (octave) 12 Conectar com 0 computador «evueeveiuiiiernienennnns 22
USO @ AIPEJOS « + v eevvneenneennessnnssaneesnnesnnens 12 Configuragbes de driver USB...oovvviiinniiiiieninnn 22
Como tocar acordes (Chord MEMOrY) « s e seeessessensnnsnss 13 Controle de um dispositivo MIDI externo (EXT MIDIOUT) ... 22
Selecio/reproducao de padrées MtMiCoS. . eereeeeens. 13 Utilizagdo de dudioUSB e vvvvviiiieeniieenninnnennnns 22
Mudancade andamento cvveerereeeneneennnnnnssanans 13 Configuragao do botdo ZONE INT/EXT (Zone Int/Ext Control) . 23
Como usar os controles deslizantes e botbes giratorios de Controle de um sintetizador analégico (CV/GATEOUT) ..... 23

oo ) 1o = 13 -
Como usar o filtro analdgico.eeeeeeereeeenrennnrennns 13 Configuragées.......coeuvuiiiiiinininiiiiiinne, 24
Como modificar simultaneamente o valor de vérias zonas Configuragdes detalhadas de funcdo (Menu)eeevueeennnn. 24
(Motional Pad)e s eeseeeeseescscesssssscoscssossssssscnsns 13 Back Up de dados do usudrio (Backup/Restore) «seessessess 24
Retorno as configuracées de fabrica (factory reset)s s s e v e v s 24
Especificactes prinCipais «oeeeeeeeseeseesseseesscannns 24
\

£ H

[=]
X

sieduelq

ouelje}|

[:I] Manual do Proprietario (este documento)
Leia este documento primeiro. Ele contém as informagoes bésicas necessarias para
usar o FANTOM.

Manual em PDF (baixe da internet)

¢ Reference Manual (em inglés)

Ele explica todas as fungdes do FANTOM.
o Parameter Guide (em inglés)

Ele explica todos os parametros do FANTOM.
e MIDI Impl ion (em inglés)

Contém informacgées detalhadas sobre mensagens MIDI.

g Para obter o manual em PDF

1. Digite esta URL no computador:
http://www.roland.com/manuals/ z
: [=0;
2. Escolha“FANTOM-6EX", “FANTOM-7EX”
ou“FANTOM-8EX”

Antes de usar este equipamento, leia com atencdo “INSTRUCOES IMPORTANTES DE SEGURANCA" (capa frontal interna), “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO”
(p. 2) e “OBSERVACOES IMPORTANTES" (p. 4). Apos a leitura, guarde os documentos em um lugar onde fiquem disponiveis para consulta imediata.

© 2024 Roland Corporation
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J Uso SEGURO DO EQUIPAMENTO

| INSTRUCOES PARA A PREVENCAO DE INCENDIOS, CHOQUES ELETRICOS OU FERIMENTOS EM PESSOAS

Sobre alertas de A\ AVISO e A CUIDADO

Sobre os simbolos

A\ AVISO

Ele é usado para instrugdes com o objetivo de
alertar o usudrio para o risco de morte ou
ferimento grave se o equipamento for usado
inadequadamente.

A CUIDADO

Ele é usado para instrugdes com o objetivo de
alertar o usudrio para o risco de ferimento ou
dano material se o equipamento for usado
inadequadamente.

* Dano material se refere a danos ou efeitos
adversos causados a residéncia e a todos os
moveis, assim como a animais domésticos ou
bichos de estimacao.

A

0 simbolo A alerta o usuério sobre instrugdes e avisos
importantes. O significado especifico do simbolo é determinado
pela figura dentro do tridngulo. No caso do simbolo a esquerda,
ele é usado para cuidados gerais, avisos ou alertas de perigo.

0 simbolo Qalerta o usuario sobre as coisas que nunca devem
ser feitas (proibidas). A coisa especifica que nao deve ser feita é
indicada pela figura dentro do circulo. No caso do simbolo a
esquerda, ele significa que o equipamento nunca deve ser
desmontado.

2

0 simbolo @ alerta o usudrio sobre as coisas que devem ser
feitas. A coisa especifica que deve ser feita é indicada pela figura
dentro do circulo. No caso do simbolo a esquerda, ele significa

tomada.

que o plugue do cabo de for¢a tem que ser desligado da

/\ AVISO

/\ AVISO

/\ AVISO

Confira se o cabo de forca esta aterrado
Conecte o plugue elétrico deste

modelo a uma tomada da rede

elétrica protegida por ligacdo a terra.

Para desligar completamente o
equipamento, retire o plugue da tomada
elétrica

Mesmo com o interruptor

de alimentacéo desligado,

0 equipamento nao esta

completamente separado da fonte

principal de energia. Quando for

necessario desligar completamente, desligue

o interruptor de alimentagdo no equipamento
e depois retire o plugue da tomada. Por esse
motivo, a tomada escolhida para conectar o
plugue do cabo de forga deve estar em um local
de facil e rani

Com relagao a fungao Auto Off

Este equipamento desliga

automaticamente apés um tempo
predeterminado se néo for tocado ou

seus botdes ou controles ndo forem
operados (funcao Auto Off). Se vocé

nao quiser que o equipamento seja desligado
automaticamente, desative a funcdo Auto Off
(p. 8).

Nao desmonte ou faca qualquer
modificacdo por conta prépria
Nao execute nada a menos que tenha
sido instruido a fazé-lo no manual

do proprietario. Caso contrério, vocé
correrd o risco de provocar um mau
funcionamento.

Nao repare ou substitua pecas por conta
propria

Entre em contato com seu vendedor,

uma central de servicos da Roland

ou um distribuidor da Roland

autorizado.

Para ver a lista dos centros de

servicos e revendedores oficiais da Roland,
consulte o site da Roland.

N&o use ou armazene nos seguintes

)

tipos de locais

- Sujeitos a temperaturas extremas
(ex.: luz solar direta em veiculos
fechados, proximo a um duto de
aquecimento, em cima de um
equipamento de geracéo de calor);

+ Molhados (por exemplo, banheiros,
lavatorios ou pisos molhados);

+ Expostos a vapor ou fumaga;

- Sujeitos a exposicao ao sal;

« Expostos a chuva;

« Empoeirados ou arenosos;

- Sujeitos a altos niveis de vibracao e tremor;

Use somente o suporte recomendado
Este equipamento deve ser
usado somente com um suporte
recomendado pela Roland.

Nao coloque em um local instavel
Ao usar o equipamento com um
suporte recomendado pela Roland,
este deverd ser cuidadosamente
posicionado de forma a manter-se
nivelado e garantir a estabilidade.
Se vocé ndo usar um suporte, serd necessario
verificar se o local escolhido para colocar o
equipamento tem uma superficie nivelada

Precaucdes com relacdo a colocacéao

deste equipamento em um suporte
Siga cuidadosamente as instrucdes
do Manual do Proprietério ao
posicionar este equipamento sobre
um suporte (¥2).

Se ele nao for colocado corretamente,
vocé correrd o risco de criar uma situagao
instavel que pode causar a queda ou o
tombamento do equipamento, resultando em
ferimentos.

=

Conecte o cabo de forca a uma tomada
de voltagem correta

O equipamento deve ser ligado
apenas a uma fonte de alimentacdo
do tipo descrito, tal como indicado na
parte traseira do equipamento.

Use somente o cabo de forca fornecido
Use somente o cabo de forca anexo.

Além disso, o cabo de forca fornecido

nao deve ser usado em outros

aparelhos.

Néo dobre o cabo de for¢a, nem coloque

objetos pesados sobre ele

Caso contrario, isso podera resultar
em incéndio ou choque elétrico.

Evite o uso prolongado com volume alto
O uso da unidade com volume alto

por um tempo prolongado pode

provocar perda de audicdo. Se vocé

perceber perda de audicao ou um

chiado no ouvido, interrompa o

uso da unidade imediatamente e consulte um
médico especialista.

Néo permita que objetos estranhos ou
liquidos penetrem na unidade; nunca
coloque recipientes com liquido sobre a
unidade

N&o coloque recipientes contendo
liquidos (por exemplo, vasos de
flores) sobre este produto. Nunca
permita que objetos estranhos
(ex.: objetos inflamaveis, moedas,
fios) ou liquidos (ex.: 4gua ou suco)
penetrem neste produto. Isso pode
causar curto-circuito, operagao
defeituosa ou outros tipos de mau
funcionamento.




USO SEGURO DO EQUIPAMENTO

/\ AVISO

/\ CUIDADO

Desligue a unidade se ocorrer alguma
anormalidade ou mau funcionamento
Nos casos a seguir, desligue

imediatamente o equipamento e

remova o cabo de for¢ca da tomada e

entre em contato com seu vendedor,

uma central de servicos da Roland

ou um distribuidor da Roland autorizado para
obter o servico.

« O cabo de forca for danificado; ou

« Houver emisséo de fumaca ou odor anormal;

« Objetos tiverem caido ou liquido for
derramado em cima do equipamento;

« O equipamento tiver sido exposto a chuva
(ou ter se molhado);

« O equipamento nao estiver operando
normalmente ou apresentar uma mudanca
significativa de desempenho.

Para ver a lista dos centros de servicos e
revendedores oficiais da Roland, consulte o site
da Roland.

Tome os devidos cuidados para evitar

que as criancas se machuquem
Certifique-se de que um adulto
esteja encarregado da supervisao

e orientacdo quando a unidade for
utilizada por uma crianca ou em
lugares onde houver presenca de
criangas.

Néo derrube ou submeta a impactos

fortes

Caso contrario, vocé correrd o
risco de provocar danos ou mau
funcionamento.

Nao ligue a unidade na mesma tomada
junto com uma quantidade excessiva de

aparelhos

Caso contrario, vocé correrd o risco
de provocar superaquecimento ou
incéndio.

Nao use em outro pais

Antes de usar o equipamento fora do
seu pais, consulte seu revendedor,

o centro de servicos da Roland

mais proximo ou um distribuidor
autorizado da Roland.

Para ver a lista dos centros de servicos e
revendedores oficiais da Roland, consulte o site
da Roland.

Néo coloque objetos com chama sobre o
equipamento

N&o coloque nenhum objeto
com chama, como velas, sobre o
equipamento.

Esteja atento as condigdes climaticas
Use o aparelho em climas
moderados.

/\ CUIDADO

Use somente os suportes especificados

Este equipamento foi projetado para

ser usado com suportes especificos

(*1) fabricados pela Roland. Ao usa-lo

com outros suportes, vocé correrd o

risco de se ferir se o produto cair ou

tombar por falta de estabilidade.

Avalie se o uso do suporte é seguro,

antes da montagem

Mesmo se vocé observar os avisos do

Manual do Proprietério, certas formas

de manuseio podem fazer o produto

cair do suporte ou o suporte virar.
Fique atento a qualquer problema de
seguranca antes de usar o produto.

Ao desconectar o cabo de forca, segure-o
pelo plugue
Para evitar danos ao condutor,

sempre segure o cabo de forca pelo
plugue ao desconecté-lo.

Limpe o plugue de energia
periodicamente
Um acumulo de poeira ou objetos
estranhos entre o plugue de energia

e a tomada pode resultar em

incéndio ou choque elétrico.

A intervalos regulares, retire o plugue
de energia e, usando um pano seco, limpe a
poeira ou objetos estranhos que possam ter se
acumulado.

Desconecte o plugue de energia sempre
que a unidade permanecer sem uso por
um periodo prolongado

Na hipotese improvéavel de ocorrer

uma pane, ela podera resultar em
incéndio.

Direcione todos os cabos de forca de
forma a impedir que se embaracem

Se uma pessoa tropegar em um
cabo, ela podera se ferir e fazer o
equipamento tombar ou cair.
Evite subir em cima da unidade ou
colocar objetos pesados sobre ela
Caso contrdrio, vocé correrd o risco

de se ferir se 0 equipamento tombar
ou cair.

Nunca conecte/desconecte um plugue

de energia com as maos molhadas

Caso contrario, vocé pode receber
um choque elétrico.

Desconecte todos os cabos antes de
mover a unidade

Antes de mover o equipamento,
desconecte o plugue de energia da
tomada e todos os demais fios de
aparelhos externos.

*1 FANTOM-6EX, FANTOM-7EX: KS-10Z / KS-12, FANTOM-8EX: KS-10Z / KS-12 / KS-G8B
*2 Para obter detalhes sobre como colocar este equipamento em um suporte, consulte o “Manual de Referéncia” (PDF).

Precaucgdes ao mover este equipamento
Se vocé precisar mover o
instrumento, observe as precaucoes
listadas abaixo. Sdo necessarias pelo
menos duas pessoas para erguer e
mover o equipamento. Ele deve ser
manuseado com cuidado e ser mantido sempre
nivelado. Segure o equipamento com firmeza
para se proteger contra ferimentos e proteger o
instrumento contra danos.

« Desconecte o cabo de forca.

« Desconecte todos os cabos provenientes de

dispositivos externos.

Antes de limpar a unidade, desconecte o

plugue de energia da tomada
Se o plugue de energia nao for
retirado da tomada, vocé correra o
risco de receber um choque elétrico.

Sempre que houver ameaca de
relampago, desconecte o plugue de

energia da tomada

Se o plugue de energia nédo

for retirado da tomada, vocé
correra o risco de provocar mau
funcionamento ou receber um
choque elétrico.

Precaucdes relativas a utilizacdo de fonte

de alimentacao phantom power (remota)
Desligue sempre a phantom

power (alimentacdo fantasma)

quando conectar qualquer outro

dispositivo que ndo seja microfones
condensadores e que exija phantom

power. Se vocé por engano fornecer phantom
power (alimentacdo fantasma) a microfones
dinamicos, aparelhos de reproducao de dudio
ou outros dispositivos que nado precisam
desse tipo de alimentagao, danos podem

ser causados. Certifique-se de verificar as
especificacoes de qualquer microfone que
pretenda utilizar consultando o manual
fornecido com ele.

(Phantom power deste instrumento: 48V DC,
10 mA max.)
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] OBSERVACOES IMPORTANTES

Fonte de alimentacéo

+ Néo ligue este equipamento na mesma
tomada elétrica usada por aparelhos
domésticos que sejam controlados por um
inversor ou motor (como geladeira, maquina
de lavar, forno de micro-ondas ou ar-
condicionado). Dependendo da forma como
0 equipamento estiver sendo usado, o ruido
da fonte de alimentagédo podera provocar
um mau funcionamento do equipamento
ou produzir ruidos. Se nao for possivel usar
uma tomada separada, conecte um filtro de
ruido da fonte de alimentagao entre este
equipamento e a tomada elétrica.

Posicionamento

- O uso deste equipamento perto de
amplificadores de poténcia (ou outros
equipamentos com grandes transformadores)
pode provocar um zumbido. Para atenuar o
problema, mude a dire¢do do equipamento
ou afaste-o da fonte de interferéncia.

Este equipamento pode interferir na recepcao
de radio e televisdo. Nao use o equipamento
perto desses receptores.

Poderao ocorrer ruidos caso aparelhos

de comunicacdo sem fio, como telefones
celulares, sejam utilizados nas proximidades
deste equipamento. Esse tipo de ruido pode
ocorrer ao fazer ou receber uma chamada,
ou durante uma conversa. Se esse tipo de
problema ocorrer, mude os dispositivos sem
fio de lugar, afastando-os do equipamento,
ou desligue-os.

Ao mover a unidade de um local para outro
onde a temperatura e/ou umidade seja
diferente, gotas de dgua (condensacao)
podem se formar no interior da unidade.

Se vocé tentar usar o equipamento nessas
condi¢des, isso podera provocar danos ou
mau funcionamento. Portanto, antes de

usar o equipamento, vocé deverd esperar
algumas horas até que a condensacao tenha
evaporado por completo.

Néo deixe objetos sobre o teclado. Isso pode
causar problemas de funcionamento, como as
teclas pararem de produzir som.
Dependendo do material e da temperatura
da superficie sobre a qual vocé colocar o
equipamento, os apoios de borracha poderao
perder a cor ou marcar a superficie.

Nao coloque recipientes nem nada que
contenha liquidos sobre este equipamento.
Além disso, sempre que qualquer liquido
cair sobre a superficie deste equipamento,
limpe imediatamente usando um pano seco
e macio.

Manutencao

- Nunca use benzina, tiner, dlcool ou qualquer
tipo de solvente, para evitar a possibilidade
de descolorir e/ou deformar a unidade.

Cuidados com o teclado

Apenas FANTOM-8EX

+ N&o escreva no teclado com canetas ou
outros instrumentos, e ndo grave ou coloque
marcas no instrumento. A tinta se infiltrara
nas linhas de superficie e ndo podera ser
removida.
Nao cole etiquetas no teclado. E possivel que
vocé ndo consiga remover etiquetas que
usam colas fortes, e a cola pode provocar
descoloragao.
Para remover manchas de sujeira, use um
limpador de teclado disponivel no mercado
que nao contenha abrasivos. Comece
limpando levemente. Se a sujeira ndo sair, va
aumentando aos poucos a pressao enquanto
limpa e tome cuidado para ndo arranhar as
teclas.

Reparacao e dados armazenados

«+ Antes de despachar o equipamento para
reparos, faca backup dos dados nele
armazenados ou anote as informagoes
necessarias. Embora fagamos o maximo
para preservar os dados armazenados
no equipamento ao efetuar os reparos,
em alguns casos, como quando a parte
da memodria esta danificada fisicamente,
a restauracdo do conteido armazenado
pode ser impossivel. A Roland ndo assume
nenhuma responsabilidade relativa
a restauracdo de nenhum conteudo
armazenado que tenha sido perdido.

Precaucoes adicionais

- Qualquer dado armazenado no equipamento
pode ser perdido como resultado de falha do
equipamento, operagdo incorreta, etc. Para
proteger-se contra a perda irrecuperavel de
dados, faca backup dos dados armazenados
ou, se preferir, anote as informacgdes
necessarias.

A Roland nao assume nenhuma
responsabilidade relativa a restauracéo de
nenhum conteudo armazenado que tenha
sido perdido.

Tenha cuidado especial ao usar os botdes,
controles deslizantes ou outros controles da
unidade, bem como os conectores. Manusea-
los de forma abrupta pode ocasionar mau
funcionamento.

Nunca bata ou aplique forte pressao no visor.

Ao desconectar todos os cabos, segure no
préprio conector — nunca puxe pelo cabo.
Isso evitara curto-circuito ou danos aos
componentes internos dos cabos.

Uma pequena quantidade de calor ira irradiar
a partir da unidade durante o funcionamento
normal.

Para evitar incomodar as pessoas nas
proximidades, procure manter o volume da
unidade em niveis razoaveis.

produzidas ao tocar um instrumento podem

ser transmitidos através de um piso ou parede

em uma proporcdo inesperada. Cuidado para
nao causar incomodo a outras pessoas nas
proximidades.

Quando descartar a caixa ou o material

de protecdo usado na embalagem do
equipamento, observe os regulamentos de
descarte que se aplicam a sua localidade.
Nao use cabos de conexdo que contenham
uma resisténcia embutida.

Utilizacao de memorias externas

+ Observe as seguintes precaug¢des ao lidar
com dispositivos de memoria externa. Além
disso, observe todas as precaucbes que foram
fornecidas com o dispositivo de memoria
externa.

- Néo remova o dispositivo durante a leitura
ou gravagao.

- Para evitar danos resultantes da
eletricidade estatica, descarregue toda
a sua eletricidade estdtica antes de
manipular o dispositivo.

O som das teclas sendo tocadas e as vibragdes

Direito de propriedade intelectual

« E proibido por lei fazer gravacoes de
audio ou video, copiar ou revisar obras de
terceiros protegidas por direitos autorais
(obra musical, obra em video, transmissao,
performance ao vivo ou outras obras), seja
em todo ou em parte, além de distribuir,
vender, alugar ou transmitir a obra sem
permissdo do detentor dos direitos autorais.

N&o use este produto para fins que possam
infringir direitos autorais de terceiros. Ndo
assumimos qualquer responsabilidade no
que diz respeito a qualquer infragao de
direitos autorais de terceiros decorrente do
uso deste produto.

Os direitos autorais de propriedade do
conteudo deste produto (os dados da forma
de onda sonora, dados de estilo, modelos
de acompanhamento, dados de expressao,
loops de dudio e dados de imagem) sdo
reservados pela Roland Corporation.

Os compradores deste produto tém a
permissdo de utilizar tal contetdo (exceto

os dados de musica, como das musicas

de demonstracdo) para criacéo, execucao,
gravacdo e distribuicdo de trabalhos musicais
originais.

Os compradores deste produto NAO tém a
permissdo de extrair tal contetido na forma
original ou modificada com a finalidade de
distribuir a parte gravada de tal contetido
ou disponibiliza-lo em uma rede de
computadores.

ASIO é uma marca comercial e um software
da Steinberg Media Technologies GmbH.

Este produto usa o software da licenca de
cédigo aberto (GPL/LGPL). Vocé tem o direito
de comprar, modificar e distribuir o cédigo
aberto desse software de licenca de cédigo
aberto. Vocé pode obter o cédigo fonte do
codigo aberto usado neste produto ao baixar
o site a seguir:
https://www.roland.com/support/

Este produto contém a plataforma de
software integrada eParts da eSOL Co.,Ltd.
eParts é uma marca comercial da eSOL Co.,
Ltd. no Japéo.

Este produto usa o codigo fonte do uT-Kernel
sob T-License 2.0 concedida pelo T-Engine
Forum (www.tron.org).

Roland e SuperNATURAL sdo marcas
registradas ou marcas comerciais da Roland
Corporation nos Estados Unidos e/ou em
outros paises.

Os nomes de empresas e produtos presentes
neste documento sao marcas comerciais ou
registradas de seus respectivos proprietarios.
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I Descricées do painel
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o Secéao do controlador

Controlador

Explicagao

WHEEL1
WHEEL2

Botdo [CHORD MEMORY]
Botéo [TRANSPOSE]
Botbes OCTAVE [DOWN]
[UP]

Botdo [ARPEGGIO]
Botdo [PORTAMENTO]

Botdes [S1] [S2]

Vocé pode atribuir varios parametros ou fungoes a essas
rodas. Para usar a fungéo atribuida, mova uma roda ao tocar.
Se vocé operar o controlador enquanto mantém o botao
[SHIFT] pressionado, a tela de configuragoes é exibida.

Liga/desliga a fungdo de meméria do acorde.

Mantenha esse botao pressionado e use os botées OCTAVE
[DOWN] [UP] para aumentar ou reduzir o intervalo de
altura em incrementos de semitons.

Aumentam ou diminuem o intervalo de altura em
incrementos de oitava.

Liga/desliga o arpejador.

Liga/desliga o portamento.

Vérios parametros ou fun¢oes podem ser atribuidos a
esses botdes.

Mantenha o botdo [SHIFT] pressionado e pressione um desses
botdes para acessar uma tela que permite atribuir uma fungéo.

AIavanca~de pitchibendy Varia a altura da nota ou aplica vibrato.
modulagao

e Secao de zona
Controlador Explicagao

Botao [ZONE 1-8/9-16]

Botdo [PAN/LEVEL]

Botéo [ASSIGN1]
Botéo [ASSIGN2]

Botdo giratorio [MASTER
VOLUME]

Botéo [SPLIT/KEY RANGE]

Botao [S3]

Botbes ZONE SELECT [1]-[8]

Botdes giratérios CONTROL
[11-[8].

Botdes ZONE INT/EXT
[1]1-[8]

Troca as zonas em que vocé esta operando.

Se vocé pressionar o botdo para acendé-lo, os botoes giratorios
de controle [1]-[8] ajustarao o pan de cada zona e os controles
deslizantes [1]-[8] ajustarao o volume de cada zona.

Atribua outras fungées aos controles deslizantes [1]-[8] e
botdes giratorios de controle [1]-[8].

ASSIGN1 atribui pardmetros que vocé configura para uma cena
e ASSIGN2 atribui parametros que vocé edita nas configuragoes
do sistema.

Mantenha o botdo [SHIFT] pressionado e pressione um desses

botoes para acessar uma tela que permite atribuir uma fungao.

Ajusta o volume que é enviado das saidas MAIN OUT e do
conector PHONES.

Liga/desliga a fungéo de divisao.
Se vocé mantiver o botao [SHIFT] pressionado e pressionar este
botao, a tela de configuragéo de intervalo de notas é exibida.

Vérios parametros ou fungdes podem ser atribuidos a esses botdes.
Mantenha o botéo [SHIFT] pressionado e pressione um desses
botdes para acessar uma tela que permite atribuir uma fungéo.

Selecione a zona que vocé quer controlar (a zona atual). A zona
selecionada se torna a atual.

Vérios parametros ou fungoes podem ser atribuidos a
esses botoes giratorios.

Os parametros que podem ser controlados dependem dos
botdes de sele¢ao localizados a esquerda.

Especificam se a zona aplicavel vai produzir sons quando
vocé tocar o teclado. Em conjunto com a zona atual, isso
determina como o mecanismo de som interno (médulo de
som externo) produz sons.

Controlador Explicagao
Status do Quando a zona aplicavel for a Quando a zona aplicavel nao for
botao zona atual a zona atual
Nem o mecanismo de som
interno nem o médulo de som
O mecanismo de som interno externo produzem sons quando o
Apagado e 0 médulo de som externo teclado é tocado. Vocé pode usar
(COMMON) produzem sons quando o teclado | o sequenciador interno ou dados
é tocado. MIDI de um dispositivo externo
para tocar o mecanismo de som
interno.
Apenas se 0 botao ZONE INT/EXT
. . de outra zona atual estiver ativado
Aceso em O mecanismo de som interno
. (aceso em vermelho ou verde), o
vermelho produz sons quando o teclado é . . .
mecanismo de som interno vai
(INT) tocado. A
produz sons quando vocé toca o
teclado.
Apenas se o botdao ZONE INT/
EXT de outra zona atual estiver
Aceso em O modulo de som externo produz | ativado (aceso em vermelho ou
verde (EXT)  sons quando o teclado é tocado. | verde), o médulo de som externo
vai produz sons quando vocé toca
o teclado.
A m . (o . . -
Iai:::;: O mecanismo de som é silenciado (mudo). O motor de som interno ndo
(MUTE) produz sons.
N
BASIC
Vermelho Botdo [SHIFT] + Verde
ZONE INT/EXT
INT .{.----------.}. EXT
4. Noe” —>
-
RN A
P CN Laranja
J A @ e
U 1 .
Definido na tela MIXER
Botdo ZONE INT/EXT Botdo ZONE INT/EXT
COMMON . Apagado
. J

Ao alterar a configuracgéo de Zone Int/Ext Control na tela SYSTEM para "ADVANCED’, vocé
pode fazer os LEDs acenderem em amarelo (tanto o mecanismo de som interno quanto o
modulo de som externo sao reproduzidos).
Para mais informacgoes, consulte “Configuragdo do botdo ZONE INT/EXT (Zone Int/Ext

Control)” (p. 23).

Controles deslizantes

[11-8]
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Vérios parametros ou fungdes podem ser atribuidos a
esses controles deslizantes.

Os parametros que podem ser controlados dependem dos
botdes de selecao localizados a esquerda.

Botéo [USB AUDIO] SELECT A tela de configuracdo USB AUDIO é exibida.

Hod

>

(=
(o]
c
:
w

|

spuejiapaN

(



Descrices do painel

Controlador

Explicagdo

Botéo [USB AUDIO] IN/OUT

Controle deslizante [USB
AUDIO]

Troca a fungao do controle deslizante USB AUDIO entre
entrada e saida ou desativa a fungdo USB AUDIO.
Pressione o botao [USB AUDIO] IN/OUT enquanto mantém
pressionado o botao [SHIFT] para trocar entre vermelho
(aceso), verde (aceso) e desligado.

GEEOA Nivel de saida do USB Audio
vermelho

(eesoem Nivel de entrada do USB Audio
verde

Apagado Ativa/desativa a fungao.

Ajusta os niveis de entrada e saida do USB AUDIO.

o Secao comum
Controlador Explicagao
Bot&o [WRITE] Atela WRITE é eX|b|Qa.
Salva uma cena ou timbre.
Atela TFX ZOOM EDIT é exibida.
Botéo [MASTER FX] Se vocé mantiver o botao [SHIFT] pressionado e pressionar

Botao [ANALOG FILTER]
Botao [MOTIONAL PAD]

Botéo [DAW CTRL]

Botéo [MENU]

Visor

Botdes giratorios
FUNCTION [E1]-[E6]
Botéo [TEMPO]

Botéao [SHIFT]

Disco [VALUE]

Botoes [DEC] [INC]
Botdes de cursor [A] [V]
[«1[>]

Botao [EXIT]

Botao [ENTER]

o Selecao de cena

este botdo, a tela raiz do MASTER FX sera exibida.
Acessa a tela de filtro analdgico.
A tela MOTIONAL PAD é exibida.

Permite usar este equipamento como um controlador de
DAW.

A tela MENU é exibida.
Exibe vérias informacées dependendo da operagao.

Modificam os valores dos pardmetros mostrados na parte
inferior da tela e executam as fungoes.
Esses botdes podem ser girados ou pressionados.

A tela TEMPO é exibida.
Vocé pode definir o andamento se pressionar
repetidamente o botdo no intervalo desejado.

Acessa a tela de edigdo correspondente se for pressionado
com outro botéo.

Alteram um valor.
Se mantiver o botao [SHIFT] pressionado e girar o disco, o
valor mudara com maior amplitude.

Alteram um valor.

Se pressionar um desses botdes enquanto mantém o
outro pressionado, o valor mudara mais rapidamente. Se
pressionar um desses botdes enquanto mantém o botdo
[SHIFT] pressionado, o valor mudara com maior amplitude.

Movem a posicéo do cursor para cima / baixo / esquerda
/ direita.
Esses botoes também fazem a troca de tela.

Esse botdo volta a tela anterior ou fecha a janela aberta.

Usado para confirmar um valor, executar uma operagdo ou
exibir listas ou outros itens.

Controlador

Explicacao

Botéo [SCENE SELECT]

Botao [SCENE CHAIN]

Botao [ZONE VIEW]

Botéo [SINGLE TONE]

A tela SCENE SELECT é exibida.

Nela, vocé pode selecionar uma cena.

A tela SCENE CHAIN ¢ exibida.

Ela permite recuperar cenas em uma ordem especificada.
Atela ZONE VIEW é exibida.

Aqui, vocé pode verificar o estado de cada zona.

Recupera um som de piano para a zona 1. As outras zonas,
exceto a 1, séo desativadas.

OBSERVACAO

Observe que ao pressionar este botao, as configuragdes de
cena nao salvas sao perdidas.

o Secao OSC (oscilador)

Controlador

Explicagao

Botao giratério [TYPE]
Botéo giratorio [VALUE]
Botao [PARAM]

Especifica o tipo de OSC.
Permite fazer configuragoes relacionadas ao OSC.
Acessa a tela de configuragdes OSC da tela TONE EDIT ZOOM.

0 secio FILTER

Controlador

Explicagéo

Botdo giratorio [CUTOFF]

Botdo giratorio
[RESONANCE]

Botéo [FILTER TYPE]

Botao [PARAM]

€@ secao ENV/AMP

Especifica a frequéncia de Type:LPF

corte do filtro. t RESONANCE

Especifica a ressonancia do
filtro.

CUTOFF

Especifica o tipo de filtro.

Acessa a tela de configuragdes FILTER da tela TONE EDIT
ZOOM.

Controlador

Explicagao

Botdo [PITCH ENV]
Botdo [FILTER ENV]
Botdo [AMP ENV]
Botdo giratorio [A]
Botdo giratorio [D]
Botdo giratorio [S]

Botao giratorio [R]

Botdo giratorio [AMP
LEVEL]

Botao [PARAM]

@) secao EFFECTS

Use os botdes giratorios [A] [D] [S] [R] para editar o envelope
da afinagao (alteragdo na afinagao ao longo do tempo).

Use os botoes giratérios [A] [D] [S] [R] para editar o envelope
do filtro (alteragéo na frequéncia de corte ao longo do tempo).

Use os botdes giratorios [A] [D] [S] [R] para editar o envelope
do amplificador (alteragao no volume ao longo do tempo)

Especifica o tempo de
ataque do envelope.

Especifica o tempo de
decaimento do envelope.

I 1
Especifica o nivel de | >

sustentacao do envelope. tNOTE ON  NOTE OFFj R

Especifica o tempo de
liberacéo do envelope.

Ajusta o volume.

A tela TONE EDIT é mostrada de acordo com o estado de
selegao dos botdes [PITCH ENV], [FILTER ENV] e [AMP ENV].

Controlador

Explicagéo

Botdo giratdrio [TYPE]
Botdo giratorio [DEPTH]
Botdo [PARAM]

Especifica o MFX TYPE da zona selecionada.
Especifica o MFX DEPTH da zona selecionada.
Acessa a tela MFX de EFFECTS EDIT.

o Secao do sequenciador

Controlador

Explicagao

Botoes TONE CATEGORY
[1]-[16]

Botao [mSTOP]

Botdo [@PLAY]

Botéo [@REC]

Botao [TR-REC]

Botao [PATTERN]

Botao [GROUP]

Botao [SONG]

Botao [RHYTHM PATTERN]

@ Secédo do pad

Selecionam timbres em cada categoria.

Dependendo da situagdo, esses botdes também séo
usados para outras agdes, como entrada de TR-REC ou
seletor da fungdo SCENE CHAIN.

Interrompe a reproducao ou gravagao do padréo ou
interrompe a reproducao do grupo ou musica.

Toca o padrdo, grupo ou musica.

Entra na condicéo de espera da gravagao.
Ativa o TR-REC (p. 20)

A tela PATTERN é exibida.

A tela GROUP é exibida.

A tela SONG é exibida.

A tela RHYTHM PATTERN é exibida.

Controlador

Explicagéo

Botao [HOLD]

Botéo [BANK]
Botéo [CLIP BOARD]

Botéo [PAD MODE]

Botao [SAMPLING]

Pads [1]-[16]

Ativa/desativa o hold (permitindo que o som continue
tocando mesmo depois de soltar o pad).

Troca o banco do pad.
Permite mover ou copiar um sample, de um pad para outro.

Especifica as fungdes atribuidas aos pads. Mantenha o
botéo [SHIFT] pressionado e pressione este botao para
acessar a tela de edi¢ao para o modo de pad selecionado e
telas relacionadas.

Permite trabalhar com samples.

Tocam os samples atribuidos a cada um dos pads. Vocé
pode configurar o modo do pad para atribuir varias
fungdes aos pads.



Descricdes do painel

Painel traseiro (conexao com equipamento externo)

Dispositivo MIDI
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para a tomada elétrica Cabo de forca
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Disposicao de pinos do conector MIC/LINE INPUT Computador Pen drive
| @np: HOT

RING: COLD 2:HOT @ 1:GND

SLEEVE: GND \ J

3:COLD
Microfone Sintetizador =
| A—
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~
Alto-falantes de monitoramento  Fones de ouvido
(com poténcia)

Roland

—

Pedaleira
(RPU-3)

Pedal de expressao (EV-5)
ou
Botao de pedal (série DP)

* Para evitar problemas de funcionamento e falha do equipamento, sempre reduza o volume e desligue todos os equipamentos antes de fazer qualquer conexao.

G Fonte de alimentacao

Controlador

Explicagdao

¥H

Interruptor [POWER]

Conector ACIN

© conector outPUT

Liga/desliga o equipamento.
Conecte o cabo de forca incluido a esse conector.

® Para evitar defeitos e falha do equipamento, sempre
diminua o volume e desligue todas as unidades antes de
fazer qualquer conexao.

Controlador

Explicagao

Conector PHONES

Conector MAIN OUT (L, R)
(Balanceado)

Conectores MAIN OUT
(L/MONO, R)

Conectores SUBOUT 1 (L, R)
Conectores SUB OUT 2 (L, R)

Conector ANALOG FILTER
0uUT(1,2)

Um par de fones de ouvidos pode ser conectado a esse
conector.

Mesmo quando fones de ouvido estdo conectados, sinais
de audio sdo enviados a partir dos conectores OUTPUT e
BALANCED OUT.

Eles sdo os conectores balanceados dos sinais de dudio.
Conecte-0s ao seu mixer.

1:GND @ 2ot ® Disposicao de pinos do

conector MAIN OUT

3:CcoLD

Eles sdo os conectores de saida dos sinais de dudio.
Conecte-os ao seu amplificador. Se estiver enviando o
som em mono, use o conector L/MONO.

Eles sdo os conectores de saida do dudio sub-out.

Eles enviam o som que passou pela se¢do do filtro
analogico.

@ conectores CV/GATE

Controlador

Explicagao

Conectores GATE OUT (1, 2)

Conector CV OUT (1, 2)

Esses conectores enviam sinais de note-on/off. Eles
enviam +5 V.

Dependendo das configuragoes, GATE OUT 2 também
pode ser usado como CV OUT.

Esses conectores enviam a afinagao. Se vocé especificou
uma configuragdo de transposicdo ou mudanca de oitava,
a tensdo muda de acordo com a configuragao.

Esses conectores sdo compativeis com OCT/V (Hz/V néo é
compativel).

Conector PEDAL
(CTRL 1, CTRL 2/L, CTRL 3/C,
HOLD/R)

G Conector MIDI

Se vocé conectar um botéo de pedal (vendido
separadamente: série DP) ao conector HOLD/R, ele
podera ser usado como pedal de sustentagao.

Vocé também pode atribuir varias fungdes aos pedais
conectados aos conectores CTRL 1, CTRL 2/L e CTRL 3/C.

® Use somente o pedal de expressdo especificado. Ao
conectar outros pedais de expressdo, havera o risco
de provocar mau funcionamento e/ou danos ao
equipamento.

Controlador

Explicagdo

Conectores MIDI (IN, OUT 1,
OUT 2/THRU)

Usados para conectar dispositivos MIDI externos e para
transmissédo de mensagens MIDI.

A fungéo do conector OUT 2/THRU pode ser trocada para
operar como MIDITHRU ou MIDI OUT.

Ok
—
—
o
1]
c
=
17
V| 5
Dispositivo USB externo Sintetizadores analdgicos ou
modulos Eurorack que séo equipados
com conectores de entrada CV/gate.
—
-
-
Y]
=
)
_J - E.
©n
Q Conector INPUT L
Controlador Explicagdo —
Conecte um microfone, dispositivo de audio ou
sintetizador externo, etc. a esses conectores.
Para receber o sinal de som de um dispositivo externo =
conectado a MIC/LINE INPUT, vocé precisa definir AUDIO o
IN como “ON” (ele é “OFF" ao ligar o instrumento). s
Em [MENU] — <EFFECTS EDIT> — guia <AUDIO IN>, >
Conectores MIC/LINE INPUT Egils”i;ne o botao giratdrio [F1] (AUDIO IN) para ativé-lo o
(1, 2) (balanceados) ’
Os conectores MIC/LINE INPUT sao compativeis com ~——
plugues do tipo XLR e TRS. As conexdes do tipo XLR séo
compativeis com phantom power de 48 V, o que permite
conectar microfones condensadores que usam phantom
power (elas fornecem: DC 48V, 10 mA méx.). O plugue
= . m
TRS ndo comporta entrada em estéreo. %
P Ajusta o nivel de entrada do conector ~ MAX MIN o
=1
Botao giratorio LEVEL (1, 2) MIC INPUT. @ 3
3 conector FOOT PEDAL
Controlador Explicagdao

Hod

>

(=
(o]
c
:
w

|

spuejiapaN

(



Introducdo

@ Entrada USB

Controlador

Explicagao

Use um pen drive disponivel comercialmente. No

Porta USB MEMORY entanto, ndo podemos garantir o funcionamento com
todos os pen drives disponiveis comercialmente.
Conecte seu computador a essa porta para transferir
dados de performance e sinais de audio.

Porta USB COMPUTER © Nao use um cabo USB projetado apenas para
carregamento. Cabos projetados apenas para
carregamento nao podem transmitir dados.

(Crr;e;’;or EXREVICE Conecte-os a um dispositivo USB MIDI externo.

I Introducao

Ligar o equipamento

* Quando tudo estiver conectado corretamente, siga o procedimento
abaixo para ligar a energia. Se o equipamento for ligado na ordem
errada, havera o risco de provocar mau funcionamento ou falha da
unidade.

1. Minimize o volume do equipamento.

Reduza também, completamente, o volume de qualquer dispositivo externo
conectado.

2. Pressione o botao [O)].

O equipamento é ligado e a retroiluminacdo do visor acende.
3. Ligue os dispositivos externos conectados.
4. Ajuste o volume dos dispositivos externos conectados.
5. Ajuste o volume deste equipamento.

Desligar o equipamento

1. Minimize o volume do equipamento.

Reduza também, completamente, o volume de qualquer dispositivo externo
conectado.

2. Desligue os dispositivos externos conectados.

3. Pressione o botao [O].
O equipamento é desligado.

* Antes de ligar/desligar o equipamento, lembre-se de reduzir o volume.
Mesmo com o volume reduzido, vocé poderd ouvir algum som ao ligar/
desligar o equipamento. Entretanto, isso é normal e ndo indica mau
funcionamento.

* Se vocé precisar cortar completamente a energia, primeiro desligue o
equipamento e entdo desconecte o cabo de forca da tomada elétrica.
Consulte “Para desligar completamente o equipamento, retire o
plugue da tomada” (p. 2).

Desligamento automatico do equipamento apds um intervalo de

tempo (Auto Off)

Este equipamento desliga automaticamente ap6s um tempo predeterminado
se nao for tocado ou seus botdes ou controles ndo forem operados A
(funcédo Auto Off).

Caso nao queira que o equipamento seja desligado automaticamente, desative

a funcao Auto Off.

OBSERVACAO

e Dados ndo salvos serdo perdidos quando o equipamento for desligado.
Os dados que vocé quiser manter deverao ser salvos antes disso.

e Para restaurar a energia, ligue novamente.
Alteracdo da configuracdo Auto Off

1. Pressione o botdo [MENU].
A tela MENU é exibida.
2. Toque em <SYSTEM>.
A tela SYSTEM é exibida.
3. Toque em <GENERAL>.
4, Selecione “Auto Off” e altere a configuracao.

Parametro Valor Explicagéao
Off o equipamento ndo desligara automaticamente.
O equipamento seré desligado automaticamente
30 min se nenhuma operacao for executada por 30
Auto Off minutos.
. O equipamento serd desligado automaticamente
240 min - N
- se nenhuma operacao for realizada por 240
(padréo)

minutos (quatro horas).

5. Se quiser armazenar a configuracao Auto Off, pressione o
botao [WRITE] na tela System.



Introducdo

MASTER FX

ANALOG
FILTER

MOTIONAL
PAD
DAW CTRL

MENU

Botao [MENU]

Edicao de um valor
Use os métodos a seguir para modificar o valor de uma configuragéo.
Botodes [INC] [DEC]

Ry Gesecsccesecssscsesesecscsesesesscsesesesscsecesecsssesesssstseses o

Pressione o botéo [INC] para aumentar o valor ou o botéo [DEC] para diminuir o valor.
Finalidade

Operagao

Como modificar um valor

. Mantenha o botao [DEC] ou o botao [INC] pressionado.
continuamente

Mantenha o botao [INC] pressionado e pressione o
botdo [DEC]. Mantenha o botéo [DEC] pressionado e
pressione o botao [INC].

Como modificar um valor
rapidamente

Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione o
botao [DEC]. Mantenha o botéo [SHIFT] pressionado e
pressione o botao [INC].

Como modificar um valor com
maior amplitude.

Disco [VALUE]

Gire o disco no sentido hordrio para aumentar o valor, ou no sentido anti-horario para diminuir
o valor.

Finalidade

Operagao

Como modificar um valor com  Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e gire o disco
maior amplitude. [VALUE].

Visor (painel sensivel ao toque)

Vocé pode tocar diretamente ou arrastar um icone de ligar/desligar, icone de
botéo giratdrio ou icone de controle deslizante na tela para ativar/desativar uma
configuragao ou editar um valor.

Janela NUMERIC

Se vocé mantiver o botao [SHIFT] pressionado e pressionar o botdo [ENTER], a janela
numérica sera exibida. Essa € uma maneira conveniente de inserir diretamente um
valor de parametros numérico com o painel de toque.

OBSERVACAO

Alguns parametros néo comportam entrada numérica.

Como mover o cursor

Vérios itens de configuracao (pardmetros) ou itens de selecdo séo mostrados em uma
tela ou janela. Para edita-los com os botdes [INC] / [DEC] ou disco [VALUE], mova o
cursor até o local do item que vocé quer editar.

Use os métodos a seguir para mover o cursor.

Botoes de cursor [A] [V] [«] [»]

B R R R Y F R PR PR PP PP P P PP

Pressione um botéo de cursor para mover o cursor na dire¢ao correspondente.
Finalidade

Operagao

Botoes giratorios FUNCTION [E1]-[E6]

Mover o cursor continuamente Mantenha o botao de cursor pressionado.

Enquanto mantém um botéo de cursor pressionado,
mantenha o botéo de cursor pressionado na diregao
oposta.

Mover o cursor rapidamente

co [VALUE]

SELECT

Botoes [INC] [DEC]

Botoes de cursor

[SHIFT] EXIT ENTER

[PANIC]

Botéo [SHIFT] | Botéo [EXIT] | Botdo [ENTER]

Visor (painel sensivel ao toque)

Para tocar diretamente em um valor de parametros, icone de botéo giratério ou icone
de controle deslizante na tela, vocé pode mover o cursor até esse local.

OBSERVAGCAO

Alguns icones ndo movem o cursor.

Confirmagao ou cancelamento do valor
Botio [ENTER]

Use esse botéao para confirmar um valor ou executar uma operagao. Ao mover o
cursor para um timbre ou parametro e pressionar o botao [ENTER], uma lista sera
exibida, permitindo alterar a configuracéo.

Botéao [EXIT]

R T R PR PR PR PP PP R PPN

Esse botdo volta a tela anterior ou fecha a janela aberta.
Visor (painel sensivel ao toque)

O <OK> ou <SELECT> mostrados em uma tela de confirmacéo tém a mesma funcao
do botédo [ENTER], e <EXIT> tem a mesma fungéao do botéo [EXIT].

ENTER EXIT
* SELECT * EXIT

Botdo [SHIFT]

Ele é usado junto com outros botdes.
Ao manter o botdo [SHIFT] pressionado e pressionar outro botao, é possivel ir para a
tela de edicéo relacionada do botao pressionado (atalho).

Botdes giratdrios FUNCTION [E1]—[E6]

Esses botdes giratorios executam as fungdes atribuidas a eles em cada tela, como
edicao de parametros ou rolagem de listas ou guias.

Ao pressionar um botao giratério, vocé pode editar um valor como ao usar um botéo
comum.

sesecscscsecsse o

Operagdes de botao giratério e controle deslizante

Ao usar um botéo giratério ou controle deslizante
para editar uma configuracéo, o parametro
editado e seu valor serdo exibidos em uma tela
pop-up.

A tela pop-up fecha-se automaticamente depois
de um tempo.

Alguns parametros ndo mostram uma tela pop-up.

Botdo [MENU]

Permite configurar mais detalhadamente uma fungao ou uma configuracéo do
sistema. Vocé também pode acessar a tela do menu, ao tocar no icone <é
localizado na parte superior esquerda da tela SCENE SELECT.

Procedimentos de operacdo neste manual

Neste equipamento, operagdes como “editar um valor’, “mover o cursor”, “configurar/cancelar um valor” ou “mover para uma tela” podem ser executadas de varias

"

"

maneiras, como explicado anteriormente. (Por exemplo, “operagdes de botdo’, “operacdes no painel de toque’, “operacdes de disco” etc.)
Para evitar complicar desnecessariamente as explicagdes neste manual, ndo vamos descrever sempre todos esses métodos, apenas fornecer uma explicagdo breve, como
“mova o cursor até * e edite o valor”. No uso real, vocé pode usar qualquer um dos métodos acima, aquele que for mais conveniente a vocé.
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Introducao

Operagdes no visor

O visor deste equipamento é um painel sensivel ao toque. Vocé pode executar varias
operagdes por ele. H4d muitas telas, mas vamos explicar as opera¢des de tela comuns.
e Um toque leve com seu dedo é suficiente para operar o painel de
toque. O painel de toque pode ser danificado se vocé pressiona-lo com
forca ou se ele for pressionado com um objeto pesado. Nao exagere na
forca e use apenas seu dedo para operar.
e Otextoentre[ ]indica os botdes mostrados no painel. O texto entre < >
indica os botdes ou botdes giratérios mostrados na tela.

Tela SCENE SELECT

Toque para abrir Toque para passar para cada tela
omenu. de fungao.

SCENE SELECT 4/4 J=120.00 001-01-000 W STOP

IFX1 IFX2 CHO REV
SCENE

A001:Piano+Pad Layer

1-VPiano 2-Pad 3-Pad 4-Pad 5-Ac.Piano Troca para a pagina

seguinte (anterior).
A002 A003 A004
Jupiter Explored Something Air Wobble HYP
LEV:70 LEy
A006 A007 A008
L ight&ShadeBrass Soft Scape 1 Illumination

PTN  LEV:N PTN
Toque para AOT1 A012
selecionar uma cena. § Complextro Think of U
L

A015
Demo:F.Bs C'monB

Ele mostra informagoes sobre os parametros que podem ser controlados com os botoes
giratérios [E1]-[E6].

Tela TONE EDIT

Toque em um botao
para ativar/desativar

AT OV para selecionar. Frost Bite

Troca para a tela
PRO EDIT.

Toque para passar para
cada tela de fungéo.

UTILITY
Partial 1 ON  Partial 2 Partial 3 Partial 4

Toque para trocar FILTER TYPE
entre guias.

Deslize para rolar.

Cuoff Resonance (SIS Toque para
+10 selecionar um

553
(1 - parametro.

Toque para mover o cursor.
Arraste para editar um valor.

Ele mostra informacoes sobre os parametros que podem ser controlados com os botoes
giratérios [E1]-[E6].

Tela ZONE VIEW

Toque para mover Toque em um
o cursor. botao para ativar/

& | ZONEVEEW ) -120.00 001-01-000 IGaaticld

NE
A001:Piano+Pad Laygr

no PRST Ac.Piano

Core PR-A Pulsating

158:PWM Basic Pad
Core PR-B Synth Pad/Str

42:Syn Vox 1
y Core PR-B Vox/Choir
Porta Time = T = 02 Amp Depth  Filter Env Depth
73 0 +49
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Tela MENU

Volta a tela do nivel superior anterior. ]

TONE EDIT ARPEGGIO

EFFECTS EDIT CHORD MEMORY
Toque para se mover

ZONE EDIT  [CIEEHCEN FILE UTILITY

SCENE EDIT UTILITY

MIXER

SYSTEM

Tela RENAME

Toque para inserir caracteres.

Preset Scene 1

Back Clear
Space All

Toque para Toque para
cancelar. confirmar.

Se ficar perdido e ndo souber em que tela esta, vocé pode voltar a tela
SCENE SELECT ao pressionar o botao [EXIT] vérias vezes ou o botdo
[SCENE SELECT] uma vez.



Introducdo

Uma visao geral deste equipamento

Falando de maneira geral, este equipamento é composto por quatro se¢oes:
controlador, sintetizador, sequenciador e sampler.

Controlador

e I (i
deslizantes

[ reo & [ e EHN
\/ \/
Sequenciador Sintetizador

=N

=S
=

=
L]

S S

Sinal de dudio

Sampl.
j ampler
l- — .
\ Dados de performance

Controlador

Esta secdo inclui o teclado, pads, alavanca de pitch bend/modulacéo, rodas, botées
giratdrios do painel, controles deslizantes e pedais conectados ao painel traseiro.

Ao fazer uma operagao de performance, como pressionar ou soltar uma tecla, ou
pressionar o pedal de sustentacdo, a operacao é convertida em uma mensagem MIDI
e transmitida ao mecanismo de som e ao dispositivo MIDI externo.

Sintetizador

Essa é a secdo que gera e modifica o som. Em resposta aos dados de performance
do controlador, ele produz um sinal de dudio que sai dos conectores OUTPUT e do
conector PHONE.

Sequenciador

Ele permite criar padrdes que usam um sequenciador MIDI de 16 faixas. Timbres das
16 zonas na cena podem ser gravados diretamente usando as 16 faixas. Gravacdo
em tempo real, gravagao por etapas e TR-REC estdo disponiveis. Vocé pode combinar

padrdes para criar grupos e colocar grupos na ordem desejada para criar uma mdusica.

Padrao

Este é uma unidade de dados de sequéncia que grava dados de performance de um timbre
individual. Uma faixa pode conter até oito padrdes. Vocé pode gravar até 64 compassos em um
padréo.

Grupo

Ele grava uma combinacdo de padrées para cada faixa. Vocé pode criar até 16 grupos
em uma cena.

Musica

Ao colocar os grupos na ordem desejada, vocé pode criar uma “musica” que grava
essa ordem. Vocé pode criar até uma musica em uma cena.

Sampler

A secao Sampler permite gravar o dudio (sample) do som da sua performance de
teclado ou som de entrada de um dispositivo de audio ou microfone. O sample
gravado pode ser tocado ao pressionar um pad.

Sample

E uma trecho de som “sampleado”. Para cada sample, vocé pode especificar looping e
outras configuragoes e atribui-los a um pad.

Unidades do som
TONE

O timbre é a menor unidade do som neste equipamento.
Um timbre consiste na combinagdo do mecanismo de som e efeitos (MFX+EQ).
Use os botdes de categoria de timbre [1]-[16] para selecionar timbres por categoria.

PRESET TONE USERTONE

Mecanismo de som Mecanismo de som

Vocé pode editar um timbre e depois salvé-lo como timbre do usuério.

Alguns timbres sdo “kits de bateria” que fornece uma colecéo de sons de instrumentos
de percussao.

Em um kit de bateria, sons de instrumentos de percusséo diferentes sdo ouvidos
dependendo da tecla (nimero da nota) tocada.

ZONE

Ele é um recipiente para tocar um timbre.

Para tocar um timbre, vocé o atribui a uma zona. Para cada zona, vocé pode
especificar se ela estad conectada ao teclado e configurar o intervalo de notas, volume,
pan e recepcédo do controlador.

Ha 16 zonas. Ao combinar zonas, vocé pode criar sons que consistem em varios
timbres ou criar configuragdes bésicas de performance (som) de cada musica.

Vocé também pode usar zonas especificas para controlar um médulo de som externo
(EXT ZONE), em vez de um mecanismo de som interno.

| ZONE16

ZONE1
EXT INT

MID! Level, Pan

Level, Pan
USB Key Range, TONE Key Range,
CV/GATE etc. etc.

SCENE

Uma “scene” (cena) contém um estado de performance favorito, incluindo
configuragdes para cada zona (timbre, MFX, volume, etc.), configuragées comuns a
todas as zonas (Reverb, Chorus, IFX, Analog Filter etc.) e dados de sequéncia de cada
zona.

Vocé pode armazenar uma ideia para uma musica ou frase como uma cena e
gerenciar cenas ao troca-las para cada musica.

Vocé pode recuperar livremente cenas salvas na tela SCENE SELECT que é exibida
apos a inicializagdo.

Ao usar a fungdo SCENE CHAIN, vocé pode colocar e recuperar cenas na ordem
das musicas que vocé tocard ao vivo, ou coletar cenas usadas com frequéncia para
recuperar facilmente. (p. 15)

SCENE:A001
| ZONE16

-'| TRACK16

ZONE! TRACK1
%D H E”:l i P PTN8 :
Coor | Lo i
| Arpecaio || cHoro | | PaD | [ RevTHM | i SEQUENCE DATA
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I Performance

Selegao de um som (SCENE/TONE)

Selecionar uma scene

1. Pressione o botao [SCENE SELECT].
A tela SCENE SELECT é exibida.

= SCENE SELECT 4/4 J=120.00 001-01-000 W STOP

IFXT IFX2 CHO REV
SCENE

A0O01:Piano+Pad Layer

1-VPiano 2-Pad 3-Pad 4-Pad 5-Ac.Piano

: o e A004
Wobble HYP

A002 ” A003
Jupiter Explored  Something Air

LEV

A008
Iumination

A006 ~ A0D7 &
LightashadeBrass Soft Scape 1
PTN PTN  LEV:100 PTN  LE 0 PTN  LE

A005
A Dark Edge

A009 A010 A011 A012
No Answer Classic Trap Complextro Think of U

LEV: 75 5 LEV:100

A013 A014 A015 A016
Dm:Neo-Inception | Demo:Feeling You | Demo:F.Bs C'monB | Single Tone Play

Porta Time LFO1Rate  LFO1AmpDepth LFO2Rate |LFO2Amp Depth| Filter Env Depth
73 1/8 0 1/8 0 +49

2. Toque em um icone de cena na tela para selecionar a cena
desejada.

O icone da cena selecionada é colorido.

A002 *
Jupiter Explored -

Dezesseis icones de cena sao organizados na tela como uma grade de 4 x4 e
vocé pode selecionar uma dessas cenas. Ao tocar no icone < (») localizado na
borda esquerda ou direita da tela, vocé pode selecionar as 16 cenas anteriores
(ou posteriores).

Selecao de um timbre

1. Pressione o botao [ZONE VIEW].

A tela ZONE VIEW é exibida.
Cada vez que vocé pressiona o botao [ZONE VIEW], o nimero VIEW (o nimero de
zonas mostradas simultaneamente) é trocado.

1ZONE VIEW 4 ZONE VIEW

A001:Piano+Pad Layer

®  (9)(@)(@®) c- oo
[T Ty

2 @0 ¢ oo
[T

8 ZONE VIEW
= 414

A001:Piano+Pad Layer

™

Pressione um botdo ZONE SELECT [1]-[8] para selecionar a
zona que vocé quer controlar.

Para selecionar as zonas 9-16, use o botao [ZONE 1-8/9-16] para trocar de grupo e
depois pressione um botdo ZONE SELECT [1]-[8].

w

Pressione um botéo de categoria de timbre [1]-[16] para
selecionar o tipo (categoria) do timbre.

4., Mova o cursor até o nome do timbre (niimero) e use o disco
[VALUE] ou botdes [INCI[DEC] para selecionar um timbre.

= om 0

e Quando o cursor esta localizado no nome do timbre (nimero),
pressionar o botdo [ENTER] exibe “TONE LIST".

12

Sobreposicao de zonas (camada)

1. Pressione o botdo ZONE INT/EXT das zonas que vocé quer
sobrepor para acendé-las em vermelho.

2. Entre as zonas acesas, pressione o botao ZONE SELECT de
uma zona para especifica-la como a zona atual.
Ao tocar o teclado, as zonas iluminadas em vermelho séo ouvidas como camadas.

OBSERVACAO

Zonas cujos botées ZONE INT/EXT estdo acesos em verde controlam um médulo de
som MIDI externo.

Para mudar para o mecanismo de som interno, mantenha o botdo [SHIFT]
pressionado e pressione o botdao ZONE INT/EXT correspondente para fazé-lo acender
em vermelho claro (configuragao INT).

Divisao do teclado em duas regides (split)

1. Pressione o botao [SPLIT] para acendé-lo.
A regido aguda toca o timbre da zona 1 e a regido grave toca o timbre da zona 4.

2. Para cancelar a divisao, pressione o botao [SPLIT] para apaga-lo.

Ao cancelar a divisao, as regides aguda e grave (KEY RANGE) vao ser redefinidas e
retornar ao estado de camada.

Troca do ponto de divisao do teclado

1. Mantenha o botéo [SPLIT] pressionado e pressione a tecla
que sera o novo ponto de divisao.

O ponto de divisao é exibido.
Ao soltar o botdo [SPLIT], a tela anterior seréd exibida novamente.
A tecla do ponto de diviséo esta incluida na secao ZONE 1.

e Se quiser trocar o timbre do intervalo de notas superior, pressione
ZONE SELECT [1]. Se quiser alterar o timbre do intervalo de notas
inferior, pressione ZONE SELECT [4]. Depois, selecione um timbre

e Ao usar a fungao KEY RANGE, vocé pode especificar livremente o
intervalo de teclas de cada zona.

Aumentar/reduzir o intervalo de notas em semitons (transpose)

1. Mantenha o botao [TRANSPOSE] pressionado e pressione o
botao OCTAVE [DOWN] ou [UP].

e Esse ajuste pode ser alterado na faixa de -5-+6 semitons.

e Para retornar a configuragao original, mantenha o botao [TRANSPOSE]
pressionado e pressione os botdes OCTAVE [DOWN] ou [UP]
simultaneamente.

Aumentar/reduzir o intervalo de notas em oitavas (octave)

1. Pressione o botao OCTAVE [DOWN] ou botéo [UP].

e Esse ajuste pode ser alterado no maximo em 3 oitavas.

e Para restaurar a configuracdo original, pressione os botées OCTAVE
[DOWN] e [UP] simultaneamente.

Uso de arpejos

O arpejador é uma fungdo que produz automaticamente um arpejo baseado nas
teclas pressionadas.

1. Em ZONE VIEW, defina ARP da zona aplicavel como “ON” (ligado).

3. Toque um acorde no teclado.
De acordo com as notas do acorde tocado, um arpejo comega a tocar nas zonas ativadas.
4. Mova o cursor para“STYLE” e mude o estilo.
A performance do arpejo muda de acordo com o estilo selecionado.
5. Para desativar essa funcio, pressione o botido [ARPEGGIO]
novamente para apaga-lo.

Se usar isso em conjunto com a funcdo de memoria, é possivel tocar
facilmente uma variedade de sons de arpejo usando apenas um dedo.



Performance

Como tocar acordes (C

A memdria de acorde é uma funcdo que toca um acorde pré-registrado ao tocar uma
Unica nota no teclado.

1. Pressione o botdao [CHORD MEMORY] para acendé-lo.

& CHORD MEMORY

CHORD

Chord Memory Key
Rolled Chord Sw

Rolled Chord Type

2. Toque o teclado.
Um acorde soa de acordo com a forma de acorde selecionada no momento.

3. Mova o cursor para “CHORD FORM” e mude a forma do acorde.
A maneira de tocar o acorde muda.

4. Para desativar essa funcao, pressione o botao [CHORD
MEMORY] novamente para apaga-lo.

Selecdo/reprodugdo de padrdes ritmi
Este equipamento permite tocar enquanto um padrao ritmico é tocado.

1. Pressione o botao [RHYTHM PATTERN].
A tela RHYTHM PATTERN ¢ exibida.

4/4 J=120.00 001-01-000 MSTOP

& RHYTHM PATTERN

ZONE 10

2 _;|! 0007:LD Std Kit 1
y Drum  PR-A

P002 P003 P004 P005 P006
Fill-in 1

1Meas loas. 2Meas 2Meas. 2Meas.

Intro Verse 1 Verse 2 Flll-in 2 Ending

AMeas

Intro F > C  PattenD

KEY TRIGGER

2. Mova o cursor para“RHYTHM GROUP”.
3. Use o disco [VALUE] para selecionar um grupo de ritmos.
4. Toque em <Intro>-<Ending> para selecionar o padrao
ritmico que vocé quer tocar.
O padrao ritmico é tocado.

Para parar, toque no icone do padrao de ritmo sendo tocado.

Mudanca de andamento

1. Pressione o botao [TEMPO] para acessar a tela TEMPO.
2. Use o disco [VALUE] para alterar o andamento.

E possivel definir o andamento ao pressionar o botao [TEMPO] no intervalo
desejado (tap tempo). Pressione trés vezes ou mais no intervalo de
seminimas do andamento desejado.

Como usar os controles deslizantes e botdes giratdrios de controle

1. Use o botao [ZONE 1-8/9-16] para trocar as zonas (ZONE1-
ZONEB8/ZONE9-ZONE16) que vocé quer controlar.

2. Pressione um botao de funcao para selecionar o parametro
vocé quer controlar.

Botédo Explicagdo
Os botoes giratdrios de controle ajustam o pan de
Botao [PAN/LEVEL] cada zona e os controles deslizantes ajustam o volume
de cada zona.
Vocé pode usar os botdes de controle e controles
deslizantes para ajustar os parametros que sdo
Botéo [ASSIGN1] atribuidos antes para a cena ou o sistema. ASSIGN1
Botéo [ASSIGN2] permite ajustar os parametros que sao atribuidos a

cada cena. ASSIGN2 permite atribuir os parametros
que séo atribuidos a cada sistema.

3. Mova os botdes giratérios de controle e controles deslizantes.
O som muda de acordo com a fungao atribuida (como pan ou volume).

Vocé pode manter o botdo [SHIFT] pressionado e pressionar o botdo
[ASSIGN1] ou [ASSIGN2] para acessar a tela de edi¢do para atribuicéo de
parametros. Para mais informagoes, consulte o “Manual de Referéncia” (PDF).

Como usar o filtro analdgico

Este equipamento é equipado com um filtro analdgico, que fornece ampla variacao
do potencial de sound design.

1. Pressione o botiao [ANALOG FILTER].
A tela Analog Filter é exibida.

ZONE2 L=
ANALOG FILTER

EFFECTS EDIT ZOOM Frost Bite
&«

< MASTER FX

o VCF/VCA

DT EDIT

2. Toque em <EDIT>.
A tela de edicdo ANALOG FILTER é exibida.
ZONE2 k=]

& ANALOG FILTER EDIT Frost Bite

Drive Switch

FILTER

3. Mova o cursor até o parametro desejado e edite o valor.

Secdo Explicagéo
OVERDRIVE Ajusta a quantidade de distorgao.
FILTER Este é um filtro analégico com cinco tipos.
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Como modificar simultaneamente o valor de varias zonas (Motional Pad)

A fungéo Motional Pad permite modificar simultaneamente o volume de 4 zonas
com um arrasto na tela. Ao usar esta fungao, vocé pode produzir varias mudangas de
timbre com apenas um dedo.

1. Pressione o botao [MOTIONAL PAD].

A tela MOTIONAL PAD é exibida.

Os numeros de zonas em uso com a funcao Motional Pad sdo mostrados nas
areas de nimero de zona nos quatro cantos da tela. Se uma zona aplicavel estiver
desligada, pressione o botdo ZONE INT/EXT [1]-[8] para ativar a zona.

000T:Stage Grand

EDIT

MoTIO!
PAD

N

Arraste o circulo (ponteiro) no centro da tela para alterar sua
posicao.

O balango de volume das quatro zonas muda de acordo com a posicéo do
ponteiro e 0 som muda em tempo real.

& MOTIONAL PAD

0007:Stage Grand

EDIT

MOTIONAL
PAD
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I Edicao

Edicdo de uma zona

Existem 16 zonas e vocé pode especificar configuragdes como volume (Level),
equalizador (EQ) e intervalo de notas (KBD) para cada parte.

1. Selecione uma cena.

2. Pressione o botao [MENU].
A tela MENU é exibida.

3. Toque em <ZONE EDIT>.
A tela ZONE EDIT é exibida.

4. Pressione um botido ZONE SELECT [1]-[8] para selecionar a
zona que vocé quer controlar.

Para selecionar uma zona de 9-16, use o botdo [ZONE 1-8/9-16] para trocar de
grupo e depois pressione um botao [1]-[8].

5. Mova o cursor até o parametro desejado e edite o valor.

ZONE2 L=]

ZONE EDIT Frost Bite SAMPLE PAD

INT UTILITY

Tone out
0001:Stage Grand MAIN
0142:Frost Bite MAIN

Z-Core PR-B  0158:PWM Basic Pad MAIN

Z-Core PR-B  0442:SynVox 1 MAIN

Z-Core PR-A  0189:AcPopPiano1 MAIN

Z-Core PR-A  (0189:AcPop Piano MAIN

Z-Core PR-A  0189:Ac Pop Piano MAIN

Drum -A 000T:LD Std K MAIN

NUMERIC DEC /INC

Vocé pode usar os botdes giratérios [E1]-[E6] para rolar entre as guias, mover o
cursor e editar os parametros diretamente.

OBSERVACAO

As alteragdes feitas nas configuragdes de zona sao temporarias. Se vocé
desligar o equipamento ou selecionar outra zona, as alteracdes serdo
perdidas.

Se desejar manter as configuragoes de edicao, salve a cena (p. 15).

Para mais informacdes sobre os parametros, consulte o “Parameter Guide”
(PDF).

14

Edicdo de um timbre

Estas sdo instrucoes para editar um timbre.

1. Conforme a descricdo no procedimento “Como selecionar um
timbre” (p. 12), selecione o timbre que vocé quer editar.

2. Pressione o botiao [MENU].
A tela MENU é exibida.

3. Toque em <TONE EDIT>.
A tela TONE EDIT ZOOM é exibida.

& TONE EDIT Z-CORE ZOOM ZONE2 [=] FrostBite SAMPLE PAD

UTILITY

Partial 1 ON Partial 2 Partial 3 Partial 4

FILTER TYPE

Cutoff Resonance Key Follow HPF Cutoff

+10 0

Env Depth
FILTER
FILTER ENV

AMP

7

(sia
[
f

4. Mova o cursor até o parametro desejado e edite o valor.

Vocé pode usar os botdes giratérios [E1]-[E6] para rolar entre as guias e editar
diretamente os pardmetros.

e Vocé pode alternar entre as guias para editar varios valores de parametros.

e Para obter mais detalhes sobre edicéo, use a tela TONE EDIT PRO. Para
mais informagdes, consulte o “Manual de Referéncia” (PDF).

e Para obter detalhes sobre os parametros de timbre, consulte o
“Parameter Guide” (PDF).

e Além de editar a tela TONE EDIT ZOOM, vocé pode editar também um
timbre diretamente com os botbes giratdrios e botdes das se¢coes OSC,

FILTER e ENV/AMP localizadas a direita do painel (p. 5).

OBSERVACAO

As alteragdes feitas nas configuragdes de timbre sdo temporarias. Se vocé
desligar o equipamento ou selecionar outro timbre, as alteracdes serdo
perdidas. Se desejar manter as configuragoes de edicao, salve o timbre (p. 15).

Este equipamento possui varios efeitos, incluindo um efeito para cada timbre (MFX),
efeitos que podem ser especificados para cada cena (IFX1, IFX2, Chorus, Reverb) e
para um sistema (Master FX).

Master
Comp

~[zonEre

ZONE1
TONE

BT

Master EQ

Master
FX

JaXIN

FX1
analdgico

FX2
gl analdgico

- Parametro SYSTEM

epIeS

Comp x 6 para bateria po{(&

- Parametro TONE - Parametro SCENE



Edicao

Edicdo do efeito do timbre (MFX)
Instrucdes para editar o efeito do timbre (MFX).
1. Pressione o botao [MENU].
A tela MENU é exibida.
2. Toque em <EFFECTS EDIT>.
A'tela EFFECTS EDIT é exibida.
ZONE2 |2

Frost Bite

& EFFECTS EDIT

INTERNAL

ZONE2Y

MASTER FX

MFX Type IEX1 Type TFX Type
38:Modulation Delay 00:Thri 00:Thiul
IFX2 Type.

00:Thru

Ativacao/desativacao do MFX.

1. Na tela, toque em <MFX> para ativa-lo ou desativa-lo.

Edicao dos parametros do MFX

1. Na secio MFX, toque em <EDIT>.
A tela EFFECTS EDIT (ZOOM) é exibida.

&« EFFECTS EDIT ZOOM ZONE2 =] FrostBite

ZONE EFFECTS

IFX1/ IFX2

MFX EDIT
38:Modulation Delay ¥

ZONE EQ MFX

Low Gain : 0[dB] Chorus Send 127
I ———

Mid Gain_ 0[cB]

High Gam‘ 0[dB]

Reverb Send 127
———

2. Na secao MFX, toque em <EDIT>.
Atela MFX EXIT ZOOM do MFX é exibida.

ZONE2 [=] FrostBite

&« MFX EDIT ZOOM
38:Modulation Delay

Meod Rate Feedback Balance
0.50[Hz] +20[%] D50:50W

(‘. o0 (A
Sync

Phase
180[deg]

HF Damp
BYPASS

High Gain
+4[dB]

Low Gain

f

3. Mova o cursor até o parametro desejado e edite o valor.

Vocé pode usar os botdes giratdrios [E1]-[E6] para mover o cursor ou editar os
parametros diretamente.

OBSERVACAO

As edicbes feitas nas configuragoes de efeito sdo temporarias. Eles serdo
perdidos ao desligar o equipamento ou selecionar outra cena ou timbre. Se
desejar manter as alteracdes feitas, salve as configuracdes de timbre, cena
ou do sistema respectivamente.

e Além de editar as configurages dos efeitos na tela, vocé também
pode editar usando os botdes giratorios e botdes da secao EFFECTS
localizados no lado direito do painel (p. 5).

e Para mais informagoes sobre os parametros, consulte o “Parameter
Guide” (PDF).

Salva uma cena ou timbre.

A zona editada, configuraces de timbre e os dados gravados sao temporérios. Eles
serdo perdidos ao desligar o equipamento ou selecionar outra cena ou timbre. Se
desejar manter as configuracdes editadas ou dados gravados, salve-as da seguinte
maneira.

OBSERVACAO

Ao salvar, os dados antes localizados no destino de gravagdo sao
substituidos.

1. Pressione o botao [WRITE].
A tela WRITE MENU ¢ exibida.

2. Toque no item que deseja salvar.
Por exemplo, se vocé tocar em <SCENE>, a tela SCENE WRITE sera exibida.

&« SCENE WRITE

WRITE SOURCE

AOO1:Piano+Pad Layer

v
WRITE DESTINATION

RENAME CANCEL

3. se quiser alterar o nome, toque em <Rename> e edite o nome.
Depois de alterar o nome, toque em <OK> para fechar a janela.

4. Use o disco [VALUE] ou os botdes [DEC] [INC] para selecionar
o destino da gravacao.

5. Toque em <OK>.
Uma mensagem de confirmacao é exibida.
Para cancelar, toque em <CANCEL>.

6. Toque em <OK>.

Os dados séo salvos.

Recuperacdo de cenas na ordem das musicas (Scene Chain)

Use a fungdo SCENE CHAIN quando quiser recuperar cenas na ordem das musicas que
vocé tocara ao vivo.

Uma “scene chain” permite especificar a ordem desejada das cenas que vocé usarg,
sem alterar os nimeros das cenas em si. A ordem das cenas pode ser salva como
“chain set”e, ao trocar o “chain set’, vocé podera alterar a ordem das cenas.

1. Pressione o botao [SCENE CHAIN].
A tela SCENE CHAIN é exibida.
4/4 J=120.00 001-01-000 WSTOP

SCENE CHAIN MPLE PAD

CHAIN

SETE RENAME

OOT:INITIAL SCENE CHAIN WRITE

03 04 05 08 07 08 09 10 1 12 13 14 15 18

A A A A A A A A A A A A
002 003 001 002 003 001 010 004 010 004 006 007 008 016 001

Pag

A001:Piano+Pad Layer

‘De\ete ‘ Copy ‘ ‘ Cut ‘

‘ Select Scene ‘

‘ Swap ‘

2. Toque no nome “CHAIN SET” e troque de “chain sets”.

Um “chain set” permite registrar a ordem das cenas. Essa € uma maneira
conveniente para organizar os sons na ordem em que vocé vai toca-los.
Mantenha pressionado o botao [SHIFT] e pressione os botdes de cursor [A] [V]
para editar as configuragdes de “chain set”.

3. Pressione um botao de categoria de timbre [1]-[16] para
selecionar uma cena.
As 16 cenas organizadas horizontalmente na tela correspondem aos botées da
categoria de timbre [1]-[16].
e Vocé também pode selecionar uma cena ao tocar diretamente em um
icone de cena na tela.
e Ao tocar no icone < (») localizado na borda esquerda ou direita

dos icones de tela, vocé pode selecionar as 16 cenas anteriores
(ou posteriores).
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I Sampler

Este equipamento permite gravar o dudio (sample) do seu teclado ou do som de
entrada de um dispositivo de dudio ou microfone. O sample gravado pode ser tocado
ao pressionar um pad.

Como tocar um sample ao pressionar um pad

Estas sao instrugdes para explicar como usar pads [1]-[16] para tocar sons
“sampleados”. (Funcdo Sample Pad)

Antes, selecione “SAMPLE PAD"” como a funcéo de pad conforme a descricdo em
“Atribuicao de fungdes convenientes aos pads (PAD MODE)” (p. 16).

1. Pressione um pad [1]-[16].

HOLD BANK  CLIPBOARD PADMODE SAMPLING

Um sample é tocado.
E possivel pressionar varios pads para toca-los simultaneamente.

te (Hold)

Tocar um sample continua

1. Enquanto vocé mantém um pad pressionado, pressione o
botédo [HOLD].

BANK  CLIPBOARD PADMODE SAMPLING

O sample continua tocando mesmo depois de soltar o pad. Para parar de tocar o
sample, pressione o pad novamente.

OBSERVACAO

O botao [HOLD] s6 esté habilitado para dados de sample com o parametro GATE
definido como “ON".

Como trocar de banco

Os samples sao atribuidos a quatro bancos em unidades de 16 samples. Ao trocar de
bancos, os samples atribuidos a cada pad também serdo trocados.

1. Pressione o botao [BANK].

K ||CLIPBOARD PAD MODE SAMPLING

2. Pressione um pad [1]-[4] para selecionar um banco.

Se acontecer de uma nota ficar presa!

Pressione o botdo [HOLD] quatro vezes rapidamente, em sucessao. Isso
interrompe todos os sons tocados pelos pads.

16

Mover/copiar samples

E possivel mover ou copiar um sample para outro pad.

Como mover um sample

1. Mantenha pressionado o pad do sample que deseja mover e
pressione o botao [CLIP BOARDI.

OO

IPAD MODE = SAMPLING

2. Mantenha o botéo [CLIP BOARD] pressionado e pressione o
pad de destino da mudanca.
O sample é movido.

* Se houver um sample no pad de destino da mudanca, a mensagem
“Overwrite?” sera exibida. Pressione o botdo [ENTER] para sobrescrever
ou pressione o botao [EXIT] para cancelar.

Como copiar um sample

1. Mantenha pressionados o pad do sample que deseja mover e
o botéo [SHIFT] e depois pressione o botao [CLIP BOARD].

2. Mantenha o botéo [CLIP BOARD] pressionado e pressione o
pad de destino da cépia.
O sample é copiado.

* Se houver um sample no pad de destino da cépia, a mensagem
“Overwrite?” sera exibida. Pressione o botdo [ENTER] para sobrescrever
ou pressione o botao [EXIT] para cancelar.

4 a
Atribuicdo de funcdes convenientes aos pads (PAD MODE)

Além de tocar samples ou selecionar cenas, vocé pode
atribuir vérias fungdes convenientes aos pads.

1. Pressione o botao [PAD MODE].

2. Pressioneumbotaodepad[1]-[16]paraselecionarumafuncao.

Uma tela de configuragdo é exibida de acordo com a fungéo
selecionada.

Para obter detalhes sobre cada funcéo, consulte o “Manual
de Referéncia” (PDF).

. J




Sampler

Sampling

Este equipamento permite criar um sample com a amostragem dos seguintes sons.

e Performance do teclado

e Entrada dos conectores MIC/LINE INPUT 1, 2 (dispositivo de dudio,
microfone)

e Entrada de dudio da porta USB COMPUTER

1. Conforme a necessidade, conecte o dispositivo (dispositivo
de audio ou microfone) que vocé quer samplear nos
conectores MIC/LINE INPUT 1 e 2.

Se quiser samplear um dispositivo de dudio em estéreo, conecte o canal esquerdo
ao conector MIC/LINE INPUT 1 e o direito ao conector MIC/LINE INPUT 2.

2. Pressione o botao [SAMPLING].
A tela SAMPLING MENU ¢ exibida.

3. Toque o botao <To Pad>.
Atela SAMPLING STANDBY (TO PAD) é exibida.

&« SAMPLING STANDBY (TO PAD)

L
Time QU

1 000:00:00

SAMPLE PAD

Sampling Mode
[KBD+INPUT _¥]

Format

STEREQ

(OVERWRITE)

CANCEL  START

autoTRiG U0

SETTING
TRIG INT IN2

4. Observe que o botdo <SAMPLE PAD> mostra o banco
e o numero do pad de samples para o qual o som sera
sampleado.

5. Se quiser alterar o banco e o niimero do pad de samples,
toque no botao <SAMPLE PAD>.

Na tela SAMPLING DESTINATION (PAD), especifique o banco e niumero do sample
que vocé quer alterar.

Se o pad amostrado ja contiver um sample, a mensagem “Overwrite OK?” serd
exibida. Pressione o botao [ENTER] para sobrescrever ou pressione o botédo [EXIT]
para cancelar.

6. Toque em <Sampling Mode> para selecionar o modo de

samplear.
Parametro Explicagéo
A performance do teclado junto com a entrada de audio dos
KBD+INPUT  conectores MIC/LINE INPUT 1 e 2 e a entrada de dudio da porta
USB COMPUTER serao sampleadas.
KBD A performance do teclado é sampleada.
INPUT A entrada de dudio dos conectores MIC/LINEINPUT Te2ea

entrada de dudio da porta USB COMPUTER serao sampleadas.

7. Ajuste o volume da amostragem.

Ajuste o volume o mais alto possivel sem permitir que o medidor de nivel atinja o
maéximo na escala.

Dispositivo a

I Explicagao

Ajuste os botdes giratorios 1 e 2
de LEVEL do painel traseiro e o
dispositivo de audio.

Dispositivo de audio

Ajuste os botdes giratérios 1 e 2 de

Microfone LEVEL do painel traseiro.

USB COMPUTER Ajuste o USB Audio Input Level (p. 22).

8. Configure para sampleamento.

Toque em um parametro na tela para ativa-lo ou desativa-lo, ou selecione um
parametro e use o disco [VALUE] para editar seu valor.

Parametro Valor Explicagédo (
Tira uma amostra (sample) do som como uma
forma de onda Unica. m
MONO Es_colha essa opgao se estiver usando um Lg
microfone e samples em mono. =
Se estiver usando a entrada em estéreo, os sons L %
Formato e R sdo mixados e sampleados.
Tira uma amostra (sample) do som de L e R como
duas formas de onda.
STEREO Escolha essa opgéo se estiver sampleando em
estéreo de uma fonte como um dispositivo de
4udio.
AUTO TRIGGER Se Auto Trig estiver ligado (“ON”), o )
0-15 sampleamento comega quando um sinal que
LEVEL i ; M
exceder essa configuragdo for recebido. 'H'
Se estiver ligado (“ON”), o sampleamento comeca gl
quando um sinal que exceder a configuragao Ok
AUTO TRIGGER OFF, ON AUTO TRIGGER LEVEL for recebido.
Se estiver desligado (“OFF”), o sampleamento
comeca imediatamente ao pressionar <START>.
9. Produza um som no dispositivo conectado a este
equipamento e pressione o botdo <START> quando desejar
comecar a samplear. g
Durante o sampleamento, a tela indica “NOW SAMPLING” f_:'_
(7]
Se AUTO TRIGGER estiver configurado como “OFF" na etapa 7 S
O sampleamento inicia ao tocar em <START>.
Produza o som no dispositivo conectado a este equipamento.
Se AUTO TRIGGER estiver configurado como“ON” na etapa 7 —
Produza o som no dispositivo conectado a este equipamento. O sampleamento
comega quando o sinal de entrada ultrapassar a configuracao especificada por -n
AUTO TRIGGER LEVEL. N
. . =
10. Quando quiser interromper o sampleamento, toque em Q
<STOP>. =
O sampleamento é interrompido e o sample é salvo no pad de destino do sample.
LEMBRETE ~—
e Os dados sampleados sdo salvos na meméria de sample deste S
equipamento.
e Dados de audio do seu computador podem ser carregados como
samples. Para mais informacoes, consulte o “Manual de Referéncia” (PDF). =
q Y]
Como excluir um sample (Delete) =
Instrugdes para excluir um sample. g
1. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione o botao
[PAD MODE].
A tela SAMPLE PAD é exibida.
e [
m
%)
©
[Y)
o 13
=3

it
_Bass_80_Am  D_RiffA_80_Am D_RIffB.
21M8 &1 21M8 STEREO

D_Drums_80

2. Pressione um pad para selecionar o sample que deseja excluir.
3. Toque em <SAMPLE UTILITY>.
4. Toque em <DELETE>.

Uma mensagem de confirmagéo é exibida.
Para cancelar, toque em <CANCEL>.

5. Toque em <OK>,

O sample é excluido.

Configuracao do volume de entrada (Input Setting)

Veja como especificar o volume de entrada do dispositivo conectado aos conectores 1 e 2
do MIC/LINE INPUT.

1. Natela SAMPLING STANDBY (p. 17), toque em <INPUT SETTING>.
2. Mova o cursor até o parametro desejado e edite o valor.

Para o volume de entrada do dispositivo conectado a porta USB COMPUTER, consulte
“Ajuste da entrada USB Audio” (p. 22).
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I Sequenciador

Como o sequenciador estd estruturado Como tocar o sequenciador

Padrao Reprodugao de padrao

O sequenciador deste equipamento permite gravar e reproduzir usando 16 faixas que
correspondem as zonas.

Cada faixa pode ter até oito padrdes e essas variacdes sdo chamadas de padroes. 2. Pressione o botio [PATTERN].
Em cada fa—lxa, vocé pode’ trocar de variacdo dur«’ante a reproducéo. . ) A tela PATTERN & exibida.

Cada padrao pode ter até 64 compassos e tocara como loop na duracgao especificada

1. Selecione uma cena.

para cada padrao. & PATTERN
r CK PTN NAME ulsating
PATTERN Tgracsk \1/16:w 2 - B INITPTN ‘MUTE H S EWAJzFFr‘os‘x Bite
-1 e So——
TRACK1 TRACK2 TRACK3 TRACK4 TRACK5 TRACK6 TRACK16 — 1w 2 [ 3 == 4

N

- PR
N
|

Verse B Verse|
A

100E
J00
HO0E

]
]
]
]
L]

A
B
©
D
E]
=
(€]
H

LOOP SETTING|| PTN UTILITY GROUPING GROUP

I &6 m m O N @ >

i [ i Uma caixa na qual a frase é gravada (caixa de padrao) é mostrada em cores.
Se vocé tocar na caixa de padrao da faixa que ja esta gravada por um tempo
v v v v v v v maior, a caixa do padrdo é mostrada em destaque. Isso significa que ele esta no
modo de espera de reproducao e que tocara quando vocé pressionar o botao
ZONE1 | |ZONE2 | |ZONE3 | |ZONE4 | |ZONE5 | |ZONE6 (m mm |ZONE16

[PLAY]. Apenas uma caixa de padrdo para cada faixa pode estar no modo de
espera de reproducéo.

Grupo

A combinagao de padrdes criados para cada faixa é chamada de grupo. Vocé pode
criar grupos como “Intro”, “Verse” ou “Fill” correspondendo a cada secao da sua musica.

Vazio

Dados existentes

GROUP (Cor selecionavel)
|

Dados existentes

GROUP-01 :Intro Loop Sw OFF

TRACK1 TRACK2 TRACK3 TRACK4 TRACK5 TRACK6 TRACK16
PLAY

Dados existentes
Espera da reproducao

Dados existentes
Performance

1]

3. Pressione o botao [»PLAY].
Cada padrao de faixa que esta no modo de espera de reproducao serd tocado.

Se vocé tocar em uma caixa de padrao que néo estd sendo em

reproducéo, o padrao tocado sera reproduzido.

Ao tocar diretamente em uma caixa de padréo colorida na tela, vocé

pode trocar de padrdes para cada faixa.

4., Se vocé pressionar o botido [mSTOP], a reproducao do padréao

Musica para em todas as faixas.

e Se vocé tocar em uma caixa de padrdo que ndo esta sendo tocado,
apenas o padrao tocado serd interrompido.

e Se vocé trocar ou parar/iniciar padrées enquanto outro padréao

SONG estiver tocando, a mudanca ocorrera automaticamente nos limites do
compasso do outro padrao que estiver tocando.

B0000

I &6 m m g N @ >

Os grupos criados podem ser organizados em uma ordem, que é chamada de musica.
Vocé pode especificar looping (LOOP) de grupos individuais e de toda a musica.

o

GROUP-05
Versel Verse2 Versel Ending

Padrées, grupos e musicas séo salvos para cada cena.
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Sequenciador

Como tocar um grupo

1. Selecione uma cena.

2. Pressione o botiao [GROUP].
A tela GROUP é exibida.

-000 WSTOP
< Grupo atual

Lista de grupos

GROUP Info.

Num_Name erse A

: Verse B
: Verse C
: Chorus A
: Chorus B
. Ending

: INIT GRP

Length
PATTERN UTILITY RENAME 35 MAKE SONG

e O grupo selecionado no momento (grupo atual) é indicado pelo cursor.

o Adireita da tela, aparece a duracdo do padrio de cada faixa no grupo
atual e vocé pode usar o botao giratério [E5] para especificar o nimero
de compassos do grupo.

3. Pressione o botdo [»PLAY].
O grupo atual toca.

4. Pressione o botao [mSTOP] para parar de tocar.

5. Para selecionar um grupo diferente, toque diretamente no
nome do grupo.
Vocé também pode usar o botdo giratério [E2] para selecionar.

Como tocar musicas

1. Selecione uma cena.

2. Pressione o botdo [SONG].
A tela SONG é exibida.

TE
1 2 3 A 5 7 5

o xle a0z x\es A0z W04 xlos xlios
Inwo  VserseA VserscA VerseB  VserseA VerseC  ChousA  ChorusB
10 1 12 13 7 s 1

@ xles xdloe xle o«

EXPORT

Uma sucessao de caixas chamada de caixas de grupos é mostrada, cada uma com
um nUmero que indica a ordem de reproducdo.

Dentro de cada caixa de grupo aparecem informagdes, como o niimero do grupo,
nome do grupo e nimero de vezes de loop. Nada aparece em uma caixa de grupo
vazia.

3. Pressione o botao [»PLAY].

A musica é tocada e os grupos tocam na ordem em que foram colocados.
O grupo que esta tocando no momento (o grupo atual) é indicado por uma caixa
de grupos verde.

4, Pressione o botio [MSTOP] para parar de tocar.

Como gravar um padrao

Ha trés maneiras de gravar um padrdo.

Gravagao em .
tempcfreal Grave sua performance no teclado e as operacées do controlador
" enquanto estiver tocando para criar um padrdo.
(Realtime REC) q P p
Gravagéo de . < < .
i Crie um padrao com a gravagao sucessiva de suas performances
no teclado, uma etapa por vez.
(Step Rec) pap
Este método permite colocar as notas de cada instrumento nas
TR-REC etapas que vocé quer que elas sejam ouvidas. Este método é

adequado para criagdo de padroes de bateria.

Antes da gravacdo, é uma boa ideia excluir o padrao existente da seguinte maneira.
1. Selecione uma cena.

OBSERVACAO

Se vocé criar um padrao e depois trocar para outra cena ou desligar o
equipamento sem salvar a cena, os dados criados seréo perdidos.

2. Pressione o botao [PATTERN].
A tela PATTERN é exibida.

3. Toque em <PTN UTILITY>.
A tela PATTERN UTILITY é exibida.
4. Toque em <DELETE>.
A tela DELETE MENU é exibida.
5. Toque em <DELETE ALL>.

Uma mensagem de confirmacgao é exibida.
Para cancelar, toque em <CANCEL>.

6. Para executar, toque em <OK>.
Todos os padroes sao excluidos.

OBSERVACAO

Os padroes excluidos ndo podem ser recuperados.
Gravacao em tempo real (Realtime REC)
1. Pressione o botio [®REC].

A tela REC STANDBY é exibida.
2. Configure para gravacao.

Toque nos parametros diretamente na tela para selecioné-los ou use o disco
[VALUE] para editar o valor.

TRACK/PATTERN Parametro de gravacao

REC STANDBY

Meas Beat Tick

01-01-000

Time Signature Count In

[ inputQuantize || rec
OF EVENT

Tempo

STEP REC 120.00

TR-REC

Length
4g cLicK

Parametro de s
- Explicagédo
gravagao
Adiciona uma contagem inicial quando a gravacéo inicia.
Count In Especifique esse valor antes de comegar a gravacgdo (enquanto

estiver parado).

Especifica a formula de compasso.
Isso pode ser especificado quando todos os padroes estiverem
vazios.

Time Signature

Input Quantize  Especifica a quantizagdo aplicada a gravacéo.

Especifica se o padrdo ritmico selecionado automaticamente

RHY SYNC toca e é gravado ao comecar a gravar (ON) ou se nédo é gravado
(OFF).
ON: Continua a gravacao mesmo depois de vocé gravar os

LOOP REC SW compassos (Espeuﬁcados—pela conﬁguraga_o Length. )
OFF: Transicao da gravacao para reproducdo quando vocé
gravou os compassos especificados pela configuracao Lenght.

REC EVENT Seleciona os dad?s de performance que serdo gravados
durante a gravagao em tempo real.

CLICK Ativa/desativa o metrénomo.

Andamento Especifica o andamento.

Duragao Especifica o tamanho do padréo.

NEW/MIX Especifica se sera feita uma nova gravagdo ou um overdub.

Como tocar em <TRACK/PATTERN> vai conduzi-lo a tela PATTERN, use essa tela
para selecionar a faixa (1-16) e padréo (A-H) que serdo gravados.

Ao trocar a faixa de destino da gravacéo, a zona tocada pela faixa move em
conjunto.

(Exemplo) Faixa 2: Zona 2 (Bass)—Faixa 10: Zona 10 (Drum)

Depois de selecionar uma faixa e padrao na tela PATTERN, pressione o botéao [REC]
mais uma vez.

3. Pressione o botao [»PLAY] para comecar a gravacio.

Vocé também pode comecar a gravar ao tocar em <START>.

4. Toque o teclado.
As operacdes do botéo giratério e controlador sao também gravadas.

5. Pressione o botao [mSTOP] para interromper a gravacao.

Quando terminar de gravar, vocé pode repetir as etapas 1-5 conforme o
necessario para gravar variagoes de padrao na mesma faixa ou para gravar outra
faixa.
Se vocé for criar grupos ou uma musica conforme a descri¢ao na préxima secao, é
uma boa ideia dividir a gravagdo em varias faixas e criar vérios padroes de forma
que vocé possa distingui-las.
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Sequenciador

Gravagao por etapas (Step REC)

1. Pressione o botao [@REC].
A tela REC STANDBY ¢ exibida.

2. Em <TRACK/PATTERN>, observe a faixa que sera gravada.

TRACK/PATTERN

REC STANDBY ><

REALTIME REC

Meas Beat Tick Time Signature CountIn

01-G1-000

Inpu(TﬂzeH REC ‘ ‘ ‘ ‘
mnew [ OFF  J[EVENT]|recsu| i)

Length Tempo e e
STEP REC TR-REC 4 120.00 cLicK

Como tocar em <TRACK/PATTERN> vai conduzi-lo a tela PATTERN, use essa tela
para selecionar a faixa (1-16) e padrao (A-H) que serdo gravados.

Ao trocar a faixa de destino da gravacdo, a zona tocada pela faixa move em
conjunto.

(Exemplo) Faixa 2: Zona 2 (Bass)—Faixa 10: Zona 10 (Drum)

Depois de selecionar uma faixa e padrao na tela PATTERN, pressione o botao [REC]
mais uma vez.

3. Toque em <STEP REC>.
A tela STEP RECORDING é exibida.

4

Especifique as configuracdes de nota que vocé vai inserir.
Defina os vérios parametros de gravagdo na tela.

& | STEPRECORDING 2 -alEE 4/4 J=120.00 01-01-000 WS

Parametro de gravagao

mor T

E ‘ 02-04-360 Eb3(51) 99 0:084

stepsack [ "R 70 REAL ) 02-04%360

Parametro de gravacao  Explicacao

Note Type Especifica o valor ritmico das notas que vocé insere.
Gate Time Especifica o tempo do gate.
Velocity Especifica a velocidade.

5. Toque uma tecla por vez.
A nota é gravada na etapa 1 e a posicdo da etapa na tela avanca automaticamente

pela duragdo da préxima etapa.
Vocé pode gravar um acorde se tocar varias notas.

6. Repita as etapas 4 e 5 para gravar cada etapa.
7. Pressione o botao [EXIT] para terminar a gravacao.

e Se quiser inserir uma pausa, toque em <REST>.

e Para excluir os dados de uma etapa, toque em <STEP BACK>.

e Para inserir uma ligadura, toque em <TIE>.

e Se quiser cancelar a ligadura que acabou de inserir, toque em <UNTIE>.

e Se quiser alterar a posicdo do compasso na qual vocé esta gravando,
use o botdo giratorio [E6].

e Ao usar a barra de rolagem do teclado na borda esquerda da tela, vocé
pode mover o intervalo de notas exibido para cima ou para baixo.

e Ao usar a barra de rolagem do tipo de rolo de piano no topo da tela,
vocé pode mover a area exibida pelos compassos.
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TR-REC

3 )
0 que 6 TR-REC?

TR-REC é o método de usar os botdes TONE CATEGORY [1]-[16] para especificar
o momento em que cada instrumento vai tocar.
O TR-REC esta disponivel sempre que a frase estiver tocando ou parada. Vocé
pode usé-lo ao ouvir um ritmo que vocé mesmo criou.
Por exemplo, para criar o padrao de bateria mostrado na figura 1, vocé
precisaria fazer as configuragdes mostradas na figura 2.

FIGURA 1

_H_e ((((é <§

Numerodaetapa 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16

s
M ol i M e

M Botzo aceso [ Botéo apagado
Na parte de bateria, tocar um instrumento no teclado faz os botdes TONE
CATEGORY [1]-[16] acender ou apagar para indicar as etapas em que os
instrumentos vao tocar.

Pressionar um dos botdes TONE CATEGORY [1]-[16] troca entre aceso e
apagado, mudando se o instrumento vai ou ndo tocar nessa etapa.

Chimbal fechado
Caixa

Bumbo

. J

1. Pressione o botao [@REC].
A tela REC STANDBY ¢ exibida.

2. Em <TRACK/PATTERN>, observe a faixa que sera gravada.

TRACK/PATTERN
REC STANDBY

REALTIME REC

Meas Beat Tick Time Signature Countin

01-01-000

NONE

Input Quantize
OF

MIX
. NEW

Length Tempo _—
STEP REC TR-REC 4 120.00 cLick

Como tocar em <TRACK/PATTERN> vai conduzi-lo a tela PATTERN, use essa tela
para selecionar a faixa (1-16) e padrdo (A-H) que serdo gravados.

Depois de selecionar uma faixa e padrdo na tela PATTERN, pressione o botéo [REC]
mais uma vez.

3. Toque em <TR-REC>.

A tela TR-REC é exibida. O botdo [TR-REC] esta aceso e os botdes de categoria de
timbre [1]-[16] mudam para funcionar como os botdes de etapa do TR-REC.

Vocé também pode selecionar a func¢do TR-REC ao pressionar o botao
[TR-REC] em vez do botdo [@REC].



Sequenciador

4, Ajuste as configuracdes de TR-REC.

Defina os varios parametros de gravagao na tela.

Timbre
& TR-REC 5 -ANER 4/4 1=120.00 01-01-00

[E—

] J

Parametro de gravacao

Length Velocity

Gate Time
o

k Drum 10 Parametro de gravagao

‘STEP PARAM|

il REAL

Parametro de gravagdo  Explicagdo

Scale Especifica a duragcao de uma etapa.
Gate Especifica o tempo do gate.
Velocity Especifica a velocidade.

5. Use o teclado para especificar o instrumento que vocé quer
gravar (apenas para bateria).

O instrumento muda quando vocé pressiona uma tecla de nota diferente.
Para os outros timbres, exceto bateria, use o teclado para especificar a nota que
deseja inserir.

6. Pressione os botdes de categoria de timbre [1]-[16] para
iluminar as etapas em que vocé quer tocar uma nota.

- Y

APIANO EPIANO ORGAN KEYS GUTAR BASS STRINGS BRASS WIND CHOR SYNTH

s AR RRRN

KEYS GUTAR BASS STAINGS BRASS WIND CHOR  SYNTH

BD

APIANO EPIANO ORGAN KEYS GUITAR BASS STRINGS BRASS WIND  GHOR  SYNTH x USER  ASSIGN

As notas sdo inseridas nos locais de etapa correspondente na tela.

Para excluir uma nota, pressione um botdo aceso de categoria de timbre [1]-[16]
para apaga-lo.

Vocé pode também pressionar o botao [»PLAY] e inserir notas enquanto o
padréo toca.

7. Pressione o botdo [TR-REC] aceso para interromper a gravacao.

CIEED

e \océ nao pode selecionar o estado TR-REC durante as gravagdes em
tempo real ou em etapas.

e Vocé pode manter o botdo [SHIFT] pressionado e pressionar um botao
de categoria de timbre [1]-[4] para mudar de compasso ou localizacédo
do pulso. (Dependendo da configuracao de escala, use o botao [SHIFT]
+ botdes de categoria de timbre [1]-[8]).

e Role a drea do teclado (instrumento) no lado esquerdo da tela para
mover a area de exibicdo para cima ou para baixo.

e Use a barra de rolagem do tipo de rolo de piano na parte superior da
tela para mover a drea exibida pelos compassos.

Como criar um grup

1. Pressione o botao [PATTERN].
A tela PATTERN é exibida.

2. Estas sao instrucdes para selecionar padrdes para cada trilha
para especificar sua combinacao.

3. Toque em <GROUPING>
A tela GROUP LIST é exibida.

GROUPING X

GROUP LIST
Name Length

. Intro 32

: Verse B
: Verse C
: Chorus A
: Chorus B
. Ending

: INIT GRP

7 RENAME

4. Mova o cursor para o nimero que vocé quer especificar.
5. Toque em <SET>.

Uma mensagem de confirmacao é exibida.
Para cancelar, toque em <CANCEL>.

6. Para executar, toque em <OK>.
A combinacao atual de padrdes de cada faixa é registrada como um grupo.

7. Conforme o necessario, repita as etapas 2-6 para criar
grupos.
Vocé pode tocar em <RENAME> e atribuir um nome ao grupo que vocé criar.

Como criar uma musica

1. Pressione o botao [GROUP].
A tela GROUP é exibida.

2. Toque em <MAKE SONG>.
A tela MAKE SONG é exibida.

e MAKE SONG 4/4 J=120.00 001-01-000 MSTOP

GROUP LIST SONG
Num Name Length 2
01: Intro 32 02 x1
Verse A
6
03: VerseB 32 04 xi

02: Verse A 32

VerseC  Chorus A~ Chorus B
9 10 1 12
x1 03 x1 04 x1 07 xi
VerseA VerseB VerseC Ending
13 14 15 16

04: Verse C

05: Chorus A 02

06: Chorus B

: INIT GRP

PREVIEW ADD/REPLACE BACK DEL SONG

3. Em GROUP LIST, localizado no lado esquerdo da tela, toque
em <ADD> do grupo que vocé quer tocar primeiro.

O grupo em que vocé tocar serd adicionado ao campo SONG, a direita, e a posicdo
de entrada avan¢a uma unidade.

LLEMBRETE

e Se vocé tocar em <ADD/REPLACE> e usar REPLACE para inserir, 0 grupo
na posicao de insercao sera substituido.

e No méximo, 32 grupos podem ser inseridos.

e Se vocé tocar em <BACK DEL>, o grupo na posicao de insercao sera
excluido e a posicao de entrada volta uma unidade.

4. Repita a etapa 3 conforme o necessario para criar sua musica.

OBSERVACAO

Se depois de criar um grupo ou musica, vocé trocar para outra cena
ou desligar o equipamento sem salvar a cena, os dados criados serao
perdidos.

21

ys|bu3

£ H

yssinag E

E|

ouelje}| sieduel

Joueds]

1og

>

[=
Q
[=
M
2

spuejiapaN

(



I Control

Perform

e a0 vivo com um sintetizador plug-in

Estas sao instrugdes para usar o FANTOM para tocar um sintetizador plug-in instalado
em seu computador.

Performance usando
Zonas internas

i

Dados de performance para |
zonas externas |

(USB MIDI) v

Audio do computador
(dudio USB)

Sintetizador plug-in instalado no computador

Conectar com 0 computador

O driver USB é o software que transfere os dados entre o seu software de computador
e este equipamento.

E necessario instalar o driver USB para usar este equipamento conectado ao seu
computador.

Para mais informagdes sobre como baixar e instalar o driver USB, consulte
o site da Roland.
http://www.roland.com/support/

Configuragdes de driver USB

Estas sdo instrucdes para especificar o driver USB usado ao conectar ao seu
computador.

1. Pressione o botdo [MENU].

2. Toque em <SYSTEM>.

3. Toque na guia <GENERAL>.

4. Configure o parametro “USB Driver” como “VENDOR".

Parametro Valor Explicagéo
VENDOR E§colha se desejar usar um driver USB baixado do
site da Roland.
USB Driver Escolha se quiser usar o driver USB padrao
GENERIC incluido com o computador.

® Apenas MIDI esté disponivel.

5. Pressione o botao [WRITE] para salvar as configuracdes
SYSTEM.

6. Desligue este equipamento e depois ligue novamente.

Controle de um dispositivo MIDI externo (EXT MIDI OUT)

As operagdes de botao giratdrio deste equipamento e de performance do teclado
podem ser transmitidas como mensagens MIDI a partir do conector MIDI OUT e do
USB MIDI OUT.

Os dados do teclado podem ser enviados pelos conectores CV/GATE OUT como sinais
CV/GATE.

Ao configurar uma zona especifica como “EXT", vocé pode usar essa zona para
controlar um dispositivo MIDI externo.

1. Pressione o botdo ZONE SELECT da zona que vocé quer usar
para enviar MIDI.

Para selecionar as zonas 9-16, use o botao [ZONE 1-8/9-16] para trocar de grupo e
depois pressione um botdo ZONE SELECT [1]-[8].
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2. PressionechotiaZONENT/EXTdazonaselecionadaparafazerchotioacenderem
verde.

Se ele ndo estiver verde, mantenha o botéo [SHIFT] pressionado e pressione o
botao ZONE INT/EXT correspondente para acender uma luz verde (configuragao
EXT).

Se estiver aceso em verde (configuragdo EXT), as mensagens MIDI vao ser
transmitidas.

Se os botdes ZONE INT/EXT de varias zonas estiverem acesos, essas configuragoes
em conjunto com as zonas especificadas pelo botao ZONE SELECT (zona atual)
véo determinar se o MIDI vai ser enviado para um médulo de som externo (p. 12).

Status do Quando a zona aplicavel fora Quando a zona aplicavel nao for a
botao zona atual zona atual
Nem o mecanismo de som interno nem
O mecanismo de som interno o médulo de som externo produzem
Apagado e 0o moédulo de som externo sons quando o teclado é tocado. Vocé
(COMMON) produzem sons quando o teclado | pode usar o sequenciador interno ou
é tocado. dados MIDI de um dispositivo externo
para tocar o mecanismo de som interno.
Apenas se 0 botdo ZONE INT/EXT de
Aceso em O mecanismo de som interno outra zona atual estiver ativado (aceso
vermelho produz sons quando o teclado em vermelho ou verde), o mecanismo
(INT) é tocado. de som interno vai produz sons quando
vocé toca o teclado.
Apenas se o botdo ZONE INT/EXT de
Aceso em . outra zona atual estiver ativado (aceso
verde 0 mddulo de som e"te'f“’ produz em vermelho ou verde), o médulo de
sons quando o teclado é tocado. N
(EXT) som externo vai produz sons quando
vocé toca o teclado.
Aceso em O mecanismo de som é silenciado (mudo). O motor de som interno nédo
laranja produz sons. Se o estado imediatamente anterior estiver aceso em verde, o
(MUTE) maédulo de som externo vai produz sons.

3. Conforme desejar, pressione o botdo [PAN/LEVEL], o botdo
[ASSIGN 1] ou o botao [ASSIGN 2].

4. Ao operar os botdes de controle [1]-[8] e controles

deslizantes [1]-[8], as mensagens MIDI sao enviadas de
acordo com os botoes pressionados na etapa 3.

e \Vocé pode fazer configuragdes detalhadas em ZONE EDIT (p. 14).
o As configuracdes que vocé faz podem ser salvas como configuracées
de cena.”“Como salvar uma cena” (p. 15)

Utilizacdo de dudio USB

Ajuste da entrada de dudio USB

Estas sao instrugdes para configurar o dudio enviado por um computador conectado
por USB.

1. Pressione o bot&o [USB AUDIO SELECT].
O menu USB AUDIO ¢ exibido.

2. Use o cursor para selecionar “USB Audio Input Switch” e use o
disco [VALUE] para ativar a configuracao (“ON”").
A entrada de dudio do dispositivo conectado é ligada.

3. Use o cursor para selecionar “USB Audio Input Volume” e use
o disco [VALUE] para ajustar o nivel de entrada.

Se “USB Audio In/Out Select” for configurado como IN, vocé também
poderd usar o controle deslizante [USB AUDIO] para ajustar o valor.

Ajuste da saida de dudio USB

Estas sao instrugdes para enviar o dudio do FANTOM a um computador conectado
por USB.

1. Pressione o botao [USB AUDIO SELECT].
O menu USB AUDIO é exibido.

2. Use o cursor para selecionar“USB Audio Output Switch” e use
o disco [VALUE] para ativar a configuracao (“ON”").
A saida de dudio para o dispositivo conectado é ligada.

3. Use o cursor para selecionar “USB Audio Output Level” e use
o disco [VALUE] para ajustar o nivel de saida.

Se “USB Audio In/Out Select” for configurado como OUT, vocé também
pode usar o controle deslizante [USB AUDIO] para ajustar o valor.



Control

Configuracdo do botao ZONE INT/EXT (Zone Int/Ext Control)

Veja como definir o funcionamento do botao ZONE INT/EXT.
1. Pressione o botido [MENU].
2. Toque em <SYSTEM>.

3. Selecione o parametro Zone Int/Ext Control e edite a
configuragao.

Valor Explicagdo

Cada botdo ZONE INT/EXT funciona como
antes.

Parametro

BASIC

Os seguintes estados estdo agora
disponiveis para cada botdo ZONE INT/
EXT quando vocé pressiona: apagado,
vermelho (INT), verde (EXT), laranja
(MUTE) e amarelo (BOTH). Para o estado
amarelo (BOTH), o mecanismo de som
interno e o médulo de som externo sao
reproduzidos.

Controle do Zone

Int/Ext
ADVANCED

BASIC

Vermelho Verde
(SHIFT] +
INT . ZONE [INT/EXT] . EXT
<>
’ A

4 A

ADVANCED

amarelo

BOTH

’
Vermelho K

ZONE [INT/EXT]
Botdo

ZONE [INT/EXT]
Botdo

Apagado

COMMON .

Apagado

COMMON .

&--------

[SHIFT] + .
Botées ZONE INT/EXT Laranja

— @ mute

BotGes ZONE INT/EXT Definido na tela MIXER
\ y,

Exemplos de uso BASIC e ADVANCED

O botao ZONE [SELECT] acende em vermelho para BASIC e em verde para
ADVANCED.

Controle de um sintetizador analdgico (CV/GATE OUT)

Vocé pode conectar um sintetizador analdgico equipado com conectores de entrada
CV/GATE e controlar o note on/off ou afinagéo.

BASIC ADVANCED

Em ADVANCED, o
som é reproduzido
independentemente da zona

Em BASIC, a zona atual quando o interruptor

EI/,{T;\E/RE:CSE?"E B reproduzida é trocada de de zona esta ativado
acordo com a zona atual. (“ON"). Quando todos os
interruptores de zona estéo
desativados (“OFF”), a zona
atual é reproduzida.
Tanto o mecanismo de som  Tanto o mecanismo de som
M[]C] ZONE SELECT interno dazona 1 quantoo  interno dazona 1 quanto o
I ZONE sw médulo de som externo sio  Médulo de som externo séo
reproduzidos. reproduzidos.
Alternar com ZONE SELECT i
OO ZONESELECT 1o dtil para alt Os mecanismo de som
I ZONE SW Orna-o util para afterar internos das zonas 2 e 3 sao
timbres. sobrepostos.
[T ZONE SELECT Os mecanismo de som internos das zonas 2 e 3 sdo
] ZONE SW sobrepostos.
Tanto o mecanismo de som 0s médulos de som
M[]C] ZONE SELECT interno da zona 1 quanto o externos das zonas 2 & 3 3o
[JM™ ZONE swW médulo de som externo sdo
X sobrepostos.
reproduzidos.
[JMC] ZONE SELECT Os médulos de som externos das zonas 2 e 3 sdo
W™ ZONE swW sobrepostos.
- O mecanismo de som interno
PICI0] ZONE SW (Os LEDs nao acendem em e 0 mddulo de som externo

amarelo com a configuragao
BASIC.)

produzem sons quando o
teclado é tocado.

Conector Explicagao
Conector
GATEOUT 1 Esses conectores enviam sinais de note-on/off.
Conector Envia +5V.
GATE OUT 2
Esses conectores enviam a afinagdo. Se vocé fez configuracdes de
Conector CV OUT 1 t;;\::s;smao ou mudanca de oitava, essa tensdo muda de acordo
EcneciofevolE2 Esses conectores sao compativeis com OCT/V (ndo é compativel
com Hz/V).

GATE OUT2 pode mudar para CV OUT. Para mais informacdes, consulte o
“Manual de Referéncia” (PDF).
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I Configuragdes

Configuragdes detalhadas de funcao (Menu)

1. Pressione o botao [MENU].
A tela MENU é exibida.
2. Toque no item de menu desejado na tela.
3. Edite as configuracées do menu selecionado.

Para obter detalhes sobre o contetdo de cada item de menu, consulte
o0“Manual de Referéncia” (PDF).

Menu Explicacao

TONE EDIT Edita um timbre (p. 14).

EFFECTS EDIT Edita os efeitos (p. 14).

ZONE EDIT Edita uma zona (p. 14).

SCENE EDIT Faz configuragdes para toda a cena (p. 12).

MIXER Ajusta o panorama e o balango de volume.

SYSTEM Faz configuragdes gerais de todo equipamento.
UTILITY Faz backup dos dados ou inicializa este equipamento

(p. 24).

Back Up de dados do usudrio (Backup/Restore)

As configuragdes armazenadas na memoria interna deste equipamento podem ser
salvas em um pen drive (backup) ou gravadas de volta na memdria interna (restaurar),
da seguinte maneira.

Como salvar dados em um pen drive (BACKUP)

OBSERVACAO

Se vocé fizer backup usando o mesmo nome de arquivo dos dados de

backup que ja existem no pen drive, os dados existentes serdo sobrescritos.

Atribua um nome diferente se deseja fazer um novo backup.
1. Pressione o botiao [MENU].
A tela MENU é exibida.
2. Toque em <UTILITY>.
A tela UTILITY é exibida.
3. Toque em <BACKUP>.
4., se vocé quiser renomear o arquivo de backup, toque em
<RENAME> e atribua um nome (p. 10).
Depois de editar o nome, toque em <OK> para fechar a janela.
5. Toque em <OK>.

Uma mensagem de confirmagao é exibida.
Para cancelar, toque em <CANCEL>.

6. Para executar, toque em <OK>.

OBSERVAGAO

Nunca desligue o equipamento ou remova pen drives se a tela indicar
“working..".

Restauracao de dados salvos do pen drive (RESTORE)

Ao executar a operacdo de restauracao, todas as configuragdes atualmente
salvas neste equipamento serdo perdidas. Se desejar manter as
configuragdes atuais, faca backup delas usando um nome diferente.

1. Na segéo UTILITY, toque em <RESTORE>.

2. Toque no arquivo que vocé quer restaurar e depois toque em
<RESTORE>.

Uma mensagem de confirmacao é exibida.
Para cancelar, toque em <CANCEL>.

3. Para executar, toque em <OK>.

OBSERVACAO

Nunca desligue o equipamento ou remova pen drives se a tela indicar
“working..".

4. Desligue o equipamento e depois ligue-o novamente (p. 8).
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Retorno as configuracoes de fabrica (factory reset)

Estas sao instrucdes para restaurar as configuragdes deste equipamento a condi¢ao
definida em fabrica (factory reset).

OBSERVACAO

Ao executar a operacgao de Factory Reset, todos os dados neste
equipamento serao perdidos. Se houver dados que deseje manter, faca seu
backup em um pen drive.

1. Na tela MENU, toque em <UTILITY>.
2. Toque em <FACTORY RESET>.

Uma mensagem de confirmacao é exibida.
Para cancelar, toque em <CANCEL>.

3. Para executar, toque em <OK>.

OBSERVACAO

Nunca desligue este equipamento enquanto o factory reset estiver em
andamento.

Especificacdes principais

T~ ranTOM-6EX | FANTOM-7EX | FANTOM-8EX

61 teclas, teclado 76 teclas, teclado 88 teclas PHA-50, estrutura

Teclado semipesado e aftertouch semipesado e aftertouch hibrida de madeira e plastico
de canal de canal e aftertouch de canal
Fontede ¢ 147.240v
alimentacao
Uso de s0wW
corrente
0 - 1.084 (L) x 403 (P) x 106 1.296 (L) x 403 (P) x 106 1.432 (L) x 439 (P)x 153
Dimensoes
(A) mm (A) mm (A) mm
Peso 15,3 kg 17,7 kg 27,7 kg
Acessérios Manual do Proprietario
Cabo de forca
Suporte de teclado: KS-10Z, | Suporte de teclado: KS-10Z, | Suporte de teclado: KS-G8B,
KS-12 KS-12 KS-10Z, KS-12
Opcionais Botédo de pedal: Série DP, RPU-3

Pedal de expressao: EV-5

Pen drive (*1)

*1 Use um pen drive disponivel comercialmente. No entanto, ndo podemos garantir o
funcionamento com todos os pen drives disponiveis comercialmente.

* Este documento explica as especificagdes do produto no momento em
que o documento foi emitido. Para obter as informagdes mais recentes,
consulte o website da Roland.

* Saiba que, em alguns paises ou regides, pode ndo ser possivel usar a
Roland Cloud no momento.

Para obter detalhes sobre como colocar este equipamento em um
suporte, consulte o “Manual de Referéncia” (PDF).
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