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I Preparacion

En este capitulo se explica como prepararse para utilizar el GX-1, e incluye la conexion de los dispositivos, cémo realizar los ajustes basicos

adecuados para su amplificador, etc.

Conexion de equipos

* Para evitar que el equipo deje de funcionar correctamente o sufra algun dafo, baje siempre el volumen y apague todas las unidades antes de

realizar cualquier conexion.

* Antes de encender o apagar la unidad, asegurese siempre de bajar el volumen. Aunque haya bajado el volumen, podria oirse algtn sonido al
encender o apagar el instrumento. Esto es normal y no indica ningun fallo de funcionamiento.

Baje el volumen Encienda el
del dispositivo amplificador o los
conectado. amplificadores.

Conecte el equipo a el/
los conector/es OUTPUT.

Compatible con
OUTPUT (L/MONO,R)  pHONES CTL2, 3/EXP 2 alimentacion del bus USB

/

Conecte aqui su
guitarra.

L
.
u
.
.

o rrk
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Adaptador de AC:
Serie PSA (se vende por separado)

Nombre del puerto, conector o clavija

Explicacion

INPUT Conecte su guitarra aqui. El conector INPUT también funciona como interruptor de encendido.
La unidad se enciende cuando se introduce la clavija en el conector INPUT y se apaga cuando se
desconecta la clavija.

OUTPUT L/MONO, R Conéctelos a su amplificador de guitarra, mezclador u otro dispositivo externo de audio. Siva a
usar una conexién mono, conéctese solo al conector L/MONO.

PHONES Conecte aqui los auriculares.

Terminal de masa

©
L

Conéctelo a una toma de tierra externa. Debe estar conectado cuando sea necesario.

CTL 2,3/EXP 2

Puede controlar distintos parametros conectando aqui un pedal de expresion (Roland EV-5,
BOSS EV-30, a la venta por separado) o un conmutador de pedal (FS-5U, FS-6 o FS-7, a la venta
por separado).

* Utilice solo el pedal de expresién especificado. La conexion de pedales de expresion
fabricados por terceros puede provocar un mal funcionamiento de esta unidad.

* Para obtener mas informacion sobre los ajustes del conmutador de pedal, consulte
“Conexion de pedales externos (p. 50)".




Preparacion

Nombre del puerto, conector o clavija Explicacion

+<- (USB Type-C’) Use un cable USB, a la venta por separado, para conectar un ordenador e intercambiar datos de
audio entre el GX-1y el ordenador.

Puede usar el editor especifico del GX-1 para editar y gestionar sonidos.

* No use un cable USB que esté disefiado solo para cargar dispositivos. Los cables que son solo
para carga no pueden transmitir datos.

* Esta unidad admite alimentacién del bus USB.

* Si se estd suministrando alimentacion mediante el bus USB, la unidad utilizara la
alimentacién del bus USB incluso si las pilas estan instaladas.

* Se necesita un adaptador de AC USB (de 5 V/500 mA o mas), a la venta por separado, para
alimentar esta unidad a través del puerto USB. Es posible que algunos adaptadores de AC
USB no funcionen con este instrumento, dependiendo del fabricante y del tipo.

DCIN Conecte aqui un adaptador de AC (serie BOSS PSA-S, se vende por separado).

* Utilice unicamente el adaptador de AC especificado y conéctelo a una toma de AC de voltaje
correcto.

* Utilice el gancho para el cable para fijar el cable del adaptador de AC como se muestra en la
ilustracion.

* Si el adaptador de AC se conecta estando la unidad encendida, el suministro de corriente
procedera ahora del adaptador de AC.

Cable del
adaptador de AC

3

— =

Gancho para el cable

Suministro de corriente a la unidad

Colocacion de las pilas
Instale cuatro pilas alcalinas (AA, LR6) en el compartimiento para pilas ubicado en la parte inferior de la unidad.

* Al dar la vuelta a la unidad, tenga cuidado de proteger los botones y mandos para que no sufran ningin dafo. Asimismo, manipule la unidad
con cuidado y no deje que se le caiga.

* Laincorrecta manipulacion de la pila puede provocar riesgo de explosion y fugas de liquido. Asegurese de cumplir atentamente todas las
instrucciones relativas a las pilas que se indican en los folletos “UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD” y “NOTAS IMPORTANTES” (“Léame
primero”) para usarlas de forma adecuada.

* Recomendamos mantener las pilas instaladas en la unidad, incluso aunque esté funcionando con el adaptador de AC. De este modo, podra
seguir tocando la unidad incluso si el cable del adaptador de AC se desconectara accidentalmente.

* Las pilas siempre se deben instalar o sustituir antes de conectar otros dispositivos. De esta forma, puede evitar deficiencias de funcionamiento y
dafios.

* El mensaje "BATTERY LOW" aparecerd en la pantalla cuando a las pilas les quede poca carga. Sustitiyalas por otras nuevas.

Alimentacién a través del puerto USB (alimentacién del bus USB)

1 Conecte un cable USB Tipo-C’, a la venta por separado, a un adaptador USB de AC de 5 V o al puerto USB del ordenador.

2 Conecte la guitarra al conector INPUT de esta unidad y encienda la unidad.



Preparacion

Configuracion del tipo de amplificador que desea conectar (OUTPUT SELECT)

1 Pulse el boton [MENU].

2 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “OUTPUT SELECT".

3 Pulse el mando [1] para seleccionar “OUTPUT SELECT".

OUTPUT GLOBAL
SELECT Bluetooth
ASSIGN

4 Gire el mando [1] para seleccionar el tipo de amplificador.

OUTPUT SELECT

LINE/PHONES
JC-120 RETURN
JC-120 INPUT

KATANA-50 POWER AMP IN
KATANA-100 POWER AMP IN

SELECT

Valor Explicacion

LINE/PHONES Seleccione este ajuste si utiliza auriculares o si el GX-1 est4 conectado a un amplificador de teclado, mezclador o
grabador digital.

JC-120 RETURN Utilice este ajuste para realizar la conexién al conector RETURN del amplificador de guitarra Roland JC-120.

JC-120 INPUT Utilice este ajuste para realizar la conexién al conector de guitarra INPUT del amplificador de guitarra JC-120.




Preparacion

Valor

Explicacion

KATANA-50 POWER AMP
IN

Utilice este ajuste para realizar la conexion al conector POWER AMP IN del amplificador de guitarra BOSS
KATANA-50.

KATANA-100 POWER
AMP IN

Utilice este ajuste para realizar la conexién al conector POWER AMP IN del amplificador de guitarra BOSS
KATANA-100.

SMALL AMP

Utilice este ajuste para realizar la conexién a un amplificador pequeno.

COMBO SPx2 RETURN

Utilice este ajuste para realizar la conexién al conector RETURN de un amplificador combinado (en el que el
amplificador y los altavoces estan en una sola unidad) equipado con dos altavoces.

COMBO SPx2 INPUT

Utilice este ajuste para realizar la conexion al conector INPUT de un amplificador combinado (en el que el
amplificador y los altavoces estan en una sola unidad) equipado con dos altavoces.

STACK SPx4 RETURN

Utilice este ajuste para realizar la conexién al conector RETURN en un amplificador de tipo pila (en el que el
amplificador y el altavoz son unidades independientes).
Esto supone que la caja de altavoces conectada esta equipada con cuatro altavoces.

STACK SPx4 INPUT

Utilice este ajuste para realizar la conexién al conector INPUT en un amplificador de tipo pila (en el que el
amplificador y el altavoz son unidades independientes).
Esto supone que la caja de altavoces conectada estd equipada con cuatro altavoces.




Preparacion

Afinar la guitarra (TUNER)

1 Pulse los conmutadores [V]y[A] al mismo tiempo.

® También puede iniciar el afinador desde la pantalla de reproduccion pulsando el botén [ V] varias veces.
—"“Acerca de la pantalla de reproduccion (p. 10)”

® Con los ajustes de fabrica, puede mover el pedal de expresidn al ajuste minimo para iniciar el afinador. Consulte “Ajustes del conmutador de
pedal y del pedal de expresion (p. 43)" para saber como asignar una funcion diferente.

2 Toque una cuerda al aire y afinela de modo que solo se ilumine el indicador situado en el centro de la pantalla.

[M1I:PITCH  [21:0UTPUT
440Hz MUTE

También puede afinar mientras comprueba los indicadores de los botones de efectos.

Cuando la afinacion es
correcta (se ilumina en
verde)

Grave | Agudo

3 Para finalizar la afinacion, vuelva a pulsar los conmutadores [V] [A] al mismo tiempo.

También puede finalizar la afinacion pulsando los conmutadores [¥], [A] o [C1], o pulsando el boton [EXIT].



Preparacion

Cambiar el tono de referencia

Si gira el mando [1] mientras se encuentra en la pantalla del afinador, puede modificar el tono de referencia del afinador.

Parametro

Valor

PITCH

435-445 Hz (predeterminado: 440 Hz)

Ajustes de salida

Si gira el mando [2] mientras se encuentra en la pantalla del afinador, puede modificar los ajustes de salida al usar el afinador.

Parametro Valor Explicacion
TUNER OUTPUT MUTE El sonido no se emitira durante la afinacion.
BYPASS Durante la afinacién, el sonido de la guitarra que entra en el GX-1 se
emite sin cambios. Todos los efectos estaran desactivados.
THRU Le permite afinar mientras produce el sonido del efecto actual.




l Interpretacion

Ahora que tiene todo listo, empecemos a tocar con el GX-1.

Seleccién de una memoria

El GX-1 cuenta con muchos efectos diferentes.
La combinacién de efectos y sus ajustes correspondientes se denomina “memoria”.

Hay dos tipos de memorias en el GX-1: las 99 memorias de usuario (U01-U99), que se pueden sobrescribir, y las 99 memorias predeterminadas
(PO1-P99), que no se pueden sobrescribir.

< Memoria de preajustes P99

Memoria de preajustes PO1

. | Memoria de usuario U99

Memoria de usuario U01

1 Abra la “ pantalla de reproduccion (p. 10)”.

No se puede cambiar de una memoria a otra mientras esté visible alguna pantalla que no sea la de reproduccion. Si aparece otra pantalla,
pulse el botdn [EXIT] para regresar a la pantalla de reproduccion.

2 Pulse los conmutadores [V][A] para cambiar de memoria.

Pulse el conmutador [¥] para recuperar la memoria anterior y el conmutador [A] para recuperar la siguiente.

oA C1

-

3
)

Cuando se selecciona una memoria, se iluminan los indicadores de los botones de efectos que estan activados.

FX1/COMP OD/'DS AMP'CAB FX2/EQ FX3/MOD DELAY REVERE EDIT PEDALFX

También puede cambiar las memorias girando el mando [1] de debajo de la pantalla.

MENU

2 3




Interpretacion

Acerca de la pantalla de reproduccion

La pantalla que aparece tras encender la unidad se conoce como “pantalla de reproduccién”.

Modo de visualizaciéon de nombre de la memoria

AMP SOLO
OD/DS SOLO
X1 SOLO LOOP MASTER BPM
FX2 SOLO Configuracién OUTPUT SELECT
FX3 SOLO l Bluetooth

[1]2]3]oD] LOOP] J=120 ¢}

——Nombre de la memoria

MEMORY MEMORY OUTPUT
NUMBER LEVEL LEVEL

t t t

Gire los mandos [2] [3] para mostrar una ventana
emergente con la configuracion de los
parametros.

Use los mandos para cambiar las funciones asignadas en KNOB SETTING.

Explicacion

Muestra los BPM maestros.

Se muestra cuando OUTPUT no esta configurado como “LINE/PHONES”.

n
=}
3
©

Se muestra cuando OUTPUT se configura como “LINE/PHONES".

Muestra que el bucle esta activado (no hay datos grabados).

Muestra que el bucle esta en modo REC.

Muestra que el bucle estd en modo PLAY.

—
3 o
=

Muestra que el bucle estd en modo DUB.

[
L
o

Muestra que el bucle estd en modo STOP (hay datos grabados).

Se muestra cuando el conmutador AMP SOLO esta activado.

-

Se muestra cuando el conmutador OD/DS SOLO esta activado.

o
o

Se muestra cuando el conmutador FX1 SOLO esta activado.

-1




Interpretacion

Icono Explicacion
E Se muestra cuando el conmutador FX2 SOLO esta activado.
E Se muestra cuando el conmutador FX3 SOLO estd activado.

Pulse los botones [ V] [A] para cambiar entre los diferentes tipos de vista en la pantalla de reproduccion.

Modo de visualizacion del nimero de memoria

J=120

MODERN X DRIVE

MEMORY MEMORY OUTPUT
NUMBER LEVEL LEVEL

Modo de visualizacién de controles

Este modo muestra las funciones de [¥], [A] y los conmutadores CTL1 (C1).

4=120 )
@3 T MODERN X DRIVE

MEMORY MEMORY OUTPUT
NUMBER LEVEL LEVEL

11




Interpretacion

Tipo de vista de ajustes OUT y Bluetooth
Este modo muestra los ajustes de seleccion de salida, EQ global y Bluetooth.

Puede saltar a cada pantalla de configuracién pulsando los mandos [1]-[3].

J=120 (M
@03 T MODERN X DRIVE
' Bluetooth

LINE/

PHONEs | OFF OFF

Blustooth

12



l Edicion: efectos

Procedimiento basico para editar efectos

Para editar los efectos, seleccione el que desea modificar en la pantalla de cadenas de efectos.

Ademads, puede editar efectos y parametros que no estan asignados a los botones del panel.

1 Pulse el botén [EDIT].

WRITE
L P EXIT ENTER

LOCK: HOLD

FX1/COMP OD/DS AMP/CAB FX2/EQ FX3/MOD DELAY REVERB EDIT PEDALFX

® & 00Q

a

Aparece la pantalla de cadena de efectos.

@l W /=120 EFFECT EDIT:[ENTER]
MODERN X DRIVE

0O0®000

ro\
PFX FX1 ~40D/DS)" AMP
WAH

[1]:SELECT [2]:-TYPE  [3]-GEAR SUITE

También puede usar los botones de cada efecto para activarlos o desactivarlos.

Encendido Apagado

2 Gire el mando [1] para elegir el efecto que desee editar.

Para FX1, FX2, FX3 y PEDAL FX (PFX), al girar el mando [2] con un efecto seleccionado se puede cambiar entre tipos.

3 Pulse el mando [2] para activar o desactivar el efecto seleccionado.

13



Edicion: efectos

4 Pulse el boton [ENTER] para abrir la pantalla de edicion.
FX1 HEXARAY :[ENTERI]

FX TYPE GEAR SUITE TYPE
COMPRESSOR --- BOSS COMP

SUSTAIN ATTACK LEVEL
50 50 60

5 Use los mandos [1]-[3] para especificar el valor de cada parametro. Puede usar los botones [ V][ A] para mover el cursor.

FX1 HEXARAY :[ENTER]

FX TYPE GEAR SUITE TYPE
COMPRESSOR --- BOSS COMP<S

SUSTAIN ATTACK LEVEL
50 50 60 ~

200

Para cambiar un valor en pasos mas amplios, gire un mando a la vez que lo pulsa.

6 Pulse el boton [EXIT] varias veces para regresar a la pantalla de reproduccion.

Si desea cambiar el volumen de la memoria, gire el mando en la pantalla de reproduccién para ajustar el valor MEMORY LEVEL.

14



Edicion: efectos

Editar los efectos desde la pantalla de reproduccién

Puede editar efectos no solo desde la pantalla de cadena de efectos, sino también desde la pantalla de reproduccion (p. 10).

1 Mantenga pulsado el botdn del efecto que desee editar.

FX1/COMP OD/DS AMP/CAB FX2/EQ FX3/MOD DELAY REVERB EDIT PEDALFX——

Aparece la pantalla de edicién.

24 HEXARAY :[ENTER]

FX TYPE GEAR SUITE TYPE
COMPRESSOR --- BOSS COMP

SUSTAIN ATTACK LEVEL
50 50 60

Pulse un botdn de efecto para activarlo o desactivarlo.

2 Gire los mandos [1]-[3] para establecer los valores de los parametros. Puede usar los botones [ V] [ A] para mover el cursor.

FX1 HEXARAY :[ENTER]

FX TYPE GEAR SUITE TYPE
COMPRESSOR -- BOSS COMP<|

SUSTAIN ATTACK LEVEL

3 Pulse el botén [EXIT] para regresar a la pantalla de reproduccion.

15



Edicion: efectos

Acerca de HEXARAY

Cuando pulsa el botdn [ENTER] en la pantalla de edicion, los indicadores de efectos funcionan en el modo HEXARAY.

Esto le proporciona una representacion visual de los efectos, niveles y otros aspectos del efecto para ayudarle a establecer cada parametro.

Vuelva a pulsar el botén [ENTER] para volver al estado de activacion/desactivacion del efecto.

Consulte la “ GX-1 Guia de pardmetros” (en el sitio web de BOSS) para consultar los tipos de HEXARAY disponibles para cada efecto.

Tipos de HEXARAY

Nombre del tipo

Explicacion

Medidor de nivel

Muestra el nivel de salida del efecto.

Medidor de reduccion

Muestra en qué medida se aplican los efectos, como el compresor.

Cuanto mas intenso es el efecto, mas indicadores se iluminan.

Medidor de sensibilidad

Muestra el efecto de ajustes como el pardmetro SENS.

Medidores de tempo y nivel estéreo

Muestra el nivel de la sefial estéreo.

Los efectos con un ajuste de tempo tienen un indicador central parpadeante
que muestra el tempo.

Espectrometro

Muestra los niveles de las bandas de frecuencia mediante el color y el brillo.

16



Edicion: efectos

Recuperacion de los ajustes recomendados para cada efecto (GEAR SUITE)

El GX-1 incluye varios ajustes recomendados para cada efecto. La funcién utilizada para recuperar facilmente estos ajustes se denomina “GEAR
SUITE".

Puede usar esta funcién para crear sonidos facilmente combinando ajustes para cada efecto, sin tener que ajustar los parametros de cada efecto.

Recuperacion de GEAR SUITE desde la pantalla de cadena de efectos

Puede acceder a GEAR SUITE desde la pantalla de edicién de cada efecto.

1 Pulse el botén [EDIT].

WRITE
L P EXIT ENTER

LOCK: HOLD

FX1/COMP OD/DS AMP/CAB FX2/EQ FX3/MOD DELAY REVERE EDIT PEDALFX

® & 06

2

Aparece la pantalla de cadena de efectos.
@l 7 /-120 EFFECT EDIT:ENTER]
MODERN X DRIVE

WAH
[1]:SELECT [2]:-TYPE  [3]-GEAR SUITE

2 Gire el mando [1] para elegir el efecto que desee editar.

17



Edicion: efectos

3 Gire el mando [3] para cambiar entre los ajustes recomendados para el efecto seleccionado.

Pulse el mando [3] para ver una lista de ajustes recomendados.

GEAR SUITE

BOSS CMP
RED CMP

X-CMP LT
BOSS CMP

SELECT

Pulse el botén [EXIT] o el boton [1] para volver a la pantalla de cadena de efectos.

Edicidn del orden de conexidn de los efectos

Puede seleccionar y mover efectos dentro de la cadena de efectos.

1 Pulse el boton [EDIT].

Aparece la pantalla de cadena de efectos.

'l:l P J=120 EFFECT EDIT:[ENTER]
MODERN X DRIVE

A
PFX ¢ FX1 »{OD/DS)' AMP
A\ _4

WAH
[1]:SELECT [21:-TYPE  [3]-GEAR SUITE
MOVE ON/OFF LIST

2 Gire el mando [1] para seleccionar el efecto que desea mover.

18



Edicion: efectos

3 Pulse el mando [1] para que el efecto seleccionado se pueda mover.

@3 W /=120 EFFECT EDIT:[ENTER]
MODERN X DRIVE

F—

00008000

4 AMP

[1]:SELECT [2]:-TYPE  [3]-GEAR SUITE

B (owoFF ) [ _LisT ]

4 Gire el mando [1] para seleccionar a donde desea mover el efecto.

-l:l W J=120 EFFECT EDIT:[ENTER]
MODERN X DRIVE

[1]:SELECT [2]:-TYPE  [3]-GEAR SUITE

BN (owoFF ) [ LisT ]

5 Pulse el mando [1] para confirmar.

.I:l W J=120 EFFECT EDIT:[ENTER]
MODERN X DRIVE

oX@ialeY XoXale!

&40
FX1 PFX . AMP
A\ 4

WAH
[1]:SELECT [2]:-TYPE  [3]:GEAR SUITE
MOVE ON/OFF LIST

Cambio de memorias sin interrumpir el sonido

Sugerencias para prevenir interrupciones del sonido

Para prevenir posibles interrupciones del sonido, tenga en cuenta las siguientes indicaciones cuando cree las memorias que se usan antes y

después del cambio.

19



Edicion: efectos

® Se usa la misma cadena para ambas memorias, tanto antes como después de cambiar.

® Establezca el mismo tipo para cada bloque de efectos antes y después del conmutador.

Ejemplo:

Cambie de un sonido limpio con Chorus a un sonido lead con distorsion y delay.

FX1 AMP/
BOSO-(HOO0
FX1 AMP/
2 SO

Hacer que el sonido del efecto (reverberaciones) se mantenga al cambiar de memoria

(carryover)

La funcién que conserva la cola de un efecto (por ejemplo, Delay o Reverb) al cambiar a otro efecto se denomina “carryover”.

1 Pulse el botén [EDIT].

Aparece la pantalla de cadena de efectos.

@3 7 /=120 EFFECT EDIT:[ENTERI]
MODERN X DRIVE

PF}(‘ FX1 ~<OD/DS). AMP
\ 4 ._.
WAH
[1):SELECT [2):TYPE  [3]:GEAR SUITE

2 Gire el mando [1] para seleccionar el bloque MASTER (MST).

3 Pulse el boton [ENTER].

Aparece la pantalla de edicion.

MASTER

MEM LEVEL BPM KEY
100 120 C(Am)
L L

CARRYOVER TEMPO HOLD OUT LEVEL

OFF OFF 100
L

20



Edicion: efectos

4 Pulse los botones [ V][ A]para mover el cursor a la fila “CARRY OVER”.

5 Gire el mando [1] para establecer el parametro CARRY OVER en “ON”".

MASTER

MEM LEVEL BPM KEY
100 120 C(Am)
L L

CARRYOVER TEMPO HOLD OUT LEVEL

ON OFF 100
L -

Condiciones en las que el carryover esta habilitado
Para activar la funcion Carryover de los efectos delay y reverb (incluidos en la memoria que utilizé antes del cambio) después de haber cambiado a
una memoria diferente, realice los siguientes ajustes.

® En la memoria precedente y posterior, configure la cadena de efectos para usar el mismo efecto y la misma disposicion. Configure también
cada tipo de efecto de la misma manera.

® En cada memoria, cambie los ajustes de los parametros de los efectos y los ajustes de activacién/desactivacion.

El sonido de carryover, como delay y reverb, cambia segun los ajustes de la memoria después del cambio. Para obtener un efecto natural, le
recomendamos que utilice los mismos ajustes que la memoria antes de cambiar.

Almacenamiento de memorias (WRITE)

Si desea guardar una memoria que ha creado, guardela en forma de memoria de usuario siguiendo estos pasos. Si no guarda la memoria, los
ajustes editados se perderan al apagar la unidad o al cambiar de memoria.

1 Pulse los botones [EXIT] y [ENTER] al mismo tiempo.

Aparece la pantalla WRITE MENU.

2 Pulse los botones [ V][ A]para mover el cursor a la fila “WRITE".

3 Pulse el mando [1].

Aparece la pantalla MEMORY WRITE.

4 Gire el mando [1] para seleccionar el destino de guardado (U01-U99).

5 Use los mandos [2] [3] y los botones [ V] [ A] para editar el nombre de la memoria.

Operacion Funcion
Girar el mando [2] Mueve el cursor.
Pulse el mando [2] Elimina un caracter (eliminar).
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Edicion: efectos

Operacion Funcién

Girar el mando [3] Cambiar el tipo de caracter

Pulsar el mando [3] Inserta un espacio (insertar).

Pulsar los botones [V][A] Alterna entre mayuscula/minuscula.

6 Pulse el botén [ENTER].

La pantalla de reproduccion se mostrara después de guardar los datos.

Lista de funciones de WRITE MENU

Menu Funcién

WRITE Guarda la memoria que ha creado.

EXCHANGE Puede “intercambiar” las posiciones de dos memorias de usuario.

INITIALIZE Puede restablecer (inicializar) cada efecto de una memoria de usuario a los ajustes estandar. Esta

funcion es util para crear una nueva memoria desde cero.

MEMORY ORDER Puede cambiar el orden de las memorias U01-U99.
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Edicion: efectos

Almacenamiento como GEAR SUITE

Puede guardar los ajustes de sus efectos favoritos como una GEAR SUITE.

1 Cambie a la memoria que contiene sus ajustes de efectos favoritos.

2 Pulse los botones [EXIT] y [ENTER] al mismo tiempo.

Aparece la pantalla WRITE MENU.

WRITE MENU

EXCHANGE

MEMORY

GEAR SUITE

3 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “GEAR SUITE WRITE”.

WRITE MENU

EXCHANGE INITIALIZE

MEMORY
ORDER

GEAR SUITE
WRITE
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Edicion: efectos

4 Pulse el mando [1].

Aparece la pantalla GEAR SUITE WRITE.

GEAR SUITE WRITE

EFFECT: FXT(COMPRESSOR)

WRITE TO: UQ]

EXECUTE:[ENTER]
CANCEL:[EXIT]

[1IEFFECT  [2:WRITE TO

5 Gire el mando [1] para seleccionar el efecto que desea guardar.

6 Use el mando [2] para seleccionar el destino de almacenamiento.

El nimero maximo de bloques de efectos que puede guardar depende del tipo de efecto.

7 Pulse el mando [3] para mostrar una pantalla en la que puede cambiar el nombre de la GEAR SUITE.

Introduzca el nombre para la GEAR SUITE que desea guardar.

GEAR SUITE WRITE
Aa0:[v][A]

EXECUTE:[ENTER]
CANCEL:[EXIT]

[2]:CURSOR [3]:CHAR
DELETE INSERT

Puede introducir hasta 8 caracteres.

Operacion Funcion

Girar el mando [2] Mueve el cursor.

Pulse el mando [2] Elimina un caracter (eliminar).

Girar el mando [3] Cambiar el tipo de caracter

Pulsar el mando [3] Inserta un espacio (insertar).

Pulsar los botones [V][A] Alterna entre mayuscula/mintscula.

24



Edicion: efectos

8 Pulse el botén [ENTER].

Se guarda la GEAR SUITE.
Cuando finalice el guardado, aparece la pantalla WRITE MENU.

Intercambio de memorias (MEMORY EXCHANGE)

Puede “intercambiar” las posiciones de las memorias de usuario para modificar el orden.

1 En la pantalla de reproduccion, pulse los conmutadores [V][A] para mostrar la memoria de usuario que desea mover.

La memoria de usuario que se va a intercambiar es la que se muestra.

2 Pulse los botones [EXIT] y [ENTER] al mismo tiempo.

Aparece la pantalla WRITE MENU.

WRITE MENU

EXCHANGE INITIALIZE

MEMORY
ORDER

GEAR SUITE
WRITE

3 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila[EXCHANGE].

4 Pulse el mando [2].
Aparece la pantalla MEMORY EXCHANGE.

MEMORY EXCHANGE

FROM: U01
MODERN X DRIVE

TARGET: U01

MODERN X DRIVE

EXECUTE:[ENTER]
CANCEL:[EXIT]

TARGET

5 Gire el mando [1] para seleccionar la memoria de destino.

6 Pulse el boton [ENTER].

Aparece un mensaje de confirmacion.
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Edicion: efectos

7 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor hasta “OK” y pulse el botén [ENTER].

Aparecerd el mensaje “EXECUTING...” en pantalla. Cuando se completa la operacion, se actualiza y guarda el orden de las memorias.

Cambio del orden de las memorias (MEMORY ORDER)

Puede cambiar el orden de las memorias de usuario.

1 Pulse los botones [EXIT] y [ENTER] al mismo tiempo.

Aparece la pantalla WRITE MENU.

WRITE MENU

EXCHANGE INITIALIZE

MEMORY
ORDER

GEAR SUITE
WRITE

MEMORY
ORDER

GEAR SUITE
WRITE
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Edicion: efectos

3 Pulse el mando [1].

Aparece la pantalla MEMORY ORDER.

MEMORY ORDER

MODERN X DRIVE
CLEAN LEAD
CRUNCY COMBO

MS STACK DRIVE
CLEAN AMBIENT

SELECT
MOVE

4 Gire el mando [1] para mover el cursor a la memoria que desee ordenar.

5 Pulse el mando [1] para seleccionar la memoria.

El color resaltado de la memoria seleccionada cambia de azul a naranja.

MEMORY ORDER

MODERN X DRIVE
CLEAN LEAD
CRUNCY COMBO
MS STACK DRIVE
CLEAN AMBIENT

SELECT
MOVE CANCEL: [EXIT]

6 Gire el mando [1] para seleccionar a donde desea mover la memoria.
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Edicion: efectos

7 Pulse el mando [1] para confirmar a donde desea mover la memoria.

El color del resaltado cambia de naranja a azul y ahora puede mover otras memorias.

En esta etapa, la clasificacion aiin no esta completa.

MEMORY ORDER

FUNK CLEAN
EDGY DELAY
UK BLUES ROCK

MODERN X DRIVE
GLITCHY SYNTH

SELECT EXECUTE: [ENTER]
MOVE CANCEL: [EXIT]

8 Repita los pasos 4-7 para editar el orden de la memoria.

9 Una vez que las memorias estén en orden, pulse el botén [ENTER].

Aparecerd el mensaje “EXECUTING...” en pantalla. Cuando se completa la operacidn, se actualiza y guarda el orden de las memorias.

Coémo inicializar las memorias (MEMORY INITIALIZE)

Esta accidn inicia la memoria de usuario seleccionada. Es algo util cuando se crea un sonido desde cero.

1 Pulse los botones [EXIT] y [ENTER] al mismo tiempo.

Aparece la pantalla WRITE MENU.

WRITE MENU

EXCHANGE INITIALIZE

MEMORY
ORDER

GEAR SUITE
WRITE

2 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila en la que se muestra [INITIALIZE].

3 Pulse el mando [3].

Aparece la pantalla MEMORY INITIALIZE.

4 Gire el mando [1] para seleccionar la memoria que desea inicializar.

28



Edicion: efectos

5 Pulse el boton [ENTER].

Aparece un mensaje de confirmacion.

6 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor hasta “OK” y pulse el boton [ENTER].

Aparecerd el mensaje “"EXECUTING...” en pantalla. Cuando se completa la operacién, la memoria se inicializa y se guarda.
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l Edicion: MENU

En esta seccion, se explica cémo realizar ajustes que sean comunes a todo el GX-1 (parametros del sistema).

En este apartado configuramos los ajustes de salida y BLUETOOTH', los distintos ajustes de USB, las asignaciones de funciones de los mandos [1]-
[3], etc.

Para obtener mas informacion sobre los parametros, consulte la “GX-1 Guia de pardametros” (en el sitio web de BOSS).

Operaciones basicas del menu

1 Pulse el boton [MENU].

MENLU

2 Use los botones [ V][ A]para mover el cursor.

3 Pulse uno de los mandos [1]-[3] para seleccionar el elemento que desee editar.

Puede aparecer un submenu, dependiendo del elemento que pulse. Seleccione el pardmetro que quiere establecer.

4 Establezca los valores de los distintos parametros.

5 Cuando finalice la edicion, pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla de reproduccion.

Asignacion de los pardmetros deseados a los mandos [1]-[3] (KNOB SETTING)

Aqui se explica cémo asignar los parametros controlados por los mandos [1]-[3] cuando la pantalla de reproduccion esta visible.

1 Pulse el boton [MENU].
2 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “KNOB SETTING”.

3 Pulse el mando [3].

Aparece la pantalla KNOB SETTING.

CATEGORY PARAMETER

MEMORY NUMBER

n MEMORY LEVEL
I LEVEL

[1]:SELECT [2]:CATEGORY [3]:PARAMETER
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Edicion: MENU

4 Gire el mando [1] para seleccionar el mando que desee definir.

El resaltado se mueve hacia arriba y hacia abajo.

5 Gire el mando [2] para seleccionar la categoria.

6 Gire el mando [3] para cambiar el parametro que desea asignar.

Ajuste de los colores de la pantalla y los conmutadores de pedal

Esta funcion abarca el ajuste de los colores de la pantalla y de los indicadores LED.

Los ajustes de estos pardmetros son comunes a todas las memorias.

1 Pulse el boton [MENU].

2 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “HARDWARE SETTING".

3 Pulse el mando [1].

Aparece la pantalla HARDWARE SETTING.

HARDWARE SETTING

EXP1 HOLD EXP2 HOLD LOCK
ON o] OFF

COLOR LED BRT HP ATT.

FULL LOW OFF

4 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “COLOR".

5 Gire el mando [1] para seleccionar el ajuste de visualizacion del color.

HARDWARE SETTING

EXP1 HOLD EXP2 HOLD LOCK
ON o] OFF

5 |
COLOR LED BRT HP ATT.

FULL LOW OFF
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Edicion: MENU

Valor

Explicacion

FULL

La pantalla se muestra a color.

El indicador LED cambia de color segun el tipo de efecto.

RED

La pantalla se muestra en blanco y negro.
Los indicadores LED se muestran principalmente en rojo.

Cuando se utiliza una funcién para la que es necesario cambiar de
color, los colores amarillo, azul y blanco se utilizan para que el estado
sea facil de distinguir.

BLUE

La pantalla se muestra en blanco y negro.
Los indicadores LED se muestran principalmente en azul.

Cuando se utiliza una funcion para la que es necesario cambiar de
color, los colores rojo, amarillo y blanco se utilizan para que el estado
sea facil de distinguir.

GREEN

La pantalla se muestra en blanco y negro.
Los indicadores LED se muestran principalmente en verde.

Cuando se utiliza una funcion para la que es necesario cambiar de
color, los colores rojo, amarillo, azul y blanco se utilizan para que el
estado sea facil de distinguir.

YELLOW

La pantalla se muestra en blanco y negro.
Los indicadores LED se muestran principalmente en amarillo.

Cuando se utiliza una funcion para la que es necesario cambiar de
color, los colores rojo, azul y blanco se utilizan para que el estado sea
facil de distinguir.

ORANGE

La pantalla se muestra en blanco y negro.
Los indicadores LED se muestran principalmente en naranja.

Cuando se utiliza una funcion para la que es necesario cambiar de
color, los colores rojo, amarillo, azul y blanco se utilizan para que el
estado sea facil de distinguir.

PINK

La pantalla se muestra en blanco y negro.
Los indicadores LED se muestran principalmente en rosa.

Cuando se utiliza una funcion para la que es necesario cambiar de
color, los colores rojo, amarillo, azul y blanco se utilizan para que el
estado sea facil de distinguir.

PURPLE

La pantalla se muestra en blanco y negro.
Los indicadores LED se muestran principalmente en morado.

Cuando se utiliza una funcion para la que es necesario cambiar de
color, los colores rojo, amarillo, azul y blanco se utilizan para que el
estado sea facil de distinguir.

LIGHT BLUE

La pantalla se muestra en blanco y negro.
Los indicadores LED se muestran principalmente en azul claro.

Cuando se utiliza una funcion para la que es necesario cambiar de
color, los colores rojo, amarillo, azul y blanco se utilizan para que el
estado sea facil de distinguir.

CYAN

La pantalla se muestra en blanco y negro.
Los indicadores LED se muestran principalmente en cian.

Cuando se utiliza una funcion para la que es necesario cambiar de
color, los colores rojo, amarillo, azul y blanco se utilizan para que el
estado sea facil de distinguir.
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Valor Explicacion

WHITE La pantalla se muestra en blanco y negro.
Los indicadores LED se muestran principalmente en blanco.

Cuando se utiliza una funcion para la que es necesario cambiar de
color, los colores rojo, amarillo y azul se utilizan para que el estado sea
facil de distinguir.

Restauracion de los ajustes de fabrica (Factory Reset)

La restauracion de los ajustes del GX-1 a los ajustes predeterminados de fabrica recibe el nombre de “restablecimiento de fabrica” (Factory Reset).
Puede restaurar todos los ajustes a sus valores predeterminados de fabrica y también puede especificar ciertos elementos para restablecerlos.

* Al ejecutar un restablecimiento de fabrica, los ajustes que haya realizado el usuario se pierden. Guarde los datos que necesite en su ordenador o

dispositivo mévil con el software correspondiente.

1 Pulse el boton [MENU].
2 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “UTILITY”.

3 Use el mando [3] para seleccionar “UTILITY".

UTILITY

FACTORY
RESET

4 Pulse el mando [2] y seleccione “FACTORY RESET”.

FACTORY RESET

FROM: SYSTEM

TARGET: US9
DOUBLE DRIVE

EXECUTE:[ENTER]
CANCEL:[EXIT]

[1]:FROM [31:TO

5 Especifique el rango de restablecimiento de fabrica utilizando los mandos [1] y [3] para configurar los valores de <FROM>

y<TO>.
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Mando | Parametro Valor | Explicacion
[1] FROM SYSTEM | Ajustes de los pardmetros del sistema
(31 TO U01-U99 | Ajustes de los niimeros de memoria U01 a U99

6 Pulse el boton [ENTER].

Aparece un mensaje de confirmacion.

FACTORY RESET

RESET SYSTEM to U99, OK?
CANCEL oK

SELECT:[VI[A]
EXECUTE:[ENTER]

7 Para ejecutar el restablecimiento de fabrica, pulse los botones [ V][ A], seleccione “OK” y luego pulse el boton [ENTERI.

Para cancelar el restablecimiento de fabrica, pulse el botén “CANCEL” y luego pulse el boton [ENTER].

Una vez completada la restauracion de los ajustes predeterminados de fabrica, la unidad volvera a la pantalla de reproduccion.

34



I Conexion a un ordenador

Si conecta el GX-1 a un ordenador mediante USB, podra hacer lo siguiente.

® Transmitir y recibir sefales de audio digital entre el ordenador y el GX-1
® Editar y gestionar memorias, y consultar la “GX-1 Guia de pardmetros” (sitio web de BOSS) en un ordenador con el software especifico
® Descargar memorias del sitio web especifico BOSS TONE EXCHANGE

https://bosstoneexchange.com/

Instalacion del controlador USB
El controlador USB se debe instalar antes de conectar la unidad a un ordenador.
Descargue el controlador USB del sitio web que se indica a continuacién.

https://www.boss.info/support/

El programa que tendra que utilizar y los pasos de instalacién del controlador USB pueden variar en funcién de las especificaciones del ordenador;

por tanto, lea con atencion el archivo Readme.htm incluido en la descarga y siga las instrucciones.

Uso de la unidad como interfaz de audio
Puede grabar el sonido del GX-1 en su ordenador, o bien emitir el sonido del ordenador a través de los conectores OUTPUT del GX-1.

* Consulte el manual de instrucciones del software que esté utilizando para saber como cambiar la fuente de entrada del software.

Uso del software especifico del GX-1.
Descargue del sitio web de BOSS el BOSS TONE STUDIO para el software especifico del GX-1.
Para obtener més informacién sobre el uso del software, consulte el archivo Readme.htm incluido en la descarga.
https://www.boss.info/support/
El uso del software especifico le permite llevar a cabo las siguientes tareas:
® Descargar con facilidad las memorias del sitio web de descargas de BOSS TONE EXCHANGE a esta unidad.
® Editar los ajustes de las memorias
® Asignar un nombre a una memoria
® Ordenar las memorias y cambiarlas de posicion
® Hacer copias de seguridad de memorias y ajustes del sistema y recuperarlos
® Subir memorias que haya creado y compartirlas con otros usuarios

® Puede recuperar los manuales de esta unidad, incluida la “Guia de inicio del GX-1" (sitio web de BOSS), el “Manual de referenciaGX-1" (este
manual) y la “GX-1 Guia de pardmetros” (sitio web de BOSS).
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l Conexion del dispositivo movil

Si conecta el GX-1 a un dispositivo moévil mediante USB, puede utilizar la unidad como interfaz de audio.

Uso de la unidad para escuchar audio reproducido desde un dispositivo

movil

1 Pulse el botén [MENUI.
2 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “USB”.

3 Pulse el mando [1] y seleccione “USB”.

EFX OUT LVL  MIX LEVEL DRY OUT
100 100 100

L L
DRY TOEFX DIR.MON. LOOPBACK
ON OFF
L

USB DRIVER
VENDOR

4 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “USB DRIVER”.

5 Gire el mando [1] para seleccionar “GENERIC”.

Si el ajuste esta configurado como “VENDOR”, no puede conectar el dispositivo movil.

EFX OUT LVL  MIX LEVEL DRY OUT
100 100 100

L L L
DRY TOEFX DIR.MON. LOOPBACK

100 ON OFF
L L

USB DRIVER
GENERIC

6 Utilice el cable USB para conectar el GX-1 a su dispositivo movil.

Dependiendo del dispositivo movil conectado y de las especificaciones de la aplicacion que utilice para reproducir musica, es posible que la
aplicacién no funcione en conjunto con su dispositivo.

36



Conexion del dispositivo movil

Mezclar el sonido de la cancidon que se reproduce en su dispositivo mévil con

el sonido de su quitarra

1 Pulse el botén [MENU].
2 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “USB”.

3 Pulse el mando [1] y seleccione “USB”.

EFX OUT LVL  MIX LEVEL DRY OUT
100 100 100

L L ]
DRY TOEFX DIRMON. LOOPBACK
100 ON OFF
L ]
USB DRIVER
VENDOR
L

4 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “USB DRIVER”.

5 Gire el mando [1] para seleccionar “GENERIC".

Si el ajuste esta configurado como “VENDOR”, no puede conectar el dispositivo movil.

EFXOUTLVL MIX LEVEL DRY OUT
100 100 100

L L L
DRY TOEFX DIR.MON. LOOPBACK

100 ON OFF
L L

USB DRIVER
GENERIC

6 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “LOOP BACK".
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Conexion del dispositivo movil

7 Gire el mando [3] para seleccionar “ON”.

EFX OUTLVL MIX LEVEL DRY OUT
100 100 100
L L L

DRY TOEFX DIR.MON. LOOPBACK

100 ON ON
L I B
USB DRIVER
GENERIC

8 Utilice el cable USB para conectar el GX-1 a su dispositivo mévil

Dependiendo del dispositivo movil conectado, la aplicacion de camara y de las especificaciones de la aplicacion que utilice para reproducir musica,

es posible que la aplicacién no funcione en conjunto con su dispositivo.



l Conexion inaldmbrica con un dispositivo movil

Puede reproducir musica de forma inaldmbrica y editar los efectos de esta unidad desde la aplicacién en el dispositivo movil.

Escuchar el sonido desde un dispositivo mévil conectado de forma

inalambrica (audio Bluetooth®)

Funcidon de audio Bluetooth”

Puede reproducir musica desde su dispositivo mévil con capacidad de audio Bluetooth desde los conectores OUTPUT o el conector PHONES del
GX-1.

Registro de un dispositivo moévil (sincronizacién)

La “sincronizacidon” consiste en registrar el dispositivo mévil que desea utilizar con el GX-1 (de modo que los dos dispositivos se reconozcan entre
si).

Estos son los pasos para configurar los ajustes oportunos, de modo que los datos de musica guardados en su dispositivo movil se puedan
reproducir inalambricamente a través del GX-1.

La siguiente explicacion es solo un ejemplo. Para obtener més informacion, consulte el manual del usuario de su dispositivo movil.
1 Encienda el GX-1.

2 Coloque el dispositivo movil que desee conectar cerca del GX-1.

3 Pulse el botéon [MENU].

4 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “Bluetooth”.

5 Pulse el mando [3].

Aparece la pantalla Bluetooth.

Bluetooth

DISCONNECTED

BT SW BTID
OFF 1
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Conexién inalambrica con un dispositivo movil

6 Gire el mando [1] para activar el BT SW.

Bluetooth

DISCONNECTED

7 Pulse el mando [3] (PAIR) para activar el modo de espera de sincronizacién.

La pantalla del GX-1 muestra “Sincronizacion”.

Si no sincroniza la unidad en un periodo determinado de tiempo, se cancela el modo de espera de sincronizacion.

8 Active la funcion Bluetooth del dispositivo movil.

{ Settings  Bluetooth

Bluetooth

DEVICES

9 Pulse “GX-1 Audio” cuando se muestre en la pantalla de dispositivos Bluetooth de su dispositivo movil.

De este modo, se sincroniza el GX-1 con el dispositivo moévil. Cuando la sincronizacion se realiza correctamente, “GX-1 Audio” se agrega a la
lista de dispositivos sincronizados de su dispositivo mévil.

AUDIO: O se muestra en la pantalla GX-1.

Si gira el mando [1] y establece BT SW como “OFF” mientras Bluetooth esta conectado, la conexién se interrumpe temporalmente.

Establezca BT SW como “ON" para volver a conectarse. Al desvincularlo, borre los datos de registro de su dispositivo mévil.
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Conexidn inalambrica con un dispositivo movil

Controlar la unidad desde una aplicacion del dispositivo movil

Utilice la aplicacién “BOSS TONE STUDIO for GX-1" para editar efectos y guardar ajustes en esta unidad.
Para obtener mas informacién sobre BOSS TONE STUDIO for GX-1, consulte el sitio web de BOSS.

https://www.boss.info/support/

Conexion a la aplicacion
* Realice la conexion desde los ajustes de la aplicacion, no desde los ajustes Bluetooth del dispositivo mévil.

1 Encienda el GX-1.

2 Coloque el dispositivo movil que desee conectar cerca del GX-1.
3 Active la funcion Bluetooth del dispositivo mévil.

£ Settings Bluetooth

Bluetooth

DEVICES - :

4 Pulse el boton [MENU].

5 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “Bluetooth”.

6 Pulse el mando [3].

Aparece la pantalla Bluetooth.

Bluetooth

DISCONNECTED

BT SW BTID

OFF 1
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Conexién inalambrica con un dispositivo movil

7 Gire el mando [1] para activar el BT SW.

Bluetooth

DISCONNECTED

8 En los ajustes de la aplicacion, conéctese a GX-1 MIDI.

Una vez finalizada la conexion, se muestra MIDI: O en la pantalla del GX-1.

No toque la opcidn “GX-1 MIDI” si la ve en los ajustes de Bluetooth de su dispositivo movil. Si la ha tocado, cancele temporalmente el registro del
dispositivo y realice de nuevo el procedimiento desde el paso 3.
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l Ajustes del conmutador de pedal y del pedal de expresion

Puede asignar varias funciones al conmutador del panel superior [CTL1] (C1), el pedal de expresion (EXP1) y el pedal de expresién o conmutador de

pedal conectado al conector CTL 2, 3/EXP 2 del panel trasero.

Ejemplo de ajuste 1: Asignar un conmutador ON/OFF para AMP SOLO al

conmutador [CTL1] (C1)

1 Pulse el boton [MENU].

2 Pulse los botones [ V][ A]para mover el cursor a la fila “CTL FUNC”.

OUTPUT GLOBAL
KNOB
SETTING
LOOP PLAY
SETTING OPTION

3 Pulse el mando [1].

4 Use los mandos [1]-[3] o los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “CTL1".
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Ajustes del conmutador de pedal y del pedal de expresion

5 Pulse el mando [3].

Aparece la pantalla de ajustes [CTL1] (C1).

Pulse los botones [ V] [A] para cambiar a la pagina de ajustes de otros controladores.

FUNCTION BPM TAP

B
oot | -

[1]:SELECT [3]:VALUE

6 Gire el mando [1] para mover el cursor a “FUNCTION” y gire el mando [3] para establecer VALUE como “AMP SOLO”.

VALUE
FUNCTION AMP SOLO

[ Wode | tosas
SOLO LEVEL

[1]:SELECT [31:VALUE

7 Gire el mando [1] para mover el cursor a SOLO LEVEL y gire el mando [3] para editar VALUE

El valor establecido para SOLO LEVEL es el volumen cuando SOLO estd activado.

FUNCTION AMP SOLO

I IR
50

SOLO LEVEL

[1]:SELECT [3]:VALUE
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Ajustes del conmutador de pedal y del pedal de expresion

Pruebe a pulsar el conmutador [CTL1] (C1) en esta pantalla para activar o desactivar AMP SOLO. Active AMP SOLO para cambiar a un sonido
adecuado para tocar solos.

® Las funciones de conmutador de pedal y pedal de expresion se deben especificar en cada memoria. No obstante, si define “PREF
(PREFERENCE)” en SYSTEM, todas las memorias tendran estas funciones en comun. Cuando PREF se establece como MEMORY, puede ejecutar
la operacion WRITE para guardar los datos.

® Para obtener mas informacion sobre los parametros, consulte la “GX-1 Guia de parametros” (en el sitio web de BOSS).

Ejemplo de ajuste 2: Asignar el interruptor PEDAL FX ON/OFF al interruptor

EXP1y el control de PEDAL FX a EXP1.

El conmutador EXP1 se activa cuando presiona con fuerza la punta del pedal [EXP1].

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, puede controlar lo siguiente.
® Cuando PEDAL FX esta desactivado, puede accionar el pedal [EXP1] para controlar el volumen del pedal.

® Al presionar con fuerza la punta del pedal [EXP1], se activa PEDAL FX y puede usar el pedal [EXP1] para controlar el efecto PEDAL FX. Cuando
PEDAL FX esta configurado en WAH, puede utilizar el pedal [EXP1] para ajustar la profundidad de wah.

Para cambiar el efecto PEDAL FX, debe realizar ajustes separados. Consulte Procedimiento basico para editar efectos (p. 13).

1 Pulse el boton [MENU].

2 Pulse los botones [ V][ A]para mover el cursor a la fila “CTL FUNC".

QUTPUT GLOBAL
SELECT n Bluetooth

KNOB
SETTING

LOOP PLAY
SETTING OPTION

3 Pulse el mando [1].
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Ajustes del conmutador de pedal y del pedal de expresion

4 Use los mandos [1]-[3] o los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “EXP1 SW”.

EXP1 SW

5 Pulse el mando [3].

Aparece la pantalla de ajustes EXP1 SW.

6 Gire el mando [1] para mover el cursor a “FUNCTION” y gire el mando [3] para establecer VALUE como “PEDAL FX".

EXP1 SW

VALUE
FUNCTION PEDAL FX

SOLO LEVEL

[1]:SELECT [3]:VALUE

7 Pulse los botones [ V][ A] para abrir la pantalla de ajustes de EXP1.

8 Gire el mando [3] para establecer FUNCTION como “FV+TU/PDL FX".

FUNCTION FV+TU/PDL FX

oot | -

[1]:SELECT [3]:VALUE
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Ajustes del conmutador de pedal y del pedal de expresion

Ajuste del pedal de expresion (calibracion del pedal)

Aunque el pedal de expresion de esta unidad se ha definido en fabrica para ofrecer un rendimiento 6ptimo, su uso continuado y el entorno de
funcionamiento pueden hacer que se desajuste.

Si surge alguin problema (por ejemplo, si no puede cortar del todo el sonido con el pedal de volumen o no puede accionar PEDAL FX), puede llevar

a cabo el procedimiento siguiente para reajustar el pedal.

1 Pulse el boton [MENU].

2 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “UTILITY”.

HARDWARE

SETTING UTILITY

3 Pulse el mando [3].

UTILITY

FACTORY
RESET
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Ajustes del conmutador de pedal y del pedal de expresién

4 Pulse el mando [1].

Aparece la pantalla PEDAL CALIBRATION.

PEDAL CALIBRATION

SET PEDAL
TO MIN.

PRESS:[ENTER]

5 Pulse el extremo del talén del pedal y el boton [ENTERI.

La pantalla indicard “OK” y luego aparecera una pantalla similar a la siguiente.

PEDAL CALIBRATION

SET PEDAL
TO MAX.

PRESS:[ENTERI

6 Pulse el extremo de la punta del pedal y el botén [ENTER].

La pantalla indicarad “OK” y luego aparecerd una pantalla similar a la siguiente.

PEDAL CALIBRATION

TEST PEDAL SW.

PRESS:[ENTER]

THRESHOLD
8
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Ajustes del conmutador de pedal y del pedal de expresién

7 Pulse con fuerza el extremo de la punta del pedal.

Compruebe si el indicador PEDAL FX se ilumina cuando pulsa con fuerza el extremo de la punta.

Si desea cambiar la sensibilidad de iluminacién del indicador PEDAL FX, ajuste el valor THRESHOLD con el mando [3] y presione
repetidamente con firmeza la punta del pedal hasta alcanzar la sensibilidad deseada.

8 Pulse el boton [ENTER].

Aparecera el mensaje “COMPLETED!” en pantalla.

* Al accionar el pedal de expresion, tenga cuidado de no engancharse los dedos entre la pieza moévil y el panel. Siempre que haya nifos
pequenos presentes, asegurese de que haya un adulto ofreciendo supervision e instrucciones.
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Ajustes del conmutador de pedal y del pedal de expresién

Conexid pedales externos

* Para evitar que el equipo deje de funcionar correctamente o sufra algun dafo, baje siempre el volumen y apague todas las unidades antes de
realizar cualquier conexion.

* Al accionar el pedal de expresion, tenga cuidado de no engancharse los dedos entre la pieza moévil y el panel. Siempre que haya nifios
pequenos presentes, asegurese de que haya un adulto ofreciendo supervisién e instrucciones.

* Cuando conecte un pedal de expresion externo, utilice solo los pedales recomendados. La conexion de pedales de expresion fabricados por
terceros puede provocar un mal funcionamiento de esta unidad. Pedales de expresién que puede usar (a la venta por separado): EV-30,
FV-500L, FV-500H, Roland EV-5.

OUTPUT
R L/MONO PHONES

-
POWER ON

FS-5Ux2 FS-5Ux 1 FS-6 FS-7
—
Conector jack estéreo de 6,35 mm Conector jack de 6,35 mm Conector jack estéreo de 6,35 mm Conector jack estéreo de 6,35 mm)
Conector jack de 6,35 mm x 2 Conector jack de 6,35 mm Conector jack estéreo de 6,35 mm Conector jack estéreo de 6,35 mm

[} guces
20 4m SETE " B
n [u] A crs
' m T,
w0 FS-6
CTL2 @z
N
Interruptor MODE/POLARITY
FS-5U FS.7
‘LJ POLARITY MODE MODE POLARITY POLARITY MODE
FS-5L
L I COEE o O S
FS-5U
- E?FE.'.‘; W ek MOMENTARY
- -
\ /
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l Looper

Puede grabar su interpretacion (hasta 38 segundos en mono y hasta 19 segundos en estéreo) y hacer que la unidad reproduzca la seccién grabada
unay otra vez, como un bucle o “loop”. También puede superponer capas de interpretaciones adicionales sobre la grabacion cuando la reproduce
(overdubbing).

Esto le permite crear interpretaciones de acompanamiento en tiempo real sobre la marcha.

1 El looper se activa cuando pulsa los conmutadores [A]y [CTL1] (C1) al mismo tiempo.

Reproduccién de bucle Overdubbing

El bucle se reproduce. Al pulsar el Grabe capas adicionales mientras se reproduce el
conmutador [CTL1] cambiaré a bucle. Pulse el conmutador [CTL1] para cambiar a
overdubbing. reproduccion.

Pulsar dos
veces

Grabacion

La grabacion comenzara de
inmediato al pulsar el conmutador
[CTL1]. Cuando llegue al punto
donde desea iniciar el bucle, presione
el pedal para cambiar a reproduccion.

Parada/Borrado

Para parar, pulse el conmutador [CTL1] dos veces.

Para borrar la frase, mantenga pulsado el
conmutador [CTL1] durante al menos dos
segundos mientras esta detenido.

2 Pulse los conmutadores [A]y [CTL1] (C1) al mismo tiempo para desactivar el looper.

* Los ajustes CTL1 (C1) almacenados en la memoria se ignoran cuando el looper esté activado.

Ajuste del nivel de reproduccidn en bucle

Si define el nivel de reproduccién en 100 (valor predeterminado), el volumen de la interpretacion y el de la reproduccion en bucle seran idénticos.

Si define el nivel de reproducciéon en un valor inferior a 100, el volumen de la reproduccion seré inferior al de la interpretacion.

En consecuencia, el sonido de la interpretaciéon no quedara sofocado por el sonido de la reproducciéon en bucle, incluso si se graba varias veces.
1 Pulse el boton [MENU].

2 Pulse los botones [ V][ A] para mover el cursor a la fila “LOOP SETTING”.

3 Pulse el mando [2].

LOOP SETTING

VALUE
LOOP MODE MONO

LOOP REC ACTION | REC->PLAY->DUB
ooPLEvEL | 100

[1}-SELECT [3]:VALUE
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Looper

4 Gire el mando [1] para mover el cursor a la fila LOOP LEVEL.

LOOP SETTING

GOPWODE| w0

LOOP REC ACTION | REC->PLAY->DUB

LOOP LEVEL 100

[1]:SELECT [31:VALUE

5 Gire el mando [3] para especificar el valor de “LOOP LEVEL".
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Looper

Color del conmutador [CTL1] (C1)

Los conmutadores se iluminan en los siguientes colores cuando asigna la funcién de looper a un conmutador de pedal en esta unidad.

Color Estado

Rojo Grabacion

Naranja Overdubbing

Verde Reproducciéon

Verde (parpadeando) Detenido (hay una frase)
Apagado Detenido (no hay ninguna frase)

RECUERDE

Cuando COLOR MODE esté configurado en un valor distinto de «<FULL», los conmutadores se iluminan de la siguiente manera.

Color Estado

Rojo Grabacién
Amarillo Overdubbing
Azul Reproducciéon

Azul (parpadeando)

Detenido (hay una frase)

Apagado

Detenido (no hay ninguna frase)
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I Especificaciones principales

Frecuencia de muestreo

48 kHz

Conversion AD

24 bits + método AF

* El método AF (Adaptive Focus) es un método patentado de Roland y BOSS que mejora
significativamente la relacién sefal-ruido (S/N) de los convertidores AD y DA.

Conversion DA

32 bits

Procesamiento

Coma flotante de 32 bits

Efectos

146 tipos

Memorias

99 (usuario) + 99 (predeterminadas)

Bucle de frase

385 (MONO)
19 s (STEREO)

Deteccion interna del afinador

+0,1 centésima

Nivel de entrada nominal INPUT:-10 dBu
Nivel de entrada maxima INPUT: +7 dBu
Impedancia de entrada INPUT: T M ohm

Nivel de salida nominal

OUTPUT (L/MONO, R): -10 dBu
PHONES: -10 dBu

Impedancia de salida

OUTPUT (L/MONO, R): 1 kohm
PHONES: 44 ohm

Impedancia de carga recomendada

OUTPUT (L/MONGO, R): 10 k ohm o superior
PHONES: 44 ohm o superior

Controles Conmutador ¥, conmutador A, conmutador CTL1 (C1), conmutador EXP1, botén v, botén A,
botén MENU, botén EXIT, botén ENTER, mandos 1-3, pedal EXP1, botén FX1/COMP, botén OD/
DS, botén AMP/CAB, botén FX2/EQ, botén FX3/MOD, botén DELAY, botén REVERB, botén EDIT,
botén PEDAL FX

Pantalla Pantalla LCD gréfica en color (320 x 240 puntos)

Conectores Conectores INPUT y OUTPUT (L/MONO, R): jack de 6,35 mm

Conector PHONES: minijack de 3,5 mm
Conector CTL2,3/EXP2: jack TRS de 6,35 mm
Puerto USB COMPUTER: USB Type-C’
Conector DCIN

Alimentacion

Pila alcalina (AA, LR6) x 4
Alimentacion del bus USB

Adaptador de AC (serie PSA, a la venta por separado)

Consumo

250 mA (adaptador de AC/bateria)
400 mA (USB)

continuado

Vida util estimada de las pilas con un uso

Alcalina: Aprox. 5 horas

* Estas cifras pueden variar en funcion de las condiciones de uso reales.

Dimensiones

307 (ancho) x 149 (fondo) x 56 (alto) mm

307 (ancho) x 149 (fondo) x 73 (alto) mm (altura maxima)

Peso

1,2 kg

Accesorios

GUIA DE INICIO
Pila alcalina (AA, LR6) x 4

Folleto “Leer esta informacién primero”
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Especificaciones principales

Opciones (a la venta por separado)

Adaptador de AC: serie PSA-S

Conmutador de pedal: FS-5U, FS-5L, FS-6, FS-7

Pedal de expresion: EV-30, FV-500L, FV-500H, Roland EV-5
Pedal de expresion MIDI inaldambrico: EV-1-WL
Conmutador de pedal inalambrico: FS-1-WL

Bolsa de transporte: CB-BM-S

* 0dBu=0,775 Vrms

* Este documento recoge las especificaciones del producto en el momento de su publicacién. Para obtener la informacién mas reciente, visite el

sitio web de Roland.

55



GX-1
Manual de referencia
02
Roland Corporation

© 2026 Roland Corporation




	Contenido
	Preparación
	Conexión de equipos
	Suministro de corriente a la unidad
	Configuración del tipo de amplificador que desea conectar (OUTPUT SELECT)
	Afinar la guitarra (TUNER)

	Interpretación
	Selección de una memoria
	Acerca de la pantalla de reproducción

	Edición: efectos
	Procedimiento básico para editar efectos
	Editar los efectos desde la pantalla de reproducción
	Acerca de HEXARAY
	Recuperación de los ajustes recomendados para cada efecto (GEAR SUITE)
	Edición del orden de conexión de los efectos
	Cambio de memorias sin interrumpir el sonido
	Hacer que el sonido del efecto (reverberaciones) se mantenga al cambiar de memoria (carryover)

	Almacenamiento de memorias (WRITE)
	Almacenamiento como GEAR SUITE
	Intercambio de memorias (MEMORY EXCHANGE)
	Cambio del orden de las memorias (MEMORY ORDER)
	Cómo inicializar las memorias (MEMORY INITIALIZE)

	Edición: MENU
	Operaciones básicas del menú
	Asignación de los parámetros deseados a los mandos [1]–[3] (KNOB SETTING)
	Ajuste de los colores de la pantalla y los conmutadores de pedal
	Restauración de los ajustes de fábrica (Factory Reset)

	Conexión a un ordenador
	Conexión del dispositivo móvil
	Uso de la unidad para escuchar audio reproducido desde un dispositivo móvil
	Mezclar el sonido de la canción que se reproduce en su dispositivo móvil con el sonido de su guitarra

	Conexión inalámbrica con un dispositivo móvil
	Escuchar el sonido desde un dispositivo móvil conectado de forma inalámbrica (audio Bluetooth®)
	Controlar la unidad desde una aplicación del dispositivo móvil

	Ajustes del conmutador de pedal y del pedal de expresión
	Ejemplo de ajuste 1: Asignar un conmutador ON/OFF para AMP SOLO al conmutador [CTL1] (C1)
	Ejemplo de ajuste 2: Asignar el interruptor PEDAL FX ON/OFF al interruptor EXP1 y el control de PEDAL FX a EXP1.
	Ajuste del pedal de expresión (calibración del pedal)
	Conexión de pedales externos

	Looper
	Ajuste del nivel de reproducción en bucle
	Color del conmutador [CTL1] (C1)

	Especificaciones principales

