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e Gragas ao processamento de alta precisdo de 32-bit em uma taxa de amostragem de 96 kHz da
entrada a saida, o MD-500 fornece um efeito de modulagao de alta qualidade impressionante.

Com uma tela de leitura facil e um botdo [TAP/CTL] independente, ele fornece tanto alta
funcionalidade quanto facilidade de uso durante performances ao vivo.

Efeitos padrao, como chorus, flanger e phaser, foram melhorados usando a tecnologia de
vanguarda da Boss. O MD-500 fornece um total de 12 efeitos de modulagéo, incluindo modelos
do Boss CE-1 e scanner vibrato.

A funcdo de memoria permite armazenar e recuperar 297 configuragdes diferentes da memoria
interna.

O MD-500 fornece um “modo simul” que permite usar dois efeitos simultaneamente e uma
“funcao insert loop” que permite modelar seu som junto com uma unidade de efeitos externa.

Ao conectar o MD-500 através de um cabo USB ou cabos MIDI, é possivel trocar de som e
controlar parametros em sincronizacdo com o DAW em seu computador ou um dispositivo MIDI

externo.
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Instalacdo das pilhas

Instale quatro pilhas alcalinas (AA, LR6) no compartimento de pilhas localizado na parte inferior do
equipamento.

* Ao virar o equipamento, tenha cuidado para proteger os botdes contra danos. Além disso,
manuseie o equipamento com cuidado, ndo deixe que ele caia.

Se vocé manipular as pilhas de maneira incorreta, havera o risco de explosdo e vazamento

de fluido. Certifique-se de observar com atencdo todos os itens relacionados a pilhas que
estéo listados em “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO" e “OBSERVACOES IMPORTANTES” (folheto
separado “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO” e o Manual do Proprietario, p. 30).

Recomendamos manter as pilhas instaladas no equipamento mesmo se a fonte de alimentacao
for o adaptador AC. Assim, sera possivel continuar uma performance mesmo se o cabo do
adaptador AC for desconectado acidentalmente do equipamento.

* “BATTERY LOW” sera exibido no visor se as pilhas estiverem fracas. Substitua-as por novas.

Como fixar os apoios de borracha ® « ©

] [}
Vocé pode fixar os apoios de borracha (inclusos) se for necessario. i’
Fixe-os nos locais mostrados na ilustracéo.

Conexao do equipamento

* Para evitar defeitos e falha do equipamento, sempre reduza o volume e desligue todos os
equipamentos antes de fazer quaisquer conexdes.

N N\ R
Porta USB (~<) Conectores MIDI IN, OUT Conector DCIN
Use um cabo USB 2.0 Conecte um dispositivo MIDI Aceita conexao de um adaptador AC (série PSA-S, vendido
disponivel comercialmente externo aqui. separadamente). Ao usar um adaptador AC, é possivel tocar
para conectar essa porta ao E possivel sincronizar com sem se preocupar com quanta energia resta nas pilhas.
seu computador. um dispositivo MIDI externo *

Use apenas o adaptador AC especificado (série PSA-S,
vendido separadamente) e conecte-o a uma tomada de
tensao correta. Nao use nenhum outro adaptador AC, pois
isso pode causar defeitos.

E possivel sincronizar com através de MIDI.
um DAW através de MIDI.

Se o adaptador AC estiver conectado enquanto o
Dispositivo MIDI equipamento estiver ligado, a fonte de alimentagao serd o
adaptador AC.




Introducao

Conectores INPUT A/MONO, B

Conecte sua guitarra, ou outro instrumento ou unidade de efeitos, a
esses conectores.

* Use o conector INPUT A/MONO e o conector B ao conectar
unidades de efeitos com saida estéreo. Use apenas o conector
INPUT A/MONO ao utilizar uma fonte mono.

Ligar/desligar o equipamento

O conector INPUT A/MONO funciona também como interruptor de
energia. O equipamento é ligado ao plugar um cabo ao conector
INPUT A/MONO e é desligado quando o cabo é desconectado.

Conectores OUTPUT A/
MONO, B
Conecte esses conectores
ao seu amplificador ou alto-
falantes de monitoramento.
Se estiver usando uma
configuragdo mono, use
apenas o conector OUTPUT
A/MONO.
* Nao conecte fones de
ouvido aos conectores
OUTPUT A/MONGO, B.

Vocé pode conectar

uma unidade de efeitos
externa e usa-la junto
comosefeitos do MD-500
(p. 24).

outpuT R |NPUT
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Ao ligar:

Ligue seu amplificador por Isso podera

ultimo. danificar

Ao desligar: 0s f(?nes de
ouvido.

Desligue primeiro seu

amplificador.

Conector CTL 1, 2/EXP

Ao conectar um FS-5U
(ou FS-5L)

Tipo fone de 1/4"+>
Tipo fone de 1/4”

Vocé pode controlar varios parametros ao conectar um footswitch (FS-5U, FS-5L, FS-6, FS-7: vendidos separadamente) ou um pedal de
expressao (como o EV-30, Roland EV-5: vendidos separadamente) ao conector CTL 1, 2/EXP (p. 25).

Ao conectar dois FS-5U
(ou FS-5L)

Tipo fone de 1/4" estéreo
<+>Tipo fone de 1/4"x 2

Chave POLARITY

CTL1

i i
o
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cTL2 cTL1

Ao conectar um FS-6 Ao conectar um FS-7

Ao conectar o pedal de
expressao

Tipo fone de 1/4” estéreo =
<+>Tipo fone de 1/4" estéreo

Tipo fone de 1/4" estéreo
<«>Tipo fone de 1/4" estéreo

* Use apenas o pedal de _
expressao especificado
(EV-30, Roland EV-5, vendido
separadamente). Ao conectar
qualquer outro pedal de

expressao, havera risco
de defeitos e/ou danos ao
equipamento.
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I Operacdo basica

Ajuste do efeito

s Y

Botéo [MODE]
Seleciona o tipo de efeito.

Uma unidade de chorus que pode simular Produz um som nao afinado com uma

N RING MOD P ™

CHORUS qualquer chorus, desde um equipamento de caracteristica metalica.

chorus antigo até um efeito de chorus que Uma simulagdo realista de um som de alto-

. ROTARY A

apresenta a tecnologia de vanguarda da BOSS. falante rotativo.

Gera um efeito de flanger. Ative (“ON") o FILTER Permite usar a entrada para controlar o filtro
FLANGER TURBO SW para criar um som ainda mais ou programar o ciclo de modulacao do filtro.

intenso. SLICER Corta repetidamente o som para produzir uma
PHASER Gera um efeito de phaser. Também pode variedade de padrdes de corte.

fornecer o som leve de um phaser antigo. Adiciona novos harménicos para criar
CLASSIC-VIBE Modela um uni-vibe. OVERTONE ressonancia e profundidade que nao estavam

Um vibrato com efeito tnico. Também pode presentes no som original.

VIBRATO simular um scanner vibrato de um 6rgéo de
rodas fonicas.

Um efeito que varia ciclicamente o volume.
Também pode ser usado para simular o

IREMIORY) tremolo de um amplificador de guitarra
antigo.
DIMENSION Modela o Roland DIMENSION D (SDD-320).
- J
r N Botéo [PARAM 1] s 3
Botéo [RATE/VALUE] Ajusta um parametro que é atribuido a Botéao [DEPTH]
Ajusta a velocidade em que o som de cada modo. Ajusta a profundidade em que o som
efeito € modulado. de efeito € modulado.
Para fazer mudangas maiores no L D,
valor, gire o botao pressionando-o ao - -

1 A
mesmo tempo. Botéo [E. LEVEL]

Ajusta o volume do som do efeito.

-

s - J
Botoes [A] [B] s A
Troca de bancos/patches (p. 6). Botao [PARAM 2]

Ajusta um parametro que é atribuido
a cada modo.

- - J

( N\ Y
Botdes [V][A] Botéo [TAP/CTL]

Troca de telas. Vocé pode pressionar
esse botdo para alterar a
maneira em que o efeito é
aplicado (p. 7).

Ao pressionar esse botao
em sincronia com o
andamento da musica
que estiver tocando

(tap input), vocé pode
definir facilmente a taxa
de modulagéo para

' mcd simul (p. 2) corresponder a sua musica.
- J
Gire o botao [RATE/VALUE] para Nota
ajustar o valor. Duragéo da nota em

relagdo ao andamento




Operacao basica

Ativar/desativar o efeito

Efeito do patch A
Cada vez que vocé pressiona o botdo [A], o efeito é ativado (acende em azul)/desativado (apagado)
alternadamente.

Efeito do patch B
Cada vez que vocé pressiona o botao [B], o efeito é ativado (acende em azul)/desativado (apagado)
alternadamente.

Apagado: desativado

Pressione uma vez

LEMBRETE

E possivel definir configuracdes para que os patches A e B sejam usados simultaneamente
(p. 22).

-
Patches e bancos

As configuragdes de MODE, DEPTH e EFFECT LEVEL sao, coletivamente, chamadas de
“patch”. Vocé pode selecionar patches usando os botdes [A], [B] e [TAP/CTL] (p. 22). Uma
combinacdo de patches A, B e C é chamada de “BANK” (banco).

[ BANK99

Sobe

(BANK 02 } banco

BANK 01

()

asEEEEEEEEEES

{Desce banco

*  Sedesejar usar o botao [TAP/CTL] para selecionar o patch C, consulte “Atribuicao de fungdes aos botoes [A], [B] e [TAP/CTL]"
(p. 22).

]
Patch 01A Patch 01B '; Patch 01C
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Operacao basica

Troca de

1. Troque de bancos (01-99).

Subir banco (pressione os botoes [B] e [TAP/CTL] simultaneamente)

Descer banco (pressione os botdes [A] e [B] simultaneamente)

2. Pressione um botéo que esteja piscando ([A] ou [B]) para trocar de patches.

( )
LEMBRETE
E possivel recuperar um patch diferente girando o bot&o
[RATE/VALUE] enquanto mantém o botéo [EXIT] pressionado.

LEMBRETE

Vocé pode alterar as funcdes que sdo controladas pelos botoes [A], [B] e [TAP/CTL]. Por
exemplo, vocé pode o botéo [A] ativar/desativar o efeito.



Operacao basica

p—
~ . m
Uso do botao [TAP/CTL] para controlar o efeito E
Como padrao, o botdo [TAP/CTL] é usado para tap input, mas vocé pode alterar a configuragao e %
usar esse botao para alterar a maneira em que o efeito é aplicado.
|\
. = e
1. Pressione o botao [EDIT].
2. Use os botoes [4] [V] para selecionar “CONTROL” e depois gl]_
pressione o botéo [EDIT]. A
O
3. Use os botoes [4] [ V] para selecionar um parametro e use o botao
p P
[RATE/VALUE] para editar o valor. (
O
m
c
-~
Parametro Valor [Explicagso A
TAP/CTL Especifica a fungdo do botdo [TAP/CTL]. >
TAP/CTL PREF PATCH \ Configuragdes dlferent_es pr.zdem ser fel_tas para cada patch.
SYSTEM ‘ As mesmas configuragdes sdo compartilhadas por todos os patches. )
= Ly
Configuragdes TAP/CTL D)
Valor ‘ Explicacao Q
OFF Sem atribuicao. 7y
TAP Permite especificar a taxa de modulagao através de tap input (entrada de batidas).
RESET Ao pressionar o pedal, a fase do LFO volta ao valor do INIT PHASE (p. 10). —
MOMENT Direciona o som do efeito a saida apenas enquanto mantiver o botao pressionado.
BANK UP Tr de ban =
EANKDGWN oca de banco. g
g.
4, Pressione o botao [EXIT] para voltar a tela de superior. o
N
p—
m
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I Edicdo de um patch

E possivel editar varios parametros relacionados ao patch.

1. Pressione o botéo [EDIT].

2. Use os botdes [A] [V] para selecionar “PATCH” e depois pressione
o botéao [EDIT].

3. Use os botdes [A] [V] para selecionar um parametro e use o botao
[RATE/VALUE] para editar o valor.

4, Pressione o botao [EXIT] para voltar a tela de superior.

* Salve o patch editado conforme a descri¢do no procedimento em “Salvar um patch” (p. 9).

Operacbes [EDIT] bésicas
Use os botdes [A] [Y] para mover o cursor
Use o botao [RATE/VALUE] para editar o valor
Botéo [EDIT]
EDIT =~~~ Botao [EDIT]
HIDI FC HWAP
{_ e e
Botéo [EXIT]
.
Use os botoes [A] [V] .
para mover o cursor H
.
.




I Salvar um patch

Instrugdes para salvar um patch editado.

1. Pressione o botéo [EXIT] e o botao [EDIT] simultaneamente.

2. Use o botao [RATE/VALUE] para selecionar o niimero de destino

da gravacao. .
WRITE TO

Banco ‘Botéo [A] Botéo [B] ‘Botﬁo [TAP/CTL] [ERE:FRIME CHO
Banco 01 01A 01B 01C
Banco 02 02A 02B 02C
8 : : : anji
Banco 99 99A 99B 99C OH

* O Patch C pode ser selecionado apenas se FSW MODE (p. 22) for definido como “A/B/C".
3. Pressione o botao [A] para selecionar o nome do patch.

4. Edite o nome do patch.

Botoes [A] [V] ‘ Move o cursor
Botéo [RATE/VALUE] ‘ Edita o caractere

5. Pressione o botédo [EDIT] para salvar o patch.

Caso decida cancelar, pressione o botéao [EXIT].

Ao mover o cursor para “WRITE TO” e girar o botdo [RATE/VALUE], é possivel inicializar um
patch (INIT) ou trocar de patches (EXCHANGE).

INITIALIZE
El HECUTE

THIT
G1A :FRIME CHO
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I Lista de parametros

Parametros comuns a todos os modos

Parametro ‘ Valor ‘ Explicacdo
MODE Seleciona o tipo de efeito (p. 4). A mesma funcéo do botdo [MODE].
EFFECT LEVEL (*1) 0-100 Ajusta o volume do som do efeito.
DIRECT LEVEL 0-100 Ajusta o volume do som direto.
INIT PHASE (*2) 0-345 deg Ajusta a fase do LFO.
Especifica se o andamento (BPM) muda ou é mantido ao trocar de patches.
Manter o andamento permite manter a configuragdo RATE. No entanto, se a
ARG (S OFF, ON configuragdo NOTE (como Jou J’) do patch recém-selecionado for diferente,
RATE também mudara.
Especifica a posicao de insercao ao usar a funcdo “insert loop” com uma unidade de efeitos externa (p. 24).
OFF A funcéo “insert loop” ndo é usada.
DSERIEW PRE O"insert loop” é conectado antes do patch.
POST O"insert loop” é conectado apds o patch.
OUTPUT GAIN -6-+6 dB Ajusta o nivel de saida.

*1: Exceto quando MODE é “OVERTONE"
*2: Exceto quando MODE é “DIMENSION’, “FILTER (T-WAH G/B, PATTERN FILTER), “SLICER” ou “OVERTONE"
*3: Exceto quando MODE é “DIMENSION’; “RING MOD", “FILTER (T-WAH G/B)" ou “OVERTONE"

Parametros de cada modo

CHORUS

Valor

Explicacao

Seleciona o tipo de chorus.

PRIME

Um som de chorus exclusivo do MD-500.

TYPE CE-1 CHORUS O som de chorus do CE-1.
CE-1VIBRATO O som de vibrato do CE-1.
Modela o SONGBIRD TSC-1380S, uma unidade de chorus de trés fases que
TRI-CHO
assolou 0 mundo nos anos 1980.
RATE 0,01-20,00 Hz Ajusta a taxa do chorus.
Especifica o andamento.
BPM 6,0-600,0 N N
O intervalo dessa configuracao depende do valor de RATE ou NOTE.
NOTE D Ajusta a taxa do chorus, especificada como um valor de nota relativo ao BPM.
DEPTH 0-100 Ajusta a profundidade do chorus.
PRE-DELAY 0,0-400 ms Aju_sta o temp_o defdelquando o som direto é enviado a saida até o som do
efeito ser enviado a saida.
WAVEFORM 1-10 Ajusta a sensacdo de modulagao do chorus.
SWEETNESS 0-100 Valores maiores produzem um som mais envolvente.
BELL 0-100 Valores maiores produzem um som mais brilhante.
LOW LEVEL -50-+50 Ajusta o timbre da faixa dos graves.
LOW FREQ 20,0-800 Hz Especifica a frequéncia ajustada pela configuracdo LOW LEVEL.
HIGH LEVEL -50-+50 Ajusta o timbre da faixa dos agudos.
HIGH FREQ 630-16,0 kHz Especifica a frequéncia ajustada pela configuracdo HIGH LEVEL.
Define a frequéncia na qual o filtro de corte de graves comeca a ter efeito.
Loy@hr FLAT, 20-800 Hz Quando FLAT for selecionado, o filtro de corte de graves nao tera nenhum efeito.
Define a frequéncia na qual o filtro de corte de agudos comeca a ter efeito.
ey 630 Hz-16,0 kHz, FLAT Quando FL:T for selecignado, o filtro de corte degagudos néogtera' nenhum efeito.
OUTPUT MODE MONO, STEREO Especifica se a saida ¢ mono (MONO) ou estéreo (STEREO).

10



Lista de parametros

‘ Valor

‘ Explicacao

CE-1 CHORUS, CE-1 VIBRATO

RATE 0,01-20,00 Hz Ajusta a taxa do chorus.
BPM 6.0-600.0 Especifica o andamento.
el O intervalo dessa configuracdo depende do valor de RATE ou NOTE.
NOTE N Ajusta a taxa do chorus, especificada como um valor de nota relativo ao BPM.
DEPTH 0-100 Ajusta a profundidade do chorus.
LOW LEVEL -50-+50 Ajusta o timbre da faixa dos graves.
LOW FREQ 20,0-800 Hz Especifica a frequéncia ajustada pela configuracao LOW LEVEL.
HIGH LEVEL -50-+50 Ajusta o timbre da faixa dos agudos.
HIGH FREQ 630-16,0 kHz Especifica a frequéncia ajustada pela configuracdo HIGH LEVEL.
PREAMP SW OFF, ON Especifica se o pré-amplificador do CE-1 é simulado (ON) ou n&o simulado (OFF).
PREAMP GAIN 1-100 Ajusta o ganho do pré-amplificador. Configuragées maiores produzem distorcéo.
PREAMP LEVEL 0-100 A!'usta o volume do pré-amplificador. Configuragées maiores produzem
distorcao.
Especifica a saida do chorus.
OUTPUT MODE MONO ‘ Saida mono.
STEREO O som direto sai do conector OUTPUT A/MONO e o som de efeito do conector B.
RATE (*1) 0,01-20,00 Hz Ajusta a taxa do chorus.
" Especifica o andamento.
EALIED 6,0-6000 O intervalo dessa configuracao depende do valor de RATE ou NOTE.
NOTE (*1) N Ajusta a taxa do chorus, especificada como um valor de nota relativo ao BPM.
Seleciona o modo LFO.
PRESET RATE é fixo (4,98 Hz).
ECIMORE MANUAL RATE ajusta a taxa do chorus.
P+M PRESET e MANUAL LFOs sédo somados
INTENSITY1 (*2) 0-100
INTENSITY2 (*2) 0-100 Ajusta a profundidade do chorus de trés fases.
INTENSITY3 (*2) 0-100
BRIGHT OFF, ON fé;;i)ciﬁca se a regido de agudos do som do efeito € aumentada (ON) ou ndo
LOW LEVEL -50-+50 Ajusta o timbre da faixa dos graves.
LOW FREQ 20,0-800 Hz Especifica a frequéncia ajustada pela configuracdo LOW LEVEL.
HIGH LEVEL -50-+50 Ajusta o timbre da faixa dos agudos.
HIGH FREQ 630-16,0 kHz Especifica a frequéncia ajustada pela configuracdo HIGH LEVEL.
OUTPUT MODE MONO, STEREO Especifica se a saida ¢ mono (MONO) ou estéreo (STEREO).

*1: Indisponivel se LFO MODE for “PRESET”
*2: Mostrado se LFO MODE for “MANUAL" ou “P+M"

FLANGER

Parametro Valor Explicacdo
Seleciona o tipo de flanger.
TYPE PRIME G Para guitarra
PRIME B Para baixo
RATE 0,01-20,00 Hz Ajusta a velocidade da modulacao.
Especifica o andamento.
BPM 6,0-600,0 ! }
O intervalo dessa configuracdo depende do valor de RATE ou NOTE.
NOTE M Ajusta a velocidade de modulagéo, especificado como um valor de nota relativo
ao BPM.
DEPTH 0-100 Ajusta a profundidade da modulagao.
RESONANCE 0-100 Ajusta a quantidade de ressonancia (retroalimentacao).
MANUAL 0-100 Ajusta a frequéncia central na qual o efeito é aplicado.
TURBO OFF, ON Se estiver na posicao “ON’, um efeito mais intenso é produzido.
LOW DAMP -100-0 Ajusta a quantidade de retroalimentacao para a regiao dos graves.
HIGH DAMP -100-0 Ajusta a quantidade de retroalimentacdo para a regiao dos agudos.
Define a frequéncia na qual o filtro de corte de graves comeca a ter efeito.
el FLAT, 20-800 Hz Quando FLAT for selecionado, o filtro de corte de graves nao tera nenhum efeito.

11
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Lista de parametros

Para ‘ Valor Explicacao
Define a frequéncia na qual o filtro de corte de agudos comeca a ter efeito.
Gl 630 Hz-16,0 kHz FLAT Quando FLAT for selecionado, o filtro de corte de agudos nao terd nenhum efeito.
SEPARATION (*1) 0-180 deg Ajusta o espalhamento. Configuragdes mais altas aumentam o espalhamento a
esquerda/direita.
Ajusta a taxa da fungdo de etapa que varia a rotagdo como se ocorresse em
STEP RATE OFF, od etapas. Configuragdes mais altas fazem a mudanca ocorrer em etapas menores.
Desative (“OFF”) se ndo quiser usar a funcdo de etapa.
WAVEFORM 1-10 Seleciona o tipo de onda.
INPUT SENS 0-100 A amplitude da varredura muda de acordo com a entrada. Configuragdes mais
altas estendem a varredura.
Especifica se a varredura se estende para cima (UP) ou para baixo (DOWN)
[RelLALan UP, DOWN quando INPUT SENS for aumentado.
OUTPUT MODE MONO, STEREO Especifica se a saida ¢ mono (MONO) ou estéreo (STEREO).

*1: Indisponivel se OUTPUT MODE for “"MONO”

PHASER

Paramet Valor Explicacao
Seleciona o tipo de phaser.
TYPE PRIME G Para guitarra

PRIME B

Para baixo

SCRIPT Modela o MXR Phase 90, que foi fabricado durante os anos 1970.
PRIME G, PRIME B

RATE 0,01-20,00 Hz Ajusta a velocidade de rotacao.
Especifica o andamento.
BPM 6,0-600,0 N -
O intervalo dessa configuracdo depende do valor de RATE ou NOTE.
A Ajusta a velocidade de rotacao, especificada como um valor de nota relativo ao
NOTE — ot BPM
DEPTH 0-100 Ajusta a profundidade do efeito de rotacao.
RESONANCE 0-100 Ajusta a quantidade de ressonancia (retroalimentacao).
MANUAL 0-100 Ajusta a frequéncia central na qual o efeito de rotacdo é aplicado.
LOW DAMP -100-0 Ajusta a quantidade de retroalimentacdo para a regiao dos graves.
HIGH DAMP -100-0 Ajusta a quantidade de retroalimentacao para a regido dos agudos.
Define a frequéncia na qual o filtro de corte de graves comeca a ter efeito.
ety FLAT, 20-800 Hz Quando FLAT for selecionado, o filtro de corte de graves ndo tera nenhum efeito.
Define a frequéncia na qual o filtro de corte de agudos comeca a ter efeito.
el 630 Hz-16,0 kHz, FLAT Quando FLAT for selecionado, o filtro de corte de agudos nao tera nenhum efeito.
SEPARATION 0-180 deg Ajusta o espalhamentc. Configuragdes mais altas aumentam o espalhamento a
esquerda/direita.
WAVEFORM 1-10 Seleciona o tipo de onda.
INPUT SENS 0-100 A amplitude da varredura muda de acordo com a entrada. Configuragdes mais
altas estendem a varredura.
Especifica se a varredura se estende para cima (UP) ou para baixo (DOWN)
(RO UF, DOWN quando INPUT SENS for aumentado.
STAGE 2,4,8,16,24 Seleciona a estrutura do phaser.
Ajusta a taxa da funcao de etapa que varia a rotagao como se ocorresse em
STEP RATE OFF, od etapas. Configuragdes mais altas fazem a mudanca ocorrer em etapas menores.
Desative (“OFF”) se ndo quiser usar a funcéo de etapas.
Bi-PHASE OFF, ON Especifica se os circuitos de troca de duas fases estao conectados em série (ON)

ou nao (OFF).

OUTPUT MODE MONO, STEREO Esieciﬁca se a saida é mono (MONO) ou estéreo (STEREO).

RATE 0,01-20,00 Hz Ajusta a velocidade de rotacéo.
Especifica 0 andamento.
BPM 6,0-600,0 P .
O intervalo dessa configuracao depende do valor de RATE ou NOTE.
A Ajusta a velocidade de rotagdo, especificada como um valor de nota relativo ao
NOTE - BPM
DEPTH 0-100 Ajusta a profundidade do efeito de rotacao.

12
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CLASSIC-VIBE

Parametro ‘ Valor Explicacdo
Seleciona o tipo de saida.
TYPE CHORUS O som direito e do efeito sdo misturados e enviados a saida.
VIBRATO Apenas o som de efeito é enviado a saida.
RATE 0,01-20,00 Hz Ajusta a taxa na qual o efeito é aplicado.
Especifica o andamento.
BPM 6,0-600,0 ! }
O intervalo dessa configuracdo depende do valor de RATE ou NOTE.
A Ajusta a taxa na qual o efeito ¢ aplicado, especificada como um valor de nota
NOTE —on X
relativo ao BPM.
DEPTH 0-100 Ajusta a profundidade na qual o efeito é aplicado.
Para Valor Explicagao
Seleciona o tipo de vibrato.
TYPE PRIME Um som de.iwbl:ato e)fcluswo do MD-500. Uma ampla variedade de
configuragoes é possivel
SCANNER Simula o scanner vibrato de um (')riéo de rodas fonicas.
RATE 0,01-20,00 Hz Ajusta a taxa do vibrato.
E ifi d to.
BPM 6,0-6000 s!aea ca 0 andamento. )
Qintervalo dessa configuragdo depende do valor de RATE ou NOTE.
NOTE D Ajusta a taxa de vibrato, especificada como um valor de nota relativo ao BPM.
DEPTH 0-100 Ajusta a profundidade na qual o vibrato é aplicado.
COLOR 0-100 Configuragées mais altas produzem uma modulagao mais complexa.
TRIGGER OFF, ON Ativa ou desativa o vibrato.
RISE TIME 0-100 Espec!ﬁca o tempo Qesde que o disparador liga até o efeito de vibrato
especificado ser obtido.
ENVELOPE SENS 0-100 Ajusta o tempo ao longo do qual a profundidade do vibrato atinge o maximo de
acordo com a entrada.
WAVEFORM 1-10 Seleciona o tipo de onda.
A profundidade do vibrato muda de acordo com a entrada. Se for definido como
INPUT SENS 0-100 0", 0 vibrato serd aplicado em uma profundlfﬂade ﬁ3<a m}dependentemente
da entrada. Com valores mais altos, menos vibrato é aplicado para obter uma
entrada mais alta.
SCANNER
SCAN SPEED 0,01-20,00 Hz Ajusta a velocidade do vibrato.
Especifica o andamento.
BPM 6,0-600,0 ! }
O intervalo dessa configuracdo depende do valor de SCAN SPEED ou NOTE.
A Ajusta a velocidade de vibrato, especificada como um valor de nota relativo ao
NOTE — ot
BPM.
Seleciona 0 modo SCANNER.
V1-V3 Aplica vibrato. Valores mais altos produzem um efeito mais profundo.
MODE - n - n
c1-c3 Aplica chorus. Valores mais altos produzem um efeito mais profundo.
Mistura o som do efeito com o som direto, adicionando profundidade ao som.
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TREMOLO

Parametro Valor Explicacdo
Seleciona o tipo de tremolo.
PRIMET Um som de tremolo exclusivo do MD-500. Uma ampla variedade de
configuragdes é possivel
Alterna o volume dos canais esquerdo e direito. Quando tocado em estéreo, isso
TYPE PRIME P cria a impressao de que o som estd movendo entre os alto-falantes esquerdo e
direito (pan).
* Isso nao produz o efeito planejado, a menos que seja usada a saida estéreo.
TWIN Modela o tremolo do Fender Twin Reverb.
DELUXE Modela o tremolo do Fender Deluxe Reverb.
PRIMET, PRIME P
RATE 0,01-20,00 Hz Ajusta a taxa do tremolo.
Especifica o andamento.
BPM 6,0-600,0 . -
Q intervalo dessa configuracdo depende do valor de RATE ou NOTE.
A Ajusta a velocidade do tremolo, especificada como um valor de nota relativo
NOTE = ot
ao BPM.
DEPTH 0-100 Ajusta a profundidade do tremolo.
TRIGGER OFF, ON Ativa ou desativa o tremolo.
RISE TIME 0-100 Espec!ﬁca o tempo Qesde que o disparador liga até o efeito de tremolo
especificado ser obtido.
ENVELOPE SENS 0-100 Ajusta o tempo ao longo do qual a profundidade do tremolo atinge o0 maximo
de acordo com a entrada.
WAVEFORM 1-100 Seleciona o tipo de onda.
A profundidade do tremolo muda de acordo com a entrada. Se for
INPUT SENS 0-100 fieﬁnldo como 0", o tremolo serd aplicado em uma profundidade ﬁxg
independentemente da entrada. Com valores mais altos, quanto mais alta a
entrada, menos tremolo serd aplicado.
TWIN, DELUXE
SPEED 0,01-20,00 Hz Ajusta a velocidade do tremolo.
Especifica o andamento.
BPM 6,0-600,0 N -
Q intervalo dessa configuragdo depende do valor de SPEED ou NOTE.
A Ajusta a velocidade do tremolo, especificada como um valor de nota relativo
NOTE = o
ao BPM.
INTENSITY 0-100 Ajusta a profundidade do tremolo.
Paramet Valor Explicacao

DIMENSION MODE

Seleciona o modo do Roland DIMENSION D (SDD-320).

Modela os botées de modo do Roland DIMENSION D (SDD-320). Se for definido

1-4, USER como “USER’, vocé pode combinar livremente os varios botdes de modo.
Desativa/ativa cada botdo de modo.
MODE 1-4 SW OFF, ON ¢ ) .
Cada botao pode ser ativado simultaneamente.
MODE 5 SW OFF, ON Um modo exclusivo ao MD-500 e que nao é encontrado no SDD-320.
OUTPUT MODE MONO, STEREO Especifica se a saida é mono (MONO) ou estéreo (STEREO).
Parametro Valor Explicacdo
FREQUENCY 82,4-3136,0 Hz Ajusta a frequéncia de oscilacao do oscilador interno.
FREQUENCY MOD RATE 0,01-20,00 Hz Ajusta a taxa em que o oscilador interno é modulado.
FREQUENCY MOD DEPTH 0-100 Ajusta a profundidade com que o oscilador interno é modulado.
Altera a frequéncia do oscilador de acordo com a nota do som de entrada,
produzindo um som com uma sensagao diferente de afinagao que o comum.
INTELLIGENT OFF, GUITAR, BASS “GUITAR" é para guitarra e “BASS" é para baixo.

* Esse efeito ndo produzira o efeito esperado a menos que a nota do som da
guitarra seja detectado corretamente. Recomendamos usa-lo com notas
Unicas.




Lista de parametros

ROTARY

Parametro Valor Explicacdo
SPEED SELECT SLOW, FAST Troca a velocidade de rotacao do alto-falante entre SLOW (lento) e FAST (rapido).
SLOW RATE 0,01-20,00 Hz Ajusta a velocidade de rotacao quando SPEED SELECT for definido como SLOW.
FAST RATE 0,01-20,00 Hz Ajusta a velocidade de rotacdo quando SPEED SELECT for definido como FAST.
_ Ajusta o tempo de transicdo durante o qual a velocidade de rotacdo muda
(Bl 1-100 quando SPEED SELECT é trocado de SLOW para FAST.
_ Ajusta o tempo de transicao durante o qual a velocidade de rotagao muda
L 1-100 quando SPEED SELECT é trocado de FAST para SLOW.
MIC DISTANCE 0-100 Ajusta a distancia entre a corneta/rotor e o microfone.
ROTOR/HORN 100:0-0:100 Ajusta o balanco de volume entre a corneta e o rotor.
DRIVE 0-100 Ajusta a quantidade de distorcao do pré-amplificador.
Parametro Valor ‘ Explicacdo
Seleciona o tipo de efeito de wah e filtro.
Produz automaticamente um efeito de wah modulando ciclicamente o filtro
A-WAH G B
(para guitarra).
Produz automaticamente um efeito de wah modulando ciclicamente o filtro
A-WAH B B
TYPE (para baixo).
Produz um efeito de wah modulando o filtro de acordo com o volume do sinal
T-WAH G N
de entrada (para guitarra).
T-WAH B Produz um efeito de wah modulando o filtro de acordo com o volume do sinal

de entrada (para baixo).

PATTERN FILTER Permite programar livremente como o filtro muda.
A-WAH G, A-WAH B

RATE 0,01-20,00 Hz Ajusta a taxa do wah.
Especifica o andamento.
BPM 6,0-600,0 ! }
Q intervalo dessa configuracdo depende do valor de RATE ou NOTE.
NOTE M Ajusta a taxa do wah, especificado como um valor de nota relativo ao BPM.
Seleciona o modo do wah.
FILTER MODE LPF Filtro passa-baixa. Passa apenas a rgg_;iéo dos graves.
HPF Filtro passa-alta. Passa apenas a regido dos agudos.
BPF Filtro passa-faixa. Passa apenas a regido de frequéncia especificada.
DEPTH 0-100 Ajusta a profundidade do wah.
FREQUENCY 0-100 Ajusta a frequéncia central do efeito de wah.
Ajusta como o efeito de wah é aplicado na regiao da frequéncia central.
RESONANCE 0-100 Valores mais altos aumentam o efeito do filtro, produzindo uma caracteristica
bastante distinta. Um valor de “50” produz um som tipico de wah.
WAVEFORM SIN, TRI, SQR, SAW-UF, Seleciona o tipo de onda.

SAW-DOWN, RAMP

T-WAH G, T-WAH B

Seleciona o modo do filtro.

LPF

Filtro passa-baixa. Passa apenas a regiao dos graves.

RLIERMODE HPF Filtro passa-alta. Passa apenas a regido dos agudos.
BPF Filtro passa-faixa. Passa apenas a regido de frequéncia especificada.
Seleciona a direcdo na qual o filtro muda de acordo com a entrada.
POLARITY DOWN O filtro move em direcao a uma frequéncia mais grave.
UP O filtro move em dire¢ao a uma frequéncia mais aguda.
Especifica a sensibilidade com que o filtro se move na diregdo especificada pela
SENS 0-100 configuracdo POLARITY. Valores mais altos aumentam a resposta. Com uma
configuracéo de “0", o efeito de wah nao responde a sua palhetada.
FREQUENCY 0-100 Ajusta a frequéncia central do efeito de wah.
RESONANCE 0-100 Ajusta como o efeito de wah ¢é aplicado na regiao da frequéncia central.
DECAY 0-100 Ajusta a velocidade em que o filtro se move.
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Lista de parametros

‘ Valor

‘ Explicacao

PATTERN FILTER

RATE 0,01-20,00 Hz Ajusta a taxa do filtro.
Especifica o andamento.
BPM 6,0-600,0 ! )
O intervalo dessa configuracdo depende do valor de RATE ou NOTE.
NOTE M Ajusta a taxa do filtro, especificada como um valor de nota relativo ao BPM.
Seleciona o padrao.
PATTERN PAT1-PAT10, USER PAT1-10: Seleciona um padrao predefinido.
USER: Permite criar um padrao original.
STEP NUMBER 8,12,16,24 Seleciona o nimero de etapas no qual o som é dividido.
Seleciona 0 modo do filtro.
FILTER MODE LPF Filtro passa-baixa. Passa apenas a regiéo dos graves.
HPF Filtro passa-alta. Passa apenas a regido dos agudos.
BPF Filtro passa-faixa. Passa apenas a regido de frequéncia especificada.
RESONANCE 0-100 Ajusta a ressonancia.
TRANSITION 0-100 Ajusta o tempo (suavidade) da transicao entre as etapas.
STEP1-STEP24 FREQ (*1) 0-100 Ajusta a frequéncia de cada etapa.

*1: Mostrado se PATTERN for “USER”

SLICER

Parametro Valor Explicacao
RATE 0,01-20,00 Hz Ajusta a taxa em que o som é cortado.
Especifica o andamento.
BPM 6,0-600,0 N N
O intervalo dessa configuracao depende do valor de RATE ou NOTE.
NOTE M Ajusta a taxa na qual o som é cotado, especificado como um valor de nota
relativo ao BPM.
Seleciona o padrédo de corte em que o som é cortado.
PATTERN P1-30, H1-H20, USER P1-30, H1-H20: Seleciona um padrdo predefinido.
USER: Permite criar um padréo original.
Seleciona o tipo de efeito.
OFF Efeito desligado
PITCH Alteragdo de altura da nota
FLANGER Flanger
EXRVRE U PHASER Phaser
SWEEP Filtro de varredura
FILTER Filtro
RING Modulador em anel
Seleciona o niimero de etapas que sao reproduzidas como um padrdo.
STEP NUMBER (*1) 8,12,16,24 Por exemplo, se for“8", um compasso é igualmente dividido em oito etapas para
reproducéo.
Ajusta o tamanho (duragdo) de cada etapa.
0: Nenhum som é ouvido.
STEP1-STEP24 LENGTH (*1) |0-100 o } ) )
1-99: O som é ouvido pela duragao especificada aqui.
100: O som é conectado com a préxima etapa.
STEP1-STEP24 LEVEL (*1) 0-100 Ajusta o volume de cada etapa.

STEP1-STEP24 BAND (*1)

THRU, BAND1-BAND6

Especifica como a largura de faixa de cada etapa é limitada.

THRU: A largura de faixa nao ¢ limitada.

BAND1-BANDG: Valores menores permitem a passagem de uma largura de faixa
maior.

Ajusta o volume do som do efeito de cada etapa.

STEP1-STEP24 EFFECT (*1) |0-100 . )
Se FXTYPE for configurado como “PITCH", ele ajustard a altura da nota (-12-+12).
ATTACK 0-100 Ajusta o volume dos ataques do padrao de corte.
DUTY (*2) 1-99 Ajusta a duracdo do som do padrao de corte.
OUTPUT MODE MONO, FIXED, RANDOM, Seleciona como ocorre a saida.

PngPong, AUTO

*1: Mostrado se PATTERN for “USER”
*2: Indisponivel se PATTERN ¢é definido como “USER".
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OVERTONE

Parametro Valor Explicacao
Seleciona o tipo de harménicos.
TYPE OVERTONE Deixa 0 som mais robusto, adicionando harmonicos.
DETUNE Deixa o som mais robusto, adicionando um som com afinagao ligeiramente

alterada.

OVERTONE

LOWER LEVEL 0-100 Ajusta o volume dos harménicos uma oitava abaixo.

UPPER LEVEL 0-100 Ajusta o volume dos harménicos uma oitava acima.

UNISON LEVEL 0-100 Ajust? o volume (}io som adicionado cuja afinagéo é ligeiramente alterada em
relacdo ao som direto.

DETUNE 0-100 Ajusta a profundidade em que o todo o som de efeito é modulado.

LOW -50—+50 Ajusta o timbre da faixa dos graves.

HIGH -50—+50 Ajusta o timbre da faixa dos agudos.

DETUNE

il 50-+50 Aj Itura d ési

PITCH 2 -50-+ justa a altura da nota (em centésimos).

EFFECT LEVEL 1 N lume d do efei

EFFECT LEVEL 2 0-100 justa o volume do som do efeito.
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CONTROL

Vocé pode especificar as fungdes do botdo [TAP/CTL] de um footswitch ou pedal de expressao

conectado ao conector CTL 1, 2/EXP.

e “Uso do botdo [TAP/CTL] para controlar o efeito” (p. 7)
e “Atribuicao de uma funcao a um pedal externo” (p. 25)

ASSIGN

ASSIGN INPUT SENS

Para ‘ Valor ‘ Explicagdo
ASGN INPUT SENS ‘0—1 00 ‘ Ajusta a sensibilidade de entrada quando “INPUT” estiver selecionado para SRC.
Para o ‘ Valor ‘ Explicagao
sw OFF, ON \ Liga/desliga ASSIGN 1-8.
Especifica o controlador (fonte).
TAP/CTL Botéo [TAP/CTL].
EXP PDL Pedal de expressao externo (EV-30, EV-5, etc., vendido separadamente)
(EXP PEDAL) conectado ao conector CTL 1, 2/EXP.
CTL1,2PDL Footswitch externo conectado ao conector CTL 1, 2/EXP.
Pedal interno
O pedal de expressao virtual comegara a operar quando
INT PDL iniciado pelo disparador especificado (TRIGGER), modificando o
parametro especificado como “TARGET” (alvo).
Para obter detalhes sobre os parametros que podem ser
SRC (SOURCE) atribuidos ao pedal interno, consulte “TIME" e “CURVE” (p. 19)
Pedal de onda
O pedal de expressao virtual modificara ciclicamente o parametro especificado
como “TARGET” (alvo) em uma forma de onda fixa.
WAVE PDL
INPUT O parametro alvo atribuido serd alterado de acordo com o nivel de entrada.
(INPUT LEVEL) * Se desejar ajustar a sensibilidade de entrada, configure SENS (INPUT SENS).
CC#1-31, CC#64-95 Numero do controlador de um dispositivo MIDI externo
Especifica a operagao do controlador.
O valor normalmente sera OFF (valor minimo) e sera ON (valor méximo) apenas
MODE (SOURCE MODE) MOMENT enquanto o controle estiver em operacao.
* Se desejar usar o pedal interno ou pedal de onda, configure como “MOMENT".
TOGGLE O valor alterna entre OFF (minimo) e ON (méaximo) cada vez que o controle for
operado.
TRG (TARGET) Seleciona o parametro a ser alterado.
MIN (TARGET MIN) Especifica a faixa de mudanca de cada parametro. O valor dependeré do parametro que é atribuido como
MAX (TARGET MAX) “TARGET” (alvo).
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Para Valor Explicacao
ACTLOW 0-126 Dentro daf faixa ele operacao da fonte, esse parametro especifica a faixa que
controlara o parametro alvo.
O parametro alvo seré controlado dentro da faixa especificada. Normalmente,
Rt 0-127 vocé deve deixar ACT LOW em “0” e ACT HIGH em 127"
0-100, n_ﬁ Especifica o tempo de um ciclo do pedal de onda.
QAVERAIERD *  Se, devido ao andamento, o tempo for maior que a faixa de configuragdes permitidas, ele sera
sincronizado com um periodo de 1/2 ou 1/4 desse tempo.
Selecione uma das curvas a seguir para especificar a mudanca produzida pelo
pedal de onda.
SAW TRI SIN
WAVE FORM (*1) SAW, TR, SIN ‘ I/‘ V\/\ V\/\
Especifica como o movimento do pedal interno sera disparado.
PAT CNG
(PATCH CHANGE) E ativado quando um patch é selecionado.
EXP LOW E ativado quando um pedal de expressdo externo conectado ao conector
CTL 1, 2/EXP esté configurado na posi¢ao minima.
TRIGGER EXP MID E ativado quando o pedal de expressio externo conectado ao conector CTL 1, 2/
(INT PEDAL TRIGGER) EXP é movido a posicdo média.
(*2) EXP HIGH E ativado quando o pedal de expressédo externo conectado ao conector CTL 1,2/
EXP estd configurado na posi¢ao maxima.
E ativado quando um footswitch externo conectado ao conector CTL 1, 2/EXP
CTL1,2PDL .
é operado.
CC#1-#31 .
E ativado quando uma alteragao de controle é recebida.
CC#64-#95
TIME X -
Especifica o tempo durante o qual o pedal move-se da posi¢cao com os dedos do
(INT PEDAL TIME) 0-100 . . - . .
*2) pé para cima para a posi¢ao com os dedos do pé para baixo.
Selecione uma das curvas a seguir para especificar a mudanca produzida pelo
pedal interno.
CURVE LINEAR, LINEAR SLow FAST
(INT PEDAL CURVE) SLOW (SLOW RISE),

(*2)

FAST (FAST RISE)

*1: SRC=WAVE PDL apenas
*2: SRC=INT PDL apenas
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BANK

Vocé pode especificar como os patches A e B estdo conectados e sdo enviados a saida usando o

modo simul.

e “Uso de dois patches simultaneamente (Modo Simul)” (p. 23)

Paramet Valor Explicacao

CONTRAST 1-16 Ajusta o contraste do visor.

INSERT LOOP OFF, ON Especifica se a funcdo “insert loop” (p. 24) é usada (ON) ou nao (OFF).

Especifica 0 momento em que o patch é alterado ao trocar de bancos.

A troca do banco altera apenas a indicagao da tela e nao troca o patch nesse

BANK MODE WAIT momento. Ao pressionar o botdo [A] ou [B], 0 banco e o nimero séo finalizados
e a operagao muda para o préximo patch.

IMMEDIATE A operacdo muda imediatamente para o préximo patch ao trocar de bancos.

BANK EXTENT MIN 01-99 Define o limite inferior dos bancos.

BANK EXTENT MAX 01-99 Define o limite superior dos bancos.

KNOB LOCK OFF, ON :E(;E;uﬁca se as operagdes de botao estao desativadas (ON) ou nao desativadas
Ao mover um botéo, essa configuragao especifica se os dados de controle

KNOB MODE IMMEDIATE, HOOK deS§a pos!gaol de botao saolsempre'e?wados a~sa|da (IMMEDIATE) ou se sao
enviados a saida apenas apds a posi¢ao do botéo ter passado pelo valor atual
do parametro (HOOK).

BYPASS BUFFERED, TRUE Especifica como o som de bypass é enviado a saida (bypass com buffer ou
bypass verdadeiro).

PEDAL ACT PUSH, RELEASE Especifica se a f)peragao ocorre ao pressionar o botéao [A], [B], ou [TAP/CTL] ou
ao soltar o botédo.

FSW MODE Especifica como o footswitch é usado (p. 22).

USB MODE Especifica 0 modo de operacao do USB (p. 27).

MIDI

Para Valor Explicacao
Rx CHANNEL Ch.1-16, OFF Especifica o canal de recepgéo. ) ) ‘
Se for “OFF", as mensagens MIDI ndo serao recebidas.
Especifica o canal de transmissao.
Tx CHANNEL Ch.1-16, Rx, OFF . - .
Se for “OFF", as mensagens MIDI ndo serao transmitidas.
PCIN OFF, ON Especifica se as alteracdes de programa sao recebidas.
PCOUT OFF, ON Especifica se as alteragoes de programa sao transmitidas.
Especifica a mensagem de selecao de banco que é transmitida simultaneamente
com a alteragao do programa.
BANK SEL OUT MSB, M+L ) i N )
Se selecionar MSB, apenas MSB (CC#0) é transmitido. Se selecionar M+L, MSB e
LSB (CC#32) sdo transmitidos.
CCIN OFF, ON Especifica se as alteracdes de controle séo recebidas.
ccout OFF, ON Especifica se as alteracdes de controle sdo transmitidas.
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Lista de parametros

Para Valor Explicacao
RATE CC Botéo [RATE]
EDiEv;LCCCC gotejo [DEPTHI Especifica o nimero do controlador dos botdes
: otdo [E. LEVEL] correspondentes.
PARAMULCE Botdo [PARAM 1] Os parametros que podem ser controlados
PARAM2/CC Botéo [PARAM 2] diferem dependendo do modo.
EFFECT SW OFF, CC#1-31, 64-95 Especifica o nimero do
EFFECT A SW controlador que troca entre LEMBRETE
EFFECT B SW efeito ativado e bypass. Para obter detalhes sobre MIDI, consulte
—~ “MIDI Implementation” (PDF).
Qi g Botdo CTLT externo http://www.boss.info/manuals/
CTL2CC Botdo CTL2 externo P i .
EXP CC Pedal EXP externo
Seleciona a entrada do rel6gio de andamento usado para sincronizagao.
INTERNAL Sincroniza com o andamento interno.
EXT (USB) Sincroniza com o andamento da porta USB.
SYNC EXT (MIDI) Sincroniza com o andamento do conector MIDI IN.
Normalmente, sincroniza com o andamento interno, mas se o relégio
AUTO MIDI estiver entrando pelo conector MIDI IN ou porta USB, o andamento é
sincronizado com o relégio MIDI (AUTO).
Se 0 MD-500 for um dispositivo subordinado, escolha a configuragao “AUTO",
Seleciona a fonte de mensagens em tempo real que sdo transmitidas do conector MIDI OUT ou da porta USB.
REALTIME SRC INT As mensagens em tempo real internas sao a ff)nte.
UsB As mensagens em tempo real da porta USB sao a fonte.
MIDI As mensagens em tempo real do conector MIDI IN sao a fonte.
Especifica o conector usado para saida das mensagens recebidas do conector MIDI IN e da porta USB.
MIDI IN->OUT OFF As mensagens MIDI IN ndo séo enviadas a saida.
USB IN->0UT UsB A porta USB é usada para a saida das mensagens MIDI.
MIDI O conector MIDI OUT é usado para a saida das mensagens MIDI.
U+M O conector MIDI OUT e a porta USB sdo usados para a saida das mensagens MIDI.
DEVICE ID 1-32 Deﬁng olDdo .dISPOSItIVO MIDI usado para transmitir e receber mensagens
exclusivas do sistema.
Paramet ‘Valor ‘Explicagéo
BNK-PC# 1:001-3:128 ‘01 A-99C ‘ Especifica o niimero do programa que corresponde a cada niimero de patch.
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I Fungdes convenientes

Atribuicao de funcdes aos botdes [A], [B] e [TA

1. Pressione o botéo [EDIT].

2. Use os botdes [A] [V] para selecionar “SYSTEM” e depois pressione
o botéo [EDIT].

3. Use os botdes [A] [V] para selecionar “FSW MODE” e use o botio
[RATE/VALUE] para selecionar o modo.

Modo ‘ Explicacao

Use os botdes [A] e [B] para selecionar o patch A ou patch B e use o botao [TAP/
CTL] para entrar a batida (tap input).
Use o botdo [TAP/CTL] para selecionar o patch C.

NORMAL

A/B/C * Nesse caso, ndo é possivel usar o botao [TAP/CTL] para mudar como o efeito
é aplicado.
A/B SIMUL Os patches A e B podem ser usados simultaneamente (p. 23). Pressione o

botéo [A] ou [B] apagado para acendé-lo.
Use o botdo [A] para ativar/desativar o efeito e use o botéo [B] e o botdo [TAP/
CTL] para trocar os patches.

SW DN/UP

4, Pressione o botao [EXIT] para voltar a tela de superior.
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Funcdes convenientes

Uso de dois patches simultaneamente (Modo Simul)

Se FSW MODE for configurado como “A/B SIMUL’, vocé pode usar os dois patches, A e B,
simultaneamente (modo simul).

1. Configure FSW MODE como “A/B SIMUL” (p. 22). Patch selecionado

2. Pressione o botao [A] ou [B] apagado para acender ambos.
Agora, vocé pode usar dois patches simultaneamente.

e O patch selecionado na tela (selecionado pelos botdes [¥] [A]) é o patch que sua edicdo
afetara.

e OTAP/CTL (p. 7) e configuragdo de footswitch externo (p. 25) aplicam-se a ambos os patches
A e B. O estado piscando/aceso do botéo [TAP/CTL] segue a configuragdo do patch que esta
selecionado na tela.

Configuracdes do modo simul (BANK)

Instrucdes para especificar como os patches A e B sdo conectados e séo enviados a saida usando o
modo simul.

Pressione o botao [EDIT].

N

Use os botdes [A] [ Y] para selecionar “BANK" e depois pressione o
botao [EDIT].

w

Use os botdes [A] [Y] para selecionar um parametro e use o botao
[RATE/VALUE] para editar o valor.

Parametro ‘Valor ‘ Explicacao

Especifica como os patches A e B sdo conectados.

CONNECTION SERIES ‘ Os patches A e B sdo conectados em série, na ordem A = B.
PARALLEL ‘ Os patches A e B sédo conectados em paralelo.

Especifica como o som sai dos conectores OUTPUT A/MONO e B.

MIX Os patches A e B sdo mixados e enviados a saida.

0 som que entra pelo conector INPUT A/MONO passa através do

CUIESIIMOREGE A/B patch A e sai pelo conector OUTPUT A/MONO.
O som que entra pelo conector INPUT B passa através do patch B
e sai pelo conector OUTPUT B.
Especifica a posi¢do da conexdo na qual a unidade de efeito externa é inserida
através da funcéo “insert loop” (p. 24).
OFF N&o conectado.
D SERIEW PRE Conectado antes dos patches A e B.
POST Conectado apds os patches A e B.

MIDDLE (*2) |Conectado entre os patches A e B.

Seleciona se o andamento do patch B é sincronizado com
SYNC (*3) OFF, ON andamento do patch A (ON) ou néo (OFF).

NOTE pode ser ajustado para cada patch.

*1: Mostrado se CONNECTION for “PARALLEL"
*2: Mostrado se CONNECTION for “SERIES”
*3: Indisponivel em modos que nao tenham RATE ou BPM

4, Pressione o botao [EXIT] para voltar a tela de superior.
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I Insercao de uma unidade de efeitos externa

Vocé pode conectar uma unidade de efeito externa entre o conector OUTPUT A e conector INPUT B e usé-lo junto com o efeito do MD-500
(fungao “insert loop”).

Vocé também pode alterar a ordem de conexao dos efeitos.
(Exemplo)
output EEEE \NPUT
MD-500 oo

[MODE] _.H

CHORUS

Configuracdo da funcdo “insert loop”

Ativacdo da funcdo “insert loop”

1. Pressione o botao [EDIT].

2. Use os botoes [A] [V] para selecionar “SYSTEM” e depois pressione
o botéo [EDIT].

3. Use os botdes [A] [V] para selecionar “INSERT LOOP” e use o botao
[RATE/VALUE] para ativar (“ON”) a configuracao.

4, Pressione o botao [EXIT] para voltar a tela de superior.

Especificacdo da posicao da conexao da unidade de efeitos externa

1. Pressione o botao [EDIT].

2. Use os botoes [A] [V] para selecionar “PATCH” e depois pressione
o botéo [EDIT].

3. Use os botoes [4] [ V] para selecionar “INSERT SW” e use o botdo
[RATE/VALUE] para editar o valor.

Valor [Explicagsio HITIAL P g,

a
.

PRE ‘Conecta antes do efeito do MD-500.

POST ‘Conecta apos o efeito do MD-500.

4, Pressione o botao [EXIT] para voltar a tela de superior.

* Salve o patch editado conforme a descricdo em “Salvar um patch” (p. 9).

Vocé também pode usar a fungao insert loop no modo simul (p. 23).

24



I Atribuicdao de uma funcdao a um pedal externo

—
Vocé pode atribuir uma fungao a um footswitch (vendido separadamente: FS-5U, FS-5L, FS-6, FS-7) m
ou pedal de expressao (vendido separadamente: EV-30, Roland EV-5, etc.) conectado ao conector Lg
CTL 1, 2/EXP. =

%)
. . >
« Pressione o botéo [EDIT].
|\
2 = f " ” f
« Use os botoes [A] [ Y] para selecionar “CONTROL" e depois
pressione o botao [EDIT]. m
3. Use os botes [A] [V] para selecionar um parametro e use o botao '%:
. O
[RATE/VALUE] para editar o valor.
(N
p—
Parametro Valor Explicacao E
CTL 1/2 FUNC Especifica a funcao de um footswitch conectado ao conector CTL 1, 2/EXP. S_
EXP FUNC Especifica a funcado de um pedal de expresséo conectado ao conector CTL 1, 2/EXP. g
TRG MIN Especifica o valor minimo (MIN) e o valor méaximo (MAX) do parametro que é controlado pelo pedal de =5
TRG MAX expressao. Os valores dependerao do parametro que é atribuido em EXP FUNC.
CTL 1/2 PREF PATCH ‘Conﬁguragées diferentes podem ser feitas para cada patch. —
EXP PREF SYSTEM ‘As mesmas configuragdes sdo compartilhadas por todos os patches.
n
~ Q
Configuragbes CTL1 FUNC e CTL2 FUNC 3
Valor ‘ Explicacao g
OFF Sem atribuicao.
TAP Permite especificar a taxa de modulacéo através de tap input (entrada de batidas). D —
RESET Pressionar o pedal retorna a fase do LFO ao valor INIT PHASE (p. 10).
MOMENT Direciona o som do efeito a saida apenas enquanto mantiver o botao pressionado. —
BANK UP or
(1]
BANK DOWN Troca de banco. =
Q
3
Configuragdes EXP FUNC
-
Valor ‘ Explicacdo (
OFF Nenhuma funcéo é atribuida. Selecione se estiver usando a configuracdao ASSIGN1-8 (p. 18). m
RATE Ajusta a velocidade em que o som de efeito é modulado. 7))
DEPTH Ajusta a profundidade em que o som de efeito é modulado. g
E.LEVEL Ajusta o volume do som do efeito. S
PARAM1/2 Ajusta os parametros que sao atribuidos ao botao [PARAM 1] e ao botao [PARAM 2]. 2

4, Pressione o botao [EXIT] para voltar a tela de superior.
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I Sincronizacao com um DAW ou dispositivo MIDI externo

Vocé pode sincronizar a performance do seu MD-500 com um computador ou um dispositivo MIDI
externo enviando e recebendo mensagens MIDI.

Por exemplo, um dispositivo MIDI externo ou DAW pode trocar patches no MD-500 ou controlar
seu andamento.

Alteracdo de patch

Dispositivo MIDI externo

Selecdo de banco (CC#0, #32) e alteracao de programa

Sincronizagdo

Relégio do andamento (F8)

Dados de patch

Mensagens exclusivas do sistema

Deve ser ON

Outras mensagens

Botdo M MIDI Valor Observagoes

Botao [RATE/VALUE] Controlador nimero 17

Botéo [DEPTH] Controlador nimero 18

Botao [E. LEVEL] Controlador nimero 19 0-127 -

Botédo [PARAM 1] Controlador nimero 20

Botédo [PARAM 2] Controlador nimero 21

Botao CTL 1 Controlador nimero 80 0,127 Transmite “127" quando pressionado e “0”

Botdo CTL 2 Controlador nimero 81 ! quando solto

Pedal EXP Controlador nimero 16 0-127 -
ON = Efeito ativado, OFF = Bypass

Efeito ativado, bypass Controlador numero 27 ON, OFF No modo simul, isso ativa/desativa o patch
selecionado.

Efeito A ativado, bypass Controlador nimero 28 ON, OFF ON = Efeito (patch A) ativado, OFF = Bypass

Efeito B ativado, bypass

Controlador nimero 29

ON, OFF ON = Efeito (patch B) ativado, OFF = Bypass
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Sincronizacao com um DAW ou dispositivo MIDI extern

0

Roteamento MIDI

Para obter detalhes sobre como configurar parametros MIDI, consulte “Operagées [EDIT] bésicas”
(p. 8).

|tens da configuracdo principal

Item ‘ Parametro ‘ Explicacao
Especifica se a fonte de sincronizagao é o MD-500
Fonte de sincronizagao SYNC (INTERNAL), USB, ou um dispositivo externo conectado

através de MIDL.

Especifica se as mensagens em tempo real geradas pelo MD-500 séo transmitidas e se

Mensagens em tempo real REALTIME SRC as mensagens em tempo real recebidas através do conector MIDI IN ou porta USB séo

transmitidas.

Destino de saida da
mensagem MIDI

Especifica as mensagens MIDI transmitidas a partir do

MIDI IN->0UT conector MIDI OUT.

Especifica as mensagens MIDI transmitidas a partir da

USBIN>OUT | s,

-
Se enfrentar problemas ao conectar com seu DAW

Normalmente, ndo é necessario instalar um driver para conectar o MD-500 ao seu
computador. No entanto, se ocorrer algum problema, ou o desempenho for ruim, o problema
podera ser resolvido com a utilizagdo do driver original da BOSS.

Nesse caso, configure “USB MODE" como “VENDOR” no MD-500 e instale  yam

o driver em seu computador pessoal. 0
Para obter detalhes sobre como baixar e instalar o driver original da ] e
BOSS, consulte o website da BOSS. Para obter mais detalhes, consulte o
arquivo Readme.htm que vem com o download.

= http://www.boss.info/support/

O programa e procedimento necessarios para instalar o driver USB seréo diferentes
dependendo da configuracdo do seu computador. Portanto, leia com atencéo e consulte o
arquivo Readme.htm que vem com o download.

~
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I Restauracdo das configuracdes de fabrica

Instrucoes para redefinir as configuragées para o estado de fabrica. Se desejar, também é possivel
redefinir as configuragdes do sistema ou uma faixa especifica de patches.

1. Pressione o botéo [EDIT].

2. Use os botdes [A] [V] para selecionar “FACTORY RESET” e depois
pressione o botao [EDIT].

3. Use “FROM” e “TO" para especificar a faixa que deseja redefinir.

Parametro ‘Valor ‘ Explicacao
FROM SYSTEM Configuragdes dos parametros do sistema.
01A-99C Configuragdes de patches.
e BANKO01-99 Configuragdes de bancos (PATCH A-C, parametros de BANK).

4, Pressione o botao [EDIT].

Uma mensagem de confirmacao é exibida.

FACTORY RESET

5. Pressione o botao [EDIT] para redefinir as configuragoes.
Se vocé decidir cancelar sem redefinir, pressione o botéo [EXIT].

I Transmissao de dados a um dispositivo MIDI externo

E possivel usar mensagens exclusivas para configurar outro MD-500 com as mesmas configuracdes,
ou salvar as configuragdes de sons de efeito para sequenciadores MIDI, ou outros dispositivos
similares. Essa transmissdo de dados é referida como “bulk dump” (descarregamento em massa).

1. Pressione o botao [EDIT].

2. Use os botoes [A] [V] para selecionar “MIDI BULK DUMP” e depois
pressione o botao [EDIT].

HIDI BULK DUHP

3. Use “FROM" e “TO" para especificar a faixa que deseja redefinir.

Parametro ‘Valor ‘ Explicacao
SYSTEM Configura¢des dos parametros do sistema.

FROM 01A-99C Configuragdes de patches.

TO BANKO1-99 Configuragdes de bancos (PATCH A-C, parametros de BANK).
TEMP Configuragdes de efeito atuais no visor do painel.

4, Pressione o botao [EDIT].
O descarregamento em massa € executado.
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I Solugdo de problemas

Problema ‘ Itens a verificar

Acédo

Sua guitarra esta conectada corretamente
ao conector INPUT A/MONOQ?

Verifique novamente a conexao.

0 equipamento nao liga As pilhas estao fracas?

Instale pilhas novas.

O adaptador AC série PSA-S especificado
estd conectado corretamente?

Verifique novamente a conexao.

A fungéo “insert loop” pode estar

Nenhum som é produzido atribuida?

Se a fungao “insert loop” estiver ativada,
nao havera nenhum som, a menos

que a unidade de efeito externa esteja
conectada corretamente e ela esteja
ligada (p. 24).

A configuragao SYSTEM: FSW MODE (p. 22)
esté correta?

O footswitch néo troca os sons da
maneira esperada

A configuragdo FSW MODE (p. 22)
determina o que acontece ao pressionar
os botdes [A], [B] e [TAP/CTL]. Verifique a
configuragao.

I Especificacbes principais

BOSS MD-500: Modulagao

Pilha alcalina (AA, LR6) x 4

Fonte de alimentagao
¢ Adaptador AC

Consumo 225 mA

Duracéo das pilhas para uso | Pilhas alcalinas (AA, LR6): Aproximadamente 4,5 horas

continuo * Esse valor varia dependendo das condi¢es reais de uso.

Di o 170 (L) x 138 (P) x 62 (A) mm

Peso (incluindo pilhas) 1,0 kg

Acessorios Manual do Proprietério, folheto “USO SEGURO DO EQUIPAMENTOY, pilhas alcalinas (AA, LR6) x 4

Adaptador AC: Série PSA-S
Footswitch: FS-5U, FS-5L
Pedal duplo: FS-6, FS-7

Opcionais (vendidos
separadamente)

Pedal de expressao: FV-500H, FV-500L, EV-30, Roland EV-5

* 0dBu=0,775Vrms

* Este documento explica as especificagdes do produto no momento em que o documento foi emitido. Para obter as informagdes mais

recentes, consulte o website da Roland.
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I USO SEGURO DO EQUIPAMENTO

Mantenha itens pequenos longe do alcance de criancas

Para evitar ingestdo acidental das pecas listadas
abaixo, sempre as mantenha longe do alcance de
criangas pequenas.

+ Pecasinclusas

Apoios de borracha (p. 2)

I OBSERVACOES IMPORTANTES

Fonte de alimentacéo: Uso de pilhas

« As pilhas devem ser sempre colocadas ou substituidas antes
de conectar qualquer outro dispositivo. Dessa forma, vocé
pode evitar mau funcionamento e danos.

«+ Se usar pilhas neste equipamento, use pilhas alcalinas.

Reparos e dados

- Antes de enviar o equipamento para conserto, certifique-se
de fazer o backup dos dados nele armazenados, ou escrever
as informagdes necessarias. Embora fagamos o maximo para
preservar os dados armazenados em seu equipamento ao
realizar os reparos, em alguns casos, como quando a segao
da memodria esta fisicamente danificada, a restauragao do
contetdo armazenado podera ser impossivel. A Roland nao
assume nenhuma responsabilidade relacionada a restauragao
de qualquer contetido armazenado que tenha sido perdido.

Cuidados adicionais

Qualquer dado armazenado no equipamento pode ser
perdido como resultado de uma falha do equipamento,
operagdo incorreta, etc. Para proteger-se contra uma perda
irrecuperavel de dados, tente se habituar a criar backups
regulares dos dados armazenados no equipamento.

A Roland nao assume nenhuma responsabilidade relacionada
a restauracao de qualquer contetdo armazenado que tenha
sido perdido.

Jamais force ou aplique pressao demasiada no visor.

Néo use cabos de conexao que contenham uma resisténcia
integrada.

30

Direito de propriedade intelectual

Este produto contém a plataforma de software integrado
eParts da eSOL Co. Ltd. eParts é uma marca registrada da eSOL
Co., Ltd. no Japao.

Roland, BOSS e SLICER sao marcas comerciais ou marcas
comerciais registradas da Roland Corporation nos Estados
Unidos e/ou em outros paises.

Os nomes de empresas e de produtos exibidos neste
documento sdo marcas comerciais registradas ou marcas
comerciais de seus respectivos proprietdrios.

Os nomes de produtos mencionados neste documento sao
marcas registradas ou marcas comerciais de seus respectivos
proprietarios. Neste manual, esses nomes sdo usados, pois
essa é a maneira mais pratica de descrever os sons que sao
simulados através da tecnologia COSM.
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