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In der Werksvoreinstellung wird der RC-505 nach ca. 10 Stunden automatisch ausgeschaltet, wenn das Gerit in der Zwischenzeit

nicht bedient wurde. Wenn der RC-505 dauerhaft eingeschaltet bleiben soll, miissen Sie den Parameter “Auto Off” auf die

Einstellung “OFF” setzen. Siehe S. 22 und,Grundsatzlicher Vorgang fiir das Editieren der Einstellungen” (S. 5).

- Bei Ausschalten des Gerates werden alle bis dahin nicht gesicherten Daten gel6scht. Stellen Sie daher sicher, alle wichtigen Daten zu

sichern, bevor Sie das Gerat ausschalten bzw. dieses sich automatisch ausschaltet.
« Wenn sich das Gerat automatisch ausgeschaltet hat, missen Sie es wieder manuell einschalten (S. 7).

Eigenschaften

Der RC-505 ist ein Live Performance-Gerat, mit dem Sie verschiedene Aufnahmeschleifen (Audio Loops) aufnehmen
und danach in Echtzeit abspielen kénnen (z.B. Gesang oder Gitarrenpassagen). Sie konnen damit “Sound-on-Sound"-
Aufnahmen durchfiihren und interaktive Live-Performances gestalten.

- Bis zu finf Loops gleichzeitig abspielbar.

- Input-Effekte fur die Aufnahme, z.B.“Robot Voice” oder “Vocoder".

« Track-Effekte fiir die Playback-Spuren wie z.B. Rotations-Geschwindigkeit eines Plattenspielers oder Stotter-Effekte (wie
wiederholte Noten bei einem Sampler).

« Kombinieren von vorbereiteten Loops mit neuen Aufnahmen. Sie kénnen auch WAV-Daten vom einem Rechner als
Phrase Loops in den RC-505 importieren.

« ZusammenschlieBen des RC-505 mit externem MIDI-Equipment als erweiteres Live Performance-Setup.

Lesen Sie zuerst die Abschnitte “SICHERHEITSHINWEISE” und “WICHTIGE HINWEISE” (S. 33; S. 34). Diese beinhalten wichtige
Informationen fiir den sicheren Betrieb des Gerétes. Lesen Sie danach die Anleitung vollstandig durch, um einen Uberblick
Uber alle Funktionen dieses Gerates zu erhalten. Bewahren Sie die Anleitung auf und verwenden Sie diese als Referenz.
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Was sind die Tracks 1-5 (S. 12) und Phrasenspeicher (S. 15)?
00 000000000000 000000 0000000000 000000000 0000000000000 0000000000000000000000000000000000
Der RC-505 besitzt funf“Tracks” fir die Aufnahme und das Playback von Instrumental- und Vokal-Passagen.
Diese flinf Spuren in Kombination sind ein Phrasenspeicher (“Phrase Memory”). Bis zu 99 Phrasenspeicher kénnen im RC-505 g:"_
gesichert werden. é
Die Daten bzw. Einstellungen fiir “Track 1-5" “Rhythm’, “Input FX"” und “Track FX" werden pro Phrasenspeicher individuell gesichert.
Was ist ein Rhythmus? (S. 19)
00 00000000000 00000000 0000000000 00000000 0000000000000 0000000000000000000000000000000000
Zusatzlich zu den flnf Spuren (Tracks) besitzt der RC-505 auch eine Rhythmus-Sektion. Sie kdnnen zum Tempo des Rhythmus
die Spuren aufnehmen.
Was sind Input FX und Track FX? (S. 20)
00 000000000000 000000 00000000000 00000000 0000000000000 0000000000000000000000000000000000
Sie konnen sowohl fiir das Audio-Eingangssignal (Input FX) als auch fiir die bereits aufgenommenen Spuren (Track FX) Effekte \]
hinzufiigen. P;
Was sind System-Einstellungen? (S. 22)
000000 OOS 00 0000O06OCGOGOOOIOSNOIOS 00 00000000000 00000 0000000000000 0000000000000 00000000000000000 r="

Einstellungen, die den gesamten Bereich des RC-505 beeinflussen (z.B. den Kontrast des Displays, die Auto Off-Funktion, die
USB- und MIDI-Einstellungen) werden als “System-Einstellungen” bezeichnet.

EE]

“Aufnahme” versus “Overdub”

00 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Als“Overdub” bezeichnet man die erneute Aufnahme Uber eine bereits existierende Aufnahme.




RLC -505 Kurzanleitung

Der Eingangspegel
Sie kdnnen eine Aufnahme bzw. eine Overdub-Aufnahme riickgangig

Sie konnen den Pegel des Eingangssignals einstellen. m
machen.
1. Driicken Sie den [UNDO/REDO]-Taster.

Riickgangig' machen’(Undo)

Sie kdnnen sowohl auf das Eingangssignal m [>/@] Taster Beschreibung

als auch die aufgenommenen Spuren Effekte ‘ griin Die Undo-Funktion ist verfiigbar.
anwenden. ‘h‘% rot Die Redo-Funktion ist verfligbar.
::i;zﬂzsg::igig::ﬁtem [AI-[C] drei Effekt- aus Undo bzw. Redo sind nicht verfigbar.

Einschalten eines Effektes Redo ist nur fir die Overdub-Aufnahme verfligbar.

2, Driicken Sie den [»-/@]-Taster der gewiinschten Spur.

Driicken Sie einen der Taster [A]-[C], so dass die Anzeige leuchtet.
riicken Sie einen der Taster [A}-[C], so dass die Anzeige leuchte 3. Driicken Sie erneut den [UNDO/REDO]-Taster.

Ausschalten eines Effektes

Driicken Sie den leuchtenden Taster [A]-[C], so dass die Anzeige erlischt.

Steuern eines Effektes Einstellen'der Lautstarke
Verwenden Sie den [INPUT FX]/[TRACK FX]-Regler.

Bestimmt die Gesamtlautstarke des RC-505.

Auswabhlen des Effekttyps

1. Driicken Sie einen der Taster [A]-[C], so dass die Anzeige leuchtet.
2. [MEMORY/VALUE]-Regler: Auswahl des Effekttyps.
3. [EXIT]-Taster: Riickkehr zum Haupt-Display.

Starten/Stoppen aller Tracks gleichzeitig

Starten aller Tracks gleichzeitig
Driicken Sie den [ALL START/STOP]-Taster.

Stoppen aller Tracks gleichzeitig

Driicken Sie wahrend der Aufnahme bzw. des Playbacks den
[ALL START/STOP]-Taster.

Mit “All Start” kénnen die Tracks bestimmt werden, m
die gleichzeitig gestartet werden sollen.

Einstellen'der Lautstarke der Tracks 1-5

Verwenden Sie die Schieberegler der Tracks 1-5.

Aufnahme/Overdub/Playback/Clear D Loop-Anzeige zegt den

Track-Status, die Loop-Position
Um eine Aufnahme, einen Overdub und das Playback und die Lautstirke. ) m
auszufiihren, driicken Sie den [»>/@]-Taster wie unten gezeigt.

Das Loop-Playback wird ausgefiihrt, wenn eine Phrase vorhanden ist.

Anzeige

an Phrase vorhanden

Zusatzliche Aufnah-

me Uiber den bereits ’
aufgenommenen

und abgespielten

Loop.

Der aufgenommene Loop
wird abgespielt.

aus keine Phrase

[»-/@]-Taster driicken:
Aufnahmestart ’

Erneut [»>/@]-Taster driicken:
Umschalten auf Overdub.

* Aufeinander folgendes Driicken des [»/@]-Tasters erzeugt normalerweise die

( . )
@ Anzeige
Reihenfolge Aufnahme - Overdub — Playback. Sie konnen aber auch auf

rot Aufnahme Aufnahme - Playback - Overdub umschalten (S. 15).
gelb Overdub

griin Playback

aus Gestoppt Die Aufnahme der gewéhlten Spur wird geldscht. 2 Sekunden | [m]-Taster driicken: Das Playback wird
oder lénger | gestoppt.
\, driicken




Die Systemeinstellung “Display”
bestimmt, welche Display-Anzeige nach
Einschalten erscheint.

[Seite22
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.

Das Play-Display

Phrase Memory auswéhlen
Drehen Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler.

Level Meter-Anzeige

Zeigt den Pegel der Tracks 1-5 an.

Parameter View

Zeigt die Parameter der Tracks 1-5 an.

01 INIT MEMORY

SLMl REVERS - - - O -

Taster

Phrase Memory-Nummer Name

01 INIT MEMORY
[l [>]
. JRININTRI
aster
{ Mit den [ <] [»]-Tastern kénnen Sie den On/Off-Status flr Reverse (S. 12), One-Shot (S. 12) und

Play Mode (Multi; S. 12) sowie die noch verfiigbare Aufnahmezeit (S. 22) Gberprifen.

GrundsatzlicherVorgang fiir das Editierender Einstellungen

Phrase Memory

Das Verandern der Einstellungen des RC-505 ist sehr einfach und
leicht zu merken. Gehen Sie wie folgt vor.

1. Driicken Sie einen der in der Abbildung links gezeigten Taster.

Weitere Informationen finden Sie auf den entsprechenden
Seiten, die durch die Index-Reiter spezifiziert sind.

2. [<«q][»]-Taster: Auswahl des gewiinschten Parameters.
[MEMORY/VALUE]-Regler: Wert verandern.

Auswahlen eines
Parameters

] uwisydiads

X4 snwyikyy Kiowayy aseiyd yeap

walshs

Wert verandern

MEMORY/VALUE

Master:Memor

3. [EXIT]-Taster driicken: Riickkehr zum Play-Display.

Sichern der Aufnahmedaten

Wenn Sie einen anderen Phrasenspeicher auswéhlen m

bzw. den RC-505 ausschalten, werden nicht
gesicherte Daten geldscht. Sie missen wichtige
Daten wie nachfolgend beschrieben sichern.

1. Driicken Sie den [WRITE]-Taster.
2. [MEMORY/VALUEI-Regler: Ziel-Speichernummer auswahlen.
3. [WRITE]-Taster driicken: Die Daten werden gesichert.

Einstellen'des

Sie kdnnen das Tempo des Rhythmus (Phrase Memory Tempo; S. 15)
wie folgt bestimmen.

Tap Tempo

Driicken Sie den [TAP TEMPO]-Taster mehrfach im gewiinschten
Tempo.

Einstellen des Tempos

1. Driicken Sie den [TAP TEMPO]-Taster.

2. Stellen Sie das gewiinschte Tempo mit dem
[MEMORY/VALUE]-Regler ein.

Abrufen des Original-Tempos

Halten Sie den [TAP TEMPO]-Taster gedriickt.

Einschalten des Rhythmus

Der RC-505 besitzt einen Rhythmus-Generator, m
der parallel zu den fuinf Tracks abgespielt werden
kann. m

Einschalten des Rhythmus
Driicken Sie den RHYTHM [START/STOP]-Taster.

Verandern der Lautstarke und Einstellungen

1. Driicken Sie den RHYTHM [EDIT]-Taster.

2. Gehen Sie vor wie unter,Grundsatzlicher Vorgang fiir das
Editieren der Einstellungen” beschrieben (siehe oben).

Ausgabe des Rhythmus nur tiber Kopfhorer

Sie kénnen den Rhythmus wie ein Clicksignal nur tiber den
Kopfhorer ausgeben lassen. Siehe ,Ausgabe des Rhythmus nur Gber
Kopfhorer (Rhythm Line Out)” (S. 19).

1aiw asn

bueyuy

m
=

|

s3

d

IN




RLC-505 Kurzanleitung

e Anschliisse (Ruicksei

r
POWER 'SChaIter H H PEAK m= —MIC—INPUT LEVEL-INST
! ] Einstellen des Eingangspegels
Schaltet den RC-505 ein bzw. m 2 2
aus. Stellen Sie die [INPUT LEVEL]-Regler so ein, dass die PEAK-Anzeige beim
lautesten Eingangssignal nur kurz aufleuchtet.
DCI-Buchse INPUT AUX-Buchse INPUTINST-Buchse INPUTMIC-Buchse
Zum Anschluss des beigefligten AC-Adapters. Zum Anschluss eines Audio Zum Anschluss einer Gitarre, Zum Anschluss eines Mikrofons.
* Verwenden Sie nur den dem Gerat beigefiig- ;:ayirls Tlth_l}lgebel:wes Stereo EIf?e;fanfS oder externer * Stellen Sie sicher, dass
ten AC-Adapter. Die Benutzung eines anderen Infiiinken-Rabets. extgerate. Uber den XLR-Anschluss
Netzadapters kann zu Uberhitzung und Der am RC-505 anliegende Fiir Stereogerdte verkabeln verbundene Gerite die
damit zu Beschadigungen des Gertes oder Eingangspegel muss am Sie die L- und R-Buchsen, fiir gleiche Pin-Belegung besitzen
Netzadapters bzw. zu Fehlfunktionen fihren. externen Gerdt eingestellt Monogerate nur die L-Buchse. wie der XLR-Anschluss des
werden. RC-505 (siehe unten).
’ ; HOT @ GND
COLD
v v
“Sichern des Netzkabels"(S. 7) -
.
S| O |-(
J T | (~ )
E . .
g 5 Die Phantomspeisung

Wenn Sie ein Kondensator-Mikrofon anschlie3en,
missen Sie die Phantomspeisung einschalten.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
2. Driicken Sie den [ ]-Taster, um

DR o D R 2
U U U “PhantomPower” auszuwahlen.

Sie kénnen an diesen Seite 18 Verbinden Sie diese Anschliisse mit einer 3. Wabhlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-

Anschluss ein Expression- Verstarkeranlage oder Monitorlautspre- Regler die Einstellung “ON".

Pedal (EV-5) oder einen FuBtaster (FS-5U, FS-6) chern.

anschliefen, um verschiedene Parameter Fiir den Monobetrieb verkabeln Sie nur die Sy s:PhantomPaque

per FuB zu steuern. Beides ist zusatzliches L-Buchse. \

Zubehér. ‘

4. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um wieder
das Play-Display anzuwahlen.
* WICHTIGE HINWEISE ZUR ANWENDUNG CE
DER PHANTOMSPEISUNG

Die Phantomspeisung darf nur eingeschaltet
werden, wenn das angeschlossene Mikrofon

diese benétigt.
USB-AnSChIUSS PHON ES-BUChse Sollte die Phantomspeisung eingeschaltet sein

Sie konnen den RC-505 tGber USB m Zum Anschluss eines Stereo-Kopfhorers ;Ed ein Geré.t angeschlqsselll werden, dlflsdkeine
mit einem Rechner verbinden und (zusatzliches Zubehor). antomspeisung vertragt, xann sowon! der
sowohl WAV-Daten in den RC-505 RC-505 und das externe Gerat beschadigt werden.

Lesen Sie zu diesem Thema die Anleitung des
verwendeten Mikrofons bzw. Gerétes.

Die Phantomspeisung des RC-505 betragt: 48 V

tbertragen als auch die Daten
der RC-505 Tracks als WAV-Daten

) Ausgabe des Rhythmus nur iiber den Kopfhdrer
exportieren.

Der RC-505 kann auch als USB AUDIO-Interface Sie kdnnen erreichen, dass der Rhythmus DC, 10 mA Max.
arbeiten bzw. tiber USB MIDI mit einer DAW-Software nur tiber den Kopfhérer ausgegeben wird
synchronisiert werden. (Clicksignal). \

Siehe,Ausgabe des Rhythmus nur tiber
Kopfhorer (Rhythm Line Out)” (S. 19).

MIDI-Anschlusse

Zum Anschluss externer MIDI-Geréte. Seite 28

6

Anschluss fiir eine Sicherheitskette (@)

http://www.kensington.com/
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w
1 ®

Einschalten
-2
[}
=1

Schalten Sie die Gerate immer in der vorgeschriebenen Reihenfolge ein, um eventuellen Fehlfunktionen bzw. Beschddigungen empfindlicher
Komponenten vorzubeugen.
=
Beim Einschalten Den Verstarker zuletzt einschalten. i
Beim Ausschalten Den Verstdrker zuerst ausschalten.
=

1. Driicken Sie den [POWERI]-Schalter, um das Gerdt einzuschalten. %
E
=
=
>
<
=
3
H

(— ) 2

Hinweise zum Einschaltvorgang <
* Dieses Gerat besitzt einen internen Schutzschaltkreis, der nach Einschalten tGberbriickt werden muss. Das Gerat ist daher erst nach ein paar
Sekunden einsatzbereit.
* Regeln Sie vor dem Ein- bzw. Ausschalten immer die Lautstarke auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstérke ist noch ein leises Gerdusch zu horen, @
dieses ist aber normal und keine Fehlfunktion. Z
3
Hinweise zum Ausschaltvorgang
Der RC-505 darf in den folgenden Situationen nicht ausgeschaltet werden, ansonsten kdnnen Daten verloren gehen.
- Wahrend der Aufnahme, der Overdub-Aufnahme oder des Playbacks =
» Wahrend eines Undo/Redo-Vorgangs &
« Wahrend der Umschaltung von Phrasen-Speichern
+ Wahrend einer der folgenden Meldungen im Display erscheint: “Now working.; “Now writing.., “Now copying..; “Exchanging.”; “Initializing...

\ :
>
=]
=2
o
=]
Q

rSichern des Netzkabels

An der Unterseite des RC-505 finden Sie eine Kabelflihrung zwecks Zugentlastung des
Netzkabels des AC-Adapters. Nutzen Sie diese bei AnschlieBen des Netzadapters, um zu
verhindern, das bei Zug am Kabel versehentlich die Stromversorgung unterbrochen wird
(siehe Abbildung rechts).

(—— - )
Hinweise fiir die Anschliisse

* Um Fehlfunktionen bzw. Beschadigungen von empfindlichen Komponenten wie z.B. Lautsprecher vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf
Minimum und lassen Sie alle Gerate ausgeschaltet, wenn Sie neue Kabelverbindungen vornehmen.

* Verwenden Sie keine Kabel mit integrierten Widerstanden, da durch diese das Eingangssignal (AUX/INST-Buchsen) in der Lautstarke reduziert wird.

Hinweise zur Verwendung von Mikrofonen

* Wenn bei der Verwendung von Mikrofonen ein Pfeifgerausch (Riickkopplung) auftritt, gehen Sie wie folgt vor:

u3

- Verdndern Sie die Richtung der Mikrofone.

- VergroBern Sie den Abstand zwischen Mikrofonen und den Lautsprechern.

« Verringern Sie die Lautstarke.

* Wenn Verstarker und Mikrofone dicht zusammen stehen, wird der vom Verstarker abgegebene Sound wiederum von den Mikrofonen I
aufgenommen. Wenn Sie dann eine Aufnahme bzw. eine Overdub-Aufnahme vornehmen, wiirde auch das Verstarkersignal mit aufgenommen

werden. Sie mussen in diesem Fall darauf achten, dass Verstarker und Mikrofone weit genug auseinander stehen. =

\, m

w

X

z

7 =
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Beispiel fiir eine L

Dieses Beispiel beschreibt die Loop-Aufnahme einer 8taktigen Phrase mit tiber ein Mikrofon aufgenommene Vocal Percussion.

R @G?P TR PR R PR

K@ %@?&

Bass Drum Snare Drum Hi-Hat
llDun!Il llPahlll llchllll
Vorbereitungen

1. SchlieBen Sie ein Mikrofon an, und stellen Sie den Eingangspegel ein (“Einstellen des Eingangspegels” (S. 6)).

2. Wihlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler einen leeren Phrasen-Speicher aus (die Anzeigen der [EDIT]-Taster aller Tracks
miissen erloschen sein).

fM'IINIT MEMORY
i

rVerfiigbare Spuren fiir die Aufnahme bzw. Overdub-Aufnahme

Eine Aufnahme bzw. Overdub-Aufnahme kénnen Sie immer nur auf einer Spur z. Zt. durchfiihren.

Beispiel: Wenn alle Tracks leer sind, Sie dann auf Spur 1 etwas aufgenommen haben und Sie dann den Track 2 [»/@]-Taster driicken, wird Track 1
automatisch auf Wiedergabe geschaltet, und Sie kénnen dann weitere Phrasen auf Spur 2 aufzeichnen.

Track 1-Taster Track 2-Taster Track 3-Taster

N

Track 1 Aufnahme ¢ Playback

Track 2 Aufnahme Playback |

—— - -~

Track 3 Aufnahme |

\

~ N
Aufnahme zu einem Rhythmus

Zusatzlich zu den funf Aufnahmespuren besitzt der RC-505 eine Rhythmussektion, mit deren Hilfe Sie ein Tempo
vorgeben lassen konnen. Siehe ,Einstellungen fiir den Rhythmus” (S. 19).

® ~



RLC-50%5 Kurzanleitung

Die Loop-Aufnahme auf einer Spur

Beispiel: Track 1.

Dricken Sie nach zwei Takten den
Track 1 [»>/@]-Taster, um den Loop

Driicken Sie den Track 1 [»/@]-Taster, um Singen Sie die Bassdrum-Vocals in das Mikrofon: zu aktivieren.
“Dun! Dun! Dun! ..

die Aufnahme zu starten.

R

=
I\l
1

Singen Sie die Snaredrum-
Vocals in das Mikrofon:
“Pah! Pah! Pah!”

.
X Yy

Al

" 2N
0 Aufnahme
KX

N L%

—

g

Singen Sie die Hi-hat-
Vocals in das Mikrofon:

il
= Overdub
]

=
[

Die aufgenom-

~Y (=©

wChil Chil Chil” J G
Chi! Chi! Chi! CRD <P, menen Sounds
D werden nach Ende

des zweiten Taktes
automatisch
abgespielt.

Driicken Sie den Track 1 [»/@]-Taster,
um von Aufnahme auf Playback
umzuschalten.

Loop Playback

BT,

Die Loop-Aufnahme auf mehreren Spuren nacheinander

Beispiel: Aufnahme der Bassdrum auf Track 1, der Snaredrum auf Track 2 und der Hi-hat auf Track 3. Diese Form der Aufzeichnung bietet Ihnen die
Maoglichkeit, alle drei Spuren unabhéngig voneinander zu steuern, z.B. das Stoppen nur des Hi-hat-Tracks.

Driicken Sie den Track 1 Singen Sie die Bassdrum-Vocals in das Mikrofon:
[»/@]-Taster, um die Aufnahme zu “Dun! Dun!Dun!..”
starten.

Driicken Sie nach zwei Takten den

Track 2 [»/@]-Taster, um die Aufnahme des Track
1 zu loopen und auf Track 2 fiir die folgende
Aufnahme umzuschalten.

Singen Sie die
Snaredrum-Vocals in das
Mikrofon: “Pah! Pah!
Pah!”

Driicken Sie nach zwei Takten
den Track 3 [»/@]-Taster, um
auf Track 3 fur die folgende
Aufnahme umzuschalten.

Singen Sie die Hi-hat-
Vocals in das Mikrofon:
“Chi! Chi! Chi!”

2

Driicken Sie nach zwei Takten den
Track 3 [»/@]-Taster, um die Aufnahme zu

loopen. : i i

1ain asn walshs X4 snwylfyy Kiowa}y aseiyd yeap wiaydlads

Bueyuy
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I Verwalten von aufgenommenen Phrasen

Sichern eines Phrasen-Speichers (Write)

Wenn Sie einen anderen Phrasenspeicher auswdhlen bzw. den
RC-505 ausschalten, ohne die aufgenommenen Daten gesichert
zu haben, gehen die bis dahin nicht gespeicherten Daten verloren.
Sie mussen daher alle Daten, die Sie behalten mdchten, manuell
sichern.

1. Driicken Sie den [WRITE]-Taster.

SYSTEM
*
MEMORY

&

TRACK FX

Das Write-Display erscheint.

Phrasenspeicher - Ziel-Speichernummer

Write to

INIT MEMORY

Phrasenspeicher - Ziel-Speichername

2. Wihlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler die
gewiinschte Ziel-Speichernummer aus.

« Phrasenspeicher, die bereits Daten enthalten, werden
in Klammern (z.B.“(#13)") angezeigt und kénnen nicht

Uiberschrieben werden.

Write to
My Memory
- Wenn die maximale Aufnahmezeit erreicht ist, erscheint die
Anzeige “Memory Full!; und der Vorgang kann nicht ausgefiihrt
werden. Sie mussen in diesem Fall nicht mehr benétigte Phrasen
I6schen (S. 10) und den Vorgang dann wiederholen.

3. Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um die Daten in dem
ausgewahlten Phrasenspeicher zu sichern.

+ Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

- Sie konnen Daten nur in einem noch leeren Phrasenspeicher
(dieser wird mit “EMPTY" angezeigt) sichern. Phrasenspeicher,
die bereits Daten enthalten, konnen nicht Gberschrieben
werden. Die Anzeige “Not Empty!” erscheint, wenn Sie
versuchen, Daten zu sichern.

- Sie konnen einen Phrasenspeicher benennen. Siehe ,Benennen
eines Phrasenspeichers (Memory Names)” (S. 16).

Austauschen von Phrasenspeichern

Sie konnen die Inhalte von zwei Phrasenspeichern vertauschen und
damit die Reihenfolge von Phrasenspeichern neu arrangieren.

1. Wihlen Sie den ersten Phrasenspeicher aus.
2. Driicken Sie den [WRITE]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den [«@] [P>]-Tastern die Display-Anzeige
“Exchange” aus.

Nummer des zweiten Phrasenspeichers

Exchange #13

My Memory

Name des zweiten Phrasenspeichers

4. wihlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler den
zweiten Phrasenspeicher aus.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-
Taster.

5. Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

Loschen eines Phrasenspeichers

(Initialize)

Sie kdnnen die Inhalte eines Phrasenspeichers [6schen und die
Einstellungen zuriick setzen.

* Dieser Vorgang kann nicht riickgdngig gemacht werden.
Wenn Sie die Demonstrationsdaten der Phrasenspeicher
95-99 behalten méchten, sichern Sie diese liber die USB-
Schnittstelle auf einem Rechner, bevor Sie den Vorgang
ausfiihren. Siehe ,Ubertragen der Daten auf den Rechner”
(S.27).

1. Wishlen Sie den gewilinschten Phrasenspeicher aus.
2. Driicken Sie den [WRITE]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den [<@] [P>]-Tastern die Display-Anzeige
“Initialize” aus.

Phrase Memory-Nr., die geldscht werden soll

Initialize #13

My Memory
Phrase Memory-Name

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-
Taster.

4. Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um die Inhalte des
gewahlten Phrasenspeichers zu 16schen.

* Erstellen Sie regelmiBig eine Sicherheitskopie Ihrer Daten, um eventuellen Datenverlusten vorzubeugen. Siehe,,Ubertragen der Daten auf
den Rechner” (S. 27). Dieses ist besonders wichtig, wenn Sie das Gerat zur Reparatur einschicken.

* Roland Corporation iibernimmt keine Haftung fiir alle Arten von Datenverlusten bzw. die Folgen, die aus Datenverlusten entstehen konnen.
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Verwalten von aufgenommenen Phrasen

Kopieren einer Spur aus einem

Phrasenspeicher (Copy Track)

Sie kdnnen die Daten einer Spur eines der Phrasenspeicher in den
aktuell gewahlten Phrasenspeicher hinein kopieren.

Damit kdnnen Sie bereits aufgenommene Spuren mehrfach
verwenden und mussen diese bei Erstellen eines neuen Projektes
nicht erneut aufzeichnen.

Um die Aufnahmedaten des aktuell gewahlten
Phrasenspeichers zu sichern, driicken Sie zweimal den
[WRITE]-Taster.

In einem Phrasenspeicher erzeugte Aufnahmen sind erst kopierbar,
wenn der Phrasenspeicher vorher gesichert wurde.

Wabhlen Sie im Play-Display den Phrasenspeicher aus, aus
dem Sie eine Spur kopieren méchten.

Driicken Sie den [WRITE]-Taster.

Wihlen Sie mit den [<d] [P>]-Tastern die Display-Anzeige
“Copy Track” aus.

Quellspur

Copy Trackl to

Memoryl? Trackl

Ziel-Phrasenspeicher

Zielspur

Wihlen Sie mit den [<@] [P>]-Tastern und dem [MEMORY/
VALUE]-Regler die Quellspur, den Ziel-Phrasenspeicher
und die Zielspur aus.

Spuren, die bereits Daten enthalten, werden in Klammern (z.B.
“(Track2)") angezeigt und kdnnen nicht tiberschrieben werden.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-
Taster.

Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

Nach Abschluss des Vorgangs erscheint wieder das Play-Display.

Abrufen von haufig verwendeten
Phrasen (User Set)

Sie konnen die Phrasen eines haufig verwendeten Phrasenspeichers
als “User-Set” sichern und dieses z.B. bei einer Live-Performance
direkt in einen Phrasenspeicher ibertragen.

e N

Phrasenspeicher A

[ Track ] [Rhythm][ = ] Write User Set

(N

~—w

User Set

e N

Phrasenspeicher B

(e ) (omm) (7 ) e s
A\ v

* Das User-Set beinhaltet die Einstellungen eines
Phrasenspeichers.

Sichern von Phrasen in einem User-Set

1.

4,

Wahlen Sie den gewiinschten Phrasenspeicher aus,
dessen Phrasen als User-Set definiert werden sollen.

Driicken Sie den [WRITE]-Taster.

Wiahlen Sie mit den [<@] [P>]-Tastern die “WriteUsrSet”-
Anzeige im Display aus.

Phrasenspeicher - Ziel-Speichernummer

WriteUsrSet #14

My Memory

Phrasenspeicher - Ziel-Speichername

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-
Taster.

Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

Laden des User-Sets

1.

Wahlen Sie den Phrasenspeicher aus, in den das User-Set
geladen werden soll.

Driicken Sie den [WRITE]-Taster.

Wihlen Sie mit den [<@] [P>]-Tastern die “Load UsrSet”-
Anzeige im Display aus.

Phrasenspeicher - Quell-Speichernummer

Load UsrSet #15

My Memory

Phrasenspeicher-Name

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-
Taster.

Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

11

Bunysaueziny|

1aiw asn wiashs X4 wiykyy fiowayy aseayq sypeip

Bueyuy

m
=

]

s3

d

IN




Einstellungen fir die Tracks 1-5

12

Sie konnen fiir jede Spur individuell Einstellungen vornehmen, z.B. die Art und Weise, wie der Loop einer Spur abgespielt wird.

Hinweise zum Einstellen der Parameter finden Sie unter “Grundsétzlicher Vorgang fiir das Editieren der Einstellungen” (S. 5).

Mit den [ <] [ ]-Tastern weren die Parameter ausgewahlt. Durch mehrfaches Driicken des [EDIT]-Tasters werden die Parameter ausgewahlt, die

mit dem “x"-Symbol markiert sind.

Parameter

Wert | Beschreibung

Trackl:Reverse

OFF

Eine Spur riickwarts abspielen (Reverse)

Bestimmt, ob die Phrase vorwarts oder riickwarts abgespielt wird.

* Wenn der Parameter ,Reverse” auf ,ON” gesetzt ist, ist es nicht moglich, nach Ende einer Aufnahme auf,,Overdub-
Aufnahme” zu schalten.

Trackl:PlaylLevel
100

Einstellen der Abspiel-Lautstarke (Play Level)

Bestimmt, mit welcher Lautstérke ein Track abgespielt wird.

“Play Level” bestimmt die absolute Lautstarke einer Spur, mit den Reglern [1]-[5]
wird das Lautstérkeverhaltnis der Tracks untereinander eingestellt.

Trackl:Pan

CENTER

Einstellen der Stereoposition (Pan)

Bestimmt die Position eines Sounds im Stereofeld.

L50- Bei “CENTER”ist der Sound in der Mitte hérbar.

CENTER- Bei Werten in Richtung “L” wird der Sound nach links, bei Werten in Richtung “R” nach rechts
R50 ausgelenkt.

Trackl:1Shot
OFF

Abspielmodus einer Spur (One-Shot)

Bestimmt, ob eine Spur nur einmal abgespielt wird (One-shot=0N) oder als Loop (One-shot=0FF).

Track 1 One-Shot: OFF | H H H h Bei One-Shot = ON wird

das Playback am Ende
der Phrase automatisch

gestoppt.

Track 2 One-Shot: ON

Track 3 One-Shot: OFF

OFF Die Phrase wird in einer Schleife wiederholt abgespielt (Loop-Playback).

Die Phrase wird einmal von Anfang bis Ende abgespielt und dann automatisch gestoppt.

Wenn Sie wéahrend des Playbacks den [»/@]-Taster driicken, wird die Phrase wieder ab Beginn
gestartet (dieses wird auch als “Retrigger Playback” bezeichnet). Es ist kein Overdub-Vorgang

ON maoglich.

Wenn der Track nicht zu anderen Spuren synchronisiert werden soll, stellen Sie den Parameter
“Tempo Sync” (S. 14) auf OFF.

Trackl:Track FX
ON

Aktivieren der Effekte fiir eine Spur (Track FX)

Bestimmt, ob die Track-Effekte eingeschaltet sind (ON) oder nicht (OFF).

Trackl:PTay Mode
MULTI

Abspielverhalten der Spuren (Play Mode)

Bestimmt, wie eine Spur abgespielt wird.

I::z: ; :::gti Bei Play Mode=SINGLE wird die

aktuelle gespielte SINGLE-Spur automatisch
Track3  SINGLE gestoppt, wenn eine andere SINGLE-Spur
Track4  MULTI [ | gestartet wird.
Track 5 MULTI [ |

* Wenn Single Play Change (S. 15) auf “LOOP END” steht, wird der Track nach Beendigung des aktuellen gespielten
Loops gewechselt.

* Wenn Sie méchten, dass das Playback einer Phrase immer ab Beginn stattfindet, miissen Sie den Parameter Loop
Sync (S. 13) auf “OFF” stellen.

MULTI Ein MULTI-Track wird immer zusammen mit den anderen Tracks abgespielt.

SINGLE Innerhalb der SINGLE-Gruppe wird immer der zuletzt aktivierte Track abgespielt.
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Einstellungen fiir die Tracks 1-5

Parameter Wert | Beschreibung

uwisydiads

e ARSI | Bestimmt, wie eine Spur gestartet wird (Start Mode)
IMMEDIATE

Bestimmt, ob eine Spur sofort gestartet oder eingeblendet wird.

IMMEDIATE | Das Playback wird sofort gestartet.

Das Playback wird eingeblendet.

FADE IN
* Mit“Fade Time” (S. 16) wird die Ldnge der Einblendungszeit bestimmt.
=
o o . o 2
SRl | Bestimmt, wie eine Spur gestoppt wird (Stop Mode) :
3
=]
I M M E D I AT E Bestimmt, wie eine Spur gestoppt wird, wenn Sie den [m]-Taster driicken. =
- Die [>/@]-Anzeige blinkt solange, bis das Playback vollstandig gestoppt ist.
=
+ Wenn Sie den [m]-Taster vor Ende des Playbacks driicken, wird das Playback sofort gestoppt. .g
* Wahrend der Zeit bis Ende des Playbacks kann keine Overdub-Aufnahme durchgefiihrt werden. 3-
IMMEDIATE | Das Playback wird sofort gestoppt.
Das Playback wird ausgeblendet und dann gestoppt.
FADE OUT Y 9 gestopp
* Mit“Fade Time” (S. 16) wird die Lange der Ausblendungszeit bestimmt. =
LOOP END Das Playback wird bis Ende des Loops fortgesetzt und dann gestoppt.
Trackl:Measure Anzahl der Takte (Measure) o
wn
=g
A U T 0 Sie konnen fur die Aufnahme die Anzahl der Takte bestimmen. Die Aufnahme endet dann automatisch am Ende des ‘3”
letzten Taktes, so dass Sie nicht das Pedal betatigen mussen.
* Dieser Parameter ist nur bei Loop Sync=ON verfligbar (S. 13).
Track 1 ein Takt H H H il [
%
Track 2 vier Takte | H
Track 3 acht Takte | ‘
Tracks, die auf AUTO gestellt sind, erhalten alle die gleiche Anzahl von Takten. Diese Anzahl wird =
AUTO bestimmt durch den ersten aufgenommenen Track, der auf AUTO gestellt ist. Beispiel: Wenn die =}
Tracks 1 und 2 auf AUTO gestellt sind und Sie zuerst auf Track 1 aufnehmen, erhélt der Track 2
automatisch die gleiche Anzahl von Takten wie der Track 1.
FREE Die Anzahl der Takte wird automatisch bestimmt, abhangig von der Lange der Aufnahme. >
=]
Bestimmt die Anzahl der Takte (manuelle Eingabe). §
ﬁ -1- Bei Auswahl eines Notensymbols kénnen Sie eine Lange bestimmen, die kirzer ist als ein Takt. @

Trackl:Loop Sy % ?q Synchronisieren des Loop-Playbacks (Loop Sync)

Wenn Sie flir zwei oder mehr Spuren den Parameter “Loop Sync” aktivieren, wird das Loop-Playback fiir die Lange
ausgefiihrt, welche der Lange (Loop Length; S. 16) des zuerst aufgenommenen Tracks entspricht. Tracks, die auf Loop
Sync=OFF" gestellt sind, werden immer mit ihrer originalen Lange abgespielt.

Wird wiederholt abgespielt, beginnend synchron zum Tracks mit Loop Sync=OFF werden immer mit
ihrer originalen Lange abgespielt.

Startpunkt der zuerst aufgenommenen Phrase.

Track 1 Loop Sync: ON

Track 2 Loop Sync: ON

Track 3 Loop Sync: ON

Track 4 Loop Sync: OFF

Startpunkt des Playbacks

Spuren mit “Loop Sync=0n"werden immer gemeinsam ab ihrem jeweiligen Startpunkt gestartet. Neu gestartete o
Spuren mit“Loop Sync=0n"folgen demnach der aktuellen Abspiel-Position. Tracks mit Loop Sync=OFF starten
immer ab Beginn der Phrase, unabhangig davon, wann diese gestartet wird.

Tracks mit Loop Sync=0ON werden auch bei spaterem Tracks mit Loop Sync=OFF starten immer ab
Starten synchronisiert und spielen “ab der Mitte". Beginn der Phrase.

Track 1 Loop Sync: ON -
Track 2 Loop Sync: ON

Track 3 Loop Sync: OFF =

&

i

z

13| =




Einstellungen fiir die Tracks 1-5

Parameter Wert | Beschreibung

E SRR L7 (5 | Synchronisieren des Tempos (Tempo Sync)

ON

Fur jede Spur wird mit der Aufnahme auch dessen eingestelltes “Originaltempo” gesichert. Alternativ dazu kann das
“Phrase Memory Tempo” ausgewdhlt werden, dass fur alle fiinf Spuren (1-5) gilt.

Normalerweise ist Tempo Sync auf “On” gestellt, so dass alle Spuren das gleiche Tempo (das “Phrase Memory
Tempo”) besitzen. Bei “Tempo Sync=Off" wird die entsprechende Spur mit ihrem originalen Tempo abgespielt (in
folgendem Beispiel die Spur 3).

Phrase Memory Tempo: 120 [ Tracks mit Tempo Sync=ON besitzen das Phrase Memory-Tempo. j

Track1 TempoSync: ON

Playback T : 120
Original Tempo: 140 | A

Track2 TempoSync: ON

Playback Tempo: 120
Original Tempo: 100 S

Tracks mit Tempo Sync
= OFF besitzen ihr

Track3  TempoSync:  OFF originales Tempo.

Original Tempo: 80

OFF Die Spur wird mit ihrem eigenen Tempo abgespielt.

ON Die Spur wird mit dem Phrase Memory -Tempo abgespielt.

7

Das Original-Tempo

Fir jede Spur wird mit der Aufnahme auch dessen eingestelltes “Original-Tempo” gesichert. Alternativ dazu kann das “Phrase Memory Tempo”
(S.15) ausgewahlt werden, dass fiir alle fiinf Spuren (1-5) gilt. Nach Ende einer Aufnahme wird das Original-Tempo wie nachfolgend beschrieben
automatisch berechnet.

*Der RC-505 zeigt im Display nicht den Wert des Originaltempos an.

Situation

Original Tempo-Wert, der gesichert wird

Der Rhythmus spielt.

Andere Tracks mit One-Shot=OFF und | P35 Originaltempo wird durch das “Phrase Memory Tempo” (S. 15) bestimmt.
Loop Sync=ON.

Das Originaltempo wird wie folgt automatisch berechnet: Das Phrase Memory Tempo wird auf den

Andere Félle als oben beschrieben gleichen Wert gesetzt wie das vorher automatisch berechnete Originaltempo.

Das Originaltempo wird anhand derTaktart des Rhythmus (Beat; S. 19) und der Anzahl der Takte
(Measure) berechnet.

Beispiel: bei der Taktart “4/4” und “4" Takten bei einer Aufnahme von 6 Sekunden wird das Tempo
“160"” berechnet.

Die Anzahl der Takte (Measu- o i
re; S. 13) wurde bestimmt. 4/4 Taktart 4Takte | P P | P |

Bei Measure="2" wird das Tempo “80"” berechnet.

- e W e

4/4 Taktart 2Takte | : i i |

Fur die Anzahl der aufgenommenen Takte wird die Folge “1, 2, 4, 8, 16... Takte” angenommen und das

Originaltempo im Bereich von “80-160" eingestellt.
Die Anzahl der Takte

(Measure; S. 13) wurde nicht
bestimmt (AUTO/FREE).

Beispiel: bei Beat="4/4" und einer Aufnahme von 8 Sekunden wird das Tempo “120” berechnet.

Bei einem Takt... Tempo: 30

Bei zwei Takten... Tempo: 60

Bei drei Takten... Tempo: 120

Bei vier Takten... Tempo:240 [TLI[ TE] T[] AL}
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Die Phrase Memory-Einstellungen

Hier konnen Sie allgemeine Einstellungen fiir einen Phrasenspeicher vornehmen. e

m

Hinweise zur Editierung der Parameter finden Sie unter,,Grundsétzlicher Vorgang fiir das Editieren der Einstellungen” (S. 5). g

m

inweis ;
Mit den [ <] [ ]-Tastern werden die Parameter ausgewahlt. Durch mehrfaches Driicken des [MEMORY]-Taster konnen Sie direkt die Parameter

erreichen, die mit dem “%"-Symbol markiert sind. =

i

[}

=%

Parameter Wert | Beschreibung

Master:Memory Einstellen der Lautstarke (Memory Level)
Level 100

Bestimmt die Lautstarke eines Phrasenspeichers.

Master:Tempo Einstellen des Tempos (Phrase Memory Tempo)

=
=3
]‘ 2 O s O Bestimmt das Tempo fiir alle Phrasen eines Phrasenspeichers. §'
Dieses Tempo entspricht auch dem Tempo des Rhythmus (S. 19).
Einstellen des Tempos
Bewegen Sie den Cursor mit den [ <@] [ P> ]-Tastern auf das gewiinschte Feld im Display, und stellen =
Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler das gewiinschte Phrase Memory-Tempo ein.
400-2500 | MIED
+ Normalerweise werden mit den [ <] [P ]-Tastern Parameter ausgewahlt, in diesem Display wird &
ausnahmsweise der Cursor gesteuert. Wenn sich der Cursor ganz rechts befindet, wird durch §
Driicken des [ B> ]-Tasters der nachfolgende Parameter ausgewahlt. 3
+ Das Phrase Memory-Tempo kann auch tber den [TAP TEMPO]-Taster eingegeben werden (S. 5).
. .
Master:Comp Einstellen der Compressor-Starke (Comp Level) £
Bestimmt die Stérke des Compressor-Effektes.
. .
Master:Reverb Einstellen der Hall-Lautstarke (Reverb Level) -
=4
Bestimmt die Lautstérke des Hall-Effektes.
FEHOENGT e Y | Einstellen der Overdub-Methode (Overdub Mode) -
=
0 V E R D U B Bestimmt die Methode der Overdub-Aufnahme. §

OVERDUB Die neue Loop-Performance wird den jeweils bereits vorherigen Aufnahmen hinzugefiigt.

Die neue Loop-Performance wird aufgenommen und die jeweils vorherige Aufnahme der Spur
automatisch geldscht. Diese Methode eignet sich, wenn Sie eine wiederholte Aufnahme durchfiih-
REPLACE ren mochten, ohne den Aufnahmevorgang bei einem Fehler unterbrechen zu missen. Eine weitere
Option ist, andere vorher aufgezeichnete Tracks wahrend der Aufnahme abzuspielen und bei der
aktuellen Aufnahme z.B. Delay-Effekte zu erzeugen.

Rec:Rec Action Verandern der Reihenfolge von “Aufnahme — Overdub
AEOROEEY | > Playback” (Rec Action)

Wenn Sie den [»/@]-Taster driicken, schaltet der RC-505 normalerweise in der Reihenfolge Aufnahme - Overdub
- Playback um (S. 4). Sie kdnnen diese Reihenfolge aber auch verdandern.

REC =
OVERDUB

Umschaltung in der Reihenfolge Aufnahme — Overdub — Playback.

REC = PLAY | Umschaltung in der Reihenfolge Aufnahme — Playback - Overdub.

AEVES AR ERA | Umschalt-Modus der Tracks (Single Play Change)

u3

Change IMMEDIATE

Sie kdnnen bestimmen, wie die Tracks im SINGLE-Modus umgeschaltet werden (S. 12).

IMMEDIATE | Die Tracks werden sofort umgeschaltet.

LOOP END Die Tracks werden immer erst nach Ende des Loop-Phrase umgeschaltet.

EE]

]

s3

d
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Die Phrase Memory-Einstellungen

Parameter

Wert | Beschreibung

Play:Quantize

REC END

Automatische Korrektur der Loop-Lange (Loop Quantize)

Wenn fiir einen Track der Parameter ,Loop Sync” auf,ON” gesetzt ist, wird unter den folgenden Bedingungen das
Timing des aufgenommenen Loops automatisch auf das Tempo und die Taktart des ausgewéhlten Rhythmus
korrigiert (Loop Quantize), auch wenn Sie bei Beenden der Aufnahme den Taster etwas zu friih bzw. zu spat driicken.

« Wenn der Rhythmus eingeschaltet ist Stop

@Start
| | | A

Aufgenommene Phrase |

« Wenn bereits ein Track mit Loop Sync=ON aufgenommen
wurde

« Wenn die MIDI Sync-Funktion eingeschaltet ist. |

REC END Die Korrektur erfolgt auf den Startpunkt eines Taktes (nur fiir das Ende der Aufnahme).

Die Korrektur erfolgt auf den Startpunkt eines Taktes (fiir das Ende der Aufnahme, die Overdub-
MEASURE

Aufnahme und das Playback).
BEAT Die Korrektur erfolgt auf den Startpunkt eines Taktes (fiir das Ende der Aufnahme).

Die Korrektur erfolgt auf die Position eines Taktschlages (fir die Overdub-Aufnahme und das Playback).

Play:Loop Length

AUTO

Einstellen der Lange des Loop Sync (Loop Length)

Bestimmt die Lange (Anzahl der Takte), die mithilfe der Loop Sync-Funktion (S. 13) wiederholt werden.

AUTO Die Lange der zuerst aufgenommenen Phrase bestimmt die Lange der Loop-Aufnahme.

1- Bestimmt die Anzahl der Takte fiir die zu wiederholende Phrase (S. 13).

Play:A11 Start
000O00O

Bestimmen der Tracks, die mit [ALL START/STOP]
gestartet werden (All Start)

Bestimmt, ob ein Track nach Driicken des [ALL START/STOP]-Tasters gestartet wird (o) oder nicht (-).

* Wenn der Play Mode eines Tracks auf ,MULTI" gesetzt ist, kann dieser zusammen mit den anderen Tracks
abgespielt werden, fiir die ebenfalls ,MULTI” ausgewahlt ist. Bei Tracks, deren Play Mode auf,,SINGLE" gesetzt ist,
wird nur der Track mit der niedrigsten Spurnummer abgespielt.

Normalerweise werden mit den [ <@] [ P> ]-Tastern Parameter ausgewdhlt, in diesem Display wird ausnahms-
weise der Cursor gesteuert. Wenn sich der Cursor ganz rechts befindet, wird durch Driicken des [ B> ]-Tasters
der nachfolgende Parameter ausgewahlt.

Play:Fade Time
1IMEAS

Einstellen der Ein- und Ausblendzeit (Fade Time)

Bestimmt die Zeit, die benétigt wird, bis ein Track ein- bzw. ausgeblendet wird, wenn der Start-Modus (S. 13) auf
“FADE IN" bzw. der Stop-Modus (S. 13) auf “FADE OUT” gestellt ist.

1-64 (MEAS) | Bestimmt die Ein- bzw. Ausblendzeit in Einheiten der hier eingestellten Anzahl von Takten.

Play:TargetTrack
TRACK1

Zuweisen der Zielspur (Target Track)

Bestimmt den Track (TRACK1-TRACKS5), der als Zielspur definiert ist, wenn der Parameter Assign Target (S. 17) auf“TGT
TR..” gestellt ist.

Im Play-Display kénnen Sie durch Driicken des [EXIT]-Tasters die aktuell eingestellte Zielspur tberprifen.
Sie kénnen die Zielspur wie folgt umstellen: Halten Sie den [EXIT]-Taster gedrtickt, und driicken Sie den
[EDIT]-Taster des gewiinschten Tracks 1-5.

Assignl Switch
ON

Memory :Name

INIT MEMORY

16

[ Referenz

Weitere Informationen zu den “Assign..”-Parametern finden Sie unter,Die Funktionen der FX-Regler und
externer Controller (Assign)” (S. 17).

Benennen eines Phrasenspeichers (Memory Names)

Sie konnen einen Phrasenspeicher mit bis zu 12 Zeichen benennen.

Um das Memory Name-Display anzuwéhlen, driicken Sie den [MEMORY]-Taster und danach den [ < ]-Taster.

Normalerweise werden mit den [ <@] [P ]-Tastern Parameter ausgewdhlt, in diesem Display wird ausnahms-
weise der Cursor gesteuert. Wenn sich der Cursor ganz rechts befindet, wird durch Driicken des [ ]-Tasters
der nachfolgende Parameter ausgewahilt.

Bewegen Sie den Cursor mit den [ <] [ P> ]-Tastern auf die gewiinschte Position, und wéhlen Sie mit dem
[MEMORY/VALUE]-Regler das gewiinschte Zeichen aus.
Sie kdnnen zusétzlich auch die folgenden Taster-Funktionen nutzen.

Taster Funktion
CAPS (UNDO/REDO) Schaltet zwischen GroB3- und Kleinschreibung um.
INS (TAP) Flgt an der Cursor-Position ein Leerzeichen ein.

Loscht das Zeichen an der Cursor-Position und verschiebt alle nachfolgenden

DEL (RHYTHM START/STOP) Zeichen nach links




Die Phrase Memory-Einstellungen

Die Funktionen der FX

Sie kénnen innerhalb eines Phrasenspeichers bis zu acht Zuweisungen (1-8) fiir Parameter und Controller einstellen.

Regler und externer Controller (Assign)

Sie kénnen die Funktionen der RC-505 Taster und angeschlossener externer Pedale (S. 18) fiir jeden Phrasenspeicher
individuell einstellen und sichern. Sie kdnnen zusatzlich Einstellungen fiir den Empfang von MIDI Control Change-
Meldungen externer Pedaleinheiten (wie dem Roland FC-300) vornehmen.

Parameter

Wert

| Beschreibung

Assignl Switch
ON

Ein- bzw. Ausschalten der Zuordnungen 1-8 (Assign Switch)

Bestimmt, ob die Zuordnungen ein- oder ausgeschaltet sind (ON/OFF).

Assignl Source
EXP PEDAL

Bestimmen des Steuer-Controllers (Assign Source)

Bestimmt den Controller (Source), der einen ihm zugewiesenen Ziel-Parameter (Target) steuert.

EXP PEDAL

Ein Expression-Pedal, das an der CTL 1, 2/EXP-Buchse (S. 18) angeschlossen ist.

CTL1-2 PEDAL

Ein FuBschalter, der an der CTL 1, 2/EXP-Buchse (S. 18) angeschlossen ist.

INPUT FX KNOB

Der [INPUT FX]-Regler.

TRACK FX KNOB

Der [TRACK FX]-Regler.

TR1-5 REC/DUB

Der Beginn der Aufnahme/Overdub-Aufnahme, ausgeldst durch einen Track 1-5 [»/@]-Taster.

TR1-5 PLAY/STOP

Triggern des Playback/Stop-Zustandes, ausgel6st durch einen Track 1-5 [»/@]-Taster.

SYNC START/STOP

ALL START/STOP-Meldung, empfangen von einem externen MIDI-Gerit (S. 28).

CC#1-#31, CCH#64-#95

Control Change-Meldung (1-31, 64-95) eines externen MIDI-Gerétes.

Assignl Src Mode
MOMENT

FuBschalter-Funktionalitat (Source Mode)

Wenn Sie einen Fuf3taster (wie den BOSS FS-5U) angeschlossen haben, kdnnen Sie bestimmen, ob dieser als Taster

oder Schalter arbeitet.

MOMENT

Driicken des FuBStasters wahlt den Maximalwert an, Loslassen des Tasters wéhlt den
Minimalwert an.

TOGGLE

Bei jedem Driicken des FuBtasters wird zwischen Maximalwert und Minimalwert
umgeschaltet.

Assignl Target
LEVEL

INPUT

Bestimmen des Ziel-Parameters (Assign Target)

Hier bestimmen Sie den Ziel-Parameter (Assign Target), der durch den Steuer-Controller (Assign Source) kontrolliert
wird. Zuséatzlich zu den hier beschriebenen Ziel-Parametern kénnen Sie auch einen Track, den Rhythmus oder einen
Phrase Memory-Parameter als Ziel-Parameter bestimmen. Lesen Sie dazu den entsprechenden Abschnitt in dieser

Anleitung.

* Einige Parameter kdnnen nicht wéahrend der Live-Performance gesteuert werden.

TGT TR REC/PLAY

TGT TR STOP

TGT TR CLEAR Fur die Zielspur wird eine der links aufgefiihrten Funktionen ausgefiihrt (S. 16).
TGT TR UNDO/REDO

TGTTR PLAY LEV

ALL START/STOP Gleichzeitiges Starten bzw. Stoppen aller Tracks.

UNDO/REDO Aktivieren des Undo/Redo der letzten Aufnahme bzw. Overdub-Aufnahme einer Spur.
TEMPO(TAP) Eingabe des Tempos durch mehrfaches Driicken des Pedals.

INPUT FX ON/OFF Ein- bzw. Ausschalten des INPUT FX.

TRACK FX ON/OFF Ein- bzw. Ausschalten des TRACK FX.

INPUT FX CONTROL Steuern der Parameter, die mit dem “0"—Symbol gekennzeichnet sind. Siehe ,FX-
TRACK FX CONTROL | Parameter” (S. 21).

INPUT FXTYP INC/DEC

Umschalten des INPUT FX-Typs.

TRACKFXTYP INC/DEC

Umschalten des TRACK FX-Typs.

INPUT FX INC/DEC

Umschalten der INPUT FX-Taster (A-C).

TRACK FX INC/DEC

Umschalten der TRACK FX-Taster (A-C).

wiaydlads Bunysaueziny|

el

=
=
S
=
3

1aw asn wia)sAs X4

bueyuy

u3

MEMORY INC/DEC Umschalten des Phrasenspeichers. o

INPUT LEVEL Einstellen des Eingangspegels der INPUT (MIC, INST, AUX, USB)-Buchsen.

CC#1-#31, CC#64-#95 | Senden einer Control Change-Meldung tiber den MIDI OUT-Anschluss. =
rmn
=
=
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Die Phrase Memory-Einstellungen

Parameter Wert | Beschreibung

AssignlTargetMi r(l) Einstellen der Wertebereiches (Target Range)

Bestimmt den Minimal- und Maximalwert, der durch die Steuerung erreicht werden kann.
Der zu erreichende Wert ist abhdngig vom ausgewahlten Ziel-Parameter (Assign Target).

AssignlTargetMax
100

Anschlief3en externer Pedale

SchlieBen Sie ein Expression-Pedal (EV-5) oder FulStaster (FS-5U, FS-6) wie nachfolgend gezeigt an. Die Funktionen der Pedale kénnen pro
Phrasenspeicher individuell einstellt und gesichert werden. Siehe ,Die Funktionen der FX-Regler und externer Controller (Assign)” (S. 17).

AnschlieBen eines EV-5 AnschlieBen eines FS-5U AnschlieBen eines FS-6

CTL1,2/

CTL1,2/
EXP PHONES

EXP PHONES

CTL1,2/
EXP PHONES

Stereoklinke «—>
Monoklinke x 2

Stereoklinke «<—>
Stereoklinke

CIB0SS|

F5-6
crL2
PEDAL  PEDAL

EXP PEDAL

* Verwenden Sie nur das von Roland empfohlene

Expression-Pedal (EV-5, zusétzliches Zubehor). WODE _ POLARITY

- -
Fssy FSSU | ESSL
OUBNTARY (LATCH) NOUENTARY (AT

Fs-5L
)

* Wenn Sie einen FS-5U Uber ein Mono-Klinkenkabel anschlieen, wird damit nur CTL 1 gesteuert.

p
Die Voreinstellungen fiir Controller und Ziel-Parameter

Sie kénnen in der Voreinstellung des RC-505 die nachfolgend beschriebenen Parameter steuern.

Assign Switch | Assign Source Assign Target Beschreibung

Regelt den Eingangspegel der Signale, die an den INPUT-Anschliissen (MIC, INST,

Assign1 ON EXP PEDAL INPUT LEVEL

AUX) anliegen.
Assign2 ON CTL1 PEDAL UNDO/REDO g(i::tdcljjirj;;::r/\x:gaﬁrr‘g.ang der zuletzt durchgefiihrten Aufnahme bzw.
Assign3 ON CTL2 PEDAL RHYTHM LEVEL Schaltet die Lautstarke des Rhythmus um (0 oder 100).
Assign4
Assign5
Assign6 OFF
Assign7
Assign8

18
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Einstellungen flr den Rhythmus

Der RC-505 besitzt ein internes Rhythmusgerat, welches Sie als Takt- und Tempo-Referenz fiir lhre Aufnahmen verwenden e

kénnen. %

Wie die Parameter eingestellt werden, erfahren Sie im Abschnitt,Grundsatzlicher Vorgang fiir das Editieren der Einstellungen” (S. 5). 3

Mit den [ <] [P ]-Tastern werden die Parameter angewéhlt. Durch mehrfaches Driicken des [RHYTHM] (EDIT)-Tasters konnen direkt die Parameter o

angewadhlt werden, die mit dem “%"-Symbol markiert sind. %;
Parameter Wert | Beschreibung

o

=

Rhythm:Level Lautstarke des Rhythmus (Rhythm Level) £

100 g

2

Bestimmt die Lautstarke des Rhythmus.

Rhythm:Pattern Auswahl der Stilrichtung (Rhythm Pattern)
Simple Beat 1

Sie kdnnen aus verschiedenen Stilrichtungen auswahlen (Rock, Latin usw.).

Referenz

Siehe, Liste der Rhythmus-Patterns” (S. 32). ]
.
Rhythm:Beat Einstellen der Taktart (Beat)
4 / 4 Bestimmt die Taktart des Rhythmus. @
wn
* Diese Einstellung muss vor der Aufnahme erfolgen. Es ist nicht maoglich, die Taktart nachtraglich zu éndern. g
2/4,3/4,4/4,5/4,6/4,
7/4,5/8,6/8,7/8,8/8,
9/8,10/8,11/8,12/8, Taktart des Rhythmus.
13/8,14/8,15/8 =
%
AR ESEEROTEAS | Ausgabe des Rhythmus nur iiber Kopfhorer
ON :
(Rhythm Line Out) _
Sie kdnnen bestimmen, dass der Rhythmus nur tber den Kopfhérer (und nicht mehr tber die LINE =
OUTPUT-Buchsen) ausgegeben und als Referenz-Klicksignal verwendet wird.
* Wenn Sie erreichen mdchten, dass mit dem [OUTPUT LEVEL]-Regler nur das Kopfhorersignal und nicht
mehr das tber die LINE OUTPUT-Buchsen ausgegebene Signal in der Lautstdrke gesteuert wird, stellen z
Sie den Parameter “OutLevelSel” (S. 23) auf “PHONES". =
=]
ON Der Rhythmussound wird sowohl tiber die LINE OUTPUT-Buchsen als auch tber die @
PHONES-Buchse ausgegeben.
OFF Der Rhythmussound wird nur tiber die PHONES-Buchse ausgegeben.

Rhythm:Rec Co % nFtF Aktivieren des Vorzahlers fiir die Aufnahme (Recording Count-In)

Sie konnen firr die Aufnahme einen Vorzéhler aktivieren.

* Wenn eine Spur oder der Rhythmus abgespielt wird, ist kein Vorzahler horbar.

OFF Die Aufnahme startet sofort ohne Vorzahler.

1MEAS Die Aufnahme startet nach einem eintaktigen Vorzahler.

Rhythm:PlayCo 16 nFtF Aktivieren des Vorzahlers fiir das Playback (Playback Count-In)

Sie kdnnen fiir das Playback einen Vorzéhler aktivieren.

OFF Das Playback startet sofort ohne Vorzahler.

TMEAS Das Playback startet nach einem eintaktigen Vorzéhler.

Rhythm:St Stoppen des Rhythmus (Rhythm Sto
Tiohek s1on | s ———

Sie kdnnen bestimmen, wie der Rhythmus gestoppt wird.

OFF Der Rhythmus kann unabhé@ngig vom Looper durch Driicken des RHYTHM [START/STOP]-
Tasters gestoppt werden.
LOOPER STOP Wenn Sie durch Driicken des [M]-Tasters den Looper stoppen, wird gleichzeitig der o
Rhythmus gestoppt.
REC END Wenn Sie den [ »-/@]-Taster driicken, um entweder die Overdub-Aufnahme zu aktivieren =
oder die Aufnahme abzuspielen, wird der Rhythmus gestoppt.
by
=
z
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Input FX/Track FX-Einstellungen

Sie kénnen sowohl fiir das eingehende Audiosignal als auch bereits aufgenommene Spuren zusatzliche Effekte anwenden.

Diese werden als “Input FX" bzw. “Track FX" bezeichnet.

Wie die Parameter eingestellt werden, erfahren Sie im Abschnitt,Grundsatzlicher Vorgang fiir das Editieren der Einstellungen” (S. 5).

* Der FX-Parameter, der nach Driicken des [P ]-Tasters erscheint, ist abhéngig vom aktuell gewahlten FX-Typ.
* Parameter, die mit dem ” @"-Symbol markiert sind, kdnnen mit dem [INPUT FX]/[TRACK FX]-Regler gesteuert werden.
* Auswahl des Tracks, auf den der TRACK FX wirkt: Siehe ,Aktivieren der Effekte fiir eine Spur (Track FX)” (S. 12).

Parameter

Wert

| Beschreibung

IFXA:Type

TFxA:Type
BEAT

FILTER

REPEAT

Auswahl des FX-Typs (FX Type)

Bestimmt den Typ des Input FX/Track FX.

Effekttypen, die sowohl fiir Input FX als auch Track FX zur Verfiigung stehen

Effekt, der ab einer bestimmte Frequenz den Klang filtert und den Sound gedampft erklingen

FILTER 3sst.

PHASER Effekt einer Phasenverschiebung.

FLANGER Effekt einer metallischen Resonanz (Jet-Modulation).

SYNTH Erzeugt einen Synthesizer-Sound.

LO-FI Absichtliches “Verschlechtern” der Soundqualitat.

GUITARTO BASS Umwandeln eines Gitarren-Sounds in einen Bass-Sound.

TRANSPOSE Transponieren des Sounds, wenn der Effekt eingeschaltet wird.

ROBOT Erzeugen eines Roboterstimmen-Effektes.

VOCAL DIST Verzerrer-Effekt fir Gesangsstimmen.

VOCODER Modulation eines aufgenommenen Tracks durch das Audio-Eingangssignal.

DYNAMICS Angleichen von Lautstérke-Differenzen und Stabilisieren des Anteils der tiefen Frequenzen.

EQ Einstellen der Klangfarbe durch einen Equalizer.
Aufteilen des Audiosignals in drei Frequenzbereiche (LO, MID, HI) und Anpassen der Lautstarke

ISOLATOR jedes einzelnen Frequenzbandes. Die Frequenzaufteilung kann tiber das Tempo synchronisiert
werden.

OCTAVE Hinzuf(llgen eines Sounds, der eine bzw. zwei Oktaven tiefer liegt. Dadurch wird ein volleres
Klangbild erzeugt.

PAN Bestimmt die Stereo-Position (Panorama).

SLICER Zerschneiden des Sounds in gleichméBige Blocke. Dieses erzeugt einen rhythmischen Effekt.

DELAY Echo-Effekt.

TAPE ECHO Effekt eines Bandechogerates.

GRANULAR DELAY \S/iij:g?olt nur einen kurzen Abschnitt des Sounds, dhnlich des Roll-Effektes fiir Schlagzeug-

CHORUS Erzeugen eines breiten Stereofeldes.

REVERB Erzeugen eines Raumhall-Effektes.

Effekttypen, die nur fiir Track FX zur Verfiigung stehen

Spielt den Track wiederholt im Rhythmus des Taktes ab.

BEAT REPEAT
Durch Drehen des [TRACK FX]-Reglers wird die Ldnge der Wiederhol-Phase bestimmt.
Das Playback des Tracks wird in Einheiten von Taktschldagen verschoben.
BEAT SHIFT Durch Drehen des [TRACK FX]-Reglers wird die Anzahl der Taktschlége fiir die Verschiebung
bestimmt.
Der Track wird im Takt des Rhythmus auseinander geteilt.
BEAT SCATTER
Durch Drehen des [TRACK FX]-Reglers wird die Lange der Teilstlicke bestimmt.
Der Track wird durch einen Turntable-Effekt moduliert.
VINYL FLICK

Durch Drehen des [TRACK FX]-Reglers wird die Abspiel-Geschwindigkeit gesteuert. Schnelles
Drehen des Reglers erzeugt den Effekt eines sich schnell drehenden Schallplattentellers.

* Effekte, die eine Tonhohenerkennung besitzen (GUITAR TO BASS, TRANSPOSE, ROBOT), funktionieren nur mit Einzelténen, nicht mit Akkorden.
Diese Effekte arbeiten nicht korrekt, wenn sie als Track FX auf mehrere Spuren angewendet werden.
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Input FX/Track FX-Einstellungen

FX-Parameter

FX Type Parameter Beschreibung
Bestimmt das Filter.
Filtert alle Frequenzen oberhalb der
LPF
Cutoff-Frequenz.
Type Filtert alle Frequenzen auferhalb des
BPF | direkten Umfeldes der der Cutoff-
Frequenz.
FILTER Filtert alle Frequenzen unterhalb der
HPF
Cutoff-Frequenz.
Rate Bestimmt die Modulations-Geschwindigkeit.
Depth Bestimmt die Modulations-Starke.
Resonance Bestimmt die Stéarke der Resonanz.
Cutoff o Bestimmt die Cutoff-Frequenz.
Rate Bestimmt die Modulations-Geschwindigkeit.
PHASER Depth Bestimmt die Stérke des Effektes.
FLANGER Resonance Bestimmt die Stérke der Resonanz.
E. Level 0 Bestimmt die Lautstdrke des Effektes.
Frequenc Bestimmt die Filter-Frequenz. Je héher der
q 4 Wert, desto heller ist der Sound.
Resonance Bestimmt die Stérke der Resonanz.
SYNTH Bestimmt den Zeitraum fiir die Anderung der
Decay Filter-Frequenz. Je hoher der Wert, desto langer
ist dieser Zeitraum.
Balance 0 Bestimmt die Lautstarke-Balance zwischen
Direktsignal und Synthesizer-Sound.
BitDepth Bestimmt die Bitbreite.
LO-FI SampleRate Bestimmt die Sampling Rate.
Balance 0 Bestimmt die Lautstarke-Balance zwischen
Direktsignal und Effektsignal.
GUITARTO Balance o Bestimmt die Lautstarke-Balance zwischen
BASS Direktsignal und Effektsignal.
Bestimmt den Transponierwert, wenn der Effekt
eingeschaltet wird.
TRANSPOSE | Trans O
Der Wert “+12" entspricht einer Oktave
aufwarts.
Bestimmt die (feste) Tonhohe der Roboter-
Note :
stimme.
ROBOT Negative (-) Werte erzeugen eine eher mann-
Gender o liche Stimme, positive (+) Werte erzeugen eine
eher weibliche Stimme.
Dist o Bestimmt die Stéarke der Verzerrung.
VOCALDIST | Tone Bestimmt die Klangfarbe.
Level Bestimmt die Lautstarke des Effektsignals.
Bestimmt den Track (TRACK 1-5), der als Basis
(Carrier) fur den Vocoder-Sound dient.
Carrier * Wenn auf dem gewahlten Track keine
Aufnahme vorhanden ist, ist kein Vocoder-
Effekt horbar.
LCCORER Bestimmt die Stérke, mit der das Audiosignal
ModSens ) )
die Modulation erzeugt.
Attack Bestimmt die Attack-Phase des Sounds.
Balance o Bestimmt die Lautstarke-Balance zwischen
Direktsignal und Vocoder-Sound.
Type Bestimmt den Typ des DYNAMICS-Effektes.
Bestimmt den Abstand zwischen lauten und
DYNAMICS . leisen Signalen. Je hoher der Wert, desto
Dynamics o

geringer sind die Unterschiede zwischen leisen
und lauten Signalen.

Bunyis|ueziny
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FX Type Parameter Beschreibung ',3'
[a)
Low Bestimmt die Lautstarke der tiefen Frequenzen. =3
. Bestimmt die Lautstérke der tiefen Mitten- >
Low-Mid
Frequenzen.
EQ High-Mid Bestimmt die Lautstérke der hohen Mitten- =
Frequenzen. F
. Bestimmt die Lautstérke der hohen Frequen- >
High
zen.
Level o Bestimmt die Gesamtlautstarke des Equalizers. 2
Band Bestimmt den Frequenzbereich (LOW, MID, g
HIGH), der abgeschnitten wird E]
=}
Bestimmt die Modulations-Geschwindigkeit. Nl
Rate Das Filter furr die hohen und tiefen Frequenzen
ISOLATOR kann zum Tempo synchronisiert werden. o
=3
Depth Bestimmt die Modulations-Geschwindigkeit. é_
N - X 3
Bestimmt die Breite des Frequenzbandes, das
i | o gefiltert wird.
Bestimmt das Oktavsignal, das zusatzlich
Mode erklingen soll (-1 Oktave, -2 Oktaven, -1 und -2
OCTAVE Oktaven).
Oct. Level o Bestimmt die Lautstérke des Effektsignals.
Bestimmt die Kurve fiir die Anderungen der
Stereoposition (AUTO 1, AUTO 2).“AUTO 2” @
Type erzeugt eine steilere Kurve. a
Bei “MANUAL" kénnen Sie die Stereoposition 3
manuell mit dem O—Regler steuern.
PAN Rate Bestimmt die Modulations-Geschwindigkeit fiir
Type=AUTO| die Anderung der Stereoposition. S
Depth Bestimmt die Stérke der Anderung der I
TypezAUTOO Stereoposition bei Type = AUTO.
Position Bestimmt die Position im Stereofeld bei Type =
Type=MANUAL @ | MANUAL. .
]
Pattern Bestimmt das Slice-Pattern. =
SLICER Rate Bestimmt die Modulations-Geschwindigkeit fur
das Wiederholen des Slice-Patterns. =
Depth 0 Bestimmt die Stérke des Slicer-Effektes. ::g'
=]
Time Bestimmt die Delayzeit. <@
DELAY Feedback Bestimmt die Anzahl der Wiederholungen.
E. Level 0 Bestimmt die Lautstérke des Effektsignals.
RepeatRate Bestimmt die Modulations-Geschwindigkeit.
TAPE ECHO Intensity B.est|mmt die Lautstarke der wiederholten
Signale.
EchoLevel o Bestimmt die Lautstérke des Effektsignals.
Time o Bestimmt den Abstand zwischen den einzelnen
Soundabschnitten.
GRANULAR Feedback Bestimmt die Lange des Abschnitts, der
DELAY wiederholt wird.
E. Level Bestimmt die Lautstarke des Effektsignals.
Rate Bestimmt die Modulations-Geschwindigkeit.
CHORUS Depth Bestimmt die Starke des Chorus-Effektes.
E. Level 0 Bestimmt die Lautstarke des Effektsignals.
Time Bestimmt die Lange (Zeit) des Hallsignals.
REVERB
E. Level 0 Bestimmt die Lautstarke des Effektsignals.
Bestimmt die Richtung, in der das Playback
Type R .
BEAT REPEAT wiederholt wird.
Length o Bestimmt die Lange der Wiederhol-Phase.
Bestimmt die Richtung, in die die Playback-
Type . .
Position verschoben wird.
BEAT SHIFT e— ol TR I
. estimmt die Lange, mit der die Playback-
shift @ Position verschoben wird. _
Type Bestimmt den Typ des Scrub-Playbacks.
BEAT SCATTER m
Length o Bestimmt die Lange des Scrub-Playbacks. 4
VINYL FLICK Flick o E.rzeugt den Ef'fc.skt eines sich drehenden Tellers o
eines Plattenspielers.
=
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Die System-Einstellungen

Einstellungen, die den gesamten RC-505 betreffen, wie z.B. der Kontrast des Displays, werden als System-Einstellungen bezeichnet.

Wie die Parameter eingestellt werden, erfahren Sie im Abschnitt,Grundsatzlicher Vorgang fiir das Editieren der Einstellungen” (S. 5).

Mit den [ <] [» ]-Tastern werden die Parameter ausgewahlt. Durch mehrfaches Driicken des [SYSTEM]-Tasters konnen Sie die Parameter
auswdhlen, die mit dem “x"-Symbol markiert sind.

Parameter

Wert | Beschreibung

Sys:LCD Contrast
8

Helligkeit des Displays (LCD Contrast)

Wenn die Anzeige im Display schwer zu lesen ist, kdnnen Sie den Kontrast des Displays nachregeln. Der Einstellbe-
reich ist 1 (sehr hell) bis 16 (sehr dunkel).

Sys:PhantomPower
OFF

LEEE T

Siehe ,Die Phantomspeisung” (S. 6).

Sys:Display

MEMORY NUMBER

Display-Anzeige nach Einschalten des Gerates

Bestimmt, welches Display nach Einschalten angezeigt wird.

MEMORY Die Speichernummer wird in groBen Zeichen angezeigt. Dieses ist I INIT MEMORY
NUMBER die Voreinstellung. 1

LEVEL Der Pegel der Abspiel-Lautstarken der Tracks 1-5. 01. a i’il : IME:IOIRIY
REVERSE Der Reverse On/Off-Status (S. 12) der Tracks 1-5. g%v E ég LV L0
1SHOT Der One-Shot On/Off-Status (S. 12) der Tracks 1-5. ?éHO-{—NIT b1
MULTI Der Play Mode On/Off-Status (Multi; S. 12) der Tracks 1-5. Sll:h LT% . Il— gEgOEYO
REMAIN Die noch verfligbare Aufnahmezeit. 3%MA%“IT02I§%§%O

Sys:Indicator

STATUS

Loop-Anzeige (Indicator)

Bestimmt, welche Information tGber einen Loop angezeigt wird. @
. Stop-Zustand Stop-Zustand
Wert Beschreibung (Phrase Aufnahme Overdub Playback
(keine Phrase)
vorhanden)

Status-Anzeige . . . Loop Position
STATUS (Voreinstellung) Anzeige an Anzeige blinkt (Tempo) (einTakt)
LOOP . Anzeige aus .

Loop Position Loop Position
POSITION Anzeige aus
LEVEL Playback Level Playback Level

Sys:Auto Off

ON

Auto Off-Einstellung

Sie kénnen erreichen, dass der RC-505 nach ca. 10 Stunden automatisch ausgeschaltet wird, wenn er in der
Zwischenzeit nicht betétigt wurde. Ca. 15 Minuten vor Abschaltung erscheint im Display eine entsprechende
Hinweismeldung.

Die Werksvoreinstellung ist “ON".

[ WICHTIG |

Stellen Sie sicher, dass bei der Einstellung ON alle wichtigen Daten regelméssig gesichert werden, ansonsten
gehen beim Ausschalten alle bis dahin nicht gesicherten Daten verloren.

OFF Das Gerét bleibt eingeschaltet.

Das Gerét wird nach ca. 10 Stunden automatisch ausgeschaltet, wenn es in der Zwischenzeit nicht

ON bedient wurde.

Sys:LineQutLevel

100

Ausgangspegel der LINE OUTPUT-Buchsen
(Line Qutput Level)

Sie kénnen den Pegel bestimmen, mit dem das Signal tiber die LINE OUTPUT-Buchsen ausgegeben wird.

* Diese Einstellung hat keinen Effekt, wenn der Parameter “Output Level Select” (S. 23) auf “LINE+PHONES” steht.
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Parameter Wert | Beschreibung §
2.
=7

3 . . L .o . I}
SRR RENIES | Ausgabe des Audio-Eingangssignals iiber die LINE 3
o\ .
OUTPUT-Buchsen (Input Line Out) )
Bestimmt, ob das Audio-Eingangssignal tiber die LINE OUTPUT-Buchsen ausgegeben wird (ON) oder nicht (OFF). '3-
.
SAHTEA RN B | Funktion des [OUTPUT LEVEL]-Reglers (Output Level Select) .
L I N E+ P H 0 N E S Bestimmt, welches Signal mit dem [OUTPUT LEVEL]-Regler gesteuert wird. §
Z
3
3
|};||[|\‘OEI;I+ES Die Ausgangslautstérke des Signals der LINE OUTPUT-Buchsen und der PHONES-Buchse.
Nur die Ausgangslautstarke der PHONES-Buchse (das Kopfhorersignal). -
PHONES Um bei dieser Einstellung die Ausgangslautstarke des Signals der LINE OUTPUT-Buchsen einzustel- <
len, driicken Sie im Play-Display den [SYSTEM]-Taster zweimal, und stellen Sie mit dem [MEMORY/
VALUE]-Regler den gewtinschten Wert fiir “LineOutLevel” ein.
Sys:USB Mode
S T 0 RA G E Details zu den “Sys: USB..”-Parametern finden Sie unter,USB-Einstellungen” (S. 24).
Sys:MIDI Rx Ch
]_ Details zu den “Sys: MIDI..”-Parametern finden Sie unter,,MIDI-Einstellungen” (S. 25). é
Factory Reset
P ress I: W R I T E :l Siehe den folgenden Abschnitt, Abrufen der Werksvoreinstellungen (Factory Reset)". =
5
z
3
3

Abrufen der Werksvoreinstellungen (Factory Reset)

Sie kénnen die System-Einstellungen auf die 3. Wihlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler die
Werksvoreinstellungen zuriick setzen. Gleichzeitig werden die gewiinschte Einstellung.
Inhalte aller Phrasenspeicher gel6scht.
* Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden. Wert Beschreibung
Wenn Sie die Demonstrationsdaten der Phrasenspeicher

SYSTEM + | Die System-Einstellungen werden zuriick gesetzt und
95-99 behalten méchten, sichern Sie diese liber die USB- MEMORY 4 9 9

Schnittstelle auf einem Rechner, bevor Sie den Factory
Reset-Vorgang ausfiihren. Siehe ,Ubertragen der Daten

gleichzeitig alle Phrasenspeicher geldscht.

SYSTEM Die System-Einstellungen werden zurtick gesetzt.

auf den Rechner” (S. 27). MEMORY | Alle Phrasenspeicher werden geldscht.
1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster so oft, bis die Anzeige * Das Léschen der Phrasenspeicher bei einer der
“Factory Reset” erscheint. Einstellungen “SYSTEM + MEMORY” bzw. “MEMORY” kann

nicht riickgangig gemacht werden.

u3

Factory Reset

4. Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

Press [WRITE]

5. Warten Sie, bis im Display die Anzeige “Completed!”
2. Driicken Sie den [WRITE]-Taster. erscheint, und schalten Sie den RC-505 aus.

Das Factory Reset Range-Display erscheint.

Factory Reset :
SYSTEM + MEMORY =

. =
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USB-Einstellungen

Wenn Sie den RC-505 mit einem Rechner verbinden, konnen ( N

Sie entsprechende Einstellungen fir die USB-Verbindung USB AUdiO'DatenﬂUSS
vornehmen.

CTiH 2 e OUTR
EXP  PHONES

USB Audio Routing
LINEOUT

l | zum Looper
Lesen Sie zu diesem Thema auch den Abschnitt,Die L‘

Verbindung zu einem Rechner via USB” (S. 26). gleiches Signal wie die LINE
OUTPUT-Buchsen

* Der [OUTPUT LEVEL]-Regler kann nicht die Lautstarke des Giber USB
ausgegebenen Signals steuern.

\,

Parameter Wert | Beschreibung

Sys:USB Mode Einstellen des USB Mode

STORAGE

Bestimmt, wie der RC-505 tiber USB mit dem Rechner kommuniziert.

Damit der RC-505 als USB Audio-Interface arbeiten kann, muss auf dem verwendeten Rechner vorher der
USB-Treiber installiert werden. Siehe ,Installieren des USB-Treibers” (S. 26).

STORAGE Der RC-505 kann Audiodaten (WAV-Dateien) mit einem Rechner austauschen.

AUDIO/MIDI | Der RC-505 arbeitet als USB Audio-Interface fiir den verwendeten Rechner.

Sys:USB Audio Einstellen der Ausgangszuordnung fiir das USB Audio-
BRI | Eingangssignal (USB Audio Routing)

Bestimmt, wohin das USB-Audiosignal des Rechners tiber USB in den RC-505 geleitet wird.

Das USB-Audiosignal des Rechners wird {iber die LINE OUT-Buchsen und die PHONES-Buchse
LINEOUT, ausgegeben.

SUB MIX * Wenn “LINEOUT” ausgewabhlt ist, wird das (iber USB IN eingehende Audiosignal nicht tiber USB OUT
ausgegeben.
LOOP IN Das USB-Audiosignal des Rechners wird in den Looper geleitet und kann aufgezeichnet werden.

Sys:USB IN Le\llgg) Lautstarke des USB-Eingangssignals (USB In Level)

Bestimmt die Lautstarke des Gber USB vom Rechner gesendeten USB-Audiosignals an den RC-505.

Sys:USB OUT Lautstarke des USB-Ausgangssignals (USB Out Level)
Level 100

Bestimmt die Lautstarke des Gber den USB-Anschluss des RC-505 an den Rechner tibertragenen USB-Audiosignals.
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MIDI-Einstellungen

Sie kénnen verschiedene Einstellungen fiir den Betrieb des RC-505 mit externen MIDI- bzw. USB MIDI-Geraten vornehmen.

Referenz

Siehe auch ,Anschlieen an externe MIDI-Gerate” (S. 28).

Parameter Wert | Beschreibung
Sys:MIDI Rx Ch MIDI Receive Channel
1 1-16 | Bestimmt den MIDI-Empfangskanal.

Sys:MIDI Omni
ON

MIDI Omni Mode

OFF MIDI-Informationen werden nur tiber den MIDI Receive Channel empfangen.

MIDI-Informationen werden auf allen 16 MIDI-Kandlen empfangen, unabhangig von der Einstellung

ON des MIDI Receive Channel.

Sys:MIDI Tx Ch
Rx

MIDI Transmit Channel

1-16 Bestimmt den MIDI-Sendekanal.

Rx Der MIDI-Sendekanal entspricht dem MIDI-Empfangskanal.

Sys:MIDI Sync
AUTO

Synchronisieren des Tempos (MIDI Sync)

Sie kdnnen das Tempo des RC-505 zu tiber MIDI bzw. USB empfangenen MIDI Clock-Daten eines externen
MIDI-Gerétes synchronisieren.

Es ist auch moglich, zwei RC-505-Geréte tber die MIDI-Anschlisse zu synchronisieren.

LEEET

Mehr zum Thema MIDI und Synchronisation erfahren Sie unter,Die MIDI-Einstellungen” (S. 28).

Der RC-505 verwendet zundchst sein internes Tempo und wird, wenn er tiber MIDI IN bzw. den USB-

AUTO Anschluss MIDI Clock-Daten empfangt, automatisch auf “externe Synchronisation” umgeschaltet.

Der RC-505 verwendet sein eigenes Phrase Memory-Tempo. Diese Einstellung ist zu verwenden,

INTERNAL wenn Sie nur einen RC-505 benutzen.

Sys:MIDI SyncSrc

USB(AUTO)

Auswahl des MIDI- bzw. USB-Anschlusses fiir die
Synchronisation (MIDI Sync Source)

Bestimmt, ob fiir die Synchronisation des Tempos der MIDI IN-Anschluss oder der USB-Anschluss verwendet wird,
wenn der Parameter MIDI Sync auf “AUTO" gestellt ist.

Wenn die Verbindung tiber USB hergestellt ist, wird der RC-505 tUber den USB-Anschluss
synchronisiert. Wenn keine USB-Verbindung existiert, wird der RC-505 tiber den MIDI IN-Anschluss
synchronisiert.

USB (AUTO)

MIDI Der RC-505 wird tiber den MIDI IN-Anschluss synchronisiert.

Sys:MIDI PC Out

ON

MIDI Program Change Qut

OFF Es werden keine Programmnummern tiber MIDI tibertragen.

ON Es werden Programmnummern tiber MIDI Gibertragen.
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I Die Verbindung zu einem Rechner via USB

USB-Einstellungen

Sie konnen den RC-505 tber USB mit einem
Rechner verbinden und Daten austauschen.

- Sie kdnnen verschiedene Einstellungen fuir den Betrieb Gber USB
USB Mass Storage vornehmen. Siehe auch ,USB-Einstellungen” (S. 24).
Sie kénnen die mit dem RC-505 aufgenommenen Audiodaten
(WAV-Daten) auf einen Rechner kopieren bzw. die auf einem Signalverlauf der USB-Audiodaten
Rechner vorbereiteten Daten in den internen Speicher des RC-505

Ubertragen. RC-505

o USB Audio Routing
USB Audio/MIDI LNEOUT
USB N Level
Sie kdnnen die von einem Rechner abgespielten Audiodaten tber e
den RC-505 wiedergeben bzw. die mit dem RC-505 erzeugten ‘ H
Sounds mit einem Rechner aufzeichnen bzw. wiedergeben. ('f { zum Looper

’ O

Sie kénnen das Tempo des RC-505 {iber USB MIDI zum Tempo einer : RSB CULSve]

auf einem Rechner installierten DAW-Software synchronisieren. 1 gleiches Signal wie die LINE
Tie——- OUTPUT-Buchsen

Installieren des USB-Treibers

Damit der RC-505 als USB Audio- bzw. USB MIDI-Interface arbeiten

kann, muss auf dem verwendeten Rechner vorher der USB-Treiber Austa uschen von Daten 1] it dem

installiert werden. (Die USB Mass Storage-Funktion funktioniert

auch ohne Installation des USB-Treibers.) Rech ner (USB Mass Sto rage)

1. Installieren Sie den USB-Treiber auf lhrem Rechner
Den RC-505 USB-Treiber finden Sie auf der Roland-Internetseite:

* Der [OUTPUT LEVEL]-Regler beeinflusst nicht das USB-Audiosignal (OUT).

Sie konnen die RC-505 Spurdaten (WAV-Dateien) auf einen Rechner
Uibertragen bzw. auf einem Rechner vorbereitete WAV-Daten in den
http://www.roland.com/ internen Speicher des RC-505 (ibertragen.

Auf dieser Webseite finden Sie auch Informationen zu den Abspie'bare WAV-Formate

Systemvoraussetzungen des Rechners. Der Installationsvorgang
ist abhangig vom verwendeten Betriebssystem. Lesen Sie vor

der Installation die Datei “Readme.htm”, die mit dem USB-Treiber
herunter geladen wird. Bitbreite 16-bit linear, stereo

Datenformat WAV

Sampling-Frequenz 44.1 kHz

Einsteuen des USB MOde Die maximal zuldssige DatengréBe einer WAV-Datei ist 2 GB, die

maximale Zeitdauer aller WAV-Dateien darf ca. 3 Stunden betragen.

Dieser Parameter bestimmt, wie der RC-505 tiber USB mit dem 1
L]

Rechner kommuniziert. Siehe ,Einstellen des USB Mode” (S. 24). Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster so oft, bis der “USB

Mode"-Parameter erscheint.

Ansch"eBen an den Rechner 2. ZYja;I?Ien Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler “STORAGE”

| STORAGE )

3. Driicken Sie den [EXIT]-Taster.

1. SchlieBen Sie das USB-Kabel an den RC-505 und an einen
USB 2.0 Hi-Speed-Anschluss des Rechners an.

4. Verbinden Sie den USB-Anschluss des RC-505 mit dem

USB 2.0 Hi Speed-Anschluss des Rechners.
- Der verwendete Rechner muss einen USB 2.0 Hi-Speed- Wenn die Verbindung zum Rechner hergestellt ist, erscheint im
Anschluss besitzen, und auch das benutzte USB-Kabel muss den Display des RC-505 die Anzeige “Idling...".
USB 2.0 Hi-Speed-Standard unterstiitzen. Nahere Informationen * Die USB-Verbindung kann nur hergestellt werden, wenn der
zu den Systemvoraussetzungen finden Sie auf der Internetseite RC-505 gestoppt ist und die neu aufgenommenen Phrasen
www.roland.com. gesichert wurden.
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Die Verbindung zu einem Rechner via USB

5. Gehen Sie wie folgt vor.

Windows-Anwender

Offnen Sie bei Computer (oder My Computer) den Ordner
“BOSS_RC-505" (oder Removable Disk).

Offnen Sie auf dem Schreibtisch das “BOSS_RC-505"-Symbol.

Ubertragen der Daten auf den Rechner

Kopieren Sie den gesamten “ROLAND” Ordner vom Laufwerk
“BOSS_RC-505" auf den Rechner.

Luriickiibertragen der Daten vom Rechner in
den RC-505

* Durch diesen Vorgang werden alle internen
Phrasenspeicher des RC-505 iiberschrieben. Erstellen Sie,
bevor Sie diesen Vorgang ausfiihren, von allen wichtigen
Daten eine Sicherheitskopie.

Loschen Sie auf dem BOSS_RC-505 Laufwerk den kompletten
“ROLAND” Ordner, und kopieren Sie dann den auf dem Rechner
gesicherten “ROLAND” Ordner auf das BOSS_RC-505 Laufwerk.

6. Wenn die Kopiervorgange abgeschlossen sind,
unterbrechen Sie die USB-Verbindung wie folgt.

Windows 8/Windows 7-Anwender

Klicken Sie unten rechts im Bildschirm nacheinander auf die
Symbole [E¥] - [ §] und danach auf“Eject RC-505".

Windows Vista/Windows XP-Anwender

Klicken Sie unten rechts im Bildschirm auf das [ §o]-Symbol

([f#] bei XP) und danach auf “Safely remove USB Mass Storage

Device".

Mac OS-Anwender

Ziehen Sie das “BOSS_RC-505"-Symbol auf den Papierkorb
(“Eject”-Symbol).

7. Driicken Sie am RC-505 den [EXIT]-Taster.
Die folgende Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Disconnect, O0OK?

Y:WRITE N:EXIT

8. Driicken Sie am RC-505 den [WRITE]-Taster, um die USB-
Verbindung zu unterbrechen.

. . . s ™
Kopieren von einzelnen WAV-Dateien vom WICHTIG
: * Das“BOSS RC-505" Laufwerk darf nicht mit dem Rechner
ReChner In den Rc 505 formatiert werden. Der RC-505 funktioniert danach nicht mehr
L. . . . korrekt. Sollte dieses dennoch passiert sein, kdnnen Sie danach
Sie konnen auf einem Rechner gesicherte WAV-Dateien in die " " " .
Ordner nur noch den “Factory Reset”-Vorgang ausfiihren (siehe ,Abrufen
der Werksvoreinstellungen (Factory Reset)” (S. 23)), dadurch
001_1%"001_2","001_3""001_4","001_5"- werden aber alle Phrasenspeicher inkl. der Demo-Phrasen
“099_1"099_2",“099_3",“099_4",“099_5" unwiderruflich gelscht.
innerhalb des ROL.AND ~"WAVE" Ordners des BOSS_RC- * Die nachfolgend beschriebenen Vorgénge diirfen nicht
505 Laufwerks kopieren. (Innerhalb des Ordnernamens " " A .
" " . ausgefiihrt werden, solange die USB-Verbindung noch aktiv
0XX_Y" entspricht XX der Phrase Memory-Nummer und Y der " L B
Spurnummer) ist. Ansonsten kann der Rechner einfrieren oder die Daten des
’ RC-505 verloren gehen.
WICHTIG « Abziehen des USB-Kabels
* Loschen Sie keine einzelnen Ordner innerhalb des BOSS_RC-505 « Versetzen des Rechners in den Ruhezustand, Neustart bzw.
Laufwerks, es sei denn, Sie fiihren eine Ubertragung aller Daten Ausschalten des Rechners.
(Recover-Vorgang) durch. « Ausschalten des RC-505.
* Die Dateinamen durfen d'!e folgenden Zeichen besitzen: A-Z * Roland Corporation ibernimmt keine Haftung fiir alle Arten
(GroBbuchstaben), 0-9 (Ziffern), _ (Unterstrich). von Datenverlusten bzw. Folgen, die sich aufgrund von
* In einem Ordner (Track) darf sich nur eine WAV-Datei befinden. Datenverlusten ergeben kénnen.
Wenn ein Ordner bereits eine WAV-Datei enthalt, diirfen Sie \_
diese nicht Giberschreiben. Kopieren Sie eine neue WAV-Datei
ausschlieBlich in einen leeren Ordner.
~N

Das Original-Tempo von importierten WAV-Dateien

19) des ausgewdhlten Rhythmus berechnet.

« Wenn Sie eine WAV-Datei importieren, die eine andere Taktart
als “4/4" besitzt, sollten Sie zuerst die Taktart des Rhythmus
des verwendeten Phrasenspeichers (Beat; S. 19) bestimmen, den
Phrasenspeicher dann sichern und erst danach die WAV-Datei
importieren.

« Der RC-505 nimmt an, dass Sie in Taktabstdanden von“1, 2, 4, 8,
16... Takten” aufgenommen haben und berechnet das Tempo
entsprechend in einem Bereich von “80-160". Das Originaltempo
der importierten WAV-Datei kann daher die doppelte oder halbe
Grof3e des Originaltempos besitzen. Sie konnen dann durch
Eingabe der Anzahl der Takte (Measure; S. 13) wieder das korrekte
Originaltempo einstellen.

- Das Originaltempo (S. 14) und die Anzahl der Takte der Spur (Measure; S. 13) fuir eine importierte WAV-Datei werden auf Grundlage der Taktart (Beat; S.

Bei Import einer WAV-Datei mit “Tempo: 70 (Takte: 2)” wird “140” als
Originaltempo bestimmt (um im Bereich von 80-160 zu bleiben).

Bei 2 Takten...Tempo: 70
Bei 4 Takten...Tempo: 140

Bei 8 Takten...Tempo: 280

Sie kdnnen das Originaltempo auf “70” korrigieren, indem Sie die Anzahl der
Takte (Measure; S. 13) von “4” auf “2"” herabsetzen.
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I Anschliefen an externe MIDI-Gerate

Was ist MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein internationaler Standard fiir die Ubertragung von Steuermeldungen zwischen
Musikinstrumenten, Geraten und Rechnern, die eine MIDI-Schnittstelle (MIDI- bzw. USB MIDI-Anschliisse) besitzen.

Die MIDI-Anschliisse

Der RC-505 besitzt die folgenden MIDI-Anschlisse.

Anschluss Beschreibung

POWER CTL 1§2/

——OuTI
EXI PHONES

MIDI IN Empfangt MIDI-Meldungen von externen MIDI-Geraten.
MIDI OUT Sendet MIDI-Meldungen an externe MIDI-Gerate. I

Sie konnen MIDI-Daten zwischen RC-505 und Rechner auch tiber den USB-Anschluss austauschen. Siehe ,Die Verbindung zu einem Rechner via
USB” (S. 26) und ,Einstellen des USB Mode” (S. 24).

Die MIDI-Einstellungen

Informationen zum Einstellen der MIDI-Parameter finden Sie im Abschnitt,MIDI-Einstellungen” (S. 25).

* Stellen Sie sicher, dass der MIDI-Sendekanal des Sendegeréates und der MIDI-Empfangskanal des Empfangsgerates auf den gleichen Wert
eingestellt sind, ansonsten kénnen die MIDI-Meldungen nicht korrekt Gibertragen werden.

Steuern eines externen MIDI-Gerates iiber den RC-505

Vorgang Aktion Beschreibung

. Synchronisieren eines externen MIDI-Gerédtes zum Tempo des RC-505
Der RC-505 sendet Giber MIDI Tempodaten

als MIDI Clock-Informationen an externe Der RC-505 sendet dauerhaft MIDI Clock-Meldungen. Stellen Sie das externe MIDI-Gerét so ein,
MIDI-Gerite. dass dieses sowohl MIDI Clock- als auch MIDI Start/Stop-Meldungen erkennen kann. Lesen Sie
dazu die Anleitung des verwendeten MIDI-Gerétes.

Senden von Start/Stop-Meldungen
Senden von Tempo-

sowie Start/Stop-Daten
fiir das Playback

Eine MIDI Start-Meldung wird gesendet, wenn der RC-505 gestoppt ist und dann die Aufnahme

bzw. das Playback gestartet wird. AuBerdem wird diese Meldung tbertragen, wenn die “All
Das Starten bzw. Stoppen des RC-505 Start”-Funktion ausgefiihrt wird.

Playbacks Uiber die Taster werden als MIDI

Start- bzw. Stop-Meldungen iibertragen. Eine MIDI Stop-Meldung wird gesendet, wenn alle Tracks gestoppt wurden. AuBerdem wird

diese Meldung tibertragen, wenn die “All Stop”-Funktion ausgefiihrt wird.

* Tracks,dieauf“One-Shot=0ON"(S.12) und/oder“Loop Sync=OFF"(S. 13) gestelltsind,sendenkeine
Start/Stop-Daten.

Senden von Program Change-Meldungen

Wenn am RC-505 ein neuer Phrasenspeicher angewahlt wird, wird eine entsprechende MIDI
Bei Auswahl eines Phrasenspeichers am Program Change-Meldung (1-99) Ubertragen.

RC-505 wird eine entsprechende Program
Change-Meldung tiber MIDI (ibertragen.

Senden von Program

Change-Meldungen * Stellen Sie dafiir den Parameter,MIDI Program Change Out” (S. 25) auf ON.
* Die Programmnummern 100-128 kdnnen nicht Gbertragen werden.

* MIDI Bank Select-Meldungen (Control Change #0, #32) konnen nicht Gibertragen werden.

Senden von Control Change-Meldungen
Die Bewegungen der FX-Regler, des

Senden von Control Expression-Pedals oder externer, am RC-505
Change-Meldungen angeschlossener Pedale werden als Control
Change-Meldungen tber MIDI tGbertragen.

Wenn Sie fiir den Parameter “Assign Target” (S. 17) einen Control Change-Befehl definieren,
konnen Sie tiber die RC-505 FX-Regler, ein externes Expression-Pedal oder einen externen
Fuf3schalter (angeschlossen an der CTL 1, 2/EXP-Buchse) MIDI Control Change-Meldungen
tbertragen.




AnschlieBen an externe MIDI-Gerate
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Steuern des RC-505 iiber ein externes MIDI-Gerat
=7
o
=
Vorgang Aktion Beschreibung
Angleichen des Tempos des RC-505 an das Tempo des externen MIDI-Gerédtes =
Der RC-505 wird tiber das Stellen Sie das externe MIDI-Gerdt so ein, dass dieses MIDI Clock- und MIDI Start/Stop-Daten (ibertragt. ‘3_
Tempo eines externen MIDI- Lesen Sie dazu die Anleitung des externen MIDI-Gerétes.
Gerdtes synchronisiert. Stellen Sie am RC-505 den Parameter MIDI Sync (S. 25) auf “AUTO”.
=
* Wahrend der Aufnahme kann das Tempo nicht verdndert werden. 3
Empfangen von B
Tempodaten fiir das Empfangen von MIDI Start-Meldungen =
3
Starten bzw. Stoppen Wenn der RC-505 eine MIDI Start-Meldung (FA) empfangt, werden alle Tracks gestartet (All Start). ]
des Playbacks
4 Der RC-505 kann iiber ein * Im Abschnitt,Bestimmen der Tracks, die mit [ALL START/STOP] gestartet werden (All Start)” (S. 16)
externes MIDI-Gerit gestartet erfahren Sie, wie man die Tracks auswahlt, die mit “All Start” gestartet werden sollen. =
bzw. gestoppt werden. * Das Playback wird in der Voreinstellung nicht gestoppt, wenn eine MIDI Stop-Meldung (FC) empfangen %
wird. Wenn Sie mochten, dass nach Empfang einer MIDI Stop-Meldung (FC) das Playback gestoppt wird, 3-
stellen Sie den Parameter,Bestimmen des Steuer-Controllers (Assign Source)” (S. 17) auf“SYNC START/STOP”
und den Parameter ,Bestimmen des Ziel-Parameters (Assign Target)” (S. 17) auf “ALL START/STOP".
Die Phrasenspeicher des RC-505 | Umschalten von Phrasenspeichern
Umschalten von kénnen dber MIDI Program Der RC-505 kann (iber die Programmnummern 1-99 seine Phrasenspeicher umschalten. %
Phrasenspeichern tiber | Change-Meldungen externer
MIDI MIDI-Geréte umgeschaltet * Die Programmnummern 100-128 kénnen nicht erkannt werden.
werden. * Empfangene MIDI Bank Select-Meldungen (Control Change #0, #32) kénnen nicht erkannt werden.
Einige Parameter des RC-505 Empfang von Control Change-Meldungen )
Empfangen von Control | kénnen tiber MIDI Control Wihlen Sie bei,Bestimmen des Steuer-Controllers (Assign Source)” (S. 17) eine der Einstellungen"CC#1-#31, &
Change-Meldungen Change-Meldungen externer | CC#64-#95" und stellen Sie bei,Bestimmen des Ziel-Parameters (Assign Target)” (S. 17) den gewiinschten 3
MIDI-Gerate gesteuert werden. | Zijel-Parameter ein.
c
wv
]

rbinden von zwei RC-505

Sie kénnen zwei RC-505-Gerdte Uber die Verbindung der MIDI-Anschliisse synchronisieren.

MIDI OUT-Anschluss MIDI IN-Anschluss

RC-505 (Master-Gerét) RC-505 (Slave-Gerét)

>
=]
>
o
=}
Q

« Starten Sie die Aufnahme am RC-505 Master-Gerat.
« Wenn Sie am RC-505 Master-Gerat den [ALL START/STOP]-Taster drlicken, wird das RC-505 Slave-Gerat ebenfalls gestartet.

* Wenn Sie mochten das Playback gestoppt wird, stellen Sie den Parameter,,Bestimmen des Steuer-Controllers (Assign Source)” (S. 17) auf “SYNC
START/STOP” und den Parameter,,Bestimmen des Ziel-Parameters (Assign Target)” (S. 17) auf “ALL START/STOP".

* Wenn das Playback des RC-505 Mastergerdtes gestartet wird, wird am RC-505 Slave-Gerat ein ALL START-Befehl ausgelost.
« Spuren mit Tempo Sync=ON werden mit dem Phrase Memory-Tempo des RC-505 Master-Gerates abgespielt.
« Spuren mit Loop Sync=ON werden als Loop synchron zur zuerst aufgenommenen Phrase des RC-505 Master-Gerates abgespielt.
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I Mogliche Fehlerursachen

Problem

| Priifvorgang

| Aktion

Probleme mit dem Sound

Kein Sound/zu geringe
Lautstérke.

Sind eventuell Kabel defekt?

Uberpriifen Sie dieses und verwenden Sie ggf. andere Kabel.

Ist der RC-505 korrekt mit den anderen Geréten
verkabelt?

Uberpriifen Sie dieses (siehe ,Die Anschliisse (Riickseite)” (S. 6)).

Ist das externe Verstarkersystem bzw. der Mixer
noch ausgeschaltet bzw. dessen Lautstérke zu
leise gestellt?

Uberpriifen Sie dieses.

Sind die [TRACK]-Fader bzw. die [OUTPUT
LEVEL]-Regler zu niedrig eingestellt?

Uberpriifen Sie dieses.

Sind die folgenden Lautstarkewerte zu niedrig
eingestellt?

« Phrase Memory Level (S. 15)
- Track Play Level (S. 12)
« System Line Output Level (S. 22)

Uberpriifen Sie dieses.

Prifen Sie ebenfalls, ob eventuell der Pegel durch ein externes Expression-Pedal oder
andere Controller (auch tiber MIDI) verédndert wurde (S. 17).

Wurde eine Phrase auf einer Spur aufgenom-
men?

Uberpriifen Sie den Status der [EDIT]-Taster der Tracks. Wenn die Anzeige eines [EDIT]-
Tasters erloschen ist, wurde noch keine Phrase auf der entsprechenden Spur aufgenommen.

Kein Rhythmus-Sound.

Istder Parameter”Rhythm Line Out”(S. 19) korrekt
eingestellt?

Uberpriifen Sie dieses.

Istder Parameter“Rhythm Level”(S. 19) zu niedrig
eingestellt?

Uberpriifen Sie dieses.

Der [OUTPUT LEVEL]-Regler
verdandert die Lautstarke nicht.

Ist der Parameter “Output Level Select” (S. 23) auf
“"PHONES” gestellt?

Wahlen Sie die Einstellung “LINE+PHONES".

Es fehlt ein Teil des Sounds
am Anfang bzw. Ende der
aufgenommenen Spur.

Sounds fehlt.

Wahrend der Aufnahme wurde das Fade-In bzw.

Fade-Out angewendet. Dieses kann dazu fiihren, dass am Anfang bzw. am Ende eine Teil des

Der Sound des an den AUX/
INST/MIC-Buchsen angeschlos-
senen Gerates ist nicht horbar.

Sind die INPUT LEVEL [INST] und [MIC]-Regler
zu niedrig eingestellt?

Uberpriifen Sie dieses (S. 6).

Ist der Parameter“Input Line Out”(S. 23) auf"OFF”
gestellt?

Wabhlen Sie die Einstellung “ON".

Die Lautstarke des an den AUX/
INST/MIC-Buchsen angeschlos-
senen Gerates ist zu gering.

Verwenden Sie Audiokabel mit integriertem
Widerstand?

Verwenden Sie nur Audiokabel ohne eingebauten Widerstand.

Probleme mit der Bedienung des Geréates

Der Phrasenspeicher wird nicht
umgeschaltet.

Wird eine andere Anzeige als das Play-Display
angezeigt?

Die Phrasenspeicher kénnen nur gewechselt werden, wenn das Play-Display angezeigt wird.
Driicken Sie den [EXIT]-Taster so oft, bis das Play-Display erscheint.

Die Aufnahne bzw. die
Overdub-Aufnahme wird
abgebrochen.

Ist der Aufnahmespeicher voll?

Erstellen Sie von aktuell nicht benétigten Phrasenspeichern eine Sicherheitskopie, und
16schen Sie diese dann aus dem internen Speicher (S. 10).

Ist fiir eine Spur der Parameter“Loop Sync”(S. 13)
auf“ON" gestellt?

Bei einer Aufnahme mit Loop Sync=ON wird nach Erreichen des Endes der langsten Spur
automatisch auf Overdub-Aufnahme umgeschaltet.

Das Playback-Tempo wird nicht
verdndert.

Ist aktuell die Aufnahme bzw. Overdub-
Aufnahme aktiv?

Das Phrase Memory-Tempo kann nur im STOP-Zustand oder wéahrend des Playbacks
verandert werden.

Ist flir eine Spur der Parameter “Tempo Sync” (S.
14) auf"“ON" gestellt?

Bei Tempo Sync=OFF wird die Abspielgeschwindigkeit einer Spur nicht verandert, wenn das
Phrase Memory-Tempo geédndert wird. Sie mussen dafir die Tempo Sync-Einstellung einer
Spur auf “ON” stellen.

Wird der RC-505 Uber MIDI synchronisiert?

Wenn der RC-505 tber MIDI IN bzw. USB MIDI Clock-Meldungen empfangt, synchronisiert
er sein Tempo zur externen MIDI Clock. Wenn Sie erreichen mochten, dass der RC-505 sein
internes Tempo verwendet, stellen Sie den Parameter “MIDI Sync” (S. 25) auf “INTERNAL".

MIDI-Meldungen werden nicht
gesendet bzw. empfangen.

Sind eventuell MIDI-Kabel defekt?

Uberpriifen Sie dieses und verwenden Sie ggf. andere MIDI-Kabel.

Ist der RC-505 korrekt mit den anderen
MIDI-Geréten verkabelt?

Uberpriifen Sie dieses.

Stimmen die MIDI-Kanéle des Sende- und
Empfangsgerates Uberein?

Uberpriifen Sie die Einstellung der MIDI-Kanéle (S. 25).

Sind die MIDI-Parameter fiir das Senden von
MIDI-Meldungen eingeschaltet?

Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir Program Change Message Transmit ON/OFF (S. 25) und
Control Change Message Transmit (S. 17, S. 28).

Probleme mit der USB-Verbindung

Die USB-Verbindung zum
Rechner kann nicht hergestellt
werden.

Ist das USB-Kabel korrekt angeschlossen?

Uberpriifen Sie dieses (S. 26).

Fur den Datenaustausch tiber USB: Ist der USB
Mode auf“STORAGE" gestellt?

Wabhlen Sie als USB Mode “STORAGE” aus. Siehe ,Austauschen von Daten mit dem Rechner
(USB Mass Storage)” (S. 26).

Eine WAV-Datei kann nicht
importiert werden.

Sind der Dateiname und das Dateiformat
korrekt?

Uberpriifen Sie dieses (S. 26).
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Magliche Fehlerursachen

Liste der Fehlermeldungen

Display

Bedeutung

Aktion

Data Damaged!

A) Es ist moglich, dass wahrend der Dateniibertragung im USB
Storage Mode eine nicht lesbare Datei in den internen Speicher
des RC-505 iibertragen wurde (z.B. mit falschem WAV-Format
oder/und ungiiltigem Dateinamen).

B) Sie haben im USB Storage Mode mit lhrem Rechner das

Laufwerk “BOSS_RC-505" formatiert, was zur Folge hat, dass der
RC-505 danach nicht mehr korrekt arbeitet.

Wabhlen Sie bei der Factory Reset-Funktion (S.23) die Option“SYSTEM
+ MEMORY", und fiihren Sie den Factory Reset-Vorgang durch.

Data
Read Error!

Data
Write Error!

Es ist ein Problem mit dem internen Speicher aufgetreten.

Benachrichtigen Sie Ihren Roland/BOSS-Vertragspartner bzw. Ihr
Roland/BOSS-Service Center.

Data Too Long!

Das Playback ist nicht méglich, da die Aufnahmezeit bzw. die
WAV-Datei zu lang ist.

Die Aufnahmezeit bzw. die WAV-Datei darf 3 Stunden nicht
Uberschreiten.

Data Too Short!

Das Playback ist nicht méglich, da die Aufnahmezeit bzw. die
WAV-Datei zu kurz ist.

Die Aufnahmezeit bzw. die WAV-Datei muss mindestens 0,1
Sekunden lang sein.

Event Full!

Es ist keine weitere Overdub-Aufnahme maéglich.

Sichern Sie die Phrase erneut im internen Speicher.

Memory Full!

Es ist keine Aufnahmezeit mehr verfiigbar, weil die maximale
Aufnahmezeit fiir alle Phrasen von ca. 3 Stunden erreicht ist. Die
Aufnahme wird daher abgebrochen.

Léschen Sie nicht mehr benétige Phrasenspeicher (S. 10), und
wiederholen Sie den Vorgang.

MIDI
Buffer Full!

Es wurden zu viele MIDI-Daten empfangen, die nicht korrekt
verarbeitet werden konnten.

Verringern Sie die Menge der gleichzeitig an den RC-505
gesendeten MIDI-Meldungen.

MIDI Error!

MIDI-Meldungen konnten nicht korrekt empfangen werden.

Stellen Sie sicher, dass die an den RC-505 Ubertragenen MIDI-
Meldungen nicht defekt sind.

Verringern Sie die Menge bzw. GroBe der an den RC-505
gesendeten MIDI-Meldungen.

MIDI Off Line!

Die MIDI-Verbindung ist unterbrochen.

Uberpriifen Sie, ob ein MIDI-Kabel abgezogen oder das mit dem
MIDI IN des RC-505 verbundene Gerat ausgeschaltet wurde.

Not Empty!

Sie konnen neu aufgenommene Daten nur in einem noch leeren
Phrasenspeicher sichern.

Wabhlen Sie einen leeren Phrasenspeicher aus, und wiederholen Sie
den Vorgang (S. 10).

Stop Looper!

Der Vorgang kann nur im Stop-Zustand ausgefiihrt werden.

Stoppen Sie das Playback bzw. die Aufnahme, und wiederholen Sie
den Vorgang.

System Error!

Es ist ein Systemfehler aufgetreten.

Benachrichtigen Sie Ihren Roland/BOSS-Vertragspartner bzw. Ihr
Roland/BOSS-Service Center.

Tempo Too

Die Spur wird mit einem zu schnellen Tempo im Vergleich zum
bei der Aufnahme eingestellten Tempo abgespielt.

Tempo Too

Die Spur wird mit einem zu langsamen Tempo im Vergleich zum
bei der Aufnahme eingestellten Tempo abgespielt.

Stellen Sie das Tempo neu ein.

Verringern Sie das Tempo.

Sichern Sie die Aufnahmen in einem Phrasenspeicher.

Verringern Sie die Menge der Bewegungen der RC-505-Regler und

asn w)sAs X4 wyihyy Kiowayy aseiyd R wiaydrads Bunysaueziny|
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|
Too Bu Sy: Der RC-505 konnte die Daten nicht korrekt verarbeiten. externer Pedale.
Verringern Sie die Menge bzw. Gro3e der an den RC-505
gesendeten MIDI-Meldungen. I
Stellen Sie sicher, dass die aufgenommene Phrase 0,1 Sekunden
oder langer ist. =
m
Unsupported Die WAV-Datei kann nicht abgespielt werden Uberpriifen Sie das Format und/oder den Dateinamen der ¢
Format! gesp : verwendeten WAV-Datei.
- i
£
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I Liste der Rhythmus-Patterns

32

Beat |Pattern Beat |Pattern Beat |Pattern Beat |Pattern
Simple Beat 1-4 Simple Beat 1-7 Simple Beat 1-6 Simple Beat 1-6
Shuffle 1-2 Groove Beat 1-2 Groove Beat 1-3 Groove Beat 1-3
2/a Hi-Hat 1-2 Shuffle Bossa Feel Bossa Feel
Kick & Hi-Hat 1-5 Swing 1-2 Samba Feel 1-2 13/8 Samba Feel 1-2
Rim & Hi-Hat 1-4 Bossa Feel 8/8 909 Beat Hi-Hat 1-2
Conga & Hi-Hat 1-3 6/4 |Samba Feel 1-2 909 Clap Kick & Hi-Hat 1-2
Metronome 1-2 909 Beat Hi-Hat 1-2 Rim & Hi-Hat
- 909 Clap Kick & Hi-Hat 1-2 Conga & Maracas
Simple Beat 1-8 - - -
Hi-Hat 1-2 Rim & Hi-Hat Metronome 1-2
Groove Beat 1-2 - -
Kick & Hi-Hat Conga & Maracas -
Shuffle c M et 5 Simple Beat 1-6
onga aracas -
3/4 |Hi-Hat v tg =) etronome Groove Beat 1-3
Kick & Hi-Hat 1-3 etronome 1~ Simple Beat 1-6 Bossa Feel
Rim & Hi-Hat 1-4 Simple Beat 1-7 Groove Beat 1-3 Samba Feel 1-2
Conga & Hi-Hat 1-2 Groove Beat 1-2 Bossa Feel 14/8 909 Beat
Metronome 1-2 Shuffle Samba Feel 1-2 909 Clap
- Swing 1-2 909 Beat Hi-Hat 1-2
Simple Beat 1-5 9/8 - -
Bossa Feel 909 Clap Kick & Hi-Hat 1-2
Downbeat Snare - - -
Rock 155 7/4 |Samba Feel 1-2 Hi-Hat 1-2 Rim & Hi-Hat
ock 1-
- 909 Beat Kick & Hi-Hat 1-2 Conga & Maracas
Latin Rock 1-2 - -
909 Clap Rim & Hi-Hat Metronome 1-2
Groove Beat 1-5
Hi-Hat 1-2 Conga & Maracas -
Shuffle 1-6 - - Simple Beat 1-6
Kick & Hi-Hat Metronome 1-2
1/2 Shuffle 1-2 Groove Beat 1-3
Conga & Maracas -
16th Shuffle 1-2 Simple Beat 1-6 Bossa Feel
Metronome 1-2
Shuffle Reggae Groove Beat 1-3 Samba Feel 1-2
Pop 1-3 Simple Beat 1-10 Bossa Feel 15/8 909 Beat
Funk 1-3 Bossa Feel Samba Feel 1-2 909 Clap
4/4 |Fusion 1-3 Samba Feel 1-2 10/8 909 Beat Hi-Hat 1-2
Swing 909 Beat 909 Clap Kick & Hi-Hat 1-2
Bossa 1-3 5/8 |909 Clap Hi-Hat 1-2 Rim & Hi-Hat
Samba 1-3 Hi-Hat 1-3 Kick & Hi-Hat 1-2 Conga & Maracas
Clave 1-2 Kick & Hi-Hat Rim & Hi-Hat Metronome 1-2
909 Beat Rim & Hi-Hat Conga & Maracas
909 Clap Conga & Maracas Metronome 1-2
R&B 1-2 Metronome 1-2 -
- Simple Beat 1-6
Hi-Hat
- - Simple Beat 1-10 Groove Beat 1-3
Kick & Hi-Hat 1-2 -
- Swing 1-2 Bossa Feel
Conga & Hi-Hat
Bossa Feel Samba Feel 1-2
Conga & Maracas
Samba Feel 1-2 909 Beat
Metronome 1-2 11/8
6/8 909 Beat 909 Clap
Simple Beat 1-4 909 Clap Hi-Hat 1-2
Groove Beat 1-3 Hi-Hat 1-2 Kick & Hi-Hat 1-2
Swing 1-2 Kick & Hi-Hat Rim & Hi-Hat
5/4 |Hi-Hat1-4 Conga & Maracas Conga & Maracas
Kick & Hi-Hat 1-4 Metronome 1-2 Metronome 1-2
Rim & Hi-Hat - -
- Simple Beat 1-9 Simple Beat 1-6
Conga & Hi-Hat 1-2
m = Bossa Feel Groove Beat 1-3
etronome 1- Samba Feel 1-2 Bossa Feel
909 Beat Samba Feel 1-2
7/8 |909 Clap 909 Beat
" 12/8
Hi-Hat 1-2 909 Clap
Kick & Hi-Hat 1-2 Hi-Hat 1-2
Rim & Hi-Hat Kick & Hi-Hat 1-2
Conga & Maracas Rim & Hi-Hat

Metronome 1-2

Conga & Maracas

Metronome 1-2
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SICHERHEITSHINWEISE
EX
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| ANWEISUNGEN ZUR VERMEIDUNG VON FEUER, ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER PERSONENSCHADEN | WARNUNG
w
Uber die Hinweise AAWARNUNG und /N ACHTUNG Uber die Symbole A ?‘1:
Wird fiir Anweisungen verwendet, die den Das Symbol /\ macht den Benutzer auf wichtige Anweisungen Betrieb des Ger'a'tes im Ausland (:D—
Anwender vor Lebensgefahr oder der oder Warnungen aufmerksam. Die Bedeutung des Symbols wird i . =
&WARNUNG Méglichkeit schwerer\g/erletzungen bei A durch das im%reieck befindliche Zeichen festggelegtYIm Falle des E:r\:g rbselfrgiabsege\:\?(;g s:‘n;r: sg:g;en
falscher Anwendung des Geréts warnen sollen. links abgebildeten Symbols sind dies allgemeine Vorsichtsmal3- . . .
e N " nahmen, Warnungen oder Gefahrenhinweise. Ihren Fa,ChhandI?r' ein Roland-.Serwce-
Wird fiir Anweisungen verwendet, die den - ~ —— Center in Ihrer Nahe oder an einen der -
e | | < |msitems e e e | Sutoertn Rolangeritipariner,
loglichkeilt von Materialschaden bel falscher . H ita ] H " 3 H
Anﬁendung des Gerites warnen sollen. ® genau nicht ausgefiihrt werden soll, ist an der Abbildung dle anderseltelnformatlonenangerhrtsmd ....... - ~
innerhalb des Kreises zu erkennen. Das links abgebildete Symbol
& ACHTUNG |. Als Materialsch.éden werden.Schéden oder bedeutet, dass das Gerat niemals auseinanderge?aaut werde); darf]
andere unerwiinschte Auswirkungen - - - A VO RSI cHT -
bezeichnet, die sich auf Haus/Wohnung und Das Symbol @ weist den Anwender auf Vorgénge hin, =
die darin enthaltene Einrichtung sowie auf die ausgefiihrt werden mussen. Welcher Vorgang genau . ' . §
Nutz- oder Haustiere beziehen. & | ausgefihrt werden soll, ist an der Abbildung innerhalb des Fiir ausreichende Beliiftung sorgen =
Kreises zu erkennen. Das links abgebildete Symbol bedeutet, Das Gerat und der Netzadapter sollten '3"
dass das Netzkabel aus der Steckdose gezogen werden muss. so aufgestellt werden, dass deren 3
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, BEACHTEN SIE IMMER FOLGENDES Aufstellort oder -position nicht die
erforderliche Beliiftung beeintrachtigt.
............................................................................... . =
=3
A WARNUNG A WARNUNG Immer am Stecker anfassen, nicht am Kabel s
ziehen 3
Gerat vom Stromnetz trennen Zu hohe Lautstarken vermeiden Fassen Sie das Netzkabel des
Auch wenn das Geréat ausgeschaltet ist, Dieses Gerat kann einzeln oder in Netzad{apte_rs immer am Stecker an,
ist es immer noch mit dem Stromnetz Kombination mit einem Verstarker wenn sie qlesen In eine Steckdosg oder
verbunden. Wenn Sie das Gerat vom und Kopfhérern oder Lautsprechern in das Gerét stecken oder herausziehen. n
Stromnetz trennen mdchten, miissen Schallpegel erzeugen, diezu ~~ N? U wpe e =
Sie den Netzstecker aus der Steckdose dauerhaftem Gehérverlust fiihren Staub regelméBig entfernen
ziehen. kénnen. Betreiben Sie das Gerét nicht tiber lingere Sie sollten den Netzadapter in
............................................................................... - Zeit mit hoher oder unangenehmer Lautstirke. rege|mé[3igen Abstanden aus der
Hinweis zur Auto Off-Funktion Sobald Sie eine Beeintréchtigung Ihres Gehérs oder Steckdose herausziehen und die "
Das Gerit wird nach einer bestimmten Zeit ein Klingeln in den Ohren bemerken, sollten Sie den Kontakte am Stecker mit einem S
ohne Aktivitit automatisch ausgeschaltet. Betrieb des Gerats sofort einstellen und sich an einen trockenen Tuch von §taub und aqderen I
Wenn Sie diese automatische Abschaltung HNO-Arzt wenden Ablagerungen befreien. Ziehen Sie den Netzstecker 3
deaktivieren méchten, miissen Sie die Auto auch dann aus der Steckdose, wenn das Gerat langere
Off-Funktion aktiv ausschalten (S. 22). Vorsicht bei kleinen Gegenstanden und Zeit auBer Betrieb ist. Jegliche Staubansammlung
................................................................................. Fliissigkeiten zwischen Netzstecker und Steckdose kann die
Das Geréit bzw. den Netzadapter nicht Achten Sie darauf, dass weder .Solierung beeintachtigen und 2u Branden e . &
: 2 Gegenstdnde (z. B. leicht entziindliches . @©
gusemapder bauen bzw: verandern Ma%erial, Miinzen, Nadeln) noch Kabel s|c_her v?rlegen
Offnen Sie weder das Gerét noch den Flissigkeiten jeglicher Art (Wasser, Sorgen Sie dafiir, dass Kabel und
Netzadapter, und nehmen Sie keine Getranke usw.) in das Gerat gelangen. Leitungen nicht durcheinander geraten.
Anderungen daran vor. Achten Sie zudem darauf, dass sich alle
Kabel und Leitungen auBerhalb der =
............................................................................... - Reichweite von Kindern befinden. S

Gerat nicht selber reparieren

Versuchen Sie nicht, das Gerét zu Nicht auf das Gerdt stellen und keine anderen

reparieren oder darin enthaltene
Teile zu ersetzen. Wenden Sie sich bei
allen Reparaturen an lhren Roland-
Vertragspartner, ein Roland-Service-
Center in lhrer Nahe oder an einen derautorisierten
Roland-Vertriebspartner, die auf der Seite
“Informationen” aufgefiihrt sind.

Folgende Umgebungsbedingungen vermeiden

Extreme Temperaturen (z. B. direktes
“

Sonnenlicht in einem geschlossenen
Fahrzeug, in der Nahe einer

Bei unnormalem Verhalten sofort ausschalten
Wenn einer der folgenden Félle eintritt,

ziehen Sie den Netzadapter aus der

Steckdose, und wenden Sie sich an

lhren Fachhandler, ein Roland-Service-

Center in Ihrer Ndhe oder an einen der
autorisierten Roland-Vertriebspartner, die auf der
Seite ,Informationen” aufgefiihrt sind:

Der Netzadapter, das Netzkabel oder der Stecker
wurde beschadigt

Rauch oder ein ungewdhnlicher Geruch tritt auf
Gegenstande oder Flissigkeiten sind in das Gerét

Gegenstande darauf abstellen

Stellen Sie sich nicht auf das Gerat, und
stellen Sie keine schweren Gegensténde
darauf ab.

%

Den Netzadapter nicht mit nassen Handen
anfassen

Fassen Sie den Netzadapter niemals mit
nassen Handen an, wenn Sie ihn in eine
Steckdose oder das Gerat stecken oder

&

herausziehen

Heizungsleitung, auf Warmequellen)

- Feuchtigkeit (z. B. Bader, Waschraume, gelangt" . o

nasse FuBbsden) « Das Gerat war Regen (oder sonstiger Feuchtigkeit Vor Bewegen des Gerates die Kabel trennen

ausgesetzt Bevor Sie das Gerat bewegen, trennen

« Dampf oder Rauch gen,

Hoh P Salzgehalt in der Luft . Das Gerit scheint nicht normal zu funktionieren Sie die Verbindung des Netzadapters mit

oner >alzgehaltin der Lu oder seine Leistung weist eine deutliche Anderung der Steckdose sowie aller weiteren Kabel

« Hohe Luftfeuchtigkeit auf. mit externen Geréten.
CREGEN s RO .

Aufsichtspflicht von Erwachsenen

In Haushalten mit Kindern sollte ein
Erwachsener anwesend sein und den
Betrieb tiberwachen, bis das Kind alle
wesentlichen Regeln beachten kann,
die fir den sicheren Betrieb des Geréts
unerlasslich sind.

Gerat vor Erschiitterungen schiitzen
Schiitzen Sie das Gerat vor starken
StoBen, und lassen Sie es nicht fallen.

Vor Reinigen des Gerates den Netzadapter
abziehen

Bevor Sie das Gerat reinigen, schalten Sie
es aus, und ziehen Sie den Netzadapter
aus der Steckdose (S. 7).

« Staub oder Sand
- Starke Vibrationen oder Erschiitterungen.

Auf einen stabilen Untergrund achten
Achten Sie darauf, dass das Gerat immer
waagerecht und stabil steht. Platzieren
Sie es nicht auf wackeligen Standern
oder schiefen Flachen

Hinweise zur Phantomspeisung

Lassen Sie die Phantomspeisung
ausgeschaltet, wenn Sie mit Mikrofonen
(z.B. dynamische Mikrofone) arbeiten,
welche keine Phantomspeisung
bendtigen, ansonsten konnen Schaden
am Mikrofon oder/und Gerét auftreten. Lesen Sie
zu diesem Thema die Anleitung des verwendeten

Nur den beigefiigten Netzadapter verwenden und

>

auf eine korrekte Spannung achten
Verwenden Sie ausschlieBlich den im
Lieferumfang des Geréts enthaltenen
Netzadapter. Achten Sie darauf, dass

Nicht zu viele Gerate an einer Netzsteckdose

die Netzspannung am Aufstellungsort anschlieBen Mikrofons.

mit der auf dem' Netzadapter ) o Betreiben Sie den Netzadapter (Die Phantomspeisung dieses Gerates betragt:

angegebenen Elngangsspannung Uibereinstimmt. nicht zusammen mit einer zu 48V DC, 10 mA Max) -
Andere Netzadapter haben mdglicherweise eine groBen Anzahl von Gerdtenaneiner — \ N/ oo ettt ettt -7

andere Polaritét oder sind auf eine andere Spannung
ausgelegt. Ihre Verwendung kann deshalb eine
Beschadigung, Fehlfunktion oder einen elektrischen
Schlag zur Folge haben.

Nur das beigefiigte Netzkabel verwenden

einzigen Netzsteckdose. Seien Sie
besonders vorsichtig beim Einsatz —
von Verlangerungskabeln. Die Gesamtleistung aller
an der Verldngerung betriebenen Geréte darf die

fuir das Verlangerungskabel angegebene zuléssige n
Leistung (Watt-/Ampére-Zahl) nicht tiberschreiten.

Verwenden Sie ausschlief3lich das UbermaBige Last kann dazu fuhren, dass sich die )
zum Gerat mitgelieferte Netzkabel. Isolierung erhitzt und ggf. schmilzt. -
VerWenden Sle das mltge“eferte .................................................................................

Netzkabel nicht fiir ein anderes Gerét. z
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I WICHTIGE HINWEISE

Stromversorgung

« SchlieBen Sie dieses Gerat nicht an die gleiche
Netzsteckdose wie andere elektrische Gerate an,
die durch einen Wechselrichter gesteuert (z. B.
Kuhlschrank, Waschmaschine, Mikrowellenherd
oder Klimaanlage) oder durch einen Motor
betrieben werden. Die erzeugten Interferenzen
in der Netzversorgung kénnen zu Fehlfunktionen
oder horbaren Stérgerduschen fihren. Wenn es
nicht moglich ist, eine gesonderte Steckdose zu
verwenden, schalten Sie einen Netzentstorfilter
zwischen dieses Gerat und die Netzsteckdose.

Der Netzadapter wird bei Dauerbetrieb warm. Dies
ist normal und kein Grund zur Beunruhigung.

Schalten Sie alle beteiligten Gerate aus, bevor Sie
dieses Gerat an andere Gerate anschlieBen. Auf diese
Weise kénnen Sie Fehlfunktionen und/oder Schaden
an Lautsprechern oder anderen Geraten vermeiden.

Aufstellung

« Der Einsatz des Geréts in der Néhe von
Leistungsverstarkern (oder anderen Gerdten mit
groBen Transformatoren) kann ein Brummen
verursachen. Um dieses Problem zu umgehen,
andern Sie die Position dieses Geréts, oder stellen Sie
es in groBerer Entfernung zur Stérquelle auf.

Dieses Gerat kann den Empfang von Radio- und
Fernsehsignalen storen. Verwenden Sie es deshalb
nicht in der Nahe solcher Empfangsgerate.

Wenn Gerate zur drahtlosen Kommunikation wie
Mobiltelefone in der Umgebung dieses Geréts
verwendet werden, kénnen Gerdusche bei
abgehenden oder ankommenden Gesprachen
oder wahrend der Verbindung entstehen. Sollten
Sie Probleme dieser Art haben, verwenden Sie die
Mobilfunkgeréte in groBerer Entfernung zu diesem
Gerét, oder schalten Sie sie aus.

Setzen Sie das Gerat keinem direkten Sonnenlicht
aus, und setzen Sie es auch sonst keinen extremen
Temperaturen aus. Achten Sie auch darauf, dass
Lichtquellen, deren Licht normalerweise auf kurze
Distanz verwendet wird (z. B. eine Klavierlampe),
oder kréftige Spots nicht fiir lingere Zeit immer die
gleiche Stelle des Gerétes beleuchten. UbermiBige
Hitze kann zu Verformungen oder Verfarbungen des
Geréts fuhren.

Wenn das Gerét bei einem Transport aus kalter/
trockener Umgebung in eine feucht-warme
Umgebung gelangt, kénnen sich Wassertropfchen
(Kondensation) im Gerateinneren bilden. Es kénnen
Schaden oder Fehlfunktionen auftreten, falls Sie
versuchen, das Gerdt unter diesen Bedingungen zu
betreiben. Bevor Sie das Gerat verwenden, lassen Sie
es so lange stehen, bis die Kondensation vollstandig
verdampft ist.

Je nach Material und Temperatur der Oberfldche, auf
der Sie das Gerat aufstellen, konnen die Gummifiie
die Oberflache verfarben oder beschadigen. Um
dies zu vermeiden, legen Sie ein Stiick Filz oder Stoff
unter die Gummifiie. Achten Sie in diesem Fall
darauf, dass das Gerat nicht wegrutschen kann.

Stellen Sie keine GefaBe mit Flussigkeiten auf das
Gerét. Sollte sich Flussigkeit auf der Oberflaiche
befinden, wischen Sie diese mit einem weichen,
trockenen Tuch ab.

Reinigung

« Fir die normale Reinigung wischen Sie das
Geréat mit einem weichen, trockenen oder leicht
angefeuchteten Tuch ab. Um hartnéackigen Schmutz
zu entfernen, verwenden Sie ein mit einer milden,
nicht scheuernden Seifenlésung getranktes Tuch.
Wischen Sie sorgféltig mit einem weichen, trockenen
Tuch nach.

Verwenden Sie kein Benzin oder Verdiinnungsmittel,
Alkohol oder sonstige Losemittel, um Verfarbungen
und/oder Verformungen zu vermeiden.

34

Reparaturen und Datensicherung

« Es kann vorkommen, dass durch eine
Fehlbedienung oder eine Fehlfunktion die Daten
des Gerates geldscht werden bzw. bei einer
technischen Uberpriifung das Gerét auf die
Werksvoreinstellungen zurlickgesetzt werden muss.
Um jedes Risiko zu vermeiden, sichern Sie lhre Daten
regelmaBig auf einer mithilfe eines Rechners.

Sichern Sie die Daten auf mehrere Datentragern.
Roland tibernimmt keine Haftung fiir Datenverluste,
die sich aufgrund beschédigter Datentréger ergeben
kénnen.

Roland tibernimmt keine Haftung fiir alle Arten von
Datenverlusten und die sich daraus ergebenden,
maoglichen Folgen.

Zusatzliche Hinweise

Seien Sie hinreichend vorsichtig beim Betatigen der
Tasten, Regler und anderer Bedienelemente sowie
beim Anschlieen von Kabeln an den Buchsen des
Geréts. Eine unachtsame Handhabung kann zu
Fehlfunktionen fiihren.

Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das Display.

Wenn Sie Kabel anschlieBen oder abziehen, fassen
Sie das Kabel immer am Stecker an - ziehen Sie
niemals am Kabel. Auf diese Weise vermeiden

Sie Kurzschlusse oder Schaden an inneren
Kabelbestandteilen.

Halten Sie die Lautstarke des Gerédts auf einem
verniinftigen Mal3, auch wenn Sie einen Kopfhorer
verwenden.

Wenn Sie das Gerat transportieren mochten,
verpacken Sie es moglichst im Originalkarton
(einschlieBlich des Verpackungsmaterials) oder in
einer anderen, stabilen Verpackung (z.B. Hardcase).

Verwenden Sie als Expression-Pedal nur ein von
Roland empfohlenes Pedal (EV-5). Die Benutzung
eines Expression-Pedals eines anderen Herstellers
kann Fehlfunktionen zur Folge haben.

Verwenden Sie flir Anschlisse an diesem Gerat keine
Kabel mit Widerstanden. Die Verwendung solcher
Kabel kann dazu flhren, dass der Signalpegel sehr
niedrig oder sogar unhorbar ist. Informationen zu
den technischen Daten von Kabeln erhalten Sie vom
jeweiligen Hersteller.

Die in dieser Anleitung verwendeten Display-
Graphiken dienen nur als Beispiele und miissen nicht
zwangslaufig mit der Abbildungen im Display Ihres
Gerétes ibereinstimmen.

Informationen zum Copyright

Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen, Verleihen,
Auffiihren oder Senden von geschiitztem

Audio- und Videomaterial (vollstdndig oder in
Ausschnitten) unterliegt den gesetzlichen Copyright-
Bestimmungen und ist ohne Genehmigung des
Copyright-Inhabers nicht gestattet.

Verwenden Sie dieses Gerat nicht mit per
Copyright geschutzten Audiodaten, wenn Sie keine
Genehmigung des Copyright-Inhabers besitzen.
Roland tibernimmt keine Haftung fiir Forderungen,
die sich auf Grund der Verletzung der Copyright-
Bestimmungen ergeben kénnen.

Das Copyright auf den Inhalt dieses Gerédtes (wie die
Sound-Wellenformen, Audio Loops, Begleit-Patterns,
Phrasen-Daten) liegt bei der Roland Corporation.

Als Besitzer dieses Gerétes sind Sie Lizenznehmer
fur die Nutzung der Inhalte dieses Gerétes fir lhre
eigene Arbeit.

Die in diesem Gerdt enthaltenen Daten bzw. Sounds
dirfen nicht extrahiert und als Original bzw. in
verandertem Zustand verbreitet werden, weder tiber
Datentrager noch tGber Online-Plattformen.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) ist ein
Patent fiir Mikro-Prozessoren, entwicket von der
Technology Properties Limited (TPL). Roland ist ein
Lizenznehmer der TPL-Gruppe.

.

Das SD-Logo (S5) und SDHC-Logo (22 ) sind
Warenzeichen der SD-3C, LLC.

ASIO ist ein Warenzeichen und Software der
Steinberg Media Technologies GmbH.

.

Dieses Produkt enthalt eCROS-integrierte Software
der eSOL Co.,Ltd. eCROS ist ein Warenzeichen der
eSOL Co,, Ltd. in Japan.

.

Roland, BOSS und LOOP STATION sind eingetragene
Warenzeichen bzw. Warenzeichen der Roland
Corporation in den USA oder/und anderen Landern.

Die in dieser Anleitung erwdhnten Firmennamen
und Produktbezeichnungen sind Warenzeichen
bzw. eingetragene Warenzeichen des jeweiligen
Namen-Inhabers.
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I Technische Daten

BOSS RC-505: Loop Station

Nominaler
Eingangspegel

INPUT MIC (variabel): -40 dBu (typ.), -10 dBu (max)
INPUT INST (variabel): -10 dBu (typ.), +4 dBu (max)
INPUT AUX: -20 dBu

Eingangswiderstand

INPUT MIC: 4 k ohm
INPUT INST: 200 k ohm
INPUT AUX: 22 k ohm

Nominaler
Ausgangspegel

LINE OUT:-10 dBu

Ausgangswiderstand

LINE OUT: 2 k ohm

Empfohlener
Lastwiderstand

LINE OUT: 10 k ohm oder mehr

Aufnahme/Playback

Max. Aufnahmezeit: ca. 3 Stunden (stereo)
Anzahl der Phrasenspeicher: 99

Anzahl der Spuren pro Phrasenspeicher: 5
Datenformat: WAV (44.1 kHz, 16-bit linear, stereo)

Effekt-Typen

INPUT FX/TRACK FX

FILTER, PHASER, FLANGER, SYNTH, LO-FI,

GUITARTO BASS, TRANSPOSE, ROBOT, VOCAL DIST,
VOCODER, COMP, EQ, ISOLATOR, OCTAVE, PAN, SLICER,
DELAY, TAPE ECHO, GRANULAR DELAY, CHORUS, REVERB,
BEAT REPEAT *1, BEAT SHIFT *1, BEAT SCATTER *1,

VINYL FLICK *1

MASTER FX
COMP, REVERB

*1 nur fur den Bereich “TRACK FX”

UsB Mass Storage
Audio/MIDI
INPUT MIC-Buchse: XLR (symmetrisch, mit Phantom-
speisung DC 48V, 10 mA Max)
INPUT INST (L/MONGO, R)-Buchsen: Klinke
INPUT AUX-Buchse: Stereo-Miniklinke
PHONES-Buchse: Stereoklinke
Anschlisse LINE OUTPUT (L/MONO, R)-Buchsen: Stereoklinke
CTL 1, 2/EXP-Buchse: TRS-Klinke
USB: Typ B-Anschluss
MIDI (IN, OUT)-Anschliisse
DC IN-Buchse
Stromversorgung AC-Adapter
Stromverbrauch 420 mA
Abmessungen 420 (W) x 210 (D) x 68 (H) mm
Gewicht ca. 1.4kg
AC-Adapter
Beigefiigtes Zubehor

Bedienungsanleitung (dieses Handbuch)

Zusétzliches Zubehor

FuBBschalter: FS-5U, FS-6
Expression-Pedal: Roland EV-5, FV-500L, FV-500H

Rhythmus-Typen

85

Display

16 Zeichen, 2 Zeilen (beleuchtetes LCD)
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* 0dBu=0.775Vrms

* Anderungen der technischen Daten und des Designs sind ohne
vorherige Anklindigung moglich.

* Fur Druckfehler wird keine Haftung Gbernommen.
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For EU Countries E

This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected
separately from household waste, as defined in each region. Products
bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Landern getrennt
vom Hausmiill gesammelt werden muss gemél den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen
nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de 1'Union européenne, ce
produit doit étre collecté séparément des ordures ménageres selon les
directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce
symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures ménageres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo
prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti domestici,
secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano
questo simbolo non devono essere smaltiti insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Union Europea este producto
debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como esté
regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben
depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto
devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com os
regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo
ndo deverdo ser eliminados juntamente com o lixo doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden
van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals bepaald per
gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien,
mogen niet samen met huishoudelijk afval worden verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt
fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region. Produkter
med dette symbol mé ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i
EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og ikke kastes

sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med
dette symbolet, mé ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall.

O 0000 060 © 6 00

(60 0 © 0 © 6 06
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Symbolen anger att i EU-lander maste den hir produkten kasseras
separat fran hushallsavfall, i enlighet med varje regions bestimmelser.
Produkter med den hér symbolen fér inte kasseras tillsammans med
hushallsavfall.

Tamid merkintéd ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa kerittéva erillddn
kotitalousjitteistd kunkin alueen voimassa olevien méirdysten
mukaisesti. Tilld merkinnilld varustettuja tuotteita ei saa hévittid
kotitalousjitteiden mukana.

Ez a szimbdlum azt jelenti, hogy az Eurdpai Unidban ezt a terméket a
haztartdsi hulladéktdl elkiilonitve, az adott régidban érvényes
szabalyozas szerint kell gy(jteni. Az ezzel a szimbolummal ellatott
termékeket nem szabad a hdaztartdsi hulladék koz¢é dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w
krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami domowymi.
Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowaé razem z
odpadami domowymi.

Tento symbol udédvd, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbiran
oddélené od doméciho odpadu, jak je urceno pro kazdy region. Vyrobky
nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domédcim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, Ze v krajinich EU sa musf zber tohto produktu
vykondvat’ oddelene od domového odpadu, podl'a nariadeni platnych v
konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmu vyhadzovat

spolu s domovym odpadom.

See stimbol néitab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi
koguda, nii nagu on igas piirkonnas méairatletud. Selle stimboliga
margitud tooteid ei tohi dra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES %alyse §is produktas turi bati surenkamas
atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione. Siuo
simboliu pazenklinti produktai neturi bati iSmetami kartu su buitinémis
atliekomis.

Sis simbols norada, ka ES valstis $o produktu jaievac atseviski no
majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus ar $o
simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznaluje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati lo¢eno od
gospodinjskih odpadkov, tako kot je doloceno v vsaki regiji. Proizvoda s
tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To obppolo avtd vrodnhmver 6Tt otig xheeg ™ E.E. to ouyrexouévo mooiov
TQETEL VOL OUAAEYETOL Y WOLOTE 0TO TCL VITOAOLTAL OLRLOACL OTOQQIpHOTAL, TOIWVL

e 6oa meofhémoval oe xGOe megloy. Ta mEoidvTa oV PEQOVY TO CUY%EXQLUEVO
obppolo dev moémet va amogointovtan palf e ta owmtaxnd amogoipnpata. )
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For EU Countries ~

Ve
‘ € This product complies with the requirements of EMC Directive 2004/108/EC.
. J
For the USA
[ )
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.
— Increase the separation between the equipment and receiver.
— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B limit.
Any unauthorized changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s
authority to operate the equipment.
N J
Ve For Canada ~
CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B)
o J
Ve For Korea ~
[=]
AFE2L QL
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. J
- For C.A. US (Proposition 65) ~
This product contains chemicals known to cause cancer, birth defects and other reproductive harm, including lead.
. J
For the USA
4 )

DECLARATION OF CONFORMITY
Compliance Information Statement

Model Name :

Type of Equipment :
Responsible Party :
Address :
Telephone :

RC-505

Effector

Roland Corporation U.S.

5100 S. Eastern Avenue, Los Angeles, CA 90040-2938
(323) 890-3700




Information

AFRICA

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road,
Yangpu Shanghai 200090, CHINA
TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BEJING OFFICE)

3F, Soluxe Fortune Building

63 West Dawang Road,
Chaoyang Beijing, CHINA

TEL: (010) 5960-2565/0777

HONG KONG
Tom Lee Music

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd
Tsimshatsui, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 852-2737-7688

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, TS.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 852-2333-1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin
Moses Road, Mumbai-400011,
INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

Ruko Garden Shopping Arcade
Unit 8 CR, Podomoro City
Jl.Letjend. S.Parman Kav.28
Jakarta Barat 11470, INDONESIA
TEL: (021) 5698-5519/5520

KAZAKHSTAN

Alatau Dybystary

141 Abylai-Khan ave, 1st floor,
050000 Almaty, KAZAKHSTAN
TEL: (727) 2725477

FAX: (727) 2720730

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong,
Seocho Gu, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA/SINGAPORE
Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

PHILIPPINES
G.A.Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
co,, LTD.

9F-5, No. 112 Chung Shan
North Road Sec. 2 Taipei 104,
TAIWAN R.O.C.

TEL: (02) 2561 3339

When you need repair service, call your nearest Roland Service Center or authorized Roland distributor in your
country as shown below.

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.
100-108 Soi Verng
Nakornkasem, New Road,
Sumpantawong, Bangkok
10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST.3, HO CHI MINH CITY,

VIET NAM

TEL: (08) 9316540

OCEANIA

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND

Roland Corporation
Australia Pty.,Ltd.

38 Campbell Avenue, Dee Why
West. NSW 2099, AUSTRALIA
For Australia

TEL: (02) 9982 8266

For New Zealand
TEL: (09) 3098 715

CENTRAL/LATIN

AMERICA
ARGENTINA

Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires, ARGENTINA
TEL: (011) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 211

Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy Il S.A.
Rut.: 96.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 384-2180

COLOMBIA

CENTRO MUSICAL S.A.S.
Parque Industrial del Norte
Bodega 130

GIRARDOTA - ANTIOQUIA,
COLOMBIA

TEL: (454) 57 77 EXT 115

COSTARICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.1. Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL: (305) 5926866

DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernando Giraldez
Calle Roberto Pastoriza #325
Sanchez Naco Santo Domingo,
DOMINICAN REPUBLIC

TEL: (809) 683 0305

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822y Zaruma
Guayaquil - ECUADOR
TEL: (593-4) 2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final Alameda
Juan Pablo II, Edificio No.4010
San Salvador, EL SALVADOR

TEL: 262-0788

CIIB0SS

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona
11 Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.11 CalleS.O

San Pedro Sula, HONDURAS
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Z.l.Les Mangle
97232 Le Lamentin,
MARTINIQUE FW.I.
TEL: 596 596 426860

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.

Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico D.F,
MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

Faly Music

Sucursal Capu Blvd. Norte N.3213
Col. Nueva Aurora Cp.72070
Puebla, Puebla, MEXICO

TEL: 01 (222) 2315567 0 97

FAX: 01 (222) 2266241

Gama Music S.A. de C.V.
Madero Pte. 810 Colonia Centro
C.P. 64000 Monterrey, Nuevo
Ledén, MEXICO

TEL: 01 (81) 8374-1640 0 8372-4097
www.gamamusic.com

Proscenia

Morelos No. 2273

Col. Arcos Sur

C.P. 44120 Guadalajara, Jalisco,
MEXICO

TEL: 01(33) 3630-0015

NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago.#503
Managua, NICARAGUA

TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE PANAMA
TEL:315-0101

PARAGUAY

WORLD MUSIC

Jebai Center 2018, Centro
CIUDAD DE ESTE, PARAGUAY
TEL: (595) 615 059

PERU

AUDIONET DISTRIBUCIONES
MUSICALES SAC

Jr.Ramon Dagnino N°201- Jesus
Maria

DISTRITO DE JESUS MARIA
LIMA, PERU

TEL: 9983 47 301-514338083

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria TRINIDAD W.I.
TEL: (868) 638 6385

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

C.P:11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA

Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar
import #7 zona Industrial de
Turumo Caracas, VENEZUELA
TEL: (212) 244-1122

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

BOSNIA AND
HERZEGOVINA
Mix-AP Music

78000 Banja Luka, Veselina
Maslese 3,

BOSNIA AND HERZEGOVINA
TEL: 65 403 168

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.

CZECH REPUBLIC
DISTRIBUTOR s.r.0

Pod Bani 8

180 00 Praha 8, CZECH REP.
TEL: 266 312 557

DENMARK/ESTONIA/
LATVIA/LITHUANIA
Roland Scandinavia A/S
Skagerrakvej 7 Postbox 880
DK-2100 Copenhagen,
DENMARK

TEL: 39166222

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmijarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND

TEL: (0) 9 68 24 020

GERMANY/AUSTRIA
ROLAND Germany GmbH.
Adam-Opel-Strasse 4, 64569
Nauheim, GERMANY

TEL: 6152 95546-00

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
2045.Torokbalint, FSD Park 3. ép.,
Budapest, HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

E2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12,

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

MACEDONIA

MK MJUZIK

Alekso Demnievski-Bauman 9-3,
1400 Veles, MACEDONIA

TEL: 70 264 458

MONTENEGRO
MAX-AP

Przno, Kamenovo bb., 86000
Budva, MONTENEGRO

TEL: 68050 112

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo,
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
ul. Kty Grodziskie 16B
03-289 Warszawa, POLAND
TEL: (022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Systems Group EMEA, S.L.
Branch Office Porto

Edificio Tower Plaza

Rotunda Eng. Edgar Cardoso 23,
4-B

4400-676 Vila Nova de Gaia,
PORTUGAL

TEL: (+351) 22 608 00 60

ROMANIA

Pro Music Concept SRL
440221 Satu Mare

B-dul Independentei nr. 14/a.,
ROMANIA

TEL: (0361) 807-333

RUSSIA

Roland Music LLC
Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 981-4967

SERBIA

Music AP

Sutjeska br. 5 XS - 24413 PALIC,
SERBIA

TEL: (0) 24 539 395

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.o.
Povazské 18.

SK-940 01 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Systems Group EMEA, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35

08005 Barcelona, SPAIN

TEL: 934939100

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 31, 4 tr.
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) 8 683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

TURKEY

ZUHAL DISTICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.33
Beyoglu, Istanbul, TURKEY
TEL: (0212) 2498510

UKRAINE
EURHYTHMICS Ltd.
P.O.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo,
UKRAINE

TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7
9FJ, UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EAST

BAHRAIN

Moon Stores
No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931,
Manama 339, BAHRAIN
TEL: 17 813 942

EGYPT

Al Fanny Trading Office

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

IRAN

MOCO INC.

Jadeh Makhsous Karaj (K-9),
Nakhe Zarin Ave.

Jalal Street, Reza Alley No.4
Tehran 1389716791, IRAN
TEL: (021)-44545370-5

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon &
Sons Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC
P.0. Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.0.Box 126 (Safat) 13002,
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine Bldg.,
Achrafieh, PO.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

AL-EMADI TRADING &
CONTRACTING CO.

PO. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
Adawliah Universal
Electronics APL
Behind Pizza Inn
Prince Turkey Street
Adawliah Building,
PO BOX 2154,

Al Khobar 31952,
SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49
Khaled Abn Alwalid St.
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

U.A.E.

Adawliah Universal
Electronics APL

Omar bin alkhattab street, fish
round about, nayef area, deira,
Dubai, UA.E.

TEL: (04) 2340442

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Ltd.

(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond
B.C., V6V 2M4, CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6,
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.S.A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S. A

TEL: (323) 890 3700

As of Apr. 1,2013 (ROLAND)
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