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Leia este documento primeiro. Ele explica os fundamentos necessarios
para usar o RC-505mkIl.
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1. Insira a seguinte URL em seu computador.
https://www.boss.info/manuals/
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g Parameter Guide (baixe na internet)

Ele explica todos os parametros do RC-505mikil.

2. Escolha “RC-505mkll” como o nome do produto.

J—
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Antes de usar este equipamento, leia com atencao “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO” e “OBSERVACOES IMPORTANTES” (o folheto “USO %
SEGURO DO EQUIPAMENTO” e o Manual do Proprietario, p. 2). Apds a leitura, guarde os documentos em um lugar onde fiquem =
disponiveis para consulta imediata. g_
w
© 2021 Roland Corporation
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J Uso SEGURO DO EQUIPAMENTO

/\ AVISO

/\ CUIDADO

correta

/N AVISO
Com relagdo a funcao Auto Off (Desligamento
Automatico)

Este equipamento serd desligado

automaticamente ap6s um tempo A
predeterminado, se ele nédo for tocado

ou os botdes ou controles nao forem

operados (funcdo AUTO OFF). Se vocé nao quiser que
o equipamento seja desligado automaticamente,
desative a fungcao AUTO OFF (p. 18).

choques elétricos.

Use somente o cabo de forca fornecido

Use somente o cabo de forca em anexo. Além
disso, o cabo de forga fornecido néo deve ser
usado em outros aparelhos.

Use somente o adaptador AC fornecido e a tensao

Use somente o adaptador AC fornecido com

o equipamento. Além disso, verifique se a

tensdo de linha na instalacdo corresponde a
tensdo de entrada especificada no corpo do
adaptador AC. Outros adaptadores AC podem usar
uma polaridade diferente ou terem sido projetados
para uma tensao diferente, portanto, o uso desses
adaptadores pode resultar em danos, defeitos ou

Manuseie o terminal de aterramento com cuidado
Se vocé remover o parafuso do terminal de
aterramento, ndo se esqueca de coloca-lo

de volta. Nao o deixe solto onde ele possa

ser engolido por uma crianga pequena.

Ao reapertar o parafuso, veja se ele esta preso
firmemente, para que néo se solte.

Precaugdes relativas a utilizacao de fonte de
alimentacao Phantom power (remota)

Desligue sempre o phantom power

(alimentagao fantasma) quando conectar A
qualquer dispositivo que ndo seja microfones
condensadores que exigem phantom power.

Se vocé por engano fornecer phantom power a
microfones dinamicos, aparelhos de reprodugdo de
4udio ou outros dispositivos que nao precisam desse
tipo de alimentacéo, danos podem ser causados.
Verifique as especificagdes de qualquer microfone que
pretenda utilizar consultando o manual fornecido com
ele. (Phantom power (alimentagdo fantasma) deste
instrumento: 48V CC, 10 mA max.)

I OBSERVACOES IMPORTANTES

Fonte de alimentacdo

+ Coloque o adaptador AC de forma que o lado com o indicador fique voltado para
cima. O indicador acendera quando vocé conectar o adaptador AC a tomada AC.

- Dependendo do material e da temperatura da superficie sobre a qual vocé colocar
0 equipamento, os apoios de borracha poderéao perder a cor ou marcar a superficie.

Reparacao e dados armazenados

Antes de despachar o equipamento para reparos, faca backup dos dados nele
armazenados ou anote as informagdes necessarias. Embora facamos o maximo para
preservar os dados armazenados no equipamento ao efetuar os reparos, em alguns
casos, como quando a parte da memdria esta danificada fisicamente, a restauracédo
do contetdo armazenado pode ser impossivel. A Roland ndo assume nenhuma
responsabilidade relativa a restauracdo de nenhum contetido armazenado que
tenha sido perdido.

Precaugdes adicionais

Qualquer dado armazenado no equipamento pode ser perdido como resultado
de falha do equipamento, operagéo incorreta, etc. Para proteger-se contra a perda
irrecuperavel de dados, tente tornar um hébito criar backups regulares dos dados
armazenados no equipamento.

A Roland nao assume nenhuma responsabilidade relativa a restauracdo de nenhum
contelido armazenado que tenha sido perdido.

Nunca bata ou aplique forte presséo no visor.

Quando descartar a caixa ou o material de protecdo usado na embalagem
do equipamento, observe os regulamentos de descarte que se aplicam a sua
localidade.

Use apenas o pedal de expressao especificado (FV-500H, FV-500L, EV-30 e Roland
EV-5, vendidos separadamente). Ao conectar outros pedais de expressao, havera o
risco de provocar mau funcionamento e/ou danos ao equipamento.

Nao use cabos de conexdo que contenham uma resisténcia embutida.

Direito de propriedade intelectual

- E proibido por lei fazer gravacées de audio ou video, copiar ou revisar obras de
terceiros protegidas por direitos autorais (obra musical, obra em video, transmisséo,
performance ao vivo ou outras obras), seja em todo ou em parte, além de distribuir,
vender, alugar ou transmitir a obra sem permissao do detentor dos direitos autorais.

Néo use este produto para fins que possam infringir direitos autorais de terceiros.
Néo assumimos qualquer responsabilidade no que diz respeito a qualquer infracao
de direitos autorais de terceiros decorrente do uso deste produto.

Os direitos autorais de propriedade do contetdo deste produto (os dados da
forma de onda sonora, dados de estilo, modelos de acompanhamento, dados
de expresséo, loops de dudio e dados de imagem) séo reservados pela Roland
Corporation.

Os compradores deste produto tém a permissdo de utilizar tal contetdo (exceto
os dados de musica, como das musicas de demonstracéo) para criagdo, execucao,
gravacao e distribuicdo de trabalhos musicais originais.

Os compradores deste produto NAO tém a permissao de extrair tal contetdo na
forma original ou modificada com a finalidade de distribuir a parte gravada de tal
conteudo ou disponibiliza-lo em uma rede de computadores.

Este produto contém a plataforma de software integrada eParts da eSOL Co., Ltd.
eParts é uma marca comercial da eSOL Co,, Ltd. no Japao.

Este produto usa o codigo fonte do uT-Kernel sob T-License 2.0 concedida pelo
T-Engine Forum (www.tron.org).

Este produto inclui software de codigo aberto de terceiros.
Copyright © 2009-2019 ARM Limited. Todos os direitos reservados.
Licenciado sob a licenca Apache, versao 2.0 (a“Licenga”);

Vocé pode obter uma copia da licenca em
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Copyright © 2016, Freescale Semiconductor, Inc.

Copyright 2016-2019 NXP. Todos os direitos reservados.
Licenciado de acordo com a BSD-3-Clause;

Vocé pode obter uma copia da licenca em
https://opensource.org/licenses/BSD-3-Clause

Copyright © 2020 Amazon.com, Inc. ou suas afiliadas. Todos os direitos reservados.
Licenciado de acordo com a licenga MIT
https://opensource.org/licenses/mit-license.php

Roland, BOSS e LOOP STATION sdao marcas registradas ou marcas comerciais da
Roland Corporation nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

Os nomes de empresas e produtos presentes neste documento sao marcas
comerciais ou registradas de seus respectivos proprietarios.
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Configuragdes do sistema ]

Pista

Pistas sdo usadas para gravar e reproduzir dudio de um microfone
ou instrumento musical.

Vocé pode combinar as pistas 1-5 ao usar este equipamento.

Efeito de entrada, efeito de pista

Os efeitos aplicados ao dudio de entrada s@o chamados de efeitos
de entrada (“FX de entrada”) e os efeitos aplicados as pistas sdo
chamados de efeitos de pista (“FX de pista”).

Vocé pode registrar 16 efeitos de entrada/pista (4 bancos x 4
tipos) nos botdes e usa-los.

Use os botdes giratérios [INPUT FX]/[TRACK FX] para controlar os
parametros especificados para cada efeito em tempo real.

Ritmo

Além de reproduzir as pistas 1-5, vocé também pode tocar ritmos
com este equipamento.

Vocé pode gravar enquanto ouve um ritmo no andamento
especificado.

Memoria

As configuragdes das pistas 1-5 junto com o FX de entrada/FX da
pista e o ritmo sdo chamados coletivamente de “meméria”.

Vocé pode armazenar até 99 memdrias com este equipamento.

Configuragdes do sistema

Configuragdes comuns a todo o RC-505mkll, como as de contraste
do monitor, USB e MIDI, séo chamadas de “configuracdes do
sistema”.
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“Gravacao” x “Overdubbing”

Neste manual, nés nos referimos ao ato de gravar em uma pista vazia pela primeira vez como “gravacao”. Qualquer gravagao posterior

sobre uma gravacao existente é denominada “overdubbing”
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I Preparacao

@ NPUTFX (3)

Botao giratorio [INPUT FX] Botao [MENU]
Esse botdo giratério controla os parametros de FX de entrada. Esse botdo permite acessar as configuragdes gerais do sistema e
Os parametros disponiveis para controle dependem do tipo de as configuragdes USB/MIDI do RC-505miKkil.
efeito selecionado. =
Botao [LOOP]
Botoes [A]-[D] Pressione esse botdo para selecionar uma memoria.
Esses botoes ligam/desligam os efeitos definidos para cada botao. Use para definir as configuragdes das pistas 1-5, configuracoes
Aceso em relacionadas a reproducao/gravacdo de loop e assim por diante,
vermelho Efeito: ligado configuracées de FX de entrada/FX de pista, configuracdes de
Indica o efeito que vocé pode operar/editar no momento ritmo e o nome da meméria.
Aceso em rosa ) )
(efeito: ativado). Vi
Apagado Efeito: desligado Isor

Mostra varias informag¢des do RC-505mikl.
Quando eles controlam a fun¢do de mudanca do banco de FX, os

botdes alternam entre os bancos de FX A-D. Botéo [EXIT]
- Pressione para voltar a tela anterior.
Botao [EDIT] p
Botao [ENTER]
Pressione Mostra a tela de edi¢ao do efeito selecionado.

Mantenha esse botao Pressione para confirmar uma operagao.

pressionado e pressione os
botdes [A]-[D]

Exibe a tela de edicdo do efeito definido para o
botéao pressionado ([A]-[D]).

e Sevocé pressionar o botao [ENTER] enquanto a tela de

Os botbes [A]-[D] agora alternam entre os bancos reproducéo é mostrada, a tela muda para MIXER (p. 8).
de FX.

Pressione e segure . = =
g 0 botéo ([A1-[D]) do banco de FX selecionado o P.re55|one o botédo [EXIT] e o botéo [ENTIE’RJ
acende em azul. simultaneamente para salvar uma meméria (gravar) ou
apagar (limpar) os dados da meméria.

9 Botoes [«] [»]
. Use esses botdes para mover o cursor e alternar entre as paginas.
Botao [ALL START/STOP] Ao pressionar esses botdes enquanto a tela de reproducao é exibida,
Isso faz com que todas as pistas comecem (toquem) ao mesmo vocé poderd alternar entre as variagdes da tela de reproducéo.
tempo.

Se vocé pressionar esse botdo quando as pistas estiverem sendo Botdes giratorios [1]-[4]

tocadas ou gravadas, todas serao interrompidas. Use esses botdes giratérios para definir os
valores dos parametros mostrados na tela.
LEMBRETE P i El )

Vocé pode definir quais pistas come¢am ao mesmo tempo para e Para alterar o valor em incrementos
cada memoéria. maiores, gire um botdo enquanto o mantém pressionado.
Botio [UNDO/REDO] e Para alguns parametros, vocé precisa pressionar o botdo

giratdrio para editar o valor.
Liga e desliga a funcao desfazer/refazer.

Quando a funcao esta ativada (o botao esta aceso), vocé pode Botao giratério [OUTPUT LEVEL]
usar os botdes das pistas 1-5 para desfazer e refazer. Ajusta o volume do RC-505mKkIl.
= “Fungao MARK BACK" (p. 5)



Preparacdo

mostrado abaixo.

-]
s
(4) © TRACK 1-5 @
;
Botao [TAP TEMPO] Botoes [FX]
Para definir o andamento, pressione o botao no intervalo Esses botdes selecionam se os FX de pista serdo aplicados a cada
desejado (tap tempo). Quando isso é feito, o andamento aparece pista (os efeitos sao aplicados quando os botdes estdo acesos e
na tela. ndo sdo aplicados quando apagados).
Pressione o botao por mais tempo para retornar ao andamento =
; P pop Botao [TRACK]
anterior.
Pressione esses botdes para definir as configuracdes de uma pista. m
6 RHYTHM Eles também indicam o status de cada pista. %:
Aceso Existe frase
Botao RHYTHM [EDIT] Apagado  |Nenhuma frase
NS
Pressione-o para editar as configuracdes de ritmo.
LEMBRETE e
Botao RHYTHM [START/STOP] A pista atualmente selecionada (o destino atual das operacdes) é
O ritmo alterna entre ligado/desligado cada vez que o botao for chamada de “pista atual” o
pressionado. 2
Boto [m] 2
G TRACK FX Pressione para parar a gravacao, reproducao e overdubbing. ad
Se vocé mantiver o botao pressionado (dois segundos ou mais), a
Botao giratério [TRACK FX] pista sera apagada_ ~—
= . o a . .
Esse botdo giratorio controla os parametros de FX de pista. Botio [>/@]
Os parametros disponiveis para controle dependem do tipo de g g :
efeito selecionado. Troca entre gravagao, reproducao e overdubbing. -
. Para uma frase vazia: o
Botdes [A]-[D] ) B . 2
Gravacgao — Reproducdo — Overdubbing Y
Esses botdes ligam/desligam os efeitos definidos para cada botao. . w
Para uma frase que contém dados:
Aceso em L - .
Efeito ligado Reproducao — Overdubbing
vermelho ~—
Aceso em rosa l(zge'i‘z.oafs:jo?ue vocé pode operar/editar no momento Durante a gravagao/reproducao/overdubbing, a cor do botdo S
Apagado Efeito: desligado muda de acordo com o status.
Aceso em vermelho |Gravagdo =
Quando eles controlam a funcao de mudanca do banco de FX, os Aceso em verde Performance %
botdes alternam entre os bancos de FX A-D. Acesa em amarelo  |Overdubbing g
Apagado Parar o
Botao [EDIT]
Indicadores de loop (S—
Pressione Mostra a tela de edicao do efeito selecionado. . —
RO e elEm Indica o status da pista, a posicéo do loop e o nivel de reproducéo.
N R Exibe a tela de edicéo do efeito definido para o
pressionado e pressione os B X . .
botdes [A]-[D] botao pressionado ([A]-[D]). Controles deslizantes de pista
m
dOs ?)(ztées [Al-[D] agora alternam entre os bancos Eles ajustam o volume de cada pista. %
e FX. Y
Pressione e segure 0 botao (A-D]) do b de FX selecionad gz
otao — 0 banco de selecionado . ~
acende em azul. Quando ativado, o botao [UNDO/REDO] acende. =
A funcéo do botéo [FX] para o botéo [»/@] muda conforme

Botao Fungéao Explicagao
[FX] MARK CLEAR Exclui uma marca definida.
o
fi f
[TRACK] MARK SET Define umé marca para uma frase com 2
overdubbing. E-
Troca o destino de desfazer/refazer para a frase Q
. . c
para a qual a marca foi definida.
m] MARK BACK &
Fungao MARK BACK Se nenhuma marca foi definida, a pista muda
< . . tado de pos- a0.
Essa funcio permite desfazer ou refazer uma determinada frase garafo esta ? € POsTgravacdo e
. esfaz Ou refaz a gravagao ou 0 overdubbing
. > UNDO/REDO
gravat’ja como overdu{obmg ‘ [>/e] / que vocé acabou de fazer, p—
Ao usa-la para memorizar (marcar) uma frase previamente
gravada como overdubbing, vocé pode restaurar uma frase %
marcada para um estado anterior ao overdubbing, corrigir o o
foi gravado tocando novamente ou desfazer/refazer a frase =
marcada enfatizar que vocé tocou, mesmo depois de varios g_
overdubbings. w
—




Preparacdo

Painel traseiro (conexao do seu equipamento)

Para evitar problemas de funcionamento e falha do equipamento, sempre reduza o volume e desligue todos os equipamentos antes de

fazer qualquer conexao.

!

—

Atribuicao de pinos

Conectores MIC 1, 2

)

2:HOT (ﬂthND

Lz

3:COLD

Para tomada elétrica

Terminal de aterramento

Conecte-o a um aterramento

externo, se for necessario.

Conector DCIN
Conecte o adaptador AC incluido a esse conector.

* Use apenas o adaptador AC especificado (PSB-1U) conectado a

uma tomada de tenséo correta.
-
\

* Passe o cabo do adaptador AC pelas

ranhuras na parte inferior do equipamento, d
como mostrado na ilustracao, para manté-lo
preso.

* Ao virar o equipamento, tenha cuidado e
evite danos aos botdes. Além disso, manuseie o equipamento
com cuidado e nao o deixe cair.

Botao [POWER]

Liga/desliga o equipamento.

Entrada USB
Conecte seu computador com um cabo USB disponivel
comercialmente compativel com USB 2.0.

Vocé pode conectar seu computador a essa entrada e usa-lo para
fazer backup ou recuperar dados.

Vocé também pode usar o audio USB para usar este equipamento
para reproduzir o som do computador e usar USB MIDI para
sincronizar o andamento deste equipamento com o software
DAW no computador.

© mipi

Conectores MIDI OUT, MIDI IN

Conecte um dispositivo MIDI externo aqui.

Isso permite controlar um dispositivo MIDI externo a partir deste
equipamento via MIDI.

Q@ cTLExp

Conector CTL 1, 2/EXP 1 e conector CTL 3, 4/EXP 2

Vocé pode conectar um pedal de expresséo ou footswitches (vendidos
separadamente) a esses conectores, para controlar varias fungoes.

* Use apenas o pedal de expresséo especificado (FV-500H, FV-500L,
EV-30 e Roland EV-5, vendidos separadamente). Ao conectar
outros pedais de expressao, havera o risco de provocar mau
funcionamento e/ou danos ao equipamento.

@ output

Conectores MAIN (L/MONO, R)
Conectores SUB 1, 2 (L/MONO, R)

Conecte esses conectores ao amplificador, aos alto-falantes de
retorno ou ao mixer.

LEMBRETE

Vocé pode definir os conectores MAIN/SUB como conectores de
saida paralela (saida mono x 6) que enviam individualmente os
sons de cada pista.

= “Parameter Guide” (PDF)
Conector PHONES

Conecte seus fones de ouvido aqui.

LEMBRETE

Vocé pode configurar este equipamento para ouvir apenas o
audio especificado nos fones de ouvido.

= “Parameter Guide” (PDF)

@ InpUT

Conectores INST 1, 2 (L/MONO, R)

Conecte guitarra/baixo, unidades de efeito, teclados e outros
instrumentos a esses conectores.

Conectores MIC 1, 2

Conecte os microfones aqui.

*  Se estiver usando um microfone condensador que precise de
phantom power, ligue o phantom power desse equipamento (p. 7).



Preparacdo

Conectar footswitches

Conecte um ou mais footswitches e consulte as ilustragdes abaixo para ajustar as chaves de modo/polaridade.

I I I

I

Tipo fone de 1/4" Tipo fone de 1/4" estéreo

! !

Tipo fone de 1/4" Tipo fone de 1/4" estéreo

Tipo fone de 1/4" estéreo

Tipo fone de 1/4” pol. x 2

Ligar/desligar o equipamento

Antes de ligar/desligar o equipamento, lembre-se de reduzir o
volume. Mesmo com o volume desligado, serd possivel ouvir
algum som ao ligar ou desligar o equipamento. Entretanto, isso é
normal e ndo indica mau funcionamento.

Ligar o equipamento

Ligue os equipamentos na seguinte ordem: este equipamento
(botdo [POWER]: ON) — dispositivos conectados —
amplificador.

Desligar o equipamento

Desligue os equipamentos nesta ordem: amplificador 0 dispositivos
conectados 0 este equipamento (botdo [POWER]: OFF).

Este equipamento sera desligado automaticamente apds um
tempo predeterminado, se ele ndo for tocado ou os botdes ou
controles nao forem operados (funcdo AUTO OFF).

Se vocé ndo quiser que o equipamento seja desligado
automaticamente, desative a funcao AUTO OFF (p. 18).

e Dados nao salvos serdo perdidos quando o equipamento
for desligado. Antes de desligar, salve os dados que quiser
manter (p. 12).

e Para restaurar a energia, ligue novamente.

. " A (
Tipo fone de 1/4" estéreo Chave de modo/polaridade

!

FS-5U 1
Tipo fone de 1/4” estéreo [ 6 wo
r_J =
s MODE  POLARITY
o]
e S
e o=
°
Al [ CTL2
POLARITY ~ MODE
. " O -
B TOMENTARY
CTL1

Configura¢des do phantom power

Se estiver usando um microfone condensador que precise
de phantom power, use as configuracdes abaixo para ligar o
phantom power desse equipamento.

1. Pressione o botao [MENU].

4 s

INFUT OQUTFUT MIXER

OFF INET LIHE

GAIH
IHZT1

GAlN
|HZTE

4. Gire os botdes [1] (MIC1)/[2] (MIC2) para definir
PHANTOM como “ON”".

5. Pressione o botdo [EXIT] para voltar a tela de
reprodugao (p. 8).

OBSERVACAO

Desligue sempre o phantom power (alimentacao fantasma)
quando conectar qualquer dispositivo que ndo seja microfones
condensadores que exigem phantom power.
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Preparacdo

e as telas de reproducao

A tela exibida depois que o equipamento é ligado é chamada de “tela de reproducao”

e — NUmero da memoria

Nome da memoéria

MemoruO|

MEMORY

HMF
REMERE:
[1 [2] [3] [4]

Pardmetros a serem definidos usando os botoes giratérios [1]-[4]

icone Explicagdo

Andamento

FiJFZ

é exibido)

O phantom power dos conectores MIC 1, 2 esta ligado (desligado quando nao

[+1 A funcéo de bloqueio de botao esta ligada (desligada quando néo é exibida)

Pressione o botédo [«] ou [»] enquanto a tela de reproducao é exibida para alternar entre as variagdes da tela de reproducéao.

(1) NUMERO DA MEMORIA

HEGEA J=1z8.8

Memorul |1

HMEMORY R Er".'FEF' E:

(2) STATUS DA PISTA

O status da pista de loop é indicado com um icone

BEAGE J-1z0.8

m Menoru0|
-] (@] |

MEMOEY

Icone | Explicagdo

Gravacao, reproducdo, overdubbing

Pausado (existe frase)

Nenhuma frase

Pista atual

Ajuste do nivel de ent

(3) FAIXAS DO LOOP

Mostra o status da pista + progresso durante a reprodugao

BEAGEA J-1z8.0

Ol HemaruO 1

5]
REW!

(4) STATUS DO LOOP

Indica o status das pistas.

BEAGEA J=128.8

[ Hemoru01

wkD: PLA

MEMORY REU

(5) NiVEL DO LOOP

O volume de cada pista é mostrado pelos medidores
de nivel

HBEAGEA J=1z0.8

0l Hemor w01
| mn=l

(6) FX DE ENTRADA

Indica o status do efeito de entrada

BEGEE J=12
EII HenoruO

IHF =R

el PN LIRS pesligado

MEMORY

(7) FXDE PISTA

Indica o status do efeito de pista

[+1F 11F BER LR ]

(] Hemoru01

GRHM
DLY

'FLN TR
[l cGER WL

MEMORY HEs

* Vocé pode alterar a tela de reproducao
exibida na inicializacao.

= “Parameter Guide” (PDF)

Pressione o botdo [ENTER] enquanto a tela de reproducao é exibida para mostrar a tela MIXER, onde vocé pode verificar os niveis de

entrada/saida de cada conector.

Use os botdes [«] [»] para alternar entre as paginas e gire os botdes [1]-[4] para ajustar os respectivos niveis de entrada/saida.

Muda a pagina

Mudo: Ligado

Indicador de pico

Escala

e Ajuste os niveis para que o indicador de pico no medidor de nivel corresponda a escala mostrada na ilustragéo.

¢ Para as entradas, pressione os botdes giratérios [1]-[4] para silenciar o som.

e Use “MASTER OUT” para ajustar os niveis de MAIN OUTPUT, SUB OUTPUT 1 e SUB OUTPUT 2. O botéo giratério [OUTPUT LEVEL] é
configurado para ajustar os niveis também por padrao de fabrica.

Os conectores mostrados na tela MIXER podem mudar de acordo com as configuragdes do link estéreo.

Link estéreo Explicacao

ON Os canais MIC 1, 2 e L/R sao mostrados como um Unico conector.

OFF

Os canais MIC 1, 2 e L/R sdo mostrados separadamente.

* Para informacdes sobre o link estéreo, consulte o “Parameter Guide” (arquivo PDF).

8



Criar uma frase em loop

Grava¢do em uma Unica pista

Veja como gravar e fazer overdubbing na pista 1.
Prepara¢do para a grava¢ao

1. Conecte microfones e instrumentos.
2. Ajuste o nivel de entrada/saida (p. 8).

3. Use o botéo giratério [OUTPUT LEVEL] para ajustar o
volume geral do RC-505mkll.

e

4. Na tela de reproducao, gire o botao [1] (MEMORY) para
selecionar uma memoria.

GEAGEA =12

MemoruOl

MEMORY REULRE

Existe frase
Nenhuma frase

Aceso
Apagado

5. Use o controle deslizante para ajustar o volume da
pista de reproducao.

Desfazer/Refazer

1. Pressione o botao [UNDO/REDOQ] para acendé-lo.
Botao [»/e@]

| Explicagdo

Aceso em verde Desfazer disponivel
Aceso em vermelho | Refazer disponivel
Apagado Desfazer/refazer ndo disponivel

Gravacao

1. Pressione o botéo [»>/®@] para iniciar a
gravacao.
O botdo [»/®@] acende em vermelho.

2. Cante/fale no microfone ou toque o
instrumento para enviar audio.

¥

Reproducao

D

1. Pressione o botao [»/e@].
O botéo [»/@] acende em verde.

A frase gravada é tocada como um loop.

D

4
Overdubbing

1. Pressione o botéo [»/®] para comecar o
overdubbing.
O botao [»/®] acende em amarelo.

2. Grave fazendo o overdubbing do audio
(sua performance) na frase que esta sendo
reproduzida em um loop.

)

Reproducao
‘ f Repita quantas vezes
for necessario.

Overdubbing

1. Pressione o botao [H].
O botdo [»/@] apaga.

®

Se vocé quiser manter a frase gravada, salve-a na
memoria (p. 12)

2. Pressione o botdo [»/@] da pista que quer desfazer/
refazer.

3. Pressione o botao [UNDO/REDO] mais uma vez para
voltar ao estado anterior.

()
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Criar uma frase em loop

Gravar em vdrias pistas

Vocé pode usar varias pistas para criar uma Unica frase de loop.
Veja como gravar as pistas em ordem crescente (pista 1 — pista2 — ... pista 5).

Pista 1 Gravacao Pista 2 Overdubbing

1. Pressione o botao [»/®] para iniciar a ‘ 1 Repita quantas vezes for
gravacao. necessario.
O botéo [»/@] acende em vermelho. Pista 2 Reprodugéo

2. Cante/fale no microfone ou toque o
instrumento para enviar audio.

2
Pista 1 Reproducao

Pressione o botao [»/e].

iﬁ-

Assim como na pista 2, grave/reproduza/faca o overdubbing

1. Pressione o botao [»/e]. das pistas 3= 4 — 5 em ordem crescente.

O botéao [»/@] acende em verde.

A frase gravada é tocada como um loop.

1. Pressione o botéo [ALL START/STOP].

‘ 1 Repita quantas vezes for STO, O botao [ALL START/STOP] e o botdes [»/®] de
necessario. cada pista apagam.

Pista 1 Overdubbing

Se vocé quiser manter a frase gravada, salve-a na
memo6ria (p. 12)

1. Pressione o botao [»/®] para comecar o
overdubbing.
O botao [»/@] acende em amarelo.

2. Grave fazendo o overdubbing do audio
(sua performance) na frase que esta sendo Desfazer/Refazer
reproduzida em um loop.
. 1. Pressione o botdao [UNDO/REDOQ] para acendé-lo.
Pista 1 Reproducao Botao [»>/e] | Explicagéo
Aceso em verde Desfazer disponivel
Pressione o botao [»>/e]. Aceso em vermelho | Refazer disponivel
‘ Apagado Desfazer/refazer nao disponivel
Pista 2 Gravagao 2. Pressione o botao [»/@] da pista que quer desfazer/
1. Pressione o botao [»>/@] para iniciar a refazer.
gravacao. 3. Pressione o botdao [UNDO/REDO] mais uma vez para
O botao [»/®@] acende em vermelho. voltar ao estado anterior.

2. Cante/fale no microfone ou toque o
instrumento para enviar audio.

4
Pista 2 Reproducao

1. Pressione o botao [»/e].
O botéo [»/@] acende em verde.

A frase gravada é tocada como um loop.



Criar uma frase em loop

Gravar com FX de entrada

Vocé pode aplicar o FX de entrada ao som de entrada durante a
gravacao.

1. Pressione o botao [FX] de cada pista para ativar/
desativar os efeitos (FX de entrada/FX de pista).

Aceso
Apagado

Ligado
Desligado

2. Pressione os botoes INPUT FX [A]-[D] para selecionar o
tipo de FX de entrada.

INFUT Fx
LFF 58 Sa

Banco - Tipo

2 €00

Fx_  RATE

e DEFTH
TYFE I

Trocar entre bancos de FX

1. Mantenha pressionado o botao [EDIT] até que um dos botoes
[A]l-[D] acenda em azul.
Os botodes [A]-[D] agora alternam entre os bancos de FX.

2. Pressione os botdes [A]-[D] para mudar o banco de FX.

3. Ao especificar o nome do banco de FX, pressione o botao
[EDITI.

3. Gire o botao [INPUT FX] para controlar o efeito.

Os parametros disponiveis para controle dependem do tipo de
efeito selecionado.

4. Para aplicar o FX de pista as pistas ja gravadas, use a
mesma operacao do FX de entrada.

FX de pista

Banco - Tipo
d

¢ 00

Fi_  TVFE

o LEMGTH
TYFE

e Vocé pode salvar os efeitos definidos como configuracdes na
memoria.

= “Salvar uma memoria (WRITE)” (p. 12)
e Vocé pode alternar entre os tipos de efeito atribuidos aos
botbes [A]-[D] e mudar o som dos efeitos.

= “Editar as configura¢bes de FX de entrada/FX de pista”
(p.16)

Gravar ouvindo som do ritmo

Além das pistas, o RC-505mkll também pode tocar um “ritmo”.

Vocé pode gravar enquanto reproduz um ritmo no andamento
especificado.

outpuT

LEVEL
- . ExiT ENTER
(‘menu ) wiE
- >
(‘woor ()

'UNDO/
REDO

Reproduzir um ritmo

1. Pressione o botao RHYTHM [START/STOP].

O ritmo muda para ligado (aceso)/desligado (apagado)/pronto
para tocar ritmo (piscando) cada vez que o botao é pressionado.

Definir o andamento do ritmo

1. Pressione o botao [TAP TEMPO].
A tela de configuracdo do andamento é exibida.
4

TEHPO

120.0

MEFORT REG

2. Enquanto a tela de configura¢do do andamento é
exibida, gire o botéo [4] para definir o andamento.

Valor

Pressione e gire o botao [4] para definir um valor em casas
decimais.

40.0-300.0

Tap tempo

Vocé pode definir o andamento se pressionar o botao na
frequéncia desejada.

1. Pressione o botao [TAP TEMPO] varias vezes em
sincronia com o andamento desejado.

Se vocé mantiver o botdo [TAP TEMPQ] pressionado por mais
tempo até ele piscar em vermelho, o andamento retornara ao
valor padrao.

¢ O andamento especificado pode ser salvo como uma
configuracdo na memdria.

= “Salvar uma meméria (WRITE)" (p. 12)

e Vocé pode especificar o volume e o tipo de ritmo (variagdo),
e como o ritmo é reproduzido.
= “Edicdo das configuragdes do ritmo” (p. 15)
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I Salvar uma memoria

Salvar uma memoria (WRITE)

Se selecionar uma memoria diferente ou desligar o equipamento
depois de gravar ou editar as configuragdes, vocé perderd o
conteudo gravado ou as configuragdes editadas. Se quiser manter
os dados, vocé precisa salva-los.

TAP START/
TEMPO STOP

1. Pressione o botao [EXIT] e o botao [ENTER]
simultaneamente.
A tela WRITE é exibida.

LIRITE

2. Pressione o botdo giratério [1] ou [2] (WRITE).

WRITEREMTER
LIRITE

[l HemoruO1

3. Gire os botdes [1]-[4] para selecionar a memoéria que
quer salvar.

e Esse procedimento nao é necessario se o nimero da memdria
for aceitavel como esta.

¢ Se decidir cancelar, pressione o botao [EXIT].

4. Pressione o botao [ENTER].
A memoboria é salva.

* Nao desligue o equipamento enquanto o visor mostrar
“EXECUTING..."

E possivel atribuir um nome & memoria. Para mais informacées,
consulte “Parameter Guide” (PDF).

12

Apagar dados de uma memoria (CLEAR)

Vocé pode apagar os dados salvos em uma meméria, limpando
essa memoria para que ela fique vazia.

1. Pressione o botao [EXIT] e o botao [ENTER]
simultaneamente.
A tela WRITE é exibida.

LIRITE

2. Pressione o botao giratorio [3] ou [4] (CLEAR).

CLEAR: EMTER

CLEAR

(Il Hemoru1

3. Gire os botdes [1]-[4] para selecionar a memoria que
quer apagatr.
e Esse procedimento nao é necessario se o numero da memdria
for aceitdvel como esta.

o Se decidir cancelar, pressione o botao [EXIT].

4. Pressione o botao [ENTER].
A membdria sera apagada.

* Nao desligue o equipamento enquanto o visor mostrar
“EXECUTING..."



I Editar uma memoaria

Editar as configuracbes de uma memodria

Veja as instrugdes para editar as configuracdes de cada memoria.

Para mais informagdes sobre os parametros, consulte o “Parameter Guide” (PDF).

I\meuss

0@©e®

ou
i
EXiT ENTER
) WAITE
- >

AL UNDO/ TAP
START/STOE) REDO TEMPO

1. Pressione o botao [LOOP].
A tela LOOP é exibida.

TRACK REC

2. Use os botoes [«] [»] para mudar para a pagina que
contém o item que vocé quer editar.

B3

INFLIT CK_RHYTHHM HAME

3. Pressione os botodes giratérios [1]-[4] para selecionar o
parametro a editar.

aFF o] ] Ea

REC QUAN- —AUT
ACTION  TIZE Sl

4. Use os botdes [«] [»] para mudar para a pagina que
contém o parametro que vocé quer editar.
4

aH
o HEHNNE
EE

5. Gire os botdes [1]-[4] para editar os valores.

6. Pressione o botao [EXIT] algumas vezes para retornar a
tela de reproducao.

7. Se quiser salvar as configuracdes editadas, execute a
operacao Write (p. 12).

m
S
Q
=
>
Item Explicacao
Configura as pistas de 1-5. —
Ul Gire o botdo [1] para selecionar a pista a editar.
Define as configuracdes relacionadas a gravacao/
REC -
overdubbing. m
Especifica como as frases em loop sdo M
PLAY . gl
reproduzidas. O
INPUT FX Configura o FX de entrada.
TRACK FX Configura o FX da pista. ~—
RHYTHM Define as configuracdes de ritmo. (
Especifica o nome da memoria.
NAME * Maximo de 12 caracteres E
Z
[a}
>
-
J—
-
o
=
iy
2
-
J—
=
=
=
=
o
-
J—
m
(%)
S
13
=3
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Editar uma memodria

Editar as configuracbes de pista

Veja como definir o volume, o método de reproducao e outras configuracdes das pistas 1-5.

Para mais informacgdes sobre os parametros, consulte o “Parameter Guide” (PDF).

* Vocé também pode configurar os parametros da pista na tela de edicao de uma memodria.

1. Pressione um botao [TRACK] (pistas 1-5) para selecionar
a pista a editar.
A tela TRACK é exibida.

.3
0N CEHMTER 192

REVERSZE 1ZHOT FAH FLAY

LEVEL

Vocé também pode pressionar o botao [LOOP] para trocar de
pista.

2. Use os botdes [«] [»] para mudar para a pagina que
contém o parametro que vocé quer editar.
Ak
RE-
FLACEL 0N

DIRTE  FADE

Fx

START STOF DUE
MODE MODE MODE

3. Gire os botdes [1]-[4] para editar os valores.

4. Pressione o botao [EXIT] algumas vezes para retornar a
tela de reproducao.

5. Se quiser salvar as configuracoes editadas, execute a
operacgao Write (p. 12).

14

Item

| Explicacdo

REVERSE

Especifica se a reproducao deve ser normal ou
reversa.

1SHOT

Especifica se a reproducao deve ser feita como
one-shot ou como a reproducao normal em loop.

PAN

Especifica a posicao estéreo (pan) da pista.

PLAY LEVEL

Ajusta o nivel de reproducéo da pista.

START MODE

Especifica se a reproducao comeca com fade-in
ou imediatamente quando a pista é reproduzida.

STOP MODE

Especifica como a pista para.

DUB MODE

Especifica o método de overdubbing.

FX

Liga/desliga os efeitos (FX de entrada/FX de pista).

* Vocé também pode pressionar o botédo [FX] da
pista selecionada para ligar/desligar o efeito.

PLAY MODE

Especifique como as frases em loop sdo
reproduzidas.

MEASURE

Especifica o nimero de compassos em uma pista.

* Atuante apenas se a LOOP SYNC SW estiver em
“ON".

LOOP SYNC

Define se a sincronizagédo de loop é
usada (ON) ou nédo (OFF).

Quando a sincronizagao de loop é

SW usada, o andamento da memoria ou

o andamento sincronizado com outra
faixa com LOOP SYNC SW ligado (“ON") é
usado para gravacao e reproducdo.
Define como a sincronizacao de loop
funciona (como ela é executada).

MODE

TEMPO SYNC

Define se cada pista é reproduzida no
andamento original (0 andamento da
SW gravacgao: use a configuracdo OFF) ou no
andamento especificado na memoria
(use a configuracao ON).

A configuracdo “ON” de TEMPO SYNC SW
define se a afinagao deve ser alterada

de acordo com o andamento ou se deve
permanecer a mesma.

MODE

Define a velocidade de reproducédo de

Jilday cada pista.

BOUNCE IN

Define se é permitido que o som de reprodugao
de uma pista diferente seja gravado durante a
gravacao ou overdubbing.

INPUT

Define se o som de cada conector de entrada e o

ritmo devem ser inseridos na pista (ON) ou ndo

(OFF).

Gire o botdo [1] para selecionar o conector de

entrada ou RHYTHM e pressione o botdo giratério

[1] para alternar entre ON/OFF.

* Quando o link estéreo for “ON’, os canais MIC 1, 2
e L/R serao mostrados como um Unico conector.




Editar uma memodria

Edicao das configuraces do ritmo

Para mais informacgdes sobre os parametros, consulte o “Parameter Guide” (PDF).

* Qs parametros de ritmo também podem ser editados nas telas de edicao de uma meméria.

- . ExiT
(menu ) i
-
(‘oop )

ENTER
!
-
'UNDO/ 7
REDO TEMPO

1. Pressione o botao RHYTHM [EDIT].
A tela RHYTHM é exibida.

RHYTHM
GUIDE Y% A =TU

c000

GEHRE FATTERH YARI- EIT
ATIOH

2. Use os botdes [«] [»] para trocar entre os parametros
que vocé quer editar.

RHYTHM
F
LT

26 0 8

EEAT  =TART

=TOF
TRIG TRIG

INTRO
REC

3. Gire os botdes [1]-[4] para editar os valores.

4. Pressione o botao [EXIT] algumas vezes para retornar a
tela de reproducao.

Alterar como o ritmo comeca e para

Dependendo do método de gravagao ou da frase em gravagao,
vocé pode alterar a maneira como o ritmo comeca e para.

1. Na tela RHYTHM, mude para a pdgina na qual “START
TRIG” aparece.

START IHTR
TRIG REC

2. Gire o botao [2] (START TRIG) para definir o método de
reproducao do ritmo.

3. Gire o botao [3] (STOP TRIG) para selecionar definir o
método de interrupgao do ritmo.

4. Pressione o botao [EXIT] algumas vezes para retornar a
tela de reproducao.

5. Se quiser salvar as configura¢des editadas, execute a
operacao Write (p. 12).

Parametro Explicacao
START TRIG

5. Se quiser salvar as configuragdes editadas, execute a LOOP START | © fitmo toca quando a gravacao ou reproducao
operacio Write (p. 12). em loop é iniciada.
O ritmo toca quando a gravacdo em loop
Item Explicacao termina e muda para a reproducao.
GENRE Seleciona o género do padrao ritmico. REC END Isso & util se vocé quer tocar sem especificar um
PATTERN Seleciona o padrao rftmico. andamento, iniciar a gravacgao e §ep0|s tocar o
loop no mesmo andamento do ritmo quando a
VARIATION | Seleciona a variagao do padrao ritmico. reproducao iniciar.
KIT Seleciona o kit de bateria usado para tocar o ritmo. O ritmo é reproduzido antes da gravacdo ou
BEAT Indica a férmula de compasso do ritmo. reproducao em loop.
STARTTRIG | Especifica como a reproducdo do ritmo comeca. BEFORE LOOP | © ritmo comeca a tocar quando vocé pressiona
STOP TRIG Especifica como a reproducao do ritmo para. o botdo umavezea gravaga.o/reprodugaf)
Defi ntroduca < adicionad - comeca no andamento do ritmo ao pressionar o
INTRO REC efine se uma introducao seré adicionada ou nao botio novamente.
durante a gravacao.
- - STOP TRIG
Especifica se o ritmo toca com ou sem uma
INTRO PLAY introducao. O ritmo sempre continua tocando.
ENDING Especifica se o ritmo toca com ou sem um final. Se vocé estiver tocando em sincronia com um
- - - OFF dispositivo MIDI externo, podera manter o
FILL Especifica se o ritmo toca com ou sem um fill-in. . . .
ritmo tocando continuamente para permitir a
\clﬁllilquE Esp()jeciﬁ(cja o momento de troca da variacdo do reproducio sincronizada.
a itmo.
padrao de ritmo LOOP STOP O ritmo para quando o loop para.
O ritmo para quando a gravacdo em loop termina.
RECEND Isso é util quando vocé quer usar o ritmo como

guia durante a gravacéo.
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Editar uma memodria

Editar as configuracdes de FX de entrada/FX de pista

Para mais informacdes sobre os parametros, consulte o “Parameter
Guide” (PDF).

ALL TAP START/
START/STOR) TEMPO STOP

1. Selecione a meméria na qual vocé quer editar as
configura¢ées de FX de entrada/FX de pista.

2. Pressione o botao INPUT FX [EDIT]/botdao TRACK FX
[EDIT].
A tela INPUT FX/tela TRACK FX é exibida.

o4

® 8 ©

F TYFE LEHGTH

THFE

3. Selecione o banco de FX do efeito que quer editar.

1. Mantenha pressionado o botao [EDIT] até que um dos botées
[A]-[D] acenda em azul.

Os botodes [A]-[D] agora alternam entre os bancos de FX.
2. Pressione os botoes [A]-[D] para mudar o banco de FX.

3. Ao especificar o nome do banco de FX, pressione o botdo
[EDIT].

4. Pressione os botdes [A]-[D] enquanto mantém o botao
[EDIT] pressionado para selecionar o efeito a editar.

5. Use os botdes [«] [»] para mudar para a pagina que
contém o parametro que vocé quer editar.
* Os parametros disponiveis dependem do tipo de efeito
selecionado.

6. Gire os botoes [1]-[4] para editar os valores.

7. Pressione o botao [EXIT] algumas vezes para retornar a
tela de reproducao.

8. Se quiser salvar as configuragdes editadas, execute a
operacgao Write (p. 12).
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I Configuragdes do sistema (MENU)

Para mais informagdes sobre os parametros, consulte o “Parameter Guide” (PDF).
Item Parametro/Explicacao éﬂ
SETUP z
Configuragbes relacionadas aos conectores de
entrada e saida, como ligar/desligar phantom
-
power.
~
EQ
1. Pressione o botio [MENU] Configuragdes para aplicar um efeito de
A tela MENU & exibida. equalizador ao som de entrada para cada M
conector. 'z!:
DYNAMICS ok
Configuragdes para aplicar um compressor ou
supressor de ruido ao som de entrada. ~—
INFUT _OUTFUT MIXER SETUP

Configuragdes relacionadas aos conectores de

saida, como link estéreo. g
ROUTING E..
Configuragbes para atribuir o som de reproducao 5

das pistas 1-5 e o som de entrada/ritmo de cada
conector de entrada aos conectores de saida. \

2. Use os botdes [«] [»] para mudar para a pagina que
contém o item que vocé quer editar.

OUTPUT

EQ S

Configuragdes para aplicar um efeito de equalizador
ao som de saida, definidas para cada conector de
saida.

MASTER FX

Configuragdes para o compressor e os efeitos de
reverberacdo aplicados ao som de saida.

3. Pressione os botdes giratorios [1]-[4] para selecionar o
item que quer editar.

sieduely

IMME-
DIATE

Define os niveis de entrada/saida de cada conector

(p.8)

PANEL PLAY, PANEL UNDO

Configuragées do botdo [TRACK]/ botdes [FX]

(pistas 1-5), do botdo [TRACK] durante desfazer/

refazer e das fun¢ées do botéo [FX].

CTL/EXP

Configuragdes para atribuir fungées a um

footswitch ou pedal de expressao conectado ao

CTL FUNC conector CTL 1, 2/EXP 1 ou CTL 3, 4/EXP 2.

PREFERENCE m

Seleciona se as configuracdes PANEL PLAY, PANEL gl

UNDO e CTL/EXP alternam para as configuragdes <)

de cada meméria ou para as configuragdes do

sistema.

* Ao alternar para as configuracdes de cada
memoria, use a operacdo de gravacao para
salvar as configuracdes na memoria.

ASSIGN 1-16

Configuragbes da se¢do ASSIGN.

Com as configuracdes de atribuicdo, vocé pode
controlar outros parametros ao mesmo tempo
em que as funcdes especificadas sao executadas
ASSIGN ao operar os botdes desse equipamento, ou um

IHDI-  F:
CATOR

4. Se aparecer outra tela com itens a selecionar, repita as
etapas 2e 3.

ouelje}|

5. Use os botoes [«] [»] para mudar para a pagina que
contém o parametro que vocé quer editar.

AUTO
QFF

6. Gire o botao [1]-[4] para alterar o valor.

7. Pressione o botdo [EXIT] algumas vezes para retornar a
tela de reproducao.

Mog

>

(=
(o]
c
:
w

J—
footswitch ou pedal de expressdo conectado ao
conector CTL 1, 2/EXP 1 ou CTL 3, 4/EXP 2. >
Vocé também pode configurar esse equipamento 2
para ser controlado por um dispositivo MIDI externo. g
Existem 16 configuracées de atribuicéo. 1
*
—
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Configurag6es do sistema (MENU)

18

STORAGE

Configuragdes da operacdo do USB.

AUDIO MODE

Configuragoes do driver USB quando o dudio USB
é usado.

AUDIO ROUTING

Configurag¢des de roteamento do audio USB.

INPUT LEVEL

Ajusta o nivel de entrada do dudio USB.

OUTPUT LEVEL

Ajusta o nivel da saida de dudio USB.

RX CH CTL

Especifica o canal de recepgao das mensagens
(mudancas de controle) que trocam memérias ou
controlam o RC-505mkIl.

RX CH RHYTHM

Especifica o canal de recepcao das mensagens de
nota que tocam os sons de bateria.

RX CH VOICE

Especifica o canal de recepgao das mensagens de
nota usadas para criar harmonias ou efeitos de
vocoder.

TXCH

Especifica o canal de transmissdo das mensagens
MIDI.

SYNC CLOCK

Especifica a fonte sincronizacéo do relégio de
andamento.

SYNC OUT

Define se o relégio MIDI deve ser enviado ou néo.

SYNC START

Especifica o que comeca na sincronizacdo quando
uma mensagem de inicio de MIDI é recebida.

PCOUT

Define se as mensagens de mudanca de programa
devem ser transmitidas ou ndo.

THRU MIDI IN

Especifica o conector usado para enviar as
mensagens MIDI recebidas pelo conector MIDI IN.

THRU USB IN

Especifica o conector usado para enviar as
mensagens MIDI recebidas pela entrada USB.

CONTRAST

Ajusta o contraste do visor.

DISPLAY MODE

Define a tela de reproducao exibida na
inicializacao.

INDICATOR

Configuragdes de exibicao do indicador de loop.

FX KNOB MODE

Define a operacédo do botéo giratério [INPUT FX]/
[TRACK FX].

FACTORY
RESET

AUTO OFF

Liga/desliga a funcdo AUTO OFF.

MEMORY EXT MIN, MAX

Especifica a extensao (limite inferior e limite
superior) em que as memorias podem ser
alteradas.

KNOB FUNC 1-4

Especifica as func¢des atribuidas aos botdes
giratérios [11-[4].

Restaura o equipamento para as configura¢oes de
fabrica (p. 24)




I Conexao a um computador via USB

Veja o que vocé pode fazer ao conectar o RC-505mkll via USB ao
seu computador.

e Backup dos dados do RC-505mkll no computador.

e Recuperar (transferir) os dados de backup do computador para
0 RC-505mKkll.

e Usar o BOSS TONE STUDIO para importar ou fazer backup de
frases em loop (arquivos de audio).

e Usar o conversor de ritmo dedicado para importar e usar seus
padrdes de ritmo originais no RC-505mkl.

Usar o BOSS TONE STUDIO e o conversor de ritmo

Acesse o site mostrado abaixo para baixar o BOSS TONE STUDIO
ou o conversor de ritmo.

= https://www.boss.info/support/

Fazer backup ou recuperar dados

1. Pressione o botao [MENU].
A tela MENU é exibida.

MEHL

2 '

INFUT OUTFUT HMIXER

2. Use os botoes [«] [»] para mudar para a pagina em
que “USB” é mostrado e pressione o botdo giratério [2]
(USB).

i 8 & O

STORAGE ALIDID IHFUT
HMODE ROUTING LEWEL

3. Use o botéao giratério [1] (STORAGE) para definir
“PREPARING..."

4. Use um cabo USB para conectar a entrada USB do
RC-505mkll a entrada USB do computador.

Quando a conexdo com o computador for estabelecida, a
mensagem “CONNECTING..” serd exibida.

* Nao é possivel estabelecer uma conexdo USB se o
equipamento estiver em opera¢ao ou se houver uma frase que
ainda ndo foi salva.

5. Abra a unidade do BOSS RC-505mkill.

[ Windows

Em “Meu Computador” (ou “Computador”), abra “BOSS
RC-505mkll” (ou “Disco Removivel”).

GD

Na area de trabalho, abra o icone “BOSS RC-505mkll".

Conexao com o computador

Use um cabo USB disponivel no mercado para conectar a entrada
USB do RC-505mkll a entrada USB do computador.

OBSERVACAO

e Use um cabo USB compativel com USB 2.0 Hi-Speed.

¢ Isso pode nao funcionar corretamente em alguns
computadores. Consulte o site da BOSS para obter informacoes
sobre os sistemas operacionais compativeis.

6. Fazer backup ou recuperar os dados.

Copie toda a pasta“ROLAND” da unidade do BOSS
RC-505mkll no computador.

* Quando vocé executa esta operacdo, a memoria atualmente
salva no RC-505mkll desaparece. Faga backup com
antecedéncia.

Na unidade do BOSS RC-505mkll, exclua a pasta“ROLAND”
e, em seguida, copie a pasta"ROLAND” de backup no
computador para a unidade do BOSS RC-505mkIl.

OBSERVACAO

S6 exclua as pastas na unidade do BOSS RC-505mkll ao
executar a operacdo de recuperacao.

7. Ejetar a unidade BOSS RC-505mkl|

{ Windows ]

Na parte inferior direita da tela, clique em [Ed] e depois no
icone [[l]. Em seguida, clique em “Eject BOSS RC-505mkl|".

[ macOs

Arraste o icone“BOSS RC-505mkll” para a lixeira (icone “Ejetar”).
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I Controlar dispositivos via MIDI

Conexao

Conecte dispositivos MIDI externos a este equipamento de acordo

com suas necessidades.

Conector Explicacao
MIDI IN Recebe mensagens de outro dispositivo MIDI.
MIDIOUT | Transmite mensagens deste dispositivo.

Configura¢des do MIDI

A utilizacdo do MIDI exige que os canais MIDI correspondam aqueles no dispositivo conectado. Os dados ndo podem ser transmitidos ou
recebidos de outro dispositivo MIDI, a menos que os canais MIDI sejam configurados corretamente.

Para obter detalhes sobre cada um dos parametros de configuragao MIDI, consulte o “Parameter Guide” (PDF).

Controlar um dispositivo MIDI externo a partir do RC-505mKkll

Visao geral

Explicacao

Transmitir dados de andamento e dados para inicio e interrupcao da reproducao

Os dados de andamento da
performance do RC-505mkll sao
transmitidos aos dispositivos MIDI
externos como relégio MIDI.

Configurar um dispositivo MIDI externo para o mesmo andamento do RC-505mklI
As mensagens do reldgio MIDI sdo sempre enviadas do RC-505mkil.

Configure o dispositivo MIDI externo previamente, para que ele esteja pronto para receber
mensagens do relégio MIDI e de inicio e interrupgao de MIDI. Para obter detalhes, consulte o
manual do proprietario do seu dispositivo.

As operacoes de inicio e
interrupcao da reproducao com os
botdes do RC-505mkll podem ser
transmitidas como mensagens de
Inicio e Interrupgao de MIDI.

Inicio/Parada de Transmissao

Uma mensagem de Inicio de MIDI é transmitida no momento que a gravagao ou reproducao

da pista comeca, quando as pistas foram interrompidas. Essa mensagem é transmitida também

quando a funcao “All Start” é efetuada.

Uma mensagem de Interrup¢do de MIDI é transmitida quando as pistas sdo interrompidas. Ela é

transmitida também quando a funcdo “All Stop” é efetuada.

* Se vocé quiser que a performance sincronizada MIDI continue mesmo depois que a pista parar,
defina STOP TRIG do parametro RHYTHM (p. 15) como “OFF".

* Pistas cuja configuragdo 1SHOT (p. 14) é “ON" e pistas cuja LOOP SYNC SW (p. 14) é “OFF" nao
transmitirao dados de Inicio/Parada.

Transmitir mensagens de alteracao de programa

Ao usar o RC-505mkll para
selecionar uma memdria, uma
mensagem de alteracdo de
programa correspondente ao
numero da memdria selecionado
sera transmitida simultaneamente.

Transmitir mensagens de alteracdo de programa

Quando as memdrias sao ligadas no RC-505mkll, uma mensagem de Alteracdo de Programa MIDI é
transmitida ao dispositivo MIDI externo conectado. Vocé pode transmitir mensagens de alteracao
de programa numeradas de 1 a 99, correspondendo as 99 memdrias individuais 01-99.

* Defina“PC OUT” (p. 18) como ON antecipadamente.

* As mensagens de Alteracdo de Programa 100-128 ndo podem ser transmitidas.

* Mensagens MIDI de Selecdo de Banco (Alteracao de Programa #0, #32) ndo podem ser
transmitidas.

Transmissao de mensagens de alteracdo de controle

As informacgoes de operacao para
botdes, botdes giratérios e um
pedal de expressao externo ou
footswitch do RC-505mkll sao
transmitidas como mensagens de
alteracao de controle.

Transmissdo de mensagens de alteracao de controle

Ao selecionar uma alteracao de controle como “ASSIGN” (p. 17) alvo, vocé pode transmitir
mensagens de alteracdo de controle de MIDI usando os botdes no RC-505mkll ou um pedal
externo ou de expressdo (conectado ao conector CTL 1, 2/EXP 1 ou CTL 3, 4/EXP 2).




Controlar dispositivos via MIDI

Controle do RC-505mkll a partir de um dispositivo MIDI externo

Visao geral

Explicacao

Receber dados de andamento e dados para iniciar e parar a reproducao

O RC-505mkll se sincronizara com
o andamento dos dados do relégio
MIDI de um dispositivo MIDI
externo.

Configurar o RC-505mkll para o mesmo andamento do dispositivo MIDI externo

Configure seu dispositivo MIDI externo para que ele transmita dados de relégio MIDI e de Inicio/
Parada de MIDI. Para obter detalhes, consulte o manual do proprietario do seu dispositivo.
Configure o SYNC CLOCK do RC-505mklI (p. 18) como “AUTO".

* Nao é possivel mudar o andamento durante a gravacgéo.

Os dados de inicio/parada serdo
recebidos de um dispositivo
MIDI externo para tocar/parar o
RC-505mkll.

Troca de memdria

As memorias do RC-505mkll
mudam simultaneamente ao
receber as mensagens de alteracao
de programa correspondentes dos
dispositivos MIDI externos.

Receber mensagens de alteracao de

O RC-505mkll pode ser controlado
usando mensagens de alteracao
de controle de dispositivos MIDI
externos.

Receber o inicio de MIDI
Quando o inicio de MIDI (FA) for recebido, todas as pistas serdo tocadas (All Start).

Troca de meméria

Vocé pode mudar as memoérias do RC-505mkll com mensagens de alteragao de programa de
dispositivos MIDI externos.

Vocé pode receber mensagens de alteracdo de programa numeradas de 1 a 99, correspondendo
as 99 memérias individuais 01-99.

* Ndo é possivel receber mensagens de alteracdo de programa 100-128.

* Mesmo quando séo recebidas, as mensagens MIDI de selecdo de banco (alteragdo de controle #0,

#32) ndo sao consideradas.
controle

Receber mensagens de alteracao de controle

Vocé pode usar mensagens de alteracdo de controle de um dispositivo MIDI externo para controlar

fungdes que seriam dificeis de controlar usando os controladores do RC-505mklI.
Na configuracdo “ASSIGN” (p. 17), defina SOURCE como “MIDI CC#1-#31, CC#64—#95" e selecione
0 parametro que vocé quer controlar em TARGET.

Conectar duas unidades do RC-505mkII

E possivel sincronizar duas unidades do RC-505mkll depois de conecté-las com um cabo MIDI.

MIDI OUT g

Equipamento transmissor

Equipamento receptor

e Comece a gravar nas pistas da transmissao RC-505mkII.

¢ Ao pressionar o botédo [ALL START/STOP] no RC-505mkll transmissor, o RC-505mkll receptor também reproduz.

* O RC-505mkll receptor executa um “inicio de tudo” quando as pistas comecam a ser reproduzidas no RC-505mkll transmissor.

e Pistas em que TEMPO SYNC SW (p. 14) estd “ON”" tocam no andamento definido na meméria do equipamento transmissor.

e Pistas em que LOOP SYNC SW (p. 14) esta “ON"fazem o loop em sincronia com a primeira frase gravada no RC-505mkll transmissor.
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I Apéndice

Solugdo de problemas

Problema

Itens a verificar

Acao

Problemas com som

Nenhum som/volume
insuficiente

Esse equipamento estd conectado corretamente
aos outros dispositivos?

Verifique as conexdes com os outros dispositivos (p. 7).

O amplificador ou mixer conectado esta desligado
ou o volume estd completamente abaixado?

Verifique as configura¢des dos dispositivos conectados.

Um dos cabos de conexao esta em curto?

Tente substituir os cabos de conexao.

Os controles deslizantes de nivel de cada pista ou o
botéo giratorio [OUTPUT LEVEL] foram reduzidos?

Coloque os controles deslizantes/botéo giratdrio nas posicoes
adequadas.

O destino de entrada/saida de dudio esta
definido corretamente?

Ajuste os niveis de entrada/saida na tela MIXER dos conectores de
entrada/saida, respectivamente.

Os niveis das pistas 1-5 estdo definidos
corretamente?

Verifique a configuracdo “PLAY LEVEL" de cada pista (p. 14).

Verifique se um pedal de expressdo externo ou outro acessorio foi
usado para ajustar os niveis (p. 17).

Os destinos de saida de dudio das pistas 1-5
estdo definidos corretamente?

Verifique as configuragdes “ROUTING” em OUTPUT na tela MENU (p. 17).

Algo foi gravado nas pistas?

Verifique o botado [TRACK] de cada pista para ver se a pista foi gravada.
Se o botdo de uma pista estiver apagado, nada foi gravado nessa pista.

Nao ha som de ritmo

O volume do ritmo esta definido corretamente?

Verifique a configuragdo “RHYTHM OUT" na tela MIXER.

O destino de saida do som do ritmo esta definido
corretamente?

Verifique as configuracdes RHYTHM em “ROUTING’, encontradas em
OUTPUT na tela MENU (p. 17).

O som do inicio e final
de uma pista gravada foi
perdido

Para evitar ruido, um fade-in e um fade-out sao aplicados no inicio e término de uma gravacao. Em alguns casos, pode

parecer que parte do som foi cortada.

Nao é possivel ouvir
sons de dispositivos
conectados aos
conectores MIC 1, 2/INST
IN1,2

Problemas com a operaca

O destino da saida de dudio esta definido
corretamente?

Verifique as configuragées MIC 1/MIC 2/INST 1/INST 2 em “ROUTING’,
encontradas em OUTPUT na tela MENU (p. 17).

|

Nao é possivel alternar
entre as memorias

Aparece algo mais no visor além da tela de
reproducao?

Néao é possivel mudar as memdrias enquanto outra tela, além da tela de
reproducao, for exibida. Pressione o botéo [EXIT] para voltar a tela de
reproducéo.

A gravagao ou o

Ha memodria suficiente?

Se ndo houver meméaria suficiente, exclua todas as memorias
desnecessarias (p. 12) antes de gravar ou fazer o overdubbing.

overdubbing para antes
de terminar

LOOP SYNC SW (p. 14) esta definido como “ON”
para a pista?

Em gravacdes com LOOP SYNC SW definido como “ON’, quando a pista
mais longa termina, este equipamento troca automaticamente para
overdubbing.

Vocé esta gravando ou fazendo overdubbing no
momento?

Vocé néo pode alterar o andamento da memoria durante a gravagao ou
o overdubbing. Mude o andamento quando as pistas estiverem paradas
ou sendo reproduzidas.

O andamento da
reproducdo nao muda

TEMPO SYNC SW (p. 14) esté definido como
“ON" para a pista?

Quando TEMPO SYNC SW nao esté definido como “ON”em uma pista,
a velocidade de reproducdo nao mudara mesmo se o andamento

da memodria for alterado. Para que a velocidade de reproducao
corresponda ao andamento da memoria, defina a configuracdo TEMPO
SYNC SW como “ON".

O andamento da
reproducdao nao muda

O equipamento é sincronizado através do MIDI?

Se os relégios MIDI forem recebidos pelo conector MIDI IN ou pela entrada
USB, o0 RC-505mkll sincronizara o andamento com os relégios MIDI.

Se ndo quiser sincronizar com um dispositivo externo, defina SYNC
como “INTERNAL"

O dispositivo MIDI externo esta conectado
corretamente?

Verifique as conexdes do dispositivo MIDI externo.

As mensagens de

Poderia haver um curto no cabo MIDI?

Tente substituir o cabo MIDI.

MIDI nao estao sendo
transmitidas/recebidas

Os canais MIDI correspondem aos do dispositivo
MIDI externo?

Confirme que ambos os dispositivos estao configurados para os
mesmos canais MIDI.

Se estiver usando o RC-505mkll para transmitir, vocé
fez as configuragdes necessarias de transmisséo?

Verifique a configuracdo TX CH (canal de transmissao) e a configuracao
PC OUT (transmissao de mensagens de alteracao de programa).

Problemas com USB

O cabo USB estéd conectado corretamente?

Verifique a conexao (p. 19).

Néao é possivel se
comunicar com o

(Se estiver trocando arquivos via USB com o seu
computador) talvez “STORAGE" esteja no OFF?

Siga o procedimento mostrado em “Fazer backup ou recuperar dados”
(p. 19) para definir STORAGE como “PREPARING..”.

computador

Uma memodria estd em edicdo?

A conexao USB néo é possivel se houver uma memaria ndo salva.
Salve a memoria (p. 12) e tente novamente a conexao USB.
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Apéndice

Lista de mensagens de erro

Mensagem

Significado

Acao

LOOPER

Na funcdo de configuragées de fabrica (p. 24), selecione

DATA DAMAGED Os dados podem ter sido danificados. “SYS+MEM” para fazer com que o RC-505mkll volte a sua
configuragdo de fébrica.
DATA READ ERR Um problema ocorreu com o conteddo da meméria do | Consulte seu vendedor, uma central de servicos da Roland ou um
DATA WRITE ERR RC-505mKkll. distribuidor da Roland autorizado.
DATA TOO LONG Néo é po'ssi\{el repr?duzir, pois o tempo de gravacdo ou | O tempo de gravacdo ou o tamanho do arquivo dudio ndo devem
arquivo audio é muito longo. exceder 1,5 hora.
DATA TOO SHORT Nao é polssi\{el ’reprc?duzir, pois o tempo de gravacdo ou | O tempo de grava¢do ou o tamanho do arquivo dudio devem ter
arquivo audio é muito curto. pelo menos 0,1 segundo.
EVENT FULL Né&o é possivel fazer overdubbing adicional. Salve a memoéria (p. 12).
O tempo gravado de uma pista excedeu 1,5 hora . o .
(aproximadamente). Salve a memodria (p. 12). Se vocé quiser continuar gravando,
o ] . . selecione uma memoria diferente.
N&o é possivel gravar mais na pista atual.
MEMORY FULL - —
O tempo total de gravacdo de todas as memorias
excedeu 13 horas (aproximadamente). Limpe memorias desnecessarias (p. 12).
N&o é possivel gravar mais.
NOT EMPTY Vocé esta tenta'n’do s?brescrever em uma memoria na Limpel a‘ meméria selecionada (p. 12), ou selecione uma
qual uma frase ja esta gravada. memoria vazia.
Como a pista esta sendo tocada em um andamento
TEMPO TOO FAST muito mais rapido que quando foi gravada, ela podera
néo ser reproduzida corretamente.
Ajuste o andamento.
Como a pista esta sendo tocada em um andamento
TEMPO TOO SLOW muito mais lento que quando foi gravada, ela podera
nao ser reproduzida corretamente.
O RC-505mkll ndo conseguiu processar os dados Reduza o andamento da performance.
completamente. No caso de “TOO BUSY OMSG”, retorne ao andamento usado
TOO BUSY durante a gravagao.
Para “TOO BUSY OMSG”: . -
Salve o conteudo atual em uma memdria.
TOO BUSY OMSG Como vocé tentou aplicar o loop FX a uma frase

definida com um ritmo significativamente mais lento do
que quando foi gravada, nédo foi possivel processar os
dados suficientemente rapido.

Se isso aparecer com frequéncia, faca backup dos dados no
seu computador, execute a redefinicdo de fabrica“SYS+MEM" e
recupere os dados (p. 24, p. 19).

UNDEFINED ERR

Ocorreu um erro de causa desconhecida durante a
gravacao, reproducdo ou overdubbing.

Consulte seu vendedor, uma central de servi¢os da Roland ou um
distribuidor da Roland autorizado.

BUFFER FULL

Um volume excessivo de mensagens foi recebido e
pode nao ser processado corretamente.

Reduza o numero ou o tamanho das mensagens MIDI
transmitidas para o RC-505mkll.

OFFLINE

H4 um problema com a conexao do cabo MIDI.

Verifique para ter certeza de que o cabo néo foi desconectado e
que nédo ha curto no cabo.

A memoria deste equipamento é insuficiente. Se essa

Exclua as memorias desnecessarias (p. 12) e tente gravar

MEMORY FULL mensagem aparecer, a gravagao ou overdubbing pode
novamente.

parar na metade.
STOP LOOPER A operageio nao é posswe'l durante a gravacéo, Pare antes de executar a operaco.

reproducdo ou overdubbing.

A operacdo ndo é possivel durante a gravacao, Interrompa qualquer uma dessas a¢des antes de executar a
STOP ALL < . < . <

reproducdo, overdubbing ou reproducao do ritmo. operacgao.

A operacdo ndo é possivel durante a gravagdo,
STOP ALL&SAVE reproducao, overdubbing ou reproducéo de ritmo Interrompa essas acoes e salve a memoria (p. 12).

quando também ha dados nao salvos.

UNSUPPORTED FILE

Esse arquivo audio néo pode ser reproduzido.

Verifique o formato do arquivo de dudio.

Para importar um arquivo de dudio para o RC-505mkll, use BOSS
TONE STUDIO.
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Apéndice

Restauracao das configuraces padrdo de fabrica

(Factory Reset)

Vocé pode restaurar todas as configuragdes para os valores de
fabrica e também especificar certos itens a serem redefinidos.

* Ao executar o “Factory Reset’, as configuracdes feitas séo
perdidas. Faga o backup dos dados necessarios no computador.

1. Pressione o botao [MENU].
A tela MENU é exibida.

INFUT QUTFUT HMIXER

2. Use os botoes [«] [»] para mudar para a pagina em
que “FACTORY RESET” é mostrado e pressione o botao
giratério [4] (FACTORY RESET).

FACTORY RESET
E TE:EHTER

HEHMORY +5YS TEH

3. Gire os botdes [1]-[4] para selecionar a configuracédo a

restaurar.

Valor Explicacao

MEMORY Meméria 01-99

SYSTEM Configuragdes do sistema

MEMORY4+SYSTEM Memorla 01-99 e configuragées do
sistema

* Se decidir cancelar, pressione o botéo [EXIT].

4. Pressione o botao [ENTER].
O factory reset é executado.

* Nao desligue o equipamento enquanto o visor mostrar
“EXECUTING..."

Assim que a redefinicao de fabrica for concluida, vocé voltard a
tela de reproducao.
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Apéndice

Especificaces principais

Frequéncia de amostragem 44,1 kHz Lrgn
Conversao AD/DA 32 bits ;
Processamento Ponto flutuante 32-bit
Numero de pistas: 5
Gravagao/Reproducio Formato d,e .dados: WAV (4~4.1 kHz, 3.2-bit float, estéreo) . P—
Tempo maximo de gravacao: Aproximadamente 1,5 hora (1 pista), aprox. 13 horas (total de todas as
memoarias)
Tipos de ritmo 200 tipos ou maior o
Kit de baterias 16 tipos .E%!lhli:
INPUT FX: 49 tipos
Efeito TRACKFX: 53 tipos
MASTER FX: 2 tipos —
J—
Memoria 929
Nivel de entrada nominal MIC1, 2 INPUT: -40 dBu )
INST 1, 2 INPUT: -10 dBu ®
Nivel de entrada maximo MIC 1, 2 INPUT: 0 dBu ﬁ
INST 1, 2 INPUT: +7 dBu/+20 dBu (selecionavel) =
Impedancia de entrada MIC 1, 2 INPUT: 3k \
INST 1, 2 INPUT: 1 MQ/25 kQ (seleciondvel)
P
Nivel de saida nominal MAIN OUTPUT: -10dBu
SUB 1,2 OUTPUT: -10dBu
. L MAIN OUTPUT:  +7 dBu 5
Nivel de saida maximo SUB 1,2 OUTPUT:  +7 dBu 5
Impedancia de saida MAIN OUTPUT: 1kQ ’
SUB 1,2 OUTPUT: 1kQ
Impedancia de carga MAIN OUTPUT: 10 kQ ou maior —
recomendada SUB 1,2 OUTPUT: 10 kQ ou maior o
Visor LCD gréfica (128 x 64 pontos, LCD com retroiluminacgéo)
Conectores MIC 1, 2 INPUT: Tipo XLR (balanceado, phantom power: DC 48V, 10 mA max.) =
Conectores INST 1, 2 INPUT, conectores MAIN OUTPUT, conectores SUB 1, 2 OUTPUT: tipo fone de 1/4 pol. g?
Conector PHONES OUTPUT: tipo fone de 1/4 pol. estéreo o
Conectores Conector CTL1,2/EXP1, conector CTL3,4/EXP2: tipo fone TRS de 1/4 pol.
Entrada USB: USB do tipo B -
Conectores MIDI (IN, OUT) —
Conector DCIN
Fonte de alimentacao Adaptador AC m
e e e 1,0 A (com phantom power) '§l
0,9 A (sem phantom power) =)

Dimensoes 420 (L) x 234 (P) x 67 (A) mm
Peso 1,8 kg

Adaptador AC
Acessorios Manual do Proprietario

Folheto “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO”

Opcionais (vendidos
separadamente)

Pedal: FS-5U

Pedal duplo: FS-6, FS-7

Pedal de expressao: FV-500H, FV-500L, EV-30, Roland EV-5

* 0dBu=0,775Vrms

* Este documento explica as especificagdes do produto no momento em que o documento foi emitido. Para obter as informagdes mais
recentes, consulte o site da Roland.
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