2Roland
RJ-08

Manual do Proprietario

[@Roland
-08

i

Antes de usar este equipamento, leia com atencéo “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO" e “OBSERVACOES
IMPORTANTES" (o folheto “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO” e o Manual do Proprietario, p. 25). Apds a
leitura, guarde os documentos em um lugar onde fiqguem disponiveis para consulta imediata.

© 2024 Roland Corporation

ysibu3

£ H

[=]
X

sieduely

ouejey|

4 )
[T Manual do Proprietdrio (este documento)
o
Leia este documento primeiro. Ele explica os fundamentos necessarios para usar o RD-08. %
5
S Manual em PDF (baixe da internet) S Para obter o manual em PDF 2
e Parameter Guide .
Ele explica todos os parametros do RD-08. 1. Digite esta URL no computador: T
. http://www.roland.com/manuals/
e Sound List =
Essa é uma lista dos sons incorporados no RD-08. v 2
)
* MIDI Implementation 2. Selecione“RD-08" como o nome do g
Contém informacodes detalhadas sobre mensagens MIDI. o
produto. @
. J
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Teclado 88 teclas (teclado padrao PHA-4: com Escapement e toque de marfim)
Fonte de alimentacao Adaptador AC
Uso de corrente 1.500 mA

Dimensoes 1.284 (L) x 258 (P) x 159 (A) mm

Peso 13,5kg

Acessorios Manual do Proprietario, folheto “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO, adaptador AC, cabo de forca

Opcionais Suporte para teclado (KS-13, KS-11Z2), pedais (DP-2, DP-10, EV-5, RPU-3), bolsa de transporte (CB-88RL, CB-76RL)

*

Este documento explica as especificacdes do produto no momento de emissdo do documento. Para obter as informagdes mais recentes, consulte o

website da Roland.



I Introducao
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Se desejar colocar o RD-08 em um suporte, use o Roland KS-11Z ou KS-13. r=n
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Ao preparar o suporte, tenha cuidado para ndo prender os dedos. =
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Alinhe os centros horizontais do RD-08 e :
do suporte |
Ajusltjepa largura do suporte a partir do ! ED
segundo estégio. Ele ndo pode ser utilizado ?Iinheda frente do RD-08 com ﬂ'
na posicao do parafuso que o deixe mais rente do suporte. Elﬂi
fechado.
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Ajuste a largura horizontal do suporte de
forma que os apoios de borracha no lado
do teclado do RD-08 se encaixem nos
orificios fornecidos para acomoda-los. ~—
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Observacdo ao colocar o RD-08 em um suporte
Siga cuidadosamente as instrucdes do Manual do Proprietdrio ao posicionar esse equipamento sobre um suporte. =
Se ele nao for colocado corretamente, vocé correra o risco de criar uma situagédo instavel que pode causar a queda ou o tombamento do %
equipamento, resultando em ferimentos. g
Ao preparar o suporte, tenha cuidado para nao prender os dedos. °
. - -
Cuidado para nao derrubar!
. . - . . . (
Para evitar que o RD-08 seja derrubado, nao aplique forca excessiva sobre ele e nunca se sente ou se apoie nele.
m
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o
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Ligar/desligar o equi &

Pressione o botéo [0] (liga/desliga) para ligar o equipamento.

Pressione o botao [¢] (liga/desliga) por mais tempo para ligar o
equipamento.

*

Este equipamento desliga automaticamente apds um tempo
predeterminado se nao for tocado ou seus botdes ou controles
ndo forem operados (fungao Auto Off). Caso ndo queira que o
equipamento seja desligado automaticamente, desative a funcdo
Auto Off. Para mais informagodes, consulte “Parameter Guide” (PDF).
- Dados nao salvos serao perdidos quando o equipamento for
desligado. Antes de desligar, salve os dados que quiser manter
(p. 20).
Antes de ligar/desligar o equipamento, lembre-se de reduzir o
volume. Mesmo com o volume reduzido, vocé poderd ouvir algum
som ao ligar/desligar o equipamento. Entretanto, isso é normal e
nédo indica mau funcionamento.
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I Descricées do painel

ainel superior

VOLUME LOWER UPPER 2 UPPER 1 —— MIC/LINE IN
| | { ) ( { ) |
N = 4 A N
E L F

"4

TRANSPOSE EFFECTS

WHEEL 1/2

............................................................................

Gire os discos para modificar o som.
Vocé pode especificar o tipo de alteracdo aplicada (p. 15)

Chave [0]

............................................................................

Liga/desliga o equipamento.

Botao giratorio [VOLUME]

............................................................................

Ajusta o volume geral do RD-08.

Botao giratério LEVEL [LOWER]

............................................................................

Ajusta o volume da zona LOWER.

Ele altera o timbre ou a imagem estéreo quando o botéo
[EFFECTS] esté aceso.

Botao giratério LEVEL [UPPER2]

............................................................................

Ajusta o volume da zona UPPER2.

Ele ajusta a intensidade aplicada do efeito quando o botdo
[EFFECTS] esté aceso.

Além disso, ele ajusta o volume do audio da faixa dos graves
quando o botao [EQ] esta aceso.

Botao giratorio LEVEL [UPPER1]

............................................................................

Ajusta o volume da zona UPPER1.

Ele ajusta a intensidade do efeito de chorus/delay quando o botdo

[EFFECTS] esta aceso.

Além disso, ele ajusta o volume do audio da faixa dos médios
quando o botéo [EQ] estd aceso.

Botéao giratério LEVEL [MIC/LINE IN]

............................................................................

Ajusta o nivel de entrada MIC/LINE.

Ele ajusta a intensidade aplicada do reverb quando o botéo
[EFFECTS] esté aceso.

Além disso, ele ajusta o volume do audio da faixa dos agudos
quando o botao [EQ] esta aceso.

[ERoland
Ro-08

LA

SONG/METRONOME
FAVORITE SELECT >/m SPEAKER ON

E.PIANO ORGAN

EXIT  ENTER

Pressione para mudar (transpor) o teclado para outra tonalidade
(p. 14).

Botao [EFFECTS]

............................................................................

Gire esse botao para ajustar os efeitos.

Quando ele estd ligado (aceso), vocé pode ajustar os efeitos com
os quatro botdes giratérios listados acima (p. 15).

Botao [EQ]

............................................................................

Ative esse botao quando quiser ajustar o EQ.

Quando ele esta ligado (aceso), vocé pode ajustar o EQ com os
trés botdes giratorios listados acima (p. 16).

Botao [SPLIT]

............................................................................

Liga/desliga o Split Mode (p. 11).

Permite dividir o teclado em regides esquerda e direita e tocar um
som diferente em cada uma delas.

Botao [DUAL]

............................................................................

Liga/desliga o Dual Mode (p. 11).
Sobrepde os timbres UPPERT e UPPER2 em todo o teclado.

............................................................................

Mostra os nomes das cenas e os valores de varias configuragdes,
etc.

Botdes [<][>]1[A][V]

............................................................................

Pressione-os para trocar de pagina e para mover o cursor.

Botdes [INC] [DEC]

............................................................................

Modifique os valores.

Se mantiver um botao pressionado enquanto pressionar outro, a
alteracao de valor acelera.



Descri¢des do painel

Botao [SHIFT]

sececscccscscesscscesscscssscscssscscssecscssscscssscscesecscesscscesscn0e s e

Vocé pode as telas de edicéo para parametros relacionados

se mantiver esse botdo pressionado enquanto pressiona ou

gira botbes, ou opera outros controladores (consulte a “Lista

de atalhos de teclas”). Se vocé editar um valor de parametro
enquanto mantiver pressionado esse botao, o valor mudara com
um incremento maior.

Botao [EXIT]

R R R R R P PR P R P P R PR PR PR PR P PR PR PR PR PR PR P T

Pressione para retornar a tela anterior ou cancelar um
procedimento que estd em andamento.

Botao [ENTER]

4ececscccecscesscscesscscssscssssecscssecscssscscssscscesecscesscscssscnne e

Pressione para confirmar um valor ou executar uma operagao.

Botao [MENU]

R R R R R P PR P P P R R R TP T PR PR PR PP PR PP PP PP PP PP PR PRI

A tela MENU é exibida.

Se vocé pressionar esse botdo enquanto mantém o botéo [SHIFT]
pressionado, a tela (WRITE) para salvar é exibida.

Botao [FAVORITE]

R R R R PR PR PR P PR P P TR PR T S

Liga/desliga a fungao (funcao FAVORITE) que recupera os sons
favoritos que vocé registrou (p. 17)

Se vocé pressionar esse botdo enquanto mantém o botédo [SHIFT]
pressionado, a tela de configuracdes de sensibilidade do teclado é
mostrada (p. 13).

Botao SONG/METRONOME [SELECT]

Acessa a tela onde é possivel selecionar musicas ou o metrénomo
(p. 18).

Se vocé pressionar esse botdo enquanto mantém o botéo [SHIFT]
pressionado, a tela de configuragdes da entrada MIC/LINE é
exibida. Vocé pode aplicar EQ e reverb a entrada MIC/LINE.

Botao SONG/METRONOME [»/H]

Inicia/interrompe a reproducao da musica ou do metrénomo
(p. 18).

Pressione este botdo enquanto mantém pressionado o botao
[SHIFT] para ouvir as musicas de demonstragao (p. 10).

Botao [SPEAKER ON]

R R R R R R R R PR T PR PR P PR PR PR PR PR PR P )

Ativa ou desativa os alto-falantes internos.

Os alto-falantes internos desligam quando os fones de ouvido sao
conectados, mas vocé pode pressionar esse botdo para ativar os
alto-falantes nesse caso.

Pressione esse botao enquanto mantém pressionado o botéo
[SHIFT] para ativar/desativar o bloqueio do painel (recurso que
desativa as operacoes do painel, p. 16).

Botao [PIANO]-[OTHER] / botéo [0]-[4]

Selecione as categorias de timbre (cena) (p. 11).

Quando o botédo [FAVORITE] estiver aceso, esses botdes
funcionam como os botées [0]-[4] (p. 17).

Quando o botéo [FAVORITE] estiver aceso, pressione os botoes
[0]-[4] enquanto mantém o botéo [SHIFT] pressionado para
selecionar um banco favorito (p. 17).

*

Lista de teclas de atalho

“[A] + [B]” indica “manter o botéo [A] pressionado e pressionar o

botéo [B]"

Atalho

Explicacdao

[SHIFT] + [DEC]
[SHIFT] + [INC]

Altera o valor em incrementos de 10.
Quando a tela de cena é exibida, isso
altera a categoria de cena.

[SHIFT] + girar um botao 1-4

Acessa a tela de edicdo de parametros
do botao correspondente.

[SHIFT] + usar WHEEL 1/2

Acessa a tela de atribuicdo do disco.

[SHIFT] + operar um pedal

Acessa a tela de atribuicéo do pedal.

[SHIFT] + [0]-[4]

Seleciona um banco favorito quando a
funcdo FAVORITE esta ativada.

[SHIFT] + [ENTER]

Mostra uma lista de favoritos quando o
botédo [FAVORITE] estd ACESO.

[SHIFT] + [MENU]

Acessa a tela (WRITE) de salvar.

[SHIFT] + [FAVORITE]

Acessa a tela de sensibilidade do teclado.

[SHIFT] + SONG/
METRONOME [SELECT]

Acessa a tela da entrada MIC/LINE.

[SHIFT] + SONG/
METRONOME [»/H]

Acessa a tela de demonstragao.

[SHIFT] + [SPEAKER ON]

Ativa/desativa o bloqueio do painel.
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Descri¢des do painel

Painel traseiro (co

DCIN

USB
USE ROLAND PSB-5U FOR UPDATE COMPUTER
ADAPTOR ONLY

Pen drive USB

=
[ = Rotand '

Adaptador AC

Cabo de forca

\ﬂ- « wlémca
>

Pedaleira (RPU-3)

Pedal de expressao (série EV)
ou
Botédo de pedal (série DP)

.

MIDI OUT

Dispositivo MIDI externo

J

*

OUTPUT

DAMPER/ FC2/ R L/MONO PHONES
R C L

Microfone

Player de audio

fones de ouvido

%ﬁ —
Alto-falantes de
monitoramento

(ativos) Mixer, etc.

L J

Para evitar problemas de funcionamento e falha do equipamento, sempre reduza o volume e desligue todos os equipamentos antes de fazer

qualquer conexao.

Conector DCIN

Geceseseccsescscsescscsescscsescscsesescseseseseseseseseseseseseseseseseses o

Use para conectar o adaptador AC incluso.

Porta USB FOR UPDATE

Vocé pode conectar um pen drive USB aqui.

Nunca desligue o equipamento ou remova pen drives USB se a
tela indicar “Executing..” (executando).

Porta USB COMPUTER

secesescscsescscsescscsescscsesescseseseseseseseseseseseseseseseseseseseses o

Vocé pode conectar seu computador a essa porta para trocar
dados de performance com o RD-08.

Nao use um cabo USB projetado apenas para carregamento. Cabos
projetados apenas para carregamento ndo podem transmitir dados.

O RD-08 é compativel com USB MIDI.

Conector MIDI OUT

Gecesesescscsescscsescsescscsesescsesescseseseseseseseseseseseseseseseseses o

Transmite mensagens MIDI de um dispositivo MIDI externo
conectado a esse conector.

Conector PEDAL (DAMPER/R, FC2/C, FC1/L)

seceseseccscscscsescscscscscsesescsesestseseseseseseseseseseseseseseseseses o

Conectar o botédo de pedal fornecido com o RD-08 ao conector
DAMPER permite usar o botdo como pedal de abafamento.

Com um pedal conectado ao conector FC1 ou FC2, é possivel
atribuir varias fungdes ao pedal (p. 19).

Use somente o pedal de expressao especificado. Ao conectar
outros pedais de expressao, havera o risco de provocar mau
funcionamento e/ou danos ao equipamento.



Descri¢des do painel

Conectores INPUT (MIC, LINE)

secccsccsscscecscscssecscssscscssecscesecscesscscesscscesecscesscscesscnne e

Vocé pode conectar um microfone ou dispositivo de dudio
externo e usar o microfone para cantar enquanto vocé toca, ou
para acompanhar uma musica que é tocada pelo seu dispositivo
de 4udio externo.

Conector Explicacao

Conecte um microfone (vendido separadamente) a este

MIC
conector.

Esse é um conector de entrada de dudio. Vocé pode
LINE conectar seu player de adudio ou outra fonte de dudio
aqui.

Use o botéo giratério LEVEL [MIC/LINE IN] para ajustar o volume.

O RD-08 é compativel com microfones dinamicos. Microfones
condensadores ndo sdo compativeis.

Vocé pode aplicar EQ e reverb ao dudio recebido. Mantenha
pressionado o botéo [SHIFT] e o botdo SONG/METRONOME
[SELECT] (MIC/LINE SETTING) para acessar a tela de configuracdo.
Vocé também pode acessar a mesma tela em [MENU] — [INPUT
SETTING]. Para mais informacdes sobre os parametros que podem
ser editados, consulte “Parameter Guide” (PDF).

Conectores OUTPUT (L/MONO, R)

R R R R R TR R R P R R P P P R Y P P PR PR PP PP PR PP PP PR PRI

Séo conectados a um amplificador ou outro dispositivo. Para saida
mono, use o conector L/MONO.

Conector PHONES

secccsccsecscesecscssecscssscscssecscssecscesscscesscscesecscesscscesscnne e

E possivel conectar os fones de ouvido aqui.
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I Visao geral do RD-08

Organizacao basica do RD-08

O RD-08 pode ser dividido em duas secdes: a secdo do controlador e a
secao do gerador de som.

Secao do gerador de som

E

Reproduzir

Secéao do controlador
(controladores como teclado, discos de modulagéo, etc.)

Sobre as cenas

O RD-08 permite armazenar os sons criados.

Secao do controlador

00 00000000000 000000000000 0000000000000 00000

Esta secdo inclui o teclado, os discos de modulacéo, botoes giratérios do
painel, controles deslizantes e quaisquer pedais conectados ao painel
traseiro. Acdes como pressionar e soltar teclas no teclado, apertar o pedal
de abafamento, etc. sdo convertidas em mensagens MIDI e enviadas a
secao do gerador de som ou a um dispositivo MIDI externo.

Secdo do gerador de som

00 00000000000 000000000000 0000000000000 00000

A secdo do gerador de som produz o som. Nela, as mensagens MIDI
recebidas da secao do controlador ou do dispositivo MIDI externo sao
convertidas em sinais musicais, que sdo enviados como sinais analdgicos
pelos conectores OUTPUT e PHONES.

Um som criado é chamado de “cena”. Vocé pode usar os botbes para recuperar uma cena e depois reproduzi-la.

4 N
(Cena
s N
Zona (UPPER 1) EQ g Qualidade do som é. g
=2
Zona (UPPER 2) EQ j Qualidade do som g & § Compressor
g. Equalizer
Zona (UPPER 3) i EQ , Qualidade do som o
Rhythm
Reverb
Chorus
S J
\, J
Zona Efeitos

00 00000000000 000000000000 0000000000000 00000

O RD-08 possui trés partes (UPPER 1, UPPER 2 e LOWER) que vocé pode
usar para controlar livremente as partes internas com os botdes e teclado
do RD-08. Essas trés partes usadas para controlar as partes internas séo
conhecidas coletivamente como “zona”.

Timbre

00 00000000000 000000000000 0000000000000 00000

Os sons individuais usados ao tocar o RD-08 sao referidos como “timbres”.
Os timbres sdo atribuidos a cada zona.

Metronomo

00 00000000000 000000000000 0000000000000 00000

Este instrumento apresenta varios padroes de metronomo integrados.
Vocé pode reproduzir esses padroes.

00 00000000000 000000000000 0000000000000 00000

Cada zona 1-3 fornece um MFX, EQ e Tone Color que podem ser definidos
independentemente para cada zona. Ha também reverb, chorus e IFX/
ressonancia simpdatica que podem ser usados em comum por todas as
zonas.



Visao geral do RD-08

Operacdo basica

Telas principais

Tela de cena (tela basica)

A cena que estd selecionada é exibida (p. 11)
Vocé pode editar essa cena.

Goncert Grand

cert Ghand

Tela Song/metronome

Essa tela é exibida ao pressionar o botdo SONG/METRONOME [SELECT].
Vocé pode alterar os padroes de metronomo, o andamento e o volume
(p. 18).
METROMOME
aa1
hetronone,

Yolume @ 188

Vocé também pode conectar o pen drive USB (vendido separadamente)
ao conector USB FOR UPDATE para tocar os arquivos de dudio que ele
contém.

a1

Backing Demo.way
volume : BEGE]

Pressione o botéo [EXIT] para voltar a tela de cena.

Eunuer-t_ Grand

a-and

Sobre o0s botoes de cursor

Os botdes de cursor sao usados para tocar de tela e para mover para um
item cuja configuracao vocé deseja alterar (ao mover o cursor).

SONG/METRONOME
ELECT >/

MENU FAVORITE E SPEAKER ON

[DEMO]  [PANELLOCK]

[WRITE]  [KEYTOUCH] [MIC/LINE]

‘ ) mmo crr s e
E— iii

] 1 2 3 4

Passar de uma pagina do visor para outra

Os simbolos de seta (“€”e“»") no canto superior direito da tela indicam
que ha mais paginas nas dire¢ées mostradas pelas setas.

Vocé pode trocar de tela com os botdes de cursor [<] e [>].

Navegacao entre itens a serem definidos (cursor)

Quando mais de um parametro esta presente em uma tela, o nome e o
valor do parametro a ser alterado é mostrado com uma caixa em torno
dele. Essa caixa é referida como o “cursor”. O cursor é movido com os
botbes de cursor.

Cursor

Edicao de um valor

Para alterar os valores das configuragdes, vocé pode usar os botdes [DEC]
e [INC].

SONG/METRONOME
ELECT >/

MENU FAVORITE E SPEAKER ON

[WRITE]  [KEYTOUCH] [MIC/LNE]  [DEMO] [PANELLOCK]

[SHIFT]  EXIT  ENTER

EPIANO ORGAN SYNTH OTHER

] 1 2 3 4

Finalidade

Para alterar o valor
continuamente

Operacao

Mantenha o botdo [DEC] ou o botéao [INC]
pressionado.

Mantenha o botéo [INC] pressionado e pressione
Para aumentar/ o botao [DEC].

reduzir rapidamente Vocé também pode diminuir rapidamente o

o valor valor se mantiver o botédo [DEC] pressionado e
pressionar o botéo [INC].

Para aumentar/
reduzir o valor em
grandes passos

Mantenha o botdo [SHIFT] pressionado e
pressione o botao [DEC] ou [INC].
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I Performance

Performances de piano
(D EMO) Agora, tente tocar com o piano.

O RD-08 permite acessar as configuracdes ideais para performances de

Como ouvir as musicas de demonstracao

Para ouvir as musicas de demonstracéo, faca o seguinte. piano a qualquer momento, com um Unico botdo. Vocé também pode
- selecionar sons e configuragdes de sua preferéncia e armazena-los nos
OBSERVACAO botdes do RD-08.

e O teclado do RD-08 nao produzira sons enquanto as musicas de
demonstracdo sao reproduzidas.

e Nenhum dado da musica em reproducéo sera enviado pelos
conectores MIDI OUT. weu  mwomme TS B/E T seeAKeRoN

Y ToUCH | [ MIC/LINE [DEMO]  [PANELLOCK

EPIANO ORGAN SYNTH OTHER

[SHIFT] EXIT  ENTER

SONG/METRONOME
MENU FAVORITE SELECT >/ SPEAKER ON

[WRITE]  [KEYTOUCH] [MIC/LINE

1 2

1. Pressione o botao [PIANO] ou o botao [E. PIANO].

Concert Grand
UF1 fiConcert af-and
Ao entrar no modo de demonstracdo, as configuragdes nao salvas serao
perdidas.

Armazene todos os arranjos de configuragdes que quiser manter na cena

ou no sistema (p. 20) Ao pressionar o botdo [PIANQO], o instrumento toca com timbre de
piano.
1. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione Ao pressionar o botao [E. PIANO], o instrumento toca com um
o botao SONG/METRONOME [»/H]. timbre de piano elétrico.

O RD-08 entra no modo de demonstracao. A tela Demo é exibida. . .
2. Use os botoes [DEC] [INC] para selecionar uma

2. Use os botoes de cursor [A][V] ou os botdes [DEC] cena.
[INC] para selecionar uma musica de demonstracao. LEMBRETE
3. Pressione o botao [ENTER] para comecar a tocar Na tela de cena, quando o cursor esta no numero da cena, vocé

pode pressionar o botdo [ENTER] para acessar uma lista de cenas.
Vocé pode usar os botdes de cursor para selecionar uma cena.
Apos selecionar uma cena, pressione o botédo [EXIT] ou [ENTER]
para retornar a tela de cena.

musica de demonstracao.

4. Pressione o botao [EXIT] para interromper a
reproducdo da musica de demonstragao.

5. Pressione o botao [EXIT] enquanto a musica esta Configuracdes detalhadas

parada para encerrar o modo de demonstracao. Com o RD-08, vocé também pode fazer configuracdes mais
detalhadas para melhorar o som das suas performances de
piano favoritas. As configuracdes de cada cena podem ser
armazenadas.
Para obter detalhes sobre as configuragdes de parametro
de cena, consulte “Configuracdes detalhadas dos timbres”
(“Configuracdes detalhadas dos timbres” (p. 20) ).

Retorna a tela anterior.

OBSERVACAO

Ao editar uma configuragéo, um

uxn 4

é mostrado.

Se vocé desligar o equipamento ou selecionar um timbre One Touch
ou uma cena enquanto o “*”for exibido, as alteracoes feitas serao
descartadas. Se quiser manter as configuragoes, salve a cena (p. 20).

10



Performance

Performance com varias cenas

O RD-08 vem com muitos sons integrados.

Cada um desses sons individuais é chamado de “cena”.

As cenas sdo atribuidas aos botdes da categoria cena, de acordo com a
categoria de timbre selecionada.

Cada categoria tem varias cenas.
Tente selecionar e tocar com varias cenas diferentes.

__SONG/METRONOME _
MENU  FAVORTE T SELECT ~/n

SPEAKER ON

PIANO. EPIANO ORGAN SYNTH OTHER
[SHIFT] EXIT  ENTER

1. Pressione qualquer um dos botdes de categoria de
cena para selecionar a categoria.
O indicador do botao de categoria de cena selecionado acendera.

2. Use os botdes [DEC] [INC] para selecionar a cena.
Toque o teclado para ouvir a cena selecionada.

OBSERVACAO

Se vocé desligar o equipamento ou selecionar uma cena diferente
quando um “*”for exibido no visor, as alteragdes feitas nas configuracoes
serao descartadas. Se quiser manter as configuracoes, salve a cena

(p. 20).

Tocar varios timbres com o teclado

O RD-08 possui trés zonas internas (UPPER 1, UPPER 2 e LOWER) e um
timbre pode ser atribuido a cada uma dessas zonas.

Vocé pode usar combinagdes de timbre para tocar se ativar ou desativar
cada zona. Vocé pode sobrepor vérios timbres para serem tocados
simultaneamente e até timbres sons diferentes nas partes esquerda e
direita do teclado.

| UPPER 1 |

| UPPER 2 |

| LOWER |

Performance com timbres sobrepostos
(dual mode)

Esse modo permite tocar os timbres de UPPER 1 e UPPER 2 sobrepostos
em todo o teclado.

VOLUME LOWER UPPER 2

UPPER 1—— MIC/LINE IN
P

TRANSPOSE

1. Pressione o botdo [DUAL] para acender o indicador.
Tente tocar o teclado.
Os timbres de UPPER 1 e UPPER 2 sao sobrepostos e tocados.
A tela mostra o timbre UPPER 2.

2. Para finalizar o MODO DUAL, pressione o botao
[DUAL] mais uma vez, para apagar a luz de indicacéo.
Os timbres de UPPER 1 sdo tocados.

Vocé também pode sobrepor trés timbres se adicionar o timbre LOWER.
Para mais informagbes, consulte “Configuragées detalhadas dos timbres”
(p. 20).

Tocar timbres diferentes em duas se¢oes
diferentes do teclado (split mode)

Essa divisdo do teclado nas se¢des direita e esquerda é chamada

de “Split” e a tecla onde a divisédo ocorre é chamada de “Split Point”
(ponto de divisao).

No modo Split, 0 som tocado no lado direito é chamado de “parte UPPER”
e o som tocado no lado esquerdo é chamado de “parte LOWER". A tecla
do ponto de divisao esta incluida na se¢ao LOWER.

Como padréo, o Split Point é“F#3".

Vocé pode alterar o ponto de divisdo. Consulte “Troca do ponto de divisao
do teclado” (“Troca do ponto de divisdo do teclado” (p. 12)).

VOLUME LOWER UPPER 2 UPPER 1—— MIC/LINE IN
—— . N

O

A~

TRANSPOSE

1. Pressione o botao [SPLIT] para acender o indicador.

Ponto de diviséo (F*3)

LOWER i UPPER 1

Tente tocar o teclado.

O timbre UPPER 1 é tocado na regido da mao direita do teclado e
o timbre LOWER é tocado na regido da médo esquerda.

A tela mostra o timbre LOWER.

2. Para sair do modo Split, pressione o botao [SPLIT]
mais uma vez. A luz de indica¢do apagara.

11
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Performance

Troca do ponto de divisao do teclado

Vocé pode alterar o ponto em que o teclado sera dividido (o Split Point)
no modo Split.

1. Mantenha o botao [SPLIT] pressionado por alguns
segundos.
O valor atual da configuracdo é mostrado.

MESSHGE

SF1it Point = F#3

2. Mantenha o botao [SPLIT] pressionado e pressione
a tecla que sera o novo ponto de divisao.
Ao soltar o botao [SPLIT], a tela anterior serd exibida novamente.
A tecla do ponto de divisao esta incluida na secdo LOWER.

Zona Intervalo

UPPER 1, UPPER 2 Ponto de divisao +1-C8

LOWER AO0-Ponto de divisdo

Ao especificar o ponto de divisao, o intervalo de teclas de cada
zona sera dividido a esquerda e direita do ponto de divisao e sera
definido com os valores mostrados na tabela.

e Para ajustar o ponto de divisdo em incrementos de semitons,
mantenha o botéo [SPLIT] pressionado e pressione os botdes
[DEC] [INC].

e Vocé pode definir os intervalos de teclas de cada zona como
quiser. Para mais informacdes, consulte “Parameter Guide” (PDF).

UPPER 1 |

UPPER 2
| LOWER |

12

Alteracao do timbre de uma ZONE

SONG/METRONOME
MENU FAVORITE SELECT >/

SPEAKER ON

[WRITE]  [KEYTOUCH] [MIC/LNE]  [DEMO] [PANELLOCK]

1. Na tela de cena, use os botdes do cursor para
selecionar a zona cujo timbre vocé quer alterar.

022
1973 Chorug EP

L TE Chot™us EF

UFZ:1397TE Kadoff

2. Use os botdes [DEC] [INC] para selecionar um
timbre.

Vocé pode usar os botdes [SHIFT] + [<] [>] para selecionar o
banco de timbres.

Quando o cursor estiver no timbre, vocé podera pressionar o
botdo [ENTER] para acessar uma lista de timbres.

Apos selecionar um timbre, pressione o botao [EXIT] para retornar
atela de cena.

Botao Operacao

Alternar entre a tela de banco e a tela

ez IS de categoria

Botdes de cursor [A][V] Selecionar timbres

Botdes de cursor [<] [>] Selecionar banco (categorias)
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Parametro Valor

Explicacéo

Ajuste do nivel do volume para zonas

SCENE

individuais

As configuragoes de sensibilidade
de tecla especificadas pela cena sao
ativadas.

Vocé pode usar os botdes giratorios LEVEL [LOWER], [UPPER2] e [UPPER1]
para ajustar o volume de cada zona.

TRANSPOSE EFFECTS

Source

SYS

Use o botao giratdrio [VOLUME] ao ajustar o nivel de volume geral (p. 4).

Alteracdo da sensibilidade do teclado

Vocé pode fazer configuragdes avangadas para a sensibilidade do teclado.

As configuragdes de sensibilidade
de tecla especificadas para o sistema
sdo ativadas.

Se vocé quiser que a sensibilidade
da tecla seja igual para varias cenas,
defina Source como “SYS”. Vocé
pode acessar as configuragoes de
sensibilidade das teclas em [MENU]
— [SYSTEM] — [KEY TOUCH]. Para
salvar as configuracgdes, execute a
operagao System Write (“Salvar as
configuragdes do sistema (system
write)” (p. 24)).

Ao selecionar uma cena com Source
definido como “SYS’, vocé pode
pressionar o botao [KEY TOUCH]
para acessar a tela de configuracao
Key Touch do SYSTEM.

SPR LIGHT

Uma configuragao ainda mais leve
que LIGHT.

__SONG/METRONOME _

MENU FAVORITE SELECT >/ SPEAKER ON

LIGHT

5

Define o teclado para mais
sensibilidade ao toque. Vocé pode
tocar fortissimo (ff) com menos forca
que o normal, assim o teclado parece
mais leve. Essa configuracao torna
tocar mais facil, mesmo para criangas.

Velo Crv (curva MEDIUM

1. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione de velocidade)

o botao [FAVORITEI].

Define a resposta do teclado como
padrao. Vocé pode tocar com

uma resposta mais natural. Essa
configuracao é mais proxima da
resposta do teclado de um piano
acustico.

ysi|bu3
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A tela de configuracdes de sensibilidade do teclado é exibida.

2. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar um
parametro e use os botoes [DEC] [INC] para alterar
seu valor.

HEAVY

3. Pressione o botao [EXIT] para voltar a tela anterior.

Define o teclado para menos
sensibilidade ao toque. Vocé tera
que pressionar o teclado com mais
forca que o normal para tocar
fortissimo (ff), entao a resposta do
teclado parecera mais pesada. O
dedilhado dinamico adiciona ainda
mais sentimento ao que vocé toca.

SPR HEAVY

Uma configuragao ainda mais
pesada que HEAVY.

As configuragoes de sensibilidade das teclas podem ser salvas
individualmente para cada cena. Para salvar as configuracdes, consulte
“Como salvar uma cena (write)” (p. 20).

Velo Offset
(deslocamento
de velocidade)

-10-+9

Essa configuragao fornece um ajuste
ainda mais preciso da sensibilidade
da tecla do que a disponivel apenas
com a configuracao Velocity Curve.

Ela permite obter uma configuracao
mais precisa para Velocity Curve, ao
especificar um valor intermediario
entre as configuragdes de Key Touch.
A resposta das teclas parece mais
pesada a medida que o valor aumenta.

Quando esse parametro é definido
como um valor que ultrapassa

o limite superior ou inferior, a
configuracdo de Velocity Curve
(um dos cinco valores possiveis)

é alterada automaticamente para
acomodar o valor especificado.

ouelje}|

REAL

Os niveis de volume e a maneira
como os sons sdo tocados mudam
de acordo com a velocidade.

Mog
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Velocity
1-127

O valor da velocidade fixa
especificado aqui determina o
volume e a maneira como o som é
produzido, se levar em consideracdo
a dinamica ao tocar o teclado.
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Performance

Parametro Valor Explicacao
Essa configuracdo define o tempo
desde o momento em que a tecla é
tocada até a producédo do som.
Velo Dly Sens

Quanto menor o valor, maior o

-63-+63 atraso & medida em que o teclado
é tocado com mais forca. Quanto
maior o valor, maior o atraso a
medida em que o teclado é tocado
com menos forca.

(sensibilidade
ao atraso da
velocidade)

Essa configuracdo altera a
sensibilidade ao toque de acordo
com a altura da nota que é tocada.

Velo Keyfollow
(sensibilidade

-63-+63
do keyfollow Quanto maior o valor, mais pesado
da velocidade) fica o teclado nas regides mais agudas
e mais leve nas regibes graves.
O “Note-off” ocorrera na
STANDARD profundidade de um piano
KeyOff Pos convencional.
(Posicao . " . .
CatedE (o] Note—off ocorrera numa posicao
desligada) DEEP mais profunda. Essa configuragao

é adequada para sons de piano
elétrico.

Transposicao do teclado (TRANSPOSE)

Vocé pode transpor as performances sem alterar as teclas que toca. Esse
recurso se chama “Transpose” (transposicdo).

Ele é conveniente para combinar a afinacao da performance do teclado
com a afinacédo de um vocalista ou tocar com partituras para trompetes
ou outros instrumentos transpostos.

Vocé pode ajustar a configuracdo de transposicdo em semitons em um
intervalo de -5-0-+6 em relacao ao C4. O valor definido em fabrica para
Transpose é“0".

VOLUME LOWER UPPER 2 UPPER 1—— MIC/LINE IN
S

(@)

TRANSPOSE

1. Mantenha o botao [TRANSPOSE] pressionado por
alguns segundos.

A tela de transposicdo é exibida e o valor atual da configuragéo é
mostrado.

MESSRGE

TransFose

14

2. Mantenha o botao [TRANSPOSE] pressionado e
pressione uma tecla.
Se vocé pressionar a tecla C4 (d6 central), a quantidade de
transposicao sera definida como “0"

Por exemplo, para que soe “mi”ao tocar “dé” no teclado, mantenha
o botao [TRANSPOSE] pressionado e pressione a tecla E4. O grau
de transposicao se torna“+4".

Ao soltar o botao [TRANSPOSE], a tela anterior serd exibida
novamente.

Quando a quantidade de transposicao é definida, a funcéo
Transpose é ativada e o botdo [TRANSPOSE] se acende.

o E possivel também transpor ao manter o botao [TRANSPOSE]
pressionado e usar os botées [DEC] [INC].

e Sevocé mantiver pressionado o botdo [TRANSPOSE] e pressionar
F#4 ou uma tecla mais aguda, o valor da transposicao sera
definido como [+6].

e Sevocé mantiver pressionado o botdo [TRANSPOSE] e pressionar
G3 ou uma tecla mais grave, o valor da transposicao sera definido
como [-5].

3. Para desativar a transposicao, pressione o botao
[TRANSPOSE] para apagar o indicador.

Na préxima vez que o botdo [TRANSPOSE] for pressionado, o som
sera transposto em um valor correspondente ao definido aqui.

OBSERVACAO

e Se o valor da transposicao for 0, o botdo [TRANSPOSE] nédo sera
ligado mesmo se for pressionado.

e Quando vocé desliga o equipamento, o valor da transposicao
retornaa 0.

Adicao de reverberacao ao som (REVERB)

O RD-08 pode aplicar um efeito de reverberacao as notas tocadas no
teclado.

Aplicar esse efeito adiciona uma reverberacdo agradavel ao som tocado,
para que ele soe quase como se estivesse sendo tocado em uma sala de
concertos.

VOLUME LOWER UPPER 2 UPPER 1

O 00 (_Aﬂ(

TRANSPOSE EFFECTS EQ

1. Pressione o botao [EFFECTS] e gire o botao [MIC/
LINE IN] (REVERB).

A intensidade do efeito de reverberagao muda.

Vocé pode ajustar a intensidade da reverberacdo em um intervalo
de0Oa127.

Vocé pode selecionar o tipo de reverberacédo na tela MENU — “SYSTEM
EFFECTS” = pagina “Sys Reverb"”.

OBSERVACAO

Em [MENU] — [SCENE EDIT] - [ZONE EDIT] = pagina “INTERNAL’ se o
valor “Rev Send” (envio do reverb) for definido como“0”, nenhum efeito de
reverb sera aplicado. Além disso, dependendo das configuracdes da cena,
nenhum efeito sera aplicado ao girar o botao. Para mais informagoes,
consulte “Configuracées detalhadas dos timbres” (p. 20).



Performance

Adicao de corpo ao som (CHORUS/DELAY)

Vocé pode aplicar um efeito de chorus e delay as notas tocadas no
teclado.

Ao adicionar efeito de chorus e delay, é possivel fornecer ao som uma
dimensao maior, com mais corpo e peso.

VOLUME LOWER UPPER 2
. A~

)

1. Pressione o botao [EFFECTS] e gire o botdo
[UPPER1] (CHORUS/DELAY).
Aintensidade do efeito de chorus/delay muda.

Vocé pode ajustar a intensidade de chorus/delay em um intervalo
deOa127.

LEMBRETE

Vocé pode selecionar o tipo de chorus/delay na tela MENU — “SYSTEM
EFFECTS” — pédgina“Sys Chorus".

Em [MENU] — [SCENE EDIT] — [ZONE EDIT] — péagina “INTERNAL, se

o valor“Cho Send” (envio do chorus) for definido como “0", nenhum
efeito de chorus/delay sera aplicado. Além disso, dependendo das
configuragdes da cena, nenhum efeito serd aplicado ao girar o botao.
Para mais informagbes, consulte “Configuragées detalhadas dos timbres”
(p. 20).

Modificacao do som em tempo real

(WHEEL1/2)

Ao girar o disco 1 ou 2 enquanto toca o teclado, vocé pode modificar o
som em tempo real. Na configuragdo padrao, o disco 1 aplica um efeito
de pitch bend (alteragao da afinagao) e o disco 2 aplica um efeito de
modulagdo (vibrato).

WHEEL 1 WHEEL2

Vocé pode alterar a vontade os efeitos aplicados pelos discos 1/2. Para
mais informacdes, consulte “Atribuicdo da funcdo de cada controlador”
(p. 19)"

Girar o botdo [TONE COLOR] modificara um aspecto do timbre, como sua
caracteristica ou imagem acustica.

VOLUME

-

TRANSPOSE

1. Pressione o botdo [EFFECTS] e gire o botao [LOWER]
(TONE COLOR).
O efeito atribuido ao botdo giratério é aplicado.

Vocé pode atribuir um dos seguintes efeitos ao botao giratério
[TONE COLORI.

Parametro Explicacdo
Se a saida do som for em estéreo, girar o botéo para
a esquerda transforma gradualmente essa saida em
Stereo Width  mono e girar o botao para a direita a transforma em

estéreo. Dependendo da situacao de performance,
o0 som mono pode ser melhor para a escuta.

Essa configuracdo permite ajustar o EQ com

um Unico botao giratério. Girar o botédo para a

esquerda aumenta a regido dos médios e girar o
EQ botdo para a direita aumenta as regides dos agudos

e graves. Um ajuste adequado a sua situacao de

performance pode melhor a qualidade do som

para a escuta.

A atribuicdo de Tone Color é especificada em [MENU] — [SCENE EDIT] -~
[ZONE SOUND] — TONE COLOR. Se desejar salvar a configuracao, salve a
cena (p. 20).

Aplicacao de varios efeitos ao som (MFX)

Além de chorus (p. 15) e reverb (p. 14), o RD-08 permite aplicar um
“multiefeito”. O multiefeito permite escolher entre varios tipos de efeitos,
incluindo distorcéo e rotacao.

Nas configuragdes de fabrica, um efeito apropriado a cada timbre é
atribuido.

VOLUME PPER 1—— MIC/LINE IN

ol ©l0[0oro

{
}‘/ 4 /

TRANSPOSE

1. Pressione o botdo [EFFECTS] e gire o botao
[UPPER2] (MFX) para ajustar o efeito.

O multiefeito especificado para o timbre selecionado é aplicado.

O efeito é aplicado ao MFX da zona selecionada no momento. O valor que
muda ao girar o botéo é especificado previamente de acordo com o tipo.
Em alguns tipos de efeitos, pode ser dificil perceber a diferenca no som.

Se a configuragao MFX do timbre for “Thru’, nenhum efeito sera aplicado.

As configuragoes do MFX também podem ser especificadas para cenas
individuais. Para mais informacdes, consulte “Parameter Guide” (PDF).
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Ajuste dos niveis de cada faixa de

frequéncia (EQUALIZER)

O RD-08 esta equipado com um equalizador.

Vocé pode usar os botoes giratérios EQ [LOW], [MID] e [HIGH] para ajustar
o nivel de cada faixa de frequéncia.

OBSERVACAO

A equalizacao é aplicada a saida de som geral dos conectores OUTPUT.

1. Pressione o botéo [EQ].
O botdo acende e as fungdes dele mudam da seguinte maneira.
e Botdo giratério [UPPER2] — botéo giratério EQ [LOW]
e Botdo giratério [UPPER1] — botéo giratério EQ [MID]
Botdo giratério [MIC/LINE IN] = botao giratério EQ [HIGH]

N

. Gire os botoes para ajustar os niveis em cada faixa.

Girar os botdes EQUALIZER [LOW], [MID] ou [HIGH] para a
esquerda diminui o nivel da faixa correspondente. Gira-los para a
direita aumenta o nivel.

Em MENU — SYSTEM EFFECTS — Master EQ, vocé pode ajustar
detalhadamente o EQ.

OBSERVAGAO

e O som pode distorcer com certas configuracdes de botdo. Se isso
ocorrer, ajuste o Input Gain na tela “Master EQ".

As configuragdes de EQ serdo preservadas mesmo se as
cenas forem alteradas, mas serdo perdidas se vocé desligar o
equipamento. Se vocé quiser salvar as configuragoes de EQ,
execute “Salvar os efeitos do sistema (write)” (p. 20).

16

Desativacao dos botoes (

A funcdo de bloqueio do painel permite desativar temporariamente os
botbes para evitar alteracao acidental das configuracdes, por exemplo,
enquanto vocé estiver no palco.

SONG/METRONOME
FAVORITE SELECT >/ SPEAKER ON

TOUCH] [ MIC/LINE [DEMO]  [PANELLOCK

[SHIFT] EXIT  ENTER

1. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione

o botédo [SPEAKER ON].

O painel ficard bloqueado e a tela mostrada abaixo aparecera.

MESSHGE

Fanel Locked!

Ao manter pressionado mais uma vez o botédo [SHIFT] e pressionar
o botédo [SPEAKER ON], o bloqueio de painel é desativado.

Vocé pode operar os botdes giratérios e os discos, mesmo quando o
painel estd bloqueado.



I Uso de funcdes convenientes em performances

Registro de sons usados com frequéncia

(cenas) nos botoes (FAVORITE)

“Favorite” € uma funcdo que permite registrar sons usados com
frequéncia (cenas) para que eles possam ser recuperados por meio de um
unico botao.

Ela registra o nimero da cena.

e Com Favorites 0-4 como um conjunto, vocé pode registrar um
total de dez conjuntos nos bancos Favorite.

e Use os cinco botdes [0]-[4] para recuperar e registrar cenas.

OBSERVAGCAO

Ao editar uma cena, salve essa cena primeiro antes de registra-la como
favorito.

1. Selecione a cena que deseja registrar.

2. Pressione o botao [FAVORITE] para acender o
indicador.

3. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione
um botao [0]-[4] para selecionar o banco de
destino do registro.

4. Pressione o botao [FAVORITE] para fazer os botdes
[0]-[4] piscarem.

5. Enquanto mantém o botao [FAVORITE]
pressionado, pressione o botao [0]-[4] no qual vocé
quer registrar a cena selecionada.

A cena selecionada no momento é registrada nesse botdo.

1. Pressione o botao [FAVORITE] para acender o
indicador.
Os botées [0]-[4] funcionam como botdes de selecdo de favorito.

2. Pressione um botao [0]-[4] para selecionar um
favorito.

Se vocé pressionar um botdo em que um favorito ainda nao esta
registrado, a tela mostrara “Unregistered!” (nao registrado).

1. Pressione o botédo [FAVORITE] para acender o
indicador.

O botdo ([0]-[4]) correspondente ao banco selecionado no
momento pisca.

2. Mantenha o botdo [SHIFT] pressionado e pressione
um botao [0]-[4] para selecionar um banco.

1. Pressione o botao [FAVORITE] para acender o
indicador.

2. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione
o botao [ENTERI.

A funcgao Favorite é ativada e uma lista das cenas registradas como
favoritas é exibida.

Use os botdes de cursor [A] [V] para trocar de cenas e use os botdes de
cursor [<] [>] para trocar de bancos Também é possivel usar os botdes
[0]-[4] para trocar de cena.

3. Pressione o botao [EXIT] para voltar a tela anterior.

1. Pressione o botao [FAVORITE] para acender o
indicador.

N

Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione
o botao [ENTER].

A funcgao Favorite é ativada e uma lista das cenas registradas como
favoritas é exibida.

w

Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar o
favorito que vocé quer excluir.

»

Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione
o botao [EXITI.

Uma mensagem de confirmacéo é exibida.

Se decidir cancelar, pressione o botéo [EXIT].

v

Para executar, use os botdes de cursor [>] para
selecionar “OK” e depois pressione o botao [ENTER].
Ao terminar a exclusdo, a tela indica “Delete” (excluidos).

o

Pressione o botao [EXIT] para voltar a tela anterior.
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Uso de fungbes convenientes em performances

U

so do metronomo

O RD-08 apresenta varios padroes de metronomo integrados.

142

SONG/METRONOME
MENU FAVORITE SELECT >/m SPEAKER ON

[WRITE]  [KEYTOUCH] [MIC/LNE]  [DEMO] [PANELLOCK]

EPIANO ORGAN SYNTH OTHER

1. Pressione o botao [SELECT] para acender o indicador.
A tela SONG/METRONOME ¢ exibida.

SHIFT]  EXIT  ENTER

METROMOME
aai
Metronome

Temro = EE
Yolume @ 188

2. Se a tela SONG aparecer, pressione o botao
[SELECT] mais uma vez para mudar para a tela
METRONOME.

Cada vez que o botao [SELECT] é pressionado, a tela é trocada
entre a tela SONG e a tela METRONOME.
METROHOME
a8
Metronome

TemrFo 1

Lume @ 188

a1

Backing Demo.way
volume @ EGE]

3. Aperte o botao [»>/H] para acendé-lo.
O metrbnomo comecara a tocar.

Ao pressionar o botdo [»>/B] mais uma vez para desligar a luz, o
metronomo serd interrompido.

Se vocé pressionar o botao [SELECT] para trocar para a tela SONG
enquanto o metrénomo estiver tocando, ele sera interrompido.

18

Mudanca dos andamentos do metronomo

1. Natela METRONOME, pressione o botao do
cursor para mover o cursor para a indicacao de
andamento na linha superior da tela.
HMETROMHOME

a1

Metronome

TemrFo
o T Lm

2. Use o botao [DEC] [INC] para alterar o andamento.
O metronomo é tocado no andamento selecionado.

Alteracdo do padrao do metrénomo

Vocé pode selecionar como o metrénomo é tocado (o padrado) para ser
combinado com vérios géneros musicais.

1. Natela METRONOME, use os botdes de cursor para
0 mover o cursos para o numero do ritmo mostrado
na tela.

‘Metronome

TemFo 128
Wi lume 188

2. Use os botoes [DEC] [INC] para mudar os padroes.
O padrao do metronomo mudara.

3. Para interromper o metronomo, pressione o botéao
[»>/m] para apagar o indicador.

Como tocar musicas

Vocé pode copiar um arquivo de audio (MP3 ou WAV) do seu computador
para um pen drive USB e tocar o RD-08 enquanto o arquivo de audio é
reproduzido.

1. Formate seu pen-drive USB no RD-08.
“Formatac¢ao de um pen drive USB (FORMAT USB MEMORY)" (p. 24)

e Use um pen drive USB disponivel comercialmente. No entanto,
nao podemos garantir que o equipamento funcionara com todos
os pen drives disponiveis comercialmente.

e Recomendamos usar caracteres alfanuméricos de byte Unico no
nome de arquivo. Se vocé usar caracteres com byte duplo, o nome
do arquivo néo sera exibido corretamente no visor.

2. Copie o arquivo de dudio na pasta “SONG LIST".

Arquivos de dudio que podem ser tocados

MP3

Formato

MPEG-1 audio layer 3

Frequéncia de amostragem 48 kHz
32/40/48/56/64/80/96/112/128/160/192/
224/256/320 kbps, VBR (Variable Bit Rate)

Bit rate




Uso de fungdes convenientes em performances

WAV

Frequéncia de 48 kHz
amostragem

Profundidade de bit 16/24-bit

* Para MP3 e WAV, a Unica frequéncia de amostragem compativel
é 48 kHz. Se seu arquivo tiver uma frequéncia de amostragem
diferente de 48 kHz, use um software em seu computador para
converté-lo para 48 kHz.

3. Conecte seu pen drive USB a porta USB FOR
UPDATE do RD-08.

4. Pressione o botao [SELECT] para acender o indicador.
A tela SONG/METRONOME ¢ exibida.

5. Pressione o botdo [SELECT] para acessar a tela
SONG.

Cada vez que o botdo [SELECT] é pressionado, a tela é trocada
entre a tela SONG e a tela METRONOME.

6. Mova o cursor para o nimero da musica e use os
botoes [DEC] [INC] para selecionar uma musica.

7. Para tocar a musica, pressione o botao [»>/H] para
acendé-lo.

Ao pressionar o botdo [»>/H] para apagar a luz, a musica sera
interrompida.

Mova o cursor para“Volume” e use os botdes [DEC] [INC] para ajustar o
volume da musica.

Se desejar salvar a configuragao de volume, execute a operagao System
Write (p. 24).

Atribuicao da funcao de cada controla

Vocé pode alterar os parametros controlados por WHEEL 1/2 e pelos
pedais FC1/FC2.

1. Pressione o botao [MENU].

2. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“SYSTEM" e depois pressione o botao [ENTER].

3. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“ASSIGN” e depois pressione o botao [ENTER].

4. Use os botoes de cursor [<] [>] para selecionar o
controlador cuja atribuicdo vocé queira alterar.

5. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar um
parametro e use os botdes [DEC] [INC] para alterar
seu valor.

Para mais informacoes, consulte “Parameter Guide” (PDF).

6. Se quiser salvar a configuracdo, execute a operacao
System Write.
“Salvar as configuragdes do sistema (system write)” (p. 24)

As configuragoes desses controladores podem ser especificadas

e lembradas individualmente para cada cena. Isso é conveniente

para trocar as atribui¢des do controlador para cada som (cena). Nos
parametros de edi¢do da cena, altere “Source” (fonte) de cada controlador
de“System” (sistema) para “Scene” (cena). Para mais informacdes, consulte
“Parameter Guide” (PDF).

0 que é MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) é uma especificacdo padrao
que permite a troca de dados musicais entre instrumentos musicais
eletronicos e computadores. Com dispositivos conectados por cabos
MIDI, vocé pode criar um conjunto no qual um Unico teclado MIDI pode
tocar varios instrumentos ou alterar as configuragcdes automaticamente a
medida que a musica progride.

Conector MIDI OUT

As mensagens MIDI séo transmitidas por esses conectores para
dispositivos MIDI externos. Os conectores MIDI OUT do RD-08 séo usados
para enviar os dados de performance da secéo do controlador.

USB
FOR UPDATE COMPUTER

PEDAL

MIDI OUT DAMPER/ FC2/ FC1/
R © 1L

Dispositivo MIDI externo

Conexdo de um computador
(porta USB COMPUTER)

Os dados de MIDI podem ser transmitidos pela porta USB
COMPUTER do RD-08 para o computador.

* Para mais informacdes sobre os requisitos de operacdo e sistemas
operacionais compativeis, consulte o site da Roland.

Cabo USB

LA
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I Configura¢des detalhadas dos timbres

O RD-08 tem dois tipos de edicdo relacionada ao som.

Edicao de cena

Nela, vocé pode editar os parametros de uma cena. Esses parametros
incluem configuragées de ligar/desligar e ajuste de nivel de cada zona,
configuracdes de efeito de cada cena.

Edicdo de efeitos do sistema

Nela, vocé pode editar as configuragdes dos efeitos aplicados ao som de
saida geral (efeitos do sistema).

Os efeitos do sistema fornecem chorus/delay, reverb, EQ e compressor.

OBSERVACAO

e As configuracdes editadas desaparecerao se nao forem salvas.
Se desejar manter as configuragoes, salve-as da seguinte maneira.

e Uma cena em edicao é indicada por um simbolo de edicdo (*) ao
lado do nimero da cena.

Edicdao de uma cena

1. Pressione o botao [MENUI.

2. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“SCENE EDIT” e depois pressione o botao [ENTER].

3. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar o
item que deseja editar e pressione o botao [ENTER].

4. Use os botdes de cursor [A] [V] para selecionar um
parametro e use os botdes [DEC] [INC] para editar o
valor.

Para mais informacdes, consulte “Parameter Guide” (PDF).

Se houver vérias paginas em um item, os simbolos “<€"“»" serdo
mostrados no canto superior direito da tela. Use os botdes de cursor [<]
[>] para passar de uma pdagina para outra.

Como salvar uma cena (write)

5. Para salvar as alteracées, mantenha o botao [SHIFT]
pressionado e pressione o botao [MENUI.

Ao editar a cena, um simbolo “*" aparece ao lado de “SCENE".

6. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“SCENE”" e depois pressione o botao [ENTER].

E exibida uma tela em que vocé pode selecionar o programa de
destino de cena.

7. Gire os botdes de cursor [A][V] para selecionar o
destino da gravacao da cena e depois pressione o
botao [ENTER].

A tela de entrada do nome da cena é exibida.

8. Use os botdes de cursor [<] [>] para mover o cursor
e use os botoes [DEC] [INC] para alterar o caractere.

9. Apos terminar de editar o nome, pressione o botao
[ENTER].
A tela de confirmacdo SCENE WRITE é exibida.

20

OBSERVACAO

Ao salvar, a cena do destino de gravacédo selecionado serd sobrescrita e os
dados anteriores serdo perdidos.

10. Para executar, use os botoes de cursor [>] para
selecionar “WRITE" e depois pressione o botao
[ENTER].

Se decidir cancelar, pressione o botéo [EXIT].

OBSERVAGAO

As alteracdes na cena em edicdo serao perdidas se vocé desligar
o equipamento ou selecionar outra cena. Se quiser manter as
configuracdes, salve a cena.

Edicao dos efeitos do sistema

1. Pressione o botao [MENUI.

2. Use os botdes [A][V] para selecionar “SYSTEM
EFFECTS” e depois pressione o botao [ENTER].

3. Use os botdes de cursor [<] [>] para selecionar o
efeito que vocé quer editar, os botdes de cursor [A] [
v] para selecionar um parametro e os botées [DEC]
[INC] para editar o valor.
Para mais informacdes, consulte “Parameter Guide” (PDF).

Salvar os efeitos do sistema (write)

4. Para salvar as alteracoes, mantenha o botdo [SHIFT]
pressionado e pressione o botao [MENU].

Ao editar as configuragdes do sistema, um simbolo
“SYSTEM".

nxgn

aparece ao lado de

5. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“SYSTEM” e depois pressione o botao [ENTER].
A tela de confirmacdo SYSTEM WRITE é exibida.

6. Para executar, use os botdes de cursor [>] para
selecionar “WRITE” e depois pressione o botao
[ENTER].

Se decidir cancelar, pressione o botéo [EXIT].



I Outras fungoes

Funcdes convenientes (UTILITY)

Este é o procedimento para fazer backup dos dados do RD-08 em um
pen-drive USB ou restaurar os dados de um pen-drive USB no RD-08.
Vocé também pode usar as fungdes “UTILITY” para retornar o RD-08 as
condi¢des definidas em fabrica, ou formatar um pen drive USB.

UTILITY Explicacao

BACKUP Faz backup dos dados do usuario em um pen drive
USB.
Restaura os dados de backup de um pen-drive

RESTORE USB para o RD-08.

IMPORT TONE Importe timbres salvos em um pen drive USB no
RD-08.

FACTORY RESET Redeﬁne as co'nﬁguragoes do RD-08 as condigoes
definidas em fabrica.

FORMAT USB - .

MEMORY Inicializa um pen-drive USB.

Fazer backup de dados em um pen drive USB
(BACKUP)

Para fazer backup dos dados do usudrio em um pen drive USB, siga o
procedimento abaixo.

Dados que sofrem backup

e Todos os dados de cena

e Favoritos

e Configuragdes do sistema (incluindo efeitos do sistema)

OBSERVACAO

Nunca desligue o equipamento ou remova pen drives USB se a tela
indicar “Executing..” (executando).

1. Pressione o botao [MENU]I.

2. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“UTILITY” e depois pressione o botao [ENTER].

3. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“BACKUP” e depois pressione o botdao [ENTER].
A tela BACKUP NAME é exibida.

4. Use os botdes de cursor [<] [>] para mover o cursor
e use os botdes [DEC] [INC] para selecionar os
caracteres.

5. Ao especificar o nome do arquivo, pressione o
botdo [ENTER].
Uma mensagem de confirmacéo é exibida.

Se decidir cancelar, pressione o botao [EXIT].

6. Para executar, pressione o botao [ENTER].
Ao terminar o backup, a tela indica “Completed!” (concluido).

Se um arquivo com 0 mesmo nome ja existir, uma tela de
confirmacéo (Overwrite?) perguntara se vocé deseja substituir o
arquivo existente.

Restaurar os dados de backup (RESTORE)

Para restaurar no RD-08 os dados de usuario salvos em um pen drive
USB, siga o procedimento abaixo. Essa operacao é chamada de “restore”
(restauracao).

OBSERVACAO

e Todos os dados de usuario serdo substituidos quando vocé
executar a operacdo de restauracdo. Se seu RD-08 contiver dados
importantes, atribua um nome diferente e faca backup deles em
um pen drive USB antes da restauracdo.

¢ Nunca desligue o equipamento ou remova pen drives USB se a
tela indicar “Executing..” (executando).

1. Pressione o botao [MENU].

2. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“UTILITY"” e depois pressione o botao [ENTER].

3. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“RESTORE” e depois pressione o botao [ENTER].

4. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar o
arquivo a restaurar.

5. Pressione o botdo [ENTER].
Uma mensagem de confirmacao é exibida.

Se decidir cancelar, pressione o botao [EXIT].

6. Para executar, pressione o botao [ENTER].

Ao terminar a operacéo de restauracao, a tela indica “Completed.
Turn off power” (Concluido. Desligue o equipamento).

-

Desligue o RD-08 e depois ligue-o novamente.
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Outras fungbes

Como adicionar sons (IMPORT TONE)

Os timbres baixados ou exportados para outra unidade podem
ser importados no RD-08 como timbres adicionados.

* Aqui, explicamos como importar timbres de usuério. Se vocé quer
importar/instalar um sound pack, consulte “Sound Pack Install
Manual” (PDF).

Salvar timbres em um pen drive USB

* Se estiver usando o pen-drive USB pela primeira vez, formate-o
com o RD-08.

“Formatag¢do de um pen drive USB (FORMAT USB MEMORY)" (p. 24)

1. Ao baixar ou usar a funcao de exportacao de outra
unidade, obtenha um arquivo SVZ que contém
os timbres que vocé quer importar e coloque o
arquivo no computador.

2. Conecte o pen-drive USB ao computador.

3. Salve o arquivo SVZ na pasta ROLAND/SOUND do
pen-drive USB.

4. Desconecte o pen-drive USB do computador e
conecte-o ao RD-08.

Importacao de timbres no RD-08

1. Pressione o botao [MENUI.

2. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“UTILITY” e depois pressione o botdao [ENTER].

3. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“IMPORT TONE" e depois pressione o botao
[ENTER].

4. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
0 arquivo que contém os timbres que vocé quer
importar e, em seguida, pressione o botdo de
cursor [>].

IMPORT TOME

IMPORT TOME

b EEE] Lex Lazor
¥ Fold Hoiser

De acordo com o seu nimero, os timbres a serem importados
serdo selecionados automaticamente (as caixas de selecao serao
marcadas automaticamente).

22

5. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar o
timbre que vocé quer importar e, em seguida, use o
botao [ENTER] para marca-lo.

Em vez de usar o botédo [ENTER], vocé também pode usar

os botdes [INC] [DEC] para marcar as caixas de selecado. Para
selecionar ou desmarcar todos os timbres, mantenha o botao
[SHIFT] pressionado e pressione os botoes [INC] [DEC].

Para selecionar ou desmarcar uma faixa especifica de timbres,
pressione o botao [ENTER] no inicio da faixa e, no final da faixa,
mantenha pressionado o botao [SHIFT] e pressione o botdo
[ENTER].

OBSERVACAO

Os timbres de kit de bateria nao podem ser importados.
6. Pressione o botdo de cursor [>].

7. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
o timbre de destino da importacao e depois
pressione o botdao [ENTER] para adicionar uma
marca.

OBSERVACAO

e Um“*”é mostrado para os timbres usados na cena.

e Uma indicacdo de “NEW” é mostrada para timbres recém
importados.

e Lembre-se de que o timbre de destino da importacao
selecionado sera substituido.

e Se o destino da importacdo tiver menos timbres que a origem
da importacdo, nem todos os timbres selecionados serao
importados.

O numero de timbres é mostrado no canto superior direito da
tela.

Numero de timbres de destino da
importacdao/origem da importacao

INITIAL TOHE

INITIAL TOHE
4 INITIAL TOME

CEMTER]: Mark

e Se houver um timbre chamado “INITIAL TONE", ele
serd selecionado automaticamente como o timbre de
destino da importacao (a caixa de selecdo sera marcada
automaticamente).

Se vocé quer manter esse timbre, apague a marcagao.

8. Pressione o botdo de cursor [>].
Uma mensagem de confirmacao é exibida.

Se decidir cancelar, pressione o botéo [EXIT].

9. Para executar, use o botao de cursor [>] para
selecionar “OK"” e depois pressione o botao [ENTER].

Quando a importacdo terminar, a mensagem “Import Tone
Completed!” (importacdo de timbre concluida) sera exibida.

OBSERVAGCAO

Nunca desligue o equipamento ou remova pen drives USB se a
tela indicar “Executing..” (executando).




Outras funoes

Selecdo de um timbre importado

Na tela de cena, use os botdes do cursor para
selecionar a zona cujo timbre vocé quer alterar.

Mova o cursor até o nome do timbre.

022
1973 Chorus EP

BB TE Chot™us EF

UFEZ:13975 KEHoFF

Pressione o botao [ENTER].

A lista de timbres é exibida.

Pressione o botao [ENTER] para exibir a tela Bank.

Cada vez que vocé pressiona o botao [ENTER], vocé troca entre a
tela Category que classifica os timbres por categoria e a tela Bank,
que classifica os timbres por banco.

LUF1 4

Use os botdes de cursor [<] [>] para selecionar o
banco USER.

A lista de timbres importados é exibida.

LF1 4

Use os botdes de cursor [A] [V] para selecionar um
timbre.

Apos selecionar um timbre, pressione o botao [EXIT] para retornar
atelade cena.

Se quiser salvar as configuragdes, execute a operacao Scene Write.
“Como salvar uma cena (write)” (p. 20)

Retorno as configuractes de fabrica
(FACTORY RESET)

Para retornar as configuragdes editadas e salvas no RD-08 as condicdes
definidas em fabrica, siga o procedimento abaixo.

* Ao executar essa operacao, todas as configuracdes que vocé
modificou apds a compra do RD-08 (ex.: os parametros de som)
serdo perdidas.

*  Se, posteriormente, vocé precisar das configuragdes atuais, use a
funcdo backup (p. 21) para salvar as configuracdes atuais antes
de restaurar as configuragdes de fabrica.

Pressione o botao [MENU].

Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“UTILITY” e depois pressione o botao [ENTER].

Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“FACTORY RESET” e depois pressione o botao
[ENTER].

Se sound packs foram importados ou instalados

A tela de selecéo de item é exibida.

FRCTORY RESET

Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
o item que vocé quer executar e, em seguida,
pressione o botdo [ENTER] para adicionar uma
marca a caixa de selecao.

Pressionar o botao [ENTER] novamente apaga a marca.

Item Explicacao

As configuragdes e os dados, exceto as licengas de

usuario e os wave expansions, sdo inicializados.

* Ao executar essa operagao, todas as configuragdes que

Reset User
Data

vocé editou apds a compra, incluindo parametros de
som, serdo excluidas.

* Se quiser salvar as configuragdes atuais, use a funcéo
backup (p. 21) para salvar as configuragdes atuais antes

de restaurar o equipamento as configuragoes de fabrica.

Reinicializa a licenca do usuario.

Ainicializacdo da licenca de usuario permite
importar/instalar um sound pack que foi baixado
com outra licenca.

* Quando vocé executa essa operagao, as wave
expansions instaladas sao excluidas.

Remove
License

* Essa operagao nao exclui o EXZ001.
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* Para saber mais sobre licencas do usudrio, consulte “Sound Pack
Installation Manual” (PDF).

Pressione o botao de cursor [>].
Uma mensagem de confirmacéo é exibida.
Se decidir cancelar, pressione o botao [EXIT].

Para executar, use os botdes de cursor [>] para

selecionar“OK” e depois pressione o botao [ENTER].
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Outras fungdes

7. Quando a tela indicar “Completed.” (concluido)
desligue o RD-08 e ligue-o novamente.

Se nenhum sound pack foi importado ou instalado

Uma mensagem de confirmacéo é exibida.

Se decidir cancelar, pressione o botao [EXIT].

4. Para executar, use os botoes de cursor [>] para

selecionar “OK” e depois pressione o botao [ENTER].

Se decidir cancelar, pressione o botéo [EXIT].

5. Quando a tela indicar “Completed.” (concluido)
desligue o RD-08 e ligue-o novamente.

Formata¢ao de um pen drive USB
(FORMAT USB MEMORY)

OBSERVACAO

e Se o pen drive USB contiver dados importantes, saiba que essa
operacgao apaga todos os dados do equipamento.

e Nunca desligue o equipamento ou remova pen drives USB se a
tela indicar “Executing..” (executando).

1. Pressione o botao [MENUI.

2. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“UTILITY” e depois pressione o botao [ENTER].

3. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“FORMAT USB MEMORY” e depois pressione o
botao [ENTER].

Uma mensagem de confirmacdo é exibida.

Se decidir cancelar, pressione o botéo [EXIT].

4. Para executar, use os botdes de cursor [<] [>] para

selecionar “OK” e depois pressione o botao [ENTER].
Ao terminar a formatacao, a tela indica "Completed!" (concluida).

A estrutura de pasta de um pen-drive USB

=

ROLAND Os dados de backup sao salvos na

pasta BACKUP.

BACKUP

Para importar timbres, coloque-os
na pasta SOUND.

SONG LIST

Para reproduzir musicas de um
pen drive USB, coloque-as na pasta
SONG LIST.
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Edicao das configuracdes do sistema

(SYSTEM)

Para editar os parametros do sistema, siga o procedimento abaixo.

1. Pressione o botao [MENUI.

2. Use os botoes de cursor [A] [V] para selecionar
“SYSTEM” e depois pressione o botao [ENTER].

3. Use os botdes [A][V] para selecionar o item que
deseja editar e pressione o botao [ENTER].

4. Use os botdes de cursor [A] [V] para selecionar o
parametro que vocé deseja editar e use os botoes
[DEC] [INC] para editar o valor.

Para mais informacoes, consulte “Parameter Guide” (PDF).

Salvar as configuragdes do sistema
(system write)

5. Para salvar as alteracées, mantenha o botao [SHIFT]
pressionado e pressione o botao [MENU].

Ao editar as configuragdes do sistema, um simbolo “*” aparece ao lado de
“SYSTEM".

6. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“SYSTEM” e depois pressione o botdao [ENTER].
A tela de confirmacdo SYSTEM WRITE é exibida.

7. Para executar, use os botdes de cursor [>] para
selecionar “WRITE" e depois pressione o botao
[ENTER].

Se decidir cancelar, pressione o botéo [EXIT].

Exibicao da versao do programa

(INFORMATION)

Para exibir a versao do programa do sistema do RD-08, siga o
procedimento abaixo.

1. Pressione o botao [MENU].

2. Use os botdes de cursor [A][V] para selecionar
“INFORMATION" e depois pressione o botao
[ENTER].



J Uso SEGURO DO EQUIPAMENTO

/N AVISO

Com relagéo a funcao Auto Off

Este equipamento desliga automaticamente apds
um tempo predeterminado se nao for tocado ou
seus botdes ou controles ndo forem operados
(funcao Auto Off). Se vocé nao quiser que o
equipamento seja desligado automaticamente,
desative a fungao Auto Off (p. 3).

Use somente o suporte recomendado

Este equipamento deve ser usado somente com
um suporte recomendado pela Roland.

/N AVISO

Precaucdes com relacao a colocacao deste equipamento

em um suporte

Siga cuidadosamente as instru¢oes do Manual

do Proprietario ao posicionar esse equipamento

sobre um suporte (p. 3).

Se ele nao for colocado corretamente, vocé

correrd o risco de criar uma situagao instavel

que pode causar a queda ou o tombamento do equipamento,
resultando em ferimentos.

/\ CUIDADO

Use somente os suportes especificados

Este equipamento foi projetado para ser usado
com suportes especificos (KS-13, KS-11Z)
fabricados pela Roland. Ao usa-lo com outros
suportes, vocé correrd o risco de se ferir se o
produto cair ou tombar por falta de estabilidade.

Nao coloque em um local instavel

Ao usar o equipamento com um suporte

recomendado pela Roland, este devera ser

cuidadosamente posicionado de forma a manter-

se nivelado e garantir a estabilidade. Se vocé nao

usar um suporte, sera necessario verificar se o

local escolhido para colocar o equipamento tem uma superficie
nivelada capaz de suportar o equipamento sem balancar.

Use somente o adaptador AC fornecido e a tensao correta

Use somente o adaptador AC fornecido com o

equipamento. Além disso, verifique se a tensao

de linha na instalagao corresponde a tensao de

entrada especificada no corpo do adaptador

AC. Outros adaptadores AC podem usar uma

polaridade diferente ou ter sido projetados para uma voltagem
diferente, portanto, o uso desses adaptadores pode resultar em
danos, mau funcionamento ou choques elétricos.

Avalie se o uso do suporte é seguro, antes da montagem

Mesmo se vocé observar os avisos do Manual do
Proprietario, certas formas de manuseio podem
fazer o produto cair do suporte ou o suporte virar.
Fique atento a qualquer problema de seguranga
antes de usar o produto.

Use somente o cabo de forca fornecido

Use somente o cabo de for¢a anexo. Além disso,
o cabo de forca fornecido nao deve ser usado em
outros aparelhos.

] OBSERVACOES IMPORTANTES

Fonte de alimentacao

.

Coloque o adaptador AC de forma que o lado com texto fique
voltado para baixo.

Posicionamento

Nao deixe objetos sobre o teclado. Isso pode causar problemas
de funcionamento, como as teclas pararem de produzir som.
Dependendo do material e da temperatura da superficie sobre
aqual vocé colocar o equipamento, os apoios de borracha
poderao perder a cor ou marcar a superficie.

Cuidados com o teclado

Néo escreva no teclado com canetas ou outros instrumentos,
néo grave ou coloque marcas no instrumento. A tinta se infiltrara
nas linhas de superficie e ndo podera ser removida.

N&o cole etiquetas no teclado. E possivel que vocé no consiga
remover etiquetas que usam colas fortes, e a cola pode provocar
descoloracéo.

Para remover manchas de sujeira, use um limpador de teclado
disponivel no mercado que nao contenha abrasivos. Comece
limpando levemente. Se a sujeira nao sair, vd aumentando aos
poucos a pressao enquanto limpa e tome cuidado para nao
arranhar as teclas.

Reparagao e dados armazenados

Antes de despachar o equipamento para reparos, faga backup
dos dados nele armazenados ou anote as informagées
necessarias. Embora fagamos o maximo para preservar os
dados armazenados no equipamento ao efetuar os reparos, em
alguns casos, como quando a parte da memoria esta danificada
fisicamente, a restauracao do contetido armazenado pode ser
impossivel. A Roland ndo assume nenhuma responsabilidade
relativa a restauracao de nenhum contetido armazenado que
tenha sido perdido.

Precaugdes adicionais

¢ Qualquer dado armazenado no equipamento pode ser perdido
como resultado de falha do equipamento, operagao incorreta,
etc. Para proteger-se contra a perda irrecuperével de dados,
faca backup dos dados armazenados ou, se preferir, anote as
informagdes necessarias.

¢ ARoland ndo assume nenhuma responsabilidade relativa a
restauragao de nenhum contetido armazenado que tenha sido
perdido.

¢ Nunca bata ou aplique forte pressao no visor.

e O som das teclas sendo tocadas e as vibragdes produzidas ao
tocar um instrumento podem ser transmitidos através de um
piso ou parede em uma proporcao inesperada. Cuidado para
nao causar incdmodo a outras pessoas nas proximidades.

¢ Nao use cabos de conexdo que contenham uma resisténcia
embutida.

Utilizacdo de memdrias externas

¢ Observe as seguintes precaugoes ao lidar com dispositivos de
memoria externa. Além disso, observe todas as precaugoes que
foram fornecidas com o dispositivo de memoria externa.

¢ Nao remova o dispositivo durante a leitura ou gravagao.

* Para evitar danos resultantes da eletricidade estatica,
descarregue toda a sua eletricidade estética antes de
manipular o dispositivo.

Direito de propriedade intelectual

E proibido por lei fazer gravagées de dudio ou video, copiar ou
revisar obras de terceiros protegidas por direitos autorais (obra
musical, obra em video, transmisséo, performance ao vivo ou
outras obras), seja em todo ou em parte, além de distribuir,
vender, alugar ou transmitir a obra sem permissao do detentor
dos direitos autorais.

Nao use este produto para fins que possam infringir

direitos autorais de terceiros. Nao assumimos qualquer
responsabilidade no que diz respeito a qualquer infragéo de
direitos autorais de terceiros decorrente do uso deste produto.

Os direitos autorais de propriedade do contetido deste produto
(os dados da forma de onda sonora, dados de estilo, modelos
de acompanhamento, dados de expressao, loops de dudio e
dados de imagem) séo reservados pela Roland Corporation.

Os compradores deste produto tém a permissao de utilizar tal
contetdo (exceto os dados de musica, como das musicas de
demonstracao) para criagao, execucao, gravacao e distribuicao
de trabalhos musicais originais.

Os compradores deste produto NAO tém a permissao de extrair
tal contetido na forma original ou modificada com a finalidade
de distribuir a parte gravada de tal contetido ou disponibiliza-lo
em uma rede de computadores.

ASIO é uma marca comercial e um software da Steinberg Media
Technologies GmbH.

Este produto contém a plataforma de software integrada eParts
da eSOL Co. Ltd. eParts é uma marca comercial da eSOL Co.,
Ltd. no Japéo.

Este produto usa o cédigo fonte do pT-Kernel sob T-License 2.0
concedida pelo T-Engine Forum (www.tron.org).

Este produto inclui software de codigo aberto de terceiros.
Copyright © 2009-2018 Arm Limited. Todos os direitos reservados.
Licenciado sob a Licenga Apache, Versao 2.0 (a“Licenga”). Vocé
pode obter uma copia da Licenca em
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Copyright © 2018 STMicroelectronics. Todos os direitos reservados.
Este componente de software ¢é licenciado pela ST sob a licenga
BSD de 3 cldusulas, a “Licenga”; Vocé pode obter uma cépia da
Licenca em https://opensource.org/licenses/BSD-3-Clause

Roland é marca registrada ou comercial da Roland Corporation
nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

Os nomes de empresas e produtos presentes neste documento
sao marcas comerciais ou registradas de seus respectivos
proprietarios.
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