UIS0SS

TIME

MODULATE ® o ® ARPVERB
SLOWVERB

DENSITY. . s o ol N MEMORY MAN 1 2 3 4
L)
(LOCK: HOLD) (WRITE; HOLD)

DI30SS revers RV -200

MEMORY/
ON/OFF HOLD

(SELECT: HOLD)

@

RV-200

REVERB
Manual do Proprietario

Antes de usar este equipamento, leia com atencao “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO” e “OBSERVACOES IMPORTANTES” (o folheto “USO SEGURO DO

EQUIPAMENTO" e o Manual do Proprietario, (p. 17)). Apds a leitura, guarde os documentos em um lugar onde fiquem disponiveis para consulta
imediata.

© 2023 Roland Corporation



I Preparacao

Uso de pilhas

Insira as pilhas na orientagao correta conforme mostrado na ilustracdo.
*

“L o"vai aparecer no visor se as pilhas estiverem fracas. Substitua por novas.

i ©

o

“

OBSERVAGCAO
L]

Ao virar o equipamento, tenha cuidado e evite danos aos botdes. Além disso, manuseie o equipamento com cuidado e ndo o deixe cair.

Se as baterias forem manuseadas incorretamente, havera risco de explosao e vazamento de fluido. Observe com atencdo todos os

itens relacionados a baterias listados em “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO” e “OBSERVACOES IMPORTANTES” (folheto “USO SEGURO DO
EQUIPAMENTO" e 0 Manual do Proprietario, p. 17).

Fixacao dos apoios de borracha

Vocé pode fixar os apoios de borracha (inclusos) se for necessario.

Fixe-os nos locais mostrados na ilustragao.
*

Usar este equipamento sem instalar os apoios de borracha pode danificar o piso.




I Descricées do painel

Painel superior

7 o SHIMIMER

MODULATE ® o °ARPVERB
SLOWVERB

DENSITY | o o ot il N

(LOCK: HOLD)

@)} Em =1

ON/OFF

0 Visor

Mostra o tempo de reverberagéo e outros valores.

€ Botso giratério [TIME]

MEMORY MAN 1 2 3 4
()

(WRITE; HOLD)

cevens RV-200

MEMORY/
HOLD

(SELECT: HOLD)

Pressione o botao giratério para trocar a funcdo (modo de tempo de reverberacdo e modo de nimero de memoria).

Quando este equipamento esta no modo MENU, o botao é usado para selecionar o parametro e confirmar o valor (p. 10).

Modo de tempo de reverb

Exemplo de indicacdo de tempo
de reverb

(quando o valor é 0,1 s)
* Ele é definido para o modo de tempo de reverb por padrao de
fabrica.
Gire o botao [TIME] para definir o tempo do reverb.

Para alterar o valor em incrementos maiores, gire o botao [TIME]
enquanto o mantém pressionado.

Tipo Parametro Visor
ROOM
HALL
PLATE
SPRING 01s=", I"
SHIMMER
0.1-10.0 s 1s="10"

ARPVERB

10s="100"
SLOWVERB
MODULATE
LO-FI
GATE

10ms="00 "
+DELAY 0.01-1.00s

1s="100"

01s="01"
REVERSE 0.1-1.0s

1s="10"

Modo de niimero de memdria

Exemplo de indicacdo do nimero da
memoria

(quando definido como MANUAL ou
Memory 1)

Gire o botao [TIME] para trocar entre os nimeros da memoria.

OBSERVACAO

Para editar o tempo de reverberacdo de uma memoria, pressione o
botdo giratério [TIME] uma vez para mudar para o modo de tempo
de reverberacao e depois gire o botao.

Ao girar o botao [TIME] enquanto ele estd no modo de nimero de
memoria, 0 numero da memdéria muda e os valores em edicdo sao
descartados.

Para salvar uma memoéria editada, execute a operacdo de gravacao
(p.9).



Prepara¢do

€ Botao giratério [PRE-DELAY]
Ajusta o tempo até que o som de reverberacao comece a ser produzido.

O Boto giratério [E. LEVEL]
Ajusta o volume do som do reverb.

e Botao giratorio de modo
Selecione o modo de reverb.

Modo Visor Explicacao
ROOM rofl Simula a reverberacdo de uma sala.
HALL hiLl Simula as reverberacdes de uma sala de concertos.
PLATE PLE Simula o reverb de placa (uma unidade de reverberacdo que usa a vibracdo de uma placa metalica).
SPRING SFL Simula o som do reverb de mola integrado de um amplificador de guitarra.
R oh Um reverb com agudos brilhantes.
Isso cria reverberacdes oniricas cheias de harménicos em expansao.
ARPVERB ArF Produz reverberag¢bes oniricas baseadas em um tema sonoro de arpejo.
SLOWVERB Sty Som com um ataque sutil e harmonicos suaves.
MODULATE fod E(s)t:] gz(;/(raésear(éiec:ggooei(::zrz:ilzl;iz 2;::;;:,1(:0 no reverb de sala de concerto para propiciar um
+DELAY dLy Um reverb combinado com delay, que multiplica os efeitos para criar reverberacdes ricas.
LO-FI LofF Um som de reverb lo-fi.
GATE LARE Um reverb que elimina o decaimento das reverberagoes.
REVERSE = Um reverb que toca ao contrario.

0 Botao giratério [PARAM]

Ajusta um parametro adequado a cada modo.

Modo Parametro Valor Explicacao
AMBIENCE (A/1h),
ROOM TYPE SMALL (571L), Seleciona o tamanho da sala.
MEDIUM (1Ed),
LARGE (L~ 0)
SMALL (571L),
HALL TYPE MEDIUM (ME d), Seleciona o tamanho da sala de concerto.
LARGE (L~ L)
PLATE LOW DAMP & HI DAMP -50-50 Ajusta a quantidade de atenuagdo para a regido dos graves e agudos.
SPRING SPRING NUMBER 1-3 Seleciona o numero de molas.
SHIMMER RELEASE 0-100 Ajusta a difusdo dos harmonicos.
ARPVERB ATTACK 0-100 Ajusta o ataque do som do arpejo.
SLOWVERB DIRECT LEVEL 0-100 Ajusta o som direto.
MODULATE MODULATION DEPTH 0-100 Ajusta a profundidade da modulacdo do som de reverb.
+DELAY DELAY LEVEL 0-100 Ajusta o volume do delay.
LO-FI DISTORTION 0-10 Ajusta a quantidade de distorcéo.
GATE THRESHOLD 0-100 Ajusta a duracdo do som de reverb.
REVERSE HIGH CUT 0-15 Corta os agudos do som.

e Botao giratério [LOW]
Ajusta os graves do reverb.

0 Botao giratorio [HIGH]
Ajusta as frequéncias agudas do reverb.



Preparacao

© Botao [DENSITY]
A funcao deste botao depende de como ele é pressionado.

Operacao Explicacao

Pressionar Ajusta a densidade do som de reverb.

Pressione por

mais tempo O bloqueio do painel é um recurso que evita que o painel da unidade seja operado acidentalmente.

Vocé pode trocar entre ativar (desbloquear) ou desativar (bloquear) o botao giratério e as operagdes dos botdes.

bloqueio de N - . . . e
Lty Se vocé tentar fazer uma operacao enquanto o equipamento estiver bloqueado, o visor vai indicar“L L £,

painel)

Ao pressionar os botdes [DENSITY] e [MEMORY] ao mesmo tempo, o equipamento entra no modo MENU (p. 10).

(@ Indicador DENSITY

O estado do LED muda de acordo com a densidade do som de reverb definido ao pressionar o botdo [DENSITY].

@ Botao [MEMORY]
Troca ou salva memorias (MANUAL, 1-127) (p. 9).

A memodria troca cada vez que o botdo [MEMORY] é pressionado. Para trocar de meméria, vocé também pode manter o botdo [MEMORY]
pressionado e girar o botdo [TIME].

lluminacao Explicacao Visor
Verde Modo MANUAL AR
Vermelho Memoria 1-4 - 1.0-4
Apagado Meméria 5-127 f-5.0217

* Vocé sé pode selecionar manual e as memorias 1-4 por padrao de fabrica. Para selecionar as memorias 5-127, altere o valor maximo definindo

0 EXTENT FROM (EEF) e 0 EXTENTTO (ELE) (p. 13) antecipadamente. Isso expande o intervalo de memdria disponivel.
@ Indicadores MEMORY

Indica a memoria selecionada.
Se uma memdria 5-127 for selecionada, o indicador ficard apagado.

(B Botso [ON/OFF]
Liga/desliga o reverb.

LEMBRETE
Vocé pode alterar a fungdo do interruptor [ON/OFF] em“5HF” (ON/OFF FUNCTION).
Para obter detalhes sobre as configuracées de carryover, consulte p. 11.

@ Botio IMEMORY/HOLD]
Muda de memodria (p. 9).
Pressione por mais tempo para mudar para o modo HOLD.

A funcao do botdo [MEMORY/HOLD] pode ser alterada em “/7 FL” (MEMORY FUNCTION).



Prepara¢do

Painel traseiro (conexdo do seu equipamento)

*

Para evitar problemas de funcionamento e falha do equipamento, sempre reduza o volume e desligue todos os equipamentos antes de fazer

qualquer conexao.
® ® @&

INPUT OUTPUT DCIN
_—  ————— CTL1,2/ ysposspsal
A/MONO ] A/MONO EXP ADAPTOR ONLY

.
MODEL: RV-200 |

- |
. |

) conectores INPUT (A/MONO, B)
Conecte sua guitarra, baixo, unidade de efeitos ou dispositivo similar aqui.

Use os conectores INPUT A/MONO e INPUT B ao conectar uma unidade de efeito com saidas estéreo. Use somente o conector INPUT A/MONO
se estiver conectando uma fonte mono.

Ligar/desligar o equipamento

O conector INPUT A/MONO também funciona como interruptor liga/desliga. O equipamento é ligado quando vocé insere um plugue no
conector INPUT A/MONO.

Ligar o equipamento

Ligue o equipamento, como seu amplificador de guitarra, por ultimo.

Ao desligar
Desligue seu amplificador primeiro.
Antes de ligar/desligar o equipamento, lembre-se de reduzir o volume. Mesmo com o volume reduzido, vocé podera ouvir algum som ao ligar/
desligar o equipamento. Entretanto, isso é normal e ndo indica mau funcionamento.
e Conectores OUTPUT (A/MONO, B)
Conecte esses conectores ao seu amplificador ou alto-falantes de monitoramento.
Use apenas o conector OUTPUT A/MONO se usar esse equipamento em mono. O som que entra em estéreo também sai em mono.
Se usar uma configuracdo estéreo, use ambos os conectores OUTPUT/ MONO OUTPUT B.

Exemplo de conexao de entrada/saida mono Exemplo de conexao de entrada/saida estéreo

X Efeitos

teclado,
dispositivo de
audio
T ]
INPUTA INPUTB

(A3

® INPUT ® outPUT
A/MONO A/MONO B

DCIN |
CTL 1,2/ ysegosspsag
EXP ADAPTORONLY |

(e

OUTPUT DC IN
CTL 1,2/ yseposspsal

A/MONO EXP ADAPTOR ONLY

%\’

MODEL: RV-200




Preparacao

@ conectorcTL 1, 2/EXP

*

Utilizacdo do conector como CTL 1/2

Vocé pode conectar um footswitch (FS-5U, FS-6, FS-7; vendido separadamente) e usé-lo para fade in/out ou trocar de memoéria (p. 10).

T -
<o
fomm [

FS-5U'x1 FS-5U'x2 FS-6 0uFS-7
Tipo fone de Tipo fone estéreo Tipo fone de 1/4"
1/4" de 1/4” estéreo
Tipo fone de tipo fone de 1/4” tipo fone de 1/4”
1/4" estéreo x 2 estéreo

| RING = TIP

CTL2

cTL CTL2

w
g FS-6/FS-7

CTL1

it = 58 -

Uso do conect

or como EXP

Vocé pode conectar um pedal de expressao (EV-30, Roland EV-5 etc., vendido separadamente) e usé-lo para controlar o tempo de reverb,
volume do reverb etc. (p. 12).

e
- S
e

EV-30

FV-500L
FV-500H

vawa
S
Vs

\/
ﬁ

Use somente o pedal de expressao especificado. Ao conectar outros pedais de expressao, havera o risco de provocar mau funcionamento e/ou
danos ao equipamento.

Q Conector DCIN

*

*

Use este conector para ligar um adaptador AC (série PSA-S, vendido separadamente).
Use apenas o adaptador AC especificado (vendido separadamente: série PSA-S) e conecte-o a uma tomada de tensao correta.
Se o adaptador AC estiver conectado enquanto as baterias estiverem instaladas, a fonte de alimentagéo sera o adaptador AC.



Prepara¢do

Roland Corporation Patent: oland.cm/patents Bi KCEFE

2036-1 Nakagawa, Hosoe-cho, Kita-ku,
Hamamatsu, Shizuoka 431-1304, JAPAN  MADE IN MALAYSIA = CAN ICES-3 (B)/NMB-3(8) |

G Conectores MIDI
Use cabos de conexao TRS/MIDI (BMIDI-5-35, BMIDI-1-35, BMIDI-2-35, BCC-1-3535, BCC-2-3535, vendidos separadamente) para conectar este

equipamento a um dispositivo MIDI externo. Isso permite usar um dispositivo MIDI externo para trocar de memaria neste equipamento ou
controlar varios parametros.
* N&o conecte um dispositivo de dudio aqui. Isso pode causar problemas de funcionamento.

0 Entrada USB
Conecte o computador com um cabo USB disponivel comercialmente compativel com USB 2.0.

* N&o use um cabo USB projetado apenas para carregamento. Cabos projetados apenas para carregamento nao podem transmitir dados.

* Usada apenas para atualizar programas.



I Salvar e recuperar memorias

Salvar em uma memadria (operacdo de gravacao)

Instrucdes para salvar configuragdes de reverb editadas.

—
.

Mantenha pressionado o botdao [MEMORY].
O visorindica“dr £ (WRITE)"

N

Gire o botao [TIME] para selecionar o destino de gravacao (MAN (manual), 1-127).
Vocé também pode selecionar o destino de gravacao ao pressionar o botdo [MEMORY].

Se decidir cancelar, pressione o botao [DENSITY].

*  As memorias de 100 a 127 sao indicadas na tela com um ponto (.00-.27).

w

Mantenha pressionado o botao [MEMORY].

A memoria sera salva.

Recuperar uma memaria

Veja como recuperar uma mem©ria salva.

1. Pressione o botdo [MEMORY] para selecionar uma memoria.
Cada toque no botéo alterna entre as memoarias nesta ordem:“MAN (manual) - 1 - 2 - 3 - 4 - MAN ../, e o indicador MEMORY acende.
Para trocar de memoria, vocé também pode manter o botdo [MEMORY] pressionado e girar o botao [TIME].

Vocé s6 pode selecionar manual e as memdrias 1-4 por padrao de fabrica. Para selecionar as memorias 5-127, altere o valor maximo definindo
0 EXTENT FROM (EEF) e 0 EXTENTTO (ELE) (p. 13) antecipadamente. Isso expande o intervalo de meméria disponivel.

O indicador MEMORY apaga se uma mem©ria 5-127 for selecionada.

0 que é “MAN" (manual)?

Quando vocé seleciona “MAN’", 0 som de reverb reflete as posicoes reais (configuracdes) dos botdes giratérios (modo MANUAL).

O



I Configuragdes gerais (menu)

Operacdo basica

1. Pressione os botées [DENSITY] e [MEMORY] ao mesmo tempo para acessar o modo MENU.

O equipamento entra no modo MENU.

2. Gire o botao [TIME] para selecionar um parametro e depois pressione o botao giratério [TIME].
O valor é mostrado.

3. Gire o botao [TIME] para editar o valor.
4. Pressione o botao giratério [TIME].

5. Pressione os botdes [DENSITY] e [MEMORY] ao mesmo tempo para sair do modo MENU.

Atribuir fun¢des a um pedal externo

Vocé pode conectar um footswitch (FS-5U, FS-6, FS-7, vendido separadamente) ao conector CTL 1,2/EXP e usa-lo para fazer fade in/out ou trocar
de memoria.

Use os itens do menu“L {F"ou”L ZF" para ajustar essas configuragoes (p. 12).

Vocé pode conectar um pedal de expressao (EV-30, Roland EV-5 etc., vendido separadamente) e usé-lo para controlar o tempo de reverb, volume
do reverb etc. (p. 12).

* Use somente o pedal de expressao especificado. Ao conectar outros pedais de expressao, havera o risco de provocar mau funcionamento e/ou

danos ao equipamento.

e g -
o3\ Oof—
.y <
FS-5U'x1 FS-5U'x'2 FS-60uFS-7
Tipo fone de Tipo fone estéreo Tipo fone de 1/4”
PO Pe e 1/a” PO atéreo Roland FV-500L
o5 - - EV-5 -3 FV-500H
tipo fone de tipo fone de 1/4” tipo fone de 1/4” EV-30
1/4" estéreo x 2 estéreo Roland
rinG 1 EV-S
M1 NN
MW NN
wilvay CBEoss
/ NN
M1 NN / \
nwalvan
MW NN [=
N1 NN [\ [ [ ]
==
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Configuragdes gerais (menu)

Lista de parametros do menu

Visor Parametro Valor Explicacdo

Especifica se 0 som do efeito é transportado (o) ou néo (o F F) ao trocar

LrYy CARRYOVER OFF/ON (oFF,on) L . .
entre memorias ou desativar o efeito.

Configura a fungao do botao [ON/OFF].

ON/OFF SWITCH (55) Ativa/desativa os efeitos.

MEMORY DOWN, ON/OFF Diminui o numero da memoria. Vocé também pode ativar/desativar o

(fdn) efeito se pressionar o botao [ON/OFF] por mais tempo.

SHF ON/OFF FUNCTION . . R . K .
MEMORY UP, ON/OFF (70 F) Aumenta o nimero da memoria. Vocé também pode ativar/desativar o
! 7 efeito se pressionar o botdo [ON/OFF] por mais tempo.

MANUAL (7A) Seleci.ona a cqnﬁguragéo manual. Se ja tiver sido selecionada, ativa/
desativa o efeito.

MEMORY1-127 (7~ /-2 7) Selec.iona as memorias 1-127. Se ja tiver sido selecionada, ativa/desativa
o efeito.

Define a fungdo do botdo [MEMORY/HOLD].
Diminui o nimero da meméria de acordo com a configuracdéo MEMORY

MEMORY DOWN, HOLD . .

- EXTENT. Mantenha pressionado o botdo [MEMORY/HOLD] por algum

(fdn)
tempo para trocar para o modo HOLD.
Aumenta o nimero da memoria de acordo com a configuragdo MEMORY

MEMORY UP, HOLD (/1w F) EXTENT. Mantenha pressionado o botdo [MEMORY/HOLD] por algum
tempo para trocar para o modo HOLD.

MOMENT (75 71) (e} som de reverb é enviado a saida enquanto o botao de pé esta
pressionado.

MOMENT TOGGLE (7o) Envia o som de ’reverb a saida. Muda entre ligado e desligado cada vez
que o controle é operado.

FADE (FAd) Faz fade in/out do som de reverb.

HOLD (hL d) Repete o som de reverberacao ao pressionar o botdo (modo HOLD).

HOLD TOGGLE (AL d) Repete o som de reverb (,modo HOLD). Muda entre ligado e desligado
cada vez que o controle é operado.
Controla simultaneamente a quantidade e o volume do feedback do

WARP (HAF) P . . P
reverb enquanto o botéo é pressionado, produzindo um reverb onirico.

fFC MEMORY FUNCTION

Controla simultaneamente a quantidade e o volume do feedback do
WARP TOGGLE (HAF) reverb, produzindo um reverb onirico. Muda entre ligado e desligado
cada vez que o controle é operado.

Produz um novo tipo de reverb com uma sensacéo agressiva de rotacdo

TWIST (£ 5£) (efeito de torcdo) enquanto o botao é pressionado.
Produz um novo tipo de reverb com uma sensacéao agressiva de rotacao
TWIST TOGGLE (£ 5t) (efeito twist). Muda entre ligado e desligado cada vez que o controle é
operado.
MEMORY DOWN, ON/OFF Diminui o nl]Amero d,a mem(’)ria.de acordg coma c9nﬁguragég MEMORY
(1dn) EXTENT. Vocé também pode ativar/desativar o efeito se pressionar o

botdo por mais tempo.

Aumenta o nimero da memoria de acordo com a configuragao MEMORY
MEMORY UP, ON/OFF (/1w F) EXTENT. Vocé também pode ativar/desativar o efeito se pressionar o
botao por mais tempo.

Seleciona a configuragdo manual. Se ja tiver sido selecionada, ativa/

n
MANUAL (7ifin) desativa o efeito.

Seleciona as memorias 1-127. Se ja tiver sido selecionada, ativa/desativa

MEMORY1-127 (- (-/i2 7) R
o efeito.

11



Configuragdes gerais (menu)

Visor Parametro Valor Explicacao
Define a funcao de um footswitch. plugado ao conector CTL 1,2/EXP.
OFF (oFF) Sem atribuigao.
MEMORY DOWN (1dn) Diminui o nimero da meméria de acordo com a configuracao MEMORY
EXTENT.
MEMORY UP (71 P) Aumenta o numero da meméria de acordo com a configuragao MEMORY
EXTENT.
ON/OFF SWITCH (54) Ativa/desativa os efeitos.
MOMENT (757]) (e} sorT\ de reverb é enviado a saida enquanto o botado de pé esta
pressionado.
MOMENT TOGGLE (7o) Envia o som de reverb a saida. Muda entre ligado e desligado cada vez
que o controle é operado.
FADE (FAd) Faz fade in/out do som de reverb.
HOLD (L d) RepeFe o som do reverb (modo HOLD) enquanto o botéo estiver
pressionado.
LiF CTL1 FUNCTION i i
. Repete o som de reverb (modo HOLD). Muda entre ligado e desligado
LorF CTL2 FUNCTION HOLD TOGGLE (hL d) cada vez que o controle é operado.
Controla simultaneamente a quantidade e o volume do feedback do
WARP (HAF) - . . s
reverb enquanto o botao é pressionado, produzindo um reverb onirico.
Controla simultaneamente a quantidade e o volume do feedback do
WARP TOGGLE (HAF) reverb, produzindo um reverb onirico. Muda entre ligado e desligado
cada vez que o controle é operado.
Produz um novo tipo de reverb com uma sensacdo agressiva de rotacdo
TWIST (E5L) . - P .
(efeito de torcdo) enquanto o botdo é pressionado.
Produz um novo tipo de reverb com uma sensagao agressiva de rotacdo
TWIST TOGGLE (£ 5E) (efeito twist). Muda entre ligado e desligado cada vez que o controle é
operado.
MANUAL (74-) Seleci.ona a cqnﬁguragéo manual. Se ja tiver sido selecionada, ativa/
desativa o efeito.
MEMORY 1 (7~ 1) Seleciona as memorias 1-127. Se ja tiver sido selecionada, ativa/desativa
-MEMORY 127 (12 7) o efeito.
Especifica a funcao de um pedal de expressao plugado ao conector CTL 1, 2/EXP.
OFF (oFF) Nenhuma fungéo é controlada.
TIME (£ /7) Funciona da mesma forma que o botdo giratérios [TIME].
EPIE EXPRESSION FUNCTION - .
E.LEVEL (EL U Funciona da mesma forma que o botdo giratério [E.LEVEL].
PARAM (Pr 17 Funciona da mesma forma que o botdo giratérios [PARAM].
INPUT LEVEL ( /L L) Ajusta o nivel de entrada.
Especifica o valor minimo da faixa varidvel do parametro controlada por EXPRESSION FUNCTION. O
intervalo variavel depende do valor.
TIME (& 77) Isso é definido dentro da mesma faixa variavel do parametro do botéao
giratério [TIME]. (p. 3)
EPn 2o Ll E.LEVEL (EL L Defina o intervalo de 0-100 (G- (£4).
Isso é definido dentro da mesma faixa varidvel do parametro do botéo
mn
PARAM (P 1) giratério [PARAMI. (p. 4)
INPUT LEVEL ( /L L) Defina o intervalo de 0-100 (J- {00).
Especifica o valor maximo da faixa variavel do parametro controlado por EXPRESSION FUNCTION. O
intervalo variavel depende do valor.
TIME (& 77) Isso é definido dentro da mesma faixa variavel do parametro do botéao
giratorio [TIMEL. (p. 3)
mn
Epi 2RI L2 E.LEVEL (EL L) Defina o intervalo de 0-100 (J- {5 0).
Isso é definido dentro da mesma faixa varidvel do parametro do botéo
In}
PARAM (Pr /i giratério [PARAML. (p. 4)
INPUT LEVEL ( /L L) Defina o intervalo de 0-100 (G- {00).
Seleciona se as configuracdes dos botdes neste equipamento (os botdes
SHF ON/OFF PREFERENCE MEMORY (71E17) [ON/OFF] e [MEMORY/HOLD]) e do footswitch/pedal de expressao
nERP MEMORY PREFERENCE conectado ao conector CTL 1,2/EXP s&o exclusivas para cada memoria
CIP CTL1 PREFERENCE (METT) ou compartilhadas (545).
Lor CTL2 PREFERENCE SYSTEM (555) * Quando isso é definido para usar as configuracoes exclusivas para
EPP EXPRESSION PREFERENCE cada memoria, use a operacao de gravacao (p. 9) para salvar as

configuracdes na memoria.
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Configuragdes gerais (menu)

Visor Parametro Valor Explicacao
Seleciona como ocorre a saida.
A saida sera estéreo se os plugues estiverem inseridos nos conectores
NORMAL (nor) OUTPUT A/MONO e OUTPUT B, e a saida serd mono se um plugue for
uls OUTPUT MODE inserido apenas no conector OUTPUT A/MONO.
O conector OUTPUT A/ MONO envia o som direto e o conector OUTPUT B
DIRECT/EFFECT (J~E) . . - .
envia o som de reverb. O som direto ndo é enviado ao usar o modo LO-FI.
DIRECT MUTE (d/1t) Somente o som de reverb é enviado a saida. O som direto nao é enviado.
[ElslF MEMORY EXTENT FROM MANUAL (77Fin),
MEMORY 1 (771- { i ; - -
ELE MEMORY EXTENTTO (/ ) Especificam o intervalo de troca de memoria (MEMORY EXTENT FROM-TO).
-MEMORY 127 (.2 7)
! ! . = n "
~Ch MIDI RECEIVE CHANNEL 1(/)-16(16), Es~peC|ﬁ~ca o cangl de recepgao de MIDI. Se for“o F F’, as mensagens MIDI
OFF (oFF) nao serao recebidas.
1(N-16( 5 Especifica o canal de transmissao de MIDL. Se for “o F F, as mensagens
(N-16(15), MIDI nao seréo transmitidas.
ELh MIDI TRANSMIT CHANNEL RECEIVE (- [ ),
OFF (aF F) Quando definido como “r L /", as mensagens MIDI sdo transmitidas no
mesmo canal que MIDI RECEIVE CHANNEL.
P S ON (o) Mensagens de mudanca de programa séo recebidas.
n
I OFF (oFF) Mensagens de mudanca de programa néo sao recebidas.
Mensagens de mudancga de programa séo transmitidas.
ON (o) * O numero do programa é“1” quando a memoria esta definida como
Pok PC OUT MANUAL" e os nimeros do programa séo 2—128 para as memorias 1-127.
OFF (oFF) Mensagens de mudanca de programa néo sao transmitidas.
Mensagens de mudanca de controle sdo recebidas.
ON (o) Isso permite controlar os botées giratdrios e footswitches usando
Cro CCIN <
mensagens de alteracdo de controle.
OFF (oFF) Mensagens de mudancga de controle ndo sdo recebidas.
ON (o) Mensagens de mudanca de controle sdo transmitidas.
Llo ccout
OFF (oFF) Mensagens de mudanca de controle nao séo transmitidas.
£rie TIME cC
ID I
E,d - PRE-DELAY CC
o E. LEVEL CC
Pri PARAM CC
1 I
st FOLISE OFF (oF F),
hit HIGH cc 1()-31(3 1) Especifica o nimero do controlador correspondente a cada um deles.
SHC ON/OFF SWITCH CC ! ’
o CTL1 CC
LoiL
ror CTL2 CC
E P; EXPRESSION CC
= EFFECT ON/OFF CC
EFC
ON (o), Especifica se as mensagens MIDI recebidas pelo conector MIDI IN sao
fEh MIDITHRU o - <
OFF (oFF) retransmitidas sem alteracdo pelo conector MIDI OUT (@) ou néo (o F F).
P I-F3 P1-P9 OFF (DHFF)’ Especificam a memoria correspondente ao nimero de programa
P I0-FPgg P10-P99 MAN (1A), - recebido. A selecdo de banco é ignorada (sempre vai ser recebida).
MEMORY 1 (/- {
ng-pog — P100-P128 ¢-n Se for“aF F" o efeito desliga.

-MEMORY 127 (/i.2 )
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I Lista de predefinicdes

Memdaria MAN: ROOM

NIy

Botao giratdrio Parametro
MODE ROOM
PARAM (ROOM TYPE) MEDIUM (Ed)
TIME 14
PRE-DELAY 100
E.LEVEL 50
00 LOW 0
REVERSE ¢ _° o HALL
GATE o /\"T: o PLATE PAE‘A " :IE(:\ZITY 2

LO-Fle * SPRING
\ VW N
+DELAY ¢ © SHIMMER
L] L]
MODULATE ® o ® ARPVERB
SLOWVERB

DENSITY e e o o

(LOCK: HOLD)

Memoria 1: HALL

Ny Ny

MEMORY MAN 1

(WRITE: HOLD)

2 3 4

Botao giratério Parametro
TIME PRE-DELAY  E.LEVEL MODE HALL
/é N / — PARAM (HALL TYPE) MEDIUM (7E d)
( }
TIME 33
(€ J

\ \/ \/ ) \) PRE-DELAY 20

. . . ° E.LEVEL 40
ROOM LOW 0
REVERSE o _ < HALL PA,R_AM LOW HEH HIGH 0
GATE o ‘ ° © PLATE \. DENSITY 5

*SPRING

LO-Fle “

+DELAY o \/ o SHIMMER

MODULATE ® o ® ARPVERB
SLOWVERB

Nk 4

DENSITY e o o o

(LOCK: HOLD)

Memodria 2; PLATE

MEMORY MAN 1

(WRITE: HOLD)

\o
N

2 3 4

Botao giratdrio Parametro
TIME PRE-DELAY  E.LEVEL MODE PLATE
Z PARAM (PLATE DAMP) 0
& TIME 3.0
\ PRE-DELAY 0
. ° E.LEVEL 40
ROOM LOwW
REVERSE o _°_ o HALL PARAM HIGH HIGH
GATE o \\\-PLATE = =
LO-Fle (/ ’. *SPRING \ BEL N

+DELAY ¢ © SHIMMER \/

. - . L]
MODULATE ® 4 ° ARPVERB

SLOWVERB

\
LA 4

\o
vy

(1111 A———— MEMORY MAN 1 2 3 4

(LOCK: HOLD) (WRITE: HOLD)




Lista de predefinicdes

Memoria 3: MODULATE

TIME

REVERSE o _°

-
L(::IEO ‘\ »-SPRING {

+DELAY o (N3 * SHIMMER

MODULATE ® .; ® ARPVERB
SLOWVERB

o HALL
© PLATE

DENSITY e e o o N

(LOCK: HOLD)

Memoria 4: ARPVERB

Botao giratério Parametro
PRE-DELAY E. LEVEL MODE MODULATE
/ ,\ PARAM (MOD DEPTH) 65
o) TIME 33
( PRE-DELAY 20
0\ ] E.LEVEL 80
LOW
HIGH HIGH
DENSITY 2

\o
vy

\
N 7

MEMORY MAN 1 2 3 4

(WRITE: HOLD)

ROOM
REVERSE ¢ _°__ o HALL
S\, ¢ PLATE

o SPRING
oY)

e (8

+DELAY o o © SHIMMER

MODULATE ®* o ° ARPVERB
SLOWVERB

DENSITY e s o e N

(LOCK: HOLD)

Y]

TIME

Botdo giratério Parametro
PRE-DELAY . LEVEL MODE ARPVERB

PARAM (ARPVERB PARAM) 50

TIME 7.0

PRE-DELAY 0

E.LEVEL 50

LOW

HIGH

DENSITY

MEMORY MAN 1 2 3 4

(WRITE: HOLD)
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I Apéndice

Restaurar as configuracdes originais de fabrica (factory reset)

Veja as instrucdes para restaurar o RV-200 as configuracdes de fabrica.

1. Mantenha os botoes [ON/OFF] e [MEMORY/HOLD] pressionados e ligue o equipamento (insira um plugue no
conector INPUT A/MONO).

O visorindica“FLE".

2. Assim que o indicador do botao [MEMORY/HOLD] comecar a piscar, pressione o botao [MEMORY/HOLD].
O visor indica“5ur "
Se decidir cancelar, pressione o botao [MEMORY].

3. Pressione o botao [MEMORY/HOLD].

Isso conclui a restauragao das configuragdes de fabrica.

4. Quando“F .~" aparecer no visor, desligue e ligue novamente (desconecte e reinsira o plugue no conector INPUT
A/MONO).

Especificacbes principais

Fonte de alimentacao Pilhas alcalinas (AA, LR6) x 3, adaptador AC (vendido separadamente)

Uso de corrente 260 mA

Duracéo estimada das baterias  Alcalina: Aprox. 4 horas

em uso continuo * Esses valores dependem das condigdes reais de uso.

i B 101 (L) x 138 (P) x 63 (A) mm

Dimensoées
101 (L) x 138 (P) x 65 (A) mm (incluindo os apoios de borracha)
6109

Peso . . X
680 g (incluindo pilhas)
Folheto “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO”

. Folheto “Para obter o Manual do Proprietério”
Acessorios

Pilha alcalina (AA, LR6) x 3

Apoios de borracha x 4

Adaptador AC: Série PSA-S

Footswitch: FS-5U

Footswitch duplo: FS-6, FS-7

Pedal de expressao: FV-500H, FV-500L, EV-30, Roland EV-5

Cabo de conexao TRS/MIDI: BMIDI-5-35, BMIDI-1-35, BMIDI-2-35, BCC-1-3535, BCC-2-3535

Opcionais (vendidos
separadamente)

* 0dBu=0,775Vrms

* Este documento explica as especificacdes do produto no momento de emissao do documento. Para obter as informagdes mais recentes,
consulte o website da Roland.
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] OBSERVACOES IMPORTANTES

Fonte de alimentacao: Uso de pilhas

e As baterias devem ser sempre colocadas ou substituidas antes de conectar qualquer outro dispositivo. Dessa forma, vocé pode evitar mau
funcionamento e danos.

e Se utilizar este equipamento com pilhas, utilize pilhas alcalinas.

e Mesmo se as pilhas estiverem instaladas, o equipamento desligara se vocé conectar ou desconectar o cabo de for¢a da tomada elétrica quando
o equipamento estiver ligado, ou se vocé conectar ou desconectar o adaptador AC do equipamento. Quando isso acontecer, os dados que ndo
foram salvos serdo perdidos. E preciso desligar a energia antes de conectar ou desconectar o cabo de for¢a ou o adaptador AC.

Reparacao e dados armazenados

e Antes de enviar o equipamento para reparo, anote as informagdes necessarias. Embora fagamos o maximo para preservar os dados
armazenados no equipamento ao efetuar os reparos, em alguns casos, como quando a parte da memdria esta danificada fisicamente, a
restauracao do conteido armazenado pode ser impossivel. A Roland ndo assume nenhuma responsabilidade relativa a restauracao de
nenhum contetddo armazenado que tenha sido perdido.

Precaucoes adicionais

e Qualquer dado armazenado no equipamento pode ser perdido como resultado de falha do equipamento, operacao incorreta, etc. Para se
proteger contra a perda irrecuperavel de dados, anote as informacdes necessarias.

e A Roland ndo assume nenhuma responsabilidade relativa a restauracdo de nenhum contetido armazenado que tenha sido perdido.
e Nao use cabos de conexdo que contenham uma resisténcia embutida.
Direito de propriedade intelectual

e Copyright © 2009-2018 Arm Limited. Todos os direitos reservados.
Licenciado sob a Licenga Apache, Versao 2.0 (a “Licenga”).
Vocé pode obter uma cépia da Licenca em http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

e Roland e BOSS sao marcas comerciais ou registradas da Roland Corporation nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

e Os nomes de empresas e produtos presentes neste documento sao marcas comerciais ou registradas de seus respectivos proprietarios.
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