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Antes de usar este equipamento, leia com atencao

“USO SEGURO DO EQUIPAMENTO” e “OBSERVACOES
IMPORTANTES” (o folheto “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO”
e o Manual do Proprietario, p. 2). Apos a leitura,

mantenha os documentos em um local disponivel para
consulta imediata.
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[:I:] Manual dO Proprietério (este documento)

Leia este documento primeiro. Ele explica os fundamentos
necessarios para usar o TR-8S.

g Manual em PDF (baixe da Web)

¢ Manual de referéncia
Fornece explicacdo detalhada sobre como usar o TR-8S.

¢ Implementagao MIDI
Informacodes detalhadas sobre mensagens MIDI.

g Para obter o manual em PDF
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1. Insira a seguinte URL no computador: -
https://www.roland.com/support/ 2
. o
2. No menu Support (suporte), selecione =
“Owner’s Manuals” (manuais do proprietario). 4
w

3. Selecione “TR-85” como o nome do produto.
.




} UsO SEGURO DO EQUIPAMENTO

A\ AVISO

Use somente o adaptador AC especificado e a
tensao correta

Certifique-se de usar somente o

adaptador AC fornecido com o

equipamento. Além disso, verifique

se a tensdo de linha na instalagcao
corresponde a tensao de entrada especificada
no corpo do adaptador AC. Outros
adaptadores AC podem usar uma polaridade
diferente ou terem sido projetados para uma
tensao diferente, portanto, o uso desses
adaptadores pode resultar em danos, defeitos
ou choques elétricos.

J OBSERVACOES IMPORTANTES

Posicionamento

- Dependendo do material e da temperatura
da superficie sobre a qual vocé colocar o
equipamento, os pés de borracha poderao
perder a cor ou marcar a superficie.

Reparos e dados

« Antes de despachar o equipamento
para reparos, certifique-se de fazer um
backup dos dados nele armazenados,
ou escreva as informagdes necessarias.
Embora facamos o maximo para preservar
os dados armazenados no equipamento
ao efetuar os reparos, em alguns casos,
como quando a parte da memoria esta
danificada fisicamente, a restauracao
do contetido armazenado pode ser
impossivel. A Roland ndo assume nenhuma
responsabilidade relativa a restauragao de
nenhum conteddo armazenado que tenha
sido perdido.

Precaugées adicionais

» Qualquer dado armazenado no
equipamento pode ser perdido como
resultado de falha do equipamento,
operacao incorreta, etc. Para proteger-se
contra a perda irrecuperavel de dados,
tente criar o habito de criar backups
regulares dos dados armazenados no
equipamento.

A Roland ndo assume nenhuma
responsabilidade relativa a restauracao de
nenhum conteldo armazenado que tenha
sido perdido.

Nunca bata ou aplique forte pressdo no
visor.

O uso continuo pode causar descoloragao
do pad, mas isso ndo afetara sua funcéo.
Nao use cabos de conexdo que contenham
uma resisténcia embutida.

Uso de memdrias externas

- Observe as seguintes precaugoes ao lidar
com dispositivos de memoria externa:
Além disso, certifique-se de observar todas
as precaucgoes fornecidas com o dispositivo
de memoria externa.

- Nao remova o dispositivo durante a
leitura ou gravagao.

- Para evitar danos resultantes de
eletricidade estética, descarregue toda
a sua eletricidade estatica antes de
manipular o dispositivo.

Direito de propriedade intelectual

- E proibido por lei fazer uma gravacdo de
audio, gravacgao de video, copia ou revisao
de um trabalho com direitos autorais de
terceiros (trabalho de musica, de video,
transmissao, performance ao vivo, ou
outros trabalhos), em todo ou em parte,

e distribuir, vender, arrendar, executar

ou transmiti-lo sem a permissao do
proprietario do direito autoral.

Nao use este equipamento para fins

que possam infringir direitos autorais

de propriedade de um terceiro. Nao
assumimos nenhuma responsabilidade
no que diz respeito a qualquer infracdo de
direitos autorais de terceiros decorrente do
uso deste equipamento.

Os direitos autorais de propriedade do
conteudo deste produto (os dados da
forma de onda sonora, dados de estilo,
modelos de acompanhamento, dados

de expressao, loops de dudio e dados

de imagem) séo reservados pela Roland
Corporation.

Os compradores deste produto tém a
permissao de utilizar tal conteudo (exceto
os dados de musica, como das musicas

de demonstragao) para criacdo, execucao,
gravacao e distribuicéo de trabalhos
musicais originais.

« Os compradores deste produto NAO tém a
permissao de extrair tal contetdo na forma
original ou modificada com a finalidade de
distribuir a parte gravada de tal contetido
ou disponibiliza-lo em uma rede de
computadores.

O logotipo SD > e o logotipo
>

SDHC s&0 marcas comerciais da

SD-3C, LLC.

ASIO é uma marca comercial e software da

Steinberg Media Technologies GmbH.

Este produto contém a plataforma de

software integrada eParts da eSOL Co,, Ltd.

eParts é marca comercial da eSOL Co., Ltd.

no Japao.

Esse produto usa o cédigo fonte da pT-

Kernel sob a T-License 2.0 concedida pela

T-Engine Forum (www.tron.org).

Roland, SCATTER sao marcas registradas ou

marcas comerciais da Roland Corporation

nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

Os nomes de empresas que aparecem

neste documento sdo marcas registradas

ou marcas comerciais de seus respectivos

proprietarios.
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I Descricées do painel

TUNE TUNE TUNE TUNE TUNE TUNE TUNE

1 1

DECAY DECAY

MOTION

SHUFFLE
I

4 D) 6 7 8

9 10 " 12 13 14 15 16

START/STOP

@ secio comum 1 B0 MO IO O e
< Se estiver ativado (ON), os dados de operacao do
Botao [VOLUME " N > pagina
[] . botdo (MOTION) serdo reproduzidos para cada
Ajusta o volume dos conectores MIX OUT e PHONES. instrumento.
* Isso nao afeta o volume do conector ASSIGNABLE OUT (p. 7). Botio MOTION [REC]
B0 BT N ettt Se REC estiver selecionado, os dados de operagao
Ajusta o volume de entrada dos conectores EXT IN. do botao (MOTION) serdo gravados para cada
instrumento.
Botao [SHIFT]
$00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 o Botéo [INST PLAY]

seceseseccsesescsesescsescscsesescsesesesesessseseseseseseseseseseseseseses o

Ao manter esse botao pressionado e operar alguns outros
botdes, vocé podera acessar uma tela para fazer as configuragoes
relacionadas. Vocé pode fazer uma apresentacdo mesmo enquanto um padrao
esta sendo reproduzido.

Permite usar os pads [1]-[13] em uma apresentacao em tempo real.

Se vocé editar um valor de parametro enquanto mantém esse

botdo pressionado, o valor mudara de forma mais rapida. Botso [INST REC]
Botao[CLEAR] Grava um padrdo em tempo real. pégina 12
Apagg o contelido gravado para um instrumento individual ou Botodes [A]-[H]
exclui um pattern. S
. Troca as variagdes do padrao (A-H).
Botao [PTN SELECT]
. - Botao [START/STOP]
Seleciona um padrao. e ecescescenceecensescenecacencescensescencescessescescescessessescessossnne o
. Reproduz ou interrompe o padrao.
Botao [TR-REC] ] . .
eececccccceeeeeeeeeeeessssssssscccttccccccceeesteeeessssssssssssteee .o * Seumsampleforse|ec|onadocomoo"mbredomstrumento’pode
Grava um padréo por etapas. pégina 111 ser que 0 som nao seja |r)te_:rromp|do automaticamente, dependendo
das configuragées de edi¢ao do instrumento.
Botao [LAST] Enquanto um padrao esta parado, é possivel silenciar todos
D R R os samples tocados no mOmentO, pressionando e mantendo
Especifica o tamanho do padrao. pressionado o botéo [SHIFT] e pressionando o botao [START/STOP].
BOWOISUBL s O SeSAOACCENT pigina 11
Especifica quidlteras (de duas, trés ou quatro pagina 11 Adiciona um acento a etapa especificada.
figuras) como etapas. Botio [LEVEL]

Geceseseccsesescsesescsescscsesescsesesssesessseseseseseseseseseseseseseses o

Ajusta o volume do acento.



Descricoes do painel

Botéao [STEP]

4ececscccscscececscesscscssscscssscscssecscssecscesecscesecscesscssesssene s e

Durante o TR-REC, vocé pode usar os pads [1]-[16] para selecionar
as etapas nas quais o acento é adicionado.

©) segso RevERs

Botao [LEVEL]

R R R R R PR PR PR R Ry R Py P P PR R PR PR

Ajusta o volume do reverb.

O segao DELAY

Botéao [LEVEL]

sececscccscscesscscesscscssscscssecscssecscssecscssecscesscscesscssesscnne e

Ajusta o volume do delay.

Botéao [TIME]

sececscccscscssecscesscscssscscssecscssscscssecscesecscesecscesscssesscene s e

Ajusta a duragao do delay.

Botao [FEEDBACK]

sececscccscscecscscesscscssscscssscscssecscssecscesecscesecscesscssesssnne s e

Ajusta a quantidade do som de delay que retorna a entrada.

© secio MASTER FX

Botao [ON]

4ececscccscscesscscesscscssscscssscscssscscesscscesscscesecscesscssesscnne e

Liga/desliga o efeito mestre.

Botéao [CTRL]

sececscccscscececscesscscssscscssscscssecscssscscesscscesecscesscssesssnne s e

Controla o conteudo especificado pelo efeito mestre (p. 15).

@ secio AUTOFILLIN

Botéao [ON]

4ececscccscscssscscssscscssscscssscscssscscssscscesscscesecscesscssesscnne e

Se estiver ativado, um fill-in é inserido no intervalo especificado
pelo botdo [AUTO FILL IN].

Botao [AUTO FILL IN]

R R g R R PR PR PR P PR P P YT R PP T S

Insere automaticamente um fill-in no intervalo especificado de
compassos.

Botao [MANUAL TRIG]

R R R R T R PR PR PP PP PP PR PR P PP PR PR PP PP PP PR PR PR

Pressione esse botao para inserir um fill-in.

o Secado de edicao INST

Nela, vocé pode ajustar o timbre do som do instrumento.

Botéo [TUNE]

R R P R R R Y PR P P PR PR PR PR P R PR Y PR S

Ajusta a afinacao (altura).

Botao [DECAY]

R R R R R R Y R PR PR PR PR P PR PR PR PR PR R PP

Ajusta a duragao do decaimento.

Botéo [CTRL]

R R R R R R R PR Py P P P P P PR R PR PR

Controla o conteudo especificado pelo CTRL SELECT (p. 15).
* Dependendo do timbre, pode nao haver nenhum efeito.
Atenuador de nivel

sececscccscscesscscssscscssscscssecscssecscssscscesscscesecscesscssesssene e

Ajusta o volume.

0 Botoes de selecao INST

Durante o TR-REC, esses botdes selecionam o instrumento que é
gravado.

Na tela INST ou tela INST Edit, esses botdes selecionam o
instrumento cujas configuragdes vocé deseja editar.

Em [TR-REC] oi [INST REC], vocé pode manter o botao [CC]
pressionado e pressionar o botdo [RC] para inserir um padrdo no
qual um disparador é enviado através do conector TRIGGER OUT
(miniconector).

* Isso nao esta relacionado aos conectores ASSIGNABLE OUT/TRIGGER
OUT (conectores de fones).

o Secao comum 2

Visor

R R R R R R PR R P R R P P R Y T P P PR PR PR PR PP PP PR PR PP

Mostra os nomes de padréo e vérias configuragoes.

Botao [WRITE]

R g R P R PR P P P P P P PR R PR PR

Salva as configuragées de padrao/kit/sistema

* Os parametros do padréo ou kit em edicao
sdo lembrados até que vocé desligue o equipamento. Mesmo se
vocé selecionar um padrao ou kit diferente e depois selecionar
novamente um ja editado, ele sera recuperado no estado editado.
No entanto, se vocé desligar o equipamento e liga-lo novamente, ele
retornara ao estado néo editado. Se quiser manter as edi¢des feitas
em um padrao ou kit, vocé devera salvar esse padrao ou kit.

Botao [ENTER]

4ececscccecscecscscssscscssscscssecscssscscssscscesscssesscscesscssesssnne s e

Esse botdo é usado principalmente para confirmar um valor ou
executar uma operacao.

Botao [VALUE]

sececscccecscesscecesscscssscssssscscssecscssecscesecscesecssesscssesscnne s e

Usado para modificar valores.

Botao [KIT]

Seleciona um kit. pagina 14
Botao [INST]

seIeC|ona um som (timbre de instrumento) parao (AT
instrumento.

Botao [SAMPLE]

sececscccscscecscscesscscssscscssscscssscscesecscesecscesecscesscssesscnne s e

Seleciona um sample como o som (timbre de pagina 17

instrumento) do instrumento.

Botao [CTRL SELECT]

4ececscccscscesscscssscscssscscssscscssecscesecscesecscesscscesscssesscnne e

Especifica o item que é controlado pelo botao

[CTRL] de cada instrumento.

Botéao [COPY]

Copia um padrao/kit. pagina 19
Botao [UTILITY]

Permite editar ou inicializar varias configuragoes. pagina 23
Visor TEMPO

R R R R R R R R R R Ry Py Py Py P R PR PR

Mostra o andamento.

Botao [TEMPO]
Especifica o andamento.
Botao [SHUFFLE]

PR R R R PR R Ry Ry Py P Py P R PR PR

Ajusta a quantidade de shuffle (compasso).

Botéo [MUTE]

sececscccscscesscscesscscssscscssscscssscscssecscesscscesecscesscssesssnne e

Silencia o instrumento selecionado.

Pad de instrumento

Esse pad toca o som do instrumento correspondente.
Vocé pode usé-lo para tocar junto com um padrao. O volume

muda de acordo com a forca que vocé pressiona o pad de
instrumento (o pad é sensivel a forca).

@ Pad11-116]

Modo Explicagao

Em cada etapa, especifica se o timbre do

UiHEe instrumento sera tocado.
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Descricoes do painel

Modo Explicacao Modo Explicacao
Seleciona um padrao. Durante a gravacao em tempo real, os
Mantenha o botao [PTN SELECT] INST REC pads gravam o timbre do instrumento
i _ correspondente.
PTN SELECT pressionado e use os pads [1]-[8] para p

selecionar um banco.

Solte o botdo [PTN SELECT] e use os pads

[1]-[16] para selecionar um numero.

e Os pads [1]-[11] (INST) reproduzem
timbres de instrumentos.

e Se vocé mantiver pressionado o pad [12]

INST PLAY ou [13] (ROLL) (ou ambos) e pressionar

um pad [1]1-[11], o timbre do instrumento
tocard um rulo. Ha vérios tipos de rulo
(semicolcheias, fusas, semifusas).

inel traseiro (conexso do seu equipamento)

* Para evitar defeitos e falha do equipamento, sempre diminua o volume e desligue todos os equipamentos antes de fazer qualquer conexao.

COMPUTADOR TRIGGER OUT MIX OUT FONES DE OUVIDO

) ()

TRIGGER OUT ASSIGNABLE OUT/TRIGGER OUT PHONES &
2 1
R—B—L R—A—L

e ©

N POWER <
ONe <OFF

U
Conecte um Conecte um
dispositivo MIDI. dispositivo de
audio.

Cartao SD

Q mIDI

=) o

k@

miDI EXTIN ASSIGNABLE OUT/TRIGGER OUT
Adaptador AC
() conectorDCIN () conectores MIDI (OUT, IN)
Conecte o adaptador AC incluso aqui. Use um cabo MIDI disponivel comercialmente para conectar
* Para impedir a interrupgao de energia em seu equipamento (se o dispositivos MIDI aqui.
plugue for puxado acidentalmente) e evitar a aplicagdo de tensao G =
indevida no conector, prenda o cabo de forca usando o gancho de Slot de cartéo SD
cabo, como mostrado na ilustracao. Insira um cartdo SD disponivel comercialmente aqui.
v . . < -
O chavepowen N dsiose o et o smova o de memcr
) ) ) q g Chave de protecio
Liga/desliga o equipamento. * Recurso de protecao contra gravagao do contra gravacio
= ”Introdu;éo” (p.7) cartdao de meméria (LOCK)
O contetido do cartao de memoria pode ser
G Porta USB protegido contra gravagdo. Para proteger um
. . . cartao, deslize a chave de protecao contra
Use um cabo USB 2.0 disponivel comercialmente para conectar gravacio no lado do cartio de meméria para
essa porta ao computador. Ele pode ser usado para transferir dados a posicdo “LOCK”. Desbloqueie a protecao
de 4dudio do USB e MIDI USB. E necessario instalar o driver USB contra gravagao para editar dados do cartao.
antes de conectar o TR-8S ao computador. Baixe o driver USB do * Todos os cartdes de memoria ficam gastos com o uso. Recomendamos
website da Roland. Para ver detalhes, consulte o arquivo Readme. considerar o cartdo de memoria ndo como um local de
htm incluido no download. armazenamento permanente, mas como um local para armazenar
- h J/ land / / dados temporariamente. Recomendamos também fazer o backup de
ttps://www.roland.com/support dados importantes em outras midias que sejam compativeis com seu

equipamento.



Introducao

(D conector TRIGGER OUT

Um pulso disparador é enviado através desse conector no
momento especificado na faixa de saida do disparador (botao
[CC] + [RC]).

(® conectores EXT IN (L/MONO, R)

Eles sdo conectores de entrada de audio.

Vocé pode aplicar um efeito de encadeamento lateral no padrao
da faixa especificada.

= Para obter detalhes, consulte o “Manual de Referéncia” (PDF).

(@ conectores ASSIGNABLE OUT/TRIGGER OUT
Para cada conector 1-6, vocé pode escolher se ele opera como
ASSIGNABLE OUT ou TRIGGER OUT.
Instrumentos enviados através de um conector de saida que
opera como ASSIGNABLE OUT néo s&o enviados através de
conectores de saida MIX OUT.
Instrumentos enviados através de um conector de saida que
opera como TRIGGER OUT também sao enviados através de
conectores de saida MIX OUT.

I Introducao

) rlugues MIX OUT (L/MONO, R)

Conecte esses conectores ao amplificador ou monitor.

€ conector PHONES

Fones de ouvidos podem ser conectados a esse conector.

* Antes de ligar/desligar o equipamento, lembre-se sempre de reduzir
o volume. Mesmo com o volume reduzido, vocé podera ouvir algum
som ao ligar/desligar o equipamento. Entretanto, isso é normal e ndo
indica defeito.

Como ligar o TR-85

1. Ligue os equipamentos na seguinte ordem:
primeiro o TR-8S e depois o sistema conectado.

2. Ligue o equipamento conectado e aumente o
volume para um nivel adequado.

Como desligar o equipamento

1. Desligue primeiro o sistema conectado e depois o
TR-8S.

Formatagao do cartao SD (sb CARD FORMAT)

Se usar um cartéo SD, formate-o no TR-8S.

Cartoes SD sao vendidos separadamente. Obtenha um cartdo SD
separadamente.

1. Pressione o botao [UTILITY].
A tela UTILITY é exibida.

2. Use o botéo [VALUE] para selecionar “SD
CARD:Format”.

3. Pressione o botao [ENTER].

Uma mensagem de confirmacao é exibida.

4. Para executar, use o botao [VALUE] para selecionar
“OK"” e depois pressione o botdao [ENTER].

Caso decida cancelar, use o botdo [VALUE] para selecionar
“Cancel” e depois pressione o botdo [ENTER].
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Visao geral do TR-85

0 que é um “PATTERN"?

PADRAO

128 padroes
(16 x 8 bancos)

.’[ PADRAO N° 8-16
.

°
0
0

[_PADRAON°1-3

(__PADRAO N°1-2

PADRAO Ne 1-1

VARIAGAO

Configuracao
de padrao

» 000000000000

Numero
doKIT

DADOS STEP
DADOS MOTION
CONFIGURAGOES
LAST STEP

= 00000000000C

+ 000000000000

DADOS STEP
DADOS MOTION
CONFIGURACOES
LAST STEP

DADOS STEP
DADOS MOTION
CONFIGURACOES
LAST STEP

FILLIN

FILLIN 1 FILLIN 2

Configuragao
SYSTEM

Backup/Restaurar

* Se quiser fazer um backup, salve os dados (padrées,
kits, configura¢des do sistema) antes de prosseguir.
O backup néo incluira o padrao ou kit que esta em
edicdo no momento (mostrado por uma indicacédo
“*) ou as configura¢des do sistema que nao foram

salvas.

Os dados de performance que vocé
grava usando TR-REC ou INST-REC é
chamado de “padrao”.

O TR-8S tem 128 padrbes

(16 padroes x 8 bancos) e cada
padrao tem oito variagoes (A-H) e
dois padroes de fill-in.

Padrao 1-1-8-16

Variacao

0000
0000

128 KITs

.’[ KITNe 128
.

[ KITNe3
[ KITNe2
KITNe 1

Parametro  Configuragao
KIT EFFECT

BD sD RC

MASTER
FX

Parametro Parametro Parametro

Timbre INST

Timbre SAMPLE

Timbre ACB

PRESET PRESET USUARIO
Parametro de

SAMPLE

Importar

0 que é um “KIT"?

Os 11 instrumentos sao
coletivamente chamados de um
“kit”. O TR-8S tem 128 kits.

O padrao reproduz os
instrumentos do kit selecionado
no momento.

Padrao 1-1-8-16

Variacao

(alslclo]
0000
b €I

Os parametros do padrdo ou kit em edicdo sdo lembrados até que vocé desligue o equipamento. Mesmo
se vocé selecionar um padrao ou kit diferente e depois selecionar novamente um ja editado, ele sera
recuperado no estado editado. No entanto, se vocé desligar o equipamento e lig-lo novamente, ele
retornara ao estado nao editado. Se quiser manter as edi¢des feitas em um padrao ou kit, vocé devera

salvar esse padrao ou kit.

padrao e kit selecionados.

Para obter detalhes sobre como salvar outras configuragdes, consulte “Como salvar o padrao, o kit

Comojsalvarium|padraolelkitisimultaneamente](0VERWRITE)

Ao manter o botao [SHIFT] pressionado e pressionar o botao [WRITE], é possivel salvar sobrescrevendo o

ou as configuragées do sistema (WRITE)” (p. 18).

N\ Um padrao reproduz
o instrumento do kit.
Kit 1-128
AREREENERY
DRUM
‘e nstrumento x 11+
J

©



I Reproducao de padroes

Reprodugdo de padroes

1. Pressione o botao [START/STOP].

2. Use os controladores da secdo de edicao de
instrumento para modificar o som.

Para retornar ao comeco do padrao, mantenha o botéo
[SHIFT] pressionado e pressione o botado [START/STOP].

Selegao de um padrao

1. Mantenha o botao [PTN SELECT] pressionado e
pressione um pad [1]-[8].
O banco é selecionado.

2. Libere o botao [PTN SELECT].

3. Use os pads [1]-[16] para selecionar um padrao.
O pad selecionado pisca. Durante a reproducao, ele acende.

Ao selecionar o préximo padréo durante a reproducao, o pad
pisca. O padrao troca quando a reproducdo retorna a primeira
etapa.

Vocé pode selecionar uma regido pressionando dois pads
simultaneamente. Os padrdes selecionados sao reproduzidos em
sequéncia.

4. Use os botoes [A]-[H] para selecionar uma variacao.

Vocé pode selecionar varios instrumentos mantendo um botao
pressionado e pressionando outros botoes.

As variagdes selecionadas acendem e aquelas cujos botdes estdo
acesos tocam uma vez cada na ordem de A = H.

Especificacao da duracao do padrao (Laststep)

O numero total de etapas usadas pelo padrao pode ser especificado
individualmente para cada variagao.

1. Pressione o botao [LAST].

2. Use os botdes [A]-[H] para selecionar a variacao

que deseja alterar.

* Vocé pode selecionar varias variagdes mantendo um botao
pressionado e pressionando outros botdes.

3. Use os pads [1]-[16] para selecionar a ultima etapa.

Alteracdo da duracao do padrao de um instrumento
especifico (LAST STEP)

1. Pressione o botao [LAST].

2. Use os botdes de selecao de instrumento [BD]-[RC]
para selecionar o instrumento que deseja alterar.

* Vocé pode selecionar varios instrumentos mantendo um botao
pressionado e pressionando outros botdes.

3. Use os pads [1]-[16] para selecionar a ultima etapa.

Redefinicaoldaltiltimaletapaldojpadraolgeral

1. Pressione o botao [LAST].
O botao [LAST] acende.

2. Pressione o botéo de selecao de instrumento [BD]-
[RC] do instrumento cuja configuracao da ultima
etapa vocé deseja redefinir para o valor original.
O botéo de selecdo de instrumento pressionado comeca a piscar.
A Ultima etapa especificada no momento é mostrada pelos pads
[11-[16].

3. Pressione o botao [CLEAR].

A Ultima etapa do instrumento selecionado é apagada e os pads
[1]-[16] apagam. A Ultima etapa é definida como o nimero geral
de etapas especificadas para cada variagao.

4 )
Sobre as variacées Selecao da variacao durante o TR-REC
Enquanto [TR-REC] estiver aceso, pressionar um dos botdes [A]-[H]
Cada padrdo tem oito variagdes, A-H. fara o botdo [A]-[H] piscar em vermelho ou piscar brevemente em
Use um dos botdes [A]-[H] para selecionar a variacio A-H que vermelho, permitindo selecionar uma variacdo Unica de A-H para
deseja reproduzir ou gravar. TR-REC.
Se quiser reproduzir vérias variacdes, mantenha um dos botoes Durante o TR-REC, vocé pode manter o botao [TR-REC]
[A]-[H] pressionado e pressione os outros botdes [A]-[H] que pressionado e pressionar um botéo [A]-[H] para selecionar
deseja reproduzir adicionalmente. o destino da gravagdo mantendo também as variagées
. L selecionadas para a reproducéo. (Vocé também pode selecionar
Estado aceso/apagado dos botoes de variacao [A]-[H] uma variacio que ndo esté em reproducao).
Aceso em verde Pronto para tocar S b f" .
Piscando em verde Tocando obre o Hik-in
Piscando em
vermadle Durante o PLAY&REC (TR-REC/INST REC) Cada padrao tem duas variacdes dedicadas de FILL IN. Vocé
: - também pode usar a fungédo Scatter como fill-in.
Piscada curtaem  Selecionado para PLAY e REC
vermelho (apenas TR-REC) = “Selecao de um padréo de fill-in” (p. 10)
Piscada curtaem  Nao selecionado para PLAY, mas A ?
laranja selecionado para REC (apenas TR-REC) O que e scatter!
“Scatter” acrescenta um ritmo com sensacao digital a reproducao
em loop, trocando etapas individuais dentro da reproducao em loop
e alterando também a direcdo da reproducdo ou a duracdo do gate.
* 0O efeito de Scatt nao se aplicara ao primeiro ciclo do loop e sim ao
segundo ciclo e a ciclos subsequentes do loop.
\. J
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Reproducao de padroes

~ 7 e

Geragao de um padrao aleatorio

Vocé pode gerar um padrao aleatério automaticamente. Isso
modifica o pattern selecionado.

1. Mantenha o botdo [PTN SELECT] pressionado e
pressione o botdao [SAMPLE].
Um padrdo aleatério é gerado provisoriamente para a variagao.
O botéo [TR-REC] pisca.

2. Ao pressionar o botao [TR-REC], o padrao aleatério
gerado provisoriamente muda para o padrao atual.

Nesse estado, o padrao ainda nao esté salvo. Se desejar salva-lo,
execute a operagcao WRITE.

= “Como salvar o padréao, o kit ou as configuragées do
sistema (WRITE)” (p. 18)

. ~

Como copiar um padrao

1. Pressione o botao [COPY].
A tela COPY é exibida.

2. Use o botao [VALUE] para selecionar “Pattern” e
depois pressione o botao [ENTER].

3. Use o botédo [VALUE] para selecionar a origem da
cépia e depois pressione o botao [ENTER].

4. Use o botao [VALUE] para selecionar o destino da
cépia e depois pressione o botao [ENTER].
Uma mensagem de confirmacdo é exibida.

5. Para copiar, use o botao [VALUE] para selecionar
“OK"” e depois pressione o botao [ENTER].

Caso decida cancelar, use o botdo [VALUE] para selecionar
“Cancel” e depois pressione o botdo [ENTERI.

Como excluir um padrao

1. Pressione o botao [PTN SELECT].

2. Mantenha o botao [CLEAR] pressionado e use os
pads [1]-[16] para especificar o padrao que deseja
excluir.

Como COpiar uma variacao

1. Pressione o botao [COPY].
A tela COPY é exibida.

2. Use o botdo [VALUE] para selecionar “Variation” e
depois pressione o botao [ENTER].

3. Use o botédo [VALUE] para selecionar a origem da
cépia e depois pressione o botao [ENTER].
Ndmero do padrao

cho

Variagao
4. Use o botao [VALUE] para selecionar o destino da
cépia e depois pressione o botao [ENTER].

Uma mensagem de confirmacéo é exibida.

5. Para copiar, use o botao [VALUE] para selecionar
“OK"” e depois pressione o botao [ENTER].

Caso decida cancelar, use o botao [VALUE] para selecionar
“Cancel” e depois pressione o botdo [ENTERI.

Selecao de um padrao de fill-in

1. Enquanto mantém o botao AUTO FILL IN [ON]
pressionado, pressione um pad [14]-[16] ou um
botao [A]-[H].

Vocé também pode usar uma variagdo A-H como FILL IN.
Os pads [14]-[16] e os botdes [A]-[H] piscam. (O botao
selecionado acende).

Se o tipo do FILL IN for SCATTER, vocé pode manter o botéo
AUTO FILL IN [MANUAL TRIG] pressionado e usar o botao
[VALUE] para controlar o SCATTER DEPTH.

Como inserir um fill-in (disparador manual)

1. No momento em que desejar inserir um fill-in,
pressione o botdo AUTO FILL IN [MANUAL TRIG].

Insercao de um fill-in em intervalos requlares (Auto Fill In)

Estas sao instrucdes para inserir automaticamente um fill-in em
intervalos do nimero especificado de compassos.

1. Gire o botao AUTO FILL IN [AUTO FILL IN].
Um fill-in é inserido automaticamente em intervalos do nimero
especificado de compassos.

Valor:32,16,12,8,4,2

Ajuste do reverb ou delay

Essas sdo instrugcdes para ajustar o reverb ou delay.

Alvo Controlador

Volume do som do reverb Botdo REVERB [LEVEL]

Duracao do reverb Botéo [KIT] + botdo REVERB [LEVEL]
Volume do som do delay Botdo DELAY [LEVEL]

Botdo DELAY [TIME]

Botdo DELAY [FEEDBACK]

Tempo do delay
Feedback do delay

Para obter configura¢des detalhadas de reverb e delay, consulte
“Edicao das configuragoes de um kit (KIT Edit)” (p. 14).

Efeito mestre

1. Pressione o botao MASTER FX [ON] para acendé-lo.

2. Use o botdo MASTER FX [CTRL] para ajustar a
profundidade do efeito.
= “Efeito mestre (MASTER FX)” (p. 15)



I TR-REC (gravacao em etapas)

Nesse método de gravagao, vocé cria um padrao especificando
as etapas nas quais cada instrumento sera tocado. Vocé pode até
mesmo reproduzir o padrao durante sua criacao.

* Se quiser manter as edi¢oes feitas em um padrao ou kit, vocé devera
salvar esse padrao ou kit (p. 18).

1. Pressione o botao [TR-REC].

2. Use os botdes de variagao para selecionar A-H.

3. Pressione o botdo [START/STOP] para iniciar a
gravacao.

4. Pressione um dos botdes de selecao INST para
selecionar o instrumento que vocé quer gravar.

5. Pressione os pads [1]-[16] para inserir as etapas
nas quais vocé deseja que o som seja tocado.

6. Repita as etapas 4-5.

Vocé pode alterar a escala. Para obter detalhes, consulte
“Edicao das configuragoes de padrao (Pattern Setting)”
(p. 13).

Entrada de subetapas

Vocé pode subdividir uma etapa e inserir subetapas dentro dela.
1. Pressione o botao [SUB].

2. Pressione um pad [1]-[16]

Ao manter o botao [SUB] pressionado e girar o botao [VALUE],
vocé pode escolher 1/2, 1/3 ou 1/4 como o numero das divisées

de etapa.
Subetapa
Pad Pad Pad Pad Pad
1 2 3 4 5
Etapa 1 Etapa 2 Etapa 3 Etapa 4 Etapa 5
Nenhuma
subetapa (N | (Y | (N |

Subetapa 1/2 | OO O
Subetapa 1/3 | O OO O OO O OO0
Subetapa 1/4 DO 0000000 0O0OCCO00OO

Vocé também pode inserir uma subetapa mantendo o botao
[SUB] pressionado e pressionando um pad [1]-[16].

Especificacdo de um flam

1. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione
o botao [SUB] para definir SUB STEP como FLAM.

SUB STEP e FLAM alternam-se cada vez que vocé pressiona o
botao.

2. Pressione um pad [1]-[16]

Entrada de batidas fracas

1. Enquanto mantém o botéo [SHIFT] pressionado,
pressione um pad [1]-[16].

Entrada de sons alternativos (ALt INsT)

Para sons cujo o nome inclui um caractere “/”, como 707Bass1/2,
vocé pode inserir sons alternativos.

1. Enquanto mantém um botao de selecdo de
instrumento [BD]-[RC] pressionado, pressione um
pad [1]-[16].

Sonsfalternativos

Embora seja atribuido um som a cada pad, sons (timbres

de instrumento) cujo nome contém um caractere “/”, como
707Bass1/2, também possuem um segundo som atribuido a eles
(som alternativo).

Vocé pode alternar entre sons normais e sons alternativos para a
performance.

Especificacao de acentos

1. Pressione o botdao ACCENT [STEP].

2. Pressione os pads [1]-[16] para selecionar as etapas
nas quais vocé deseja adicionar um acento.

3. Use o botdo ACCENT [LEVEL] para ajustar o volume
do acento.

Exclusao de um instrumento gravado do padrao

Exclusaolapenasidelumalparte;

siedue.q

Se vocé pressionar o botdo [CLEAR] durante a reproducdo, o
instrumento selecionado pelos botdes de selecdo INST sera
excluido do padrao apenas enquanto vocé mantém pressionado
o botéo [CLEAR].

Exclusaojtotal

Ao manter pressionado o botédo de selecdo de instrumento do
instrumento que deseja excluir, pressione o botdo [CLEAR].

Gravagao/reproducao de MOTION

Enquanto o botdo MOTION [REC] estiver aceso, os movimentos dos
botdes [TUNE] do instrumento, botdes [DECAY] e botdes [CTRL]
serdo gravados em etapas.

Enquanto o botdo MOTION [ON] estiver aceso, movimentos
gravados dos botdes [TUNE], [DECAY] e [CTRL] do instrumento
serao reproduzidos.
* REVERB LEVEL, DELAY LEVEL/TIME/FEEDBACK, MASTER FX CTRL e
MASTER FX ON também sdo gravados e reproduzidos de acordo com
o estado dos botdes descritos abaixo.

Outrojmétodoldeloperacao

1. Opere um botao enquanto mantém o botao
MOTION [REC] pressionado.

Isso permite gravar um movimento apenas enquanto estiver
mantendo o botao pressionado.

Durante]ojlR;REC

1. Opere um botao enquanto mantém um pad
[1]-[16] pressionado.
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I |NST‘REC (gravacao em tempo real)

Nesse método de gravagao, vocé cria um padrdo através da gravacao
em tempo real da sua performance nos pads [1] (BD)-[11] (RC). Isso
modifica o padrao selecionado.

* Se quiser manter as edigoes feitas em um padrao ou kit, vocé devera
salvar esse padrao ou kit (p. 18).

1. Pressione o botao [INST REC].

2. Pressione o botao [START/STOP] para iniciar a
gravacao.

3. Use os botdes de variacao [A]-[H] para selecionar a
variacao que deseja gravar.

4. Toque usando os pads [1] (BD)-[11] (RC).

* As operagdes na secdo de edi¢ao de instrumento nao sio gravadas.

Como tocar subetapas

Estas sao instru¢des sobre como tocar ou gravar subetapas.

1. Pressione o botao [SUB].

2. Pressione o pad [1]-[16] que tocara as subetapas.

Mantendo o botao [SUB] pressionado e girando o botdo
[VALUE], vocé pode escolher 1/2, 1/3 ou 1/4 como o nimero
das divisdes de etapa.

Vocé também pode tocar uma subetapa mantendo o botéo
[SUB] pressionado e pressionando um pad [1]-[16].

Especificacao de um flam

Estas sdo instrucdes para tocar ou gravar um flam no timbre do
instrumento.

1. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione
o botao [SUB] para definir SUB STEP como FLAM.

SUB STEP e FLAM alternam-se cada vez que vocé pressiona o botao.

2. Pressione um pad [1] (BD)-[11] (RC).

Isso permite tocar ou gravar um flam no timbre do instrumento.

Como tocar batidas fracas

1. Enquanto mantém o botao [SHIFT] pressionado,
pressione um pad [1] (BD)-[11] (RC).

Isso permite tocar ou gravar batidas fracas.

Como tocar sons alternativos

Em sons cujo o nome inclui um caractere “/”, como 707Bass1/2, vocé
pode tocar ou gravar sons alternativos.

1. Enquanto mantém um botao de selecdo de
instrumento [BD]-[RC] pressionado, pressione um
pad [1]1 (BD)-[11] (RC).

Exclusao de um instrumento gravado do padrao

Exclusaolapenasidelumajparte

Se vocé pressionar o botdo [CLEAR] durante a reproducao, o
instrumento selecionado pelo botao de selecao de instrumento
sera excluido do padrao apenas enquanto vocé mantém
pressionado o botao [CLEAR].

Exclusaojtotal

Ao manter pressionado o botao de selecdo de instrumento do
instrumento que deseja excluir, pressione o botdo [CLEAR].

Gravagao/reprodugao de MOTION

Enquanto o botdo MOTION [REC] estiver aceso, os movimentos dos
botdes [TUNE] do instrumento, botdes [DECAY] e botdes [CTRL]
serdo gravados em etapas.

Enquanto o botdo MOTION [ON] estiver aceso, movimentos
gravados dos botdes [TUNE], [DECAY] e [CTRL] do instrumento
serao reproduzidos.

* REVERB LEVEL, DELAY LEVEL/TIME/FEEDBACK, MASTER FX CTRL e

MASTER FX ON também sédo gravados e reproduzidos de acordo com
o estado dos botdes descritos abaixo.

Qutrojmétodoldeloperacao

1. Opere um botao enquanto mantém o botéao
MOTION [REC] pressionado.

Isso permite gravar um movimento apenas enquanto estiver
mantendo o botao pressionado.

7

Uso do pad de instrumento

Vocé pode usar os botdes de selecdo de instrumento para tocar ou
gravar o instrumento selecionado.

O volume muda dependendo da forca com que vocé pressiona o
pad de instrumento.

Uso do pad de instrumento para tocar instrumentos

DuranteolINSTIPLAYY/\Durantelo]PATIIERNISELEGT]

1. Use os botdes de selecdao de instrumento para
selecionar o instrumento que vocé deseja tocar
com o pad de instrumento.

2. Pressione o pad de instrumento para tocar o
instrumento selecionado na etapa 1.

N
Gravagao enquanto vocé usa o pad de instrumento para
tocar instrumentos

DurantelojilR;REG//IDurantelo]INSTIREC

1. Pressione o botao [TR-REC] ou o botao [INST REC].
2. Pressione o botdo [START/STOP] e inicie a
gravacao.

3. Use os botdes de selecao de instrumento para
selecionar o instrumento que vocé deseja tocar
com o pad de instrumento.

4. Pressione o pad de instrumento para gravar o
instrumento selecionado na etapa 3.




I | N ST‘ P LAY (performance)

Vocé pode usar os pads [1] (BD)-[11] (RC) em uma apresentacao em
tempo real.

Sua performance nao modifica o padrao.

1. Pressione o botao [INST PLAY].
2. Toque usando os pads [1] (BD)-[11] (RC).

Como tocar subetapas

Estas sao instrugdes para tocar subetapas.

Isso permite tocar quialteras (de duas, trés ou quatro figuras).
1. Pressione o botédo [SUB].
2. Pressione o pad [1]-[16] que tocara as subetapas.

Mantendo o botédo [SUB] pressionado e girando o botdo
[VALUE], vocé pode escolher 1/2, 1/3 ou 1/4 como o numero
das divisdes de etapa.

Vocé também pode tocar uma subetapa mantendo o botao
[SUB] pressionado e pressionando um pad [1]1-[16].

Execugéo de um flam

Estas sdo instrucdes para executar um flam em um timbre de
instrumento.

1. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione
o botao [SUB] para definir SUB STEP como FLAM.

2. Pressione um pad [1] (BD)-[11] (RC).

Isso permite executar um flam no timbre do instrumento.

(

Execucao de batidas fracas (weak Beats)

1. Enquanto mantém o botao [SHIFT] pressionado,
pressione um pad [1] (BD)-[11] (RC).

Isso permite executar batidas fracas.

Execucao de sons alternativos (ALt iNsT)

Em sons cujo o nome inclui um caractere “/”, como 707Bass1/2, vocé
pode executar sons alternativos.

1. Enquanto mantém um botao de selecdo de
instrumento [BD]-[RC] pressionado, pressione um
pad [1]1(BD)-[11] (RC).

Execugao de um rulo roLy)

Estas sdo instrugdes para executar um rulo em um timbre de
instrumento.

DuranteolINST{PI*AY;

1. Enquanto mantém um pad [12]-[13] pressionado,
pressione um pad [1]-[11].
Isso permite executar um rulo no timbre do instrumento.

Métodofalternativo

1. Enquanto mantém o botéo [INST PLAY] pressionado,
pressione um pad [12]-[13].
O pad [12]-[13] acende.

2. Pressione um pad [1]-[11]

Isso permite executar um rulo no timbre do instrumento.

3. Para cancelar a configuracao de rulo, pressione o
pad [12]-[13] novamente.

Velocidade do rulo
Pad Explicacao
Pad [12] Semicolcheia
Pad [13] Fusa
Pad [12] +[13] Semifusa

I Edicao das configuragdes de padrao (patter setting)

Estas sdo instrucdes para especificar o kit e andamento usados por
um padrao.

1. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione
o botdo [PTN SELECT].
Atela PTN SETTING é exibida.

2. Selecione um parametro.
2-1. Use o botédo [VALUE] para selecionar um parametro.
2-2. Pressione o botdo [ENTER].

3. Modifique os valores.
3-1. Use o botédo [VALUE] para editar o valor do parametro.
3-2. Pressione o botdo [ENTER].

Retorne a selecao de parametro (etapa 2).

4. Pressione o botao [PTN SELECT].
Vocé sai da tela PTN SETTING.

Parametro PTN SETTING

Parametro Explicagao

Ative isso se quiser usar o kit selecionado

W pelo parametro “KIT:Number”.
KIT:Number Seleciona o kit usado pelo padrao.

Tempo Especifica o andamento do padrao.

Scale Seleciona a escala.

Shuffle Especifica a quantidade de shuffle (balango).
Flam Spacing Especifica o espagcamento do flam.
ScatterType Seleciona o tipo de scatter.

ScatterDepth Ajusta a profundidade do scatter.

NAME Especifica 0 nome do padrao.

= Para obter detalhes, consulte o “Manual de Referéncia”
(PDF).
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I Edicao de um kit ou instrumento

Selegao de kits )

Instrucdes para selecionar kits.

1. Pressione o botao [KIT] para acendé-lo.
A tela KIT é exibida.

Se o kit estiver em edicdo, um “*” serd mostrado no lado esquerdo
do ntimero do kit.

2. Use o botdo [VALUE] para selecionar um Kkit.
3. Pressione o botao [KIT] novamente.
O botdo [KIT] apaga e vocé sai da tela KIT.

Edicao das configuragoes de um kit (ki edit

Estas sao instrugOes para editar as configuracdes do kit que estiver
selecionado.

* Se quiser manter as configuragdes do kit editado, sera necessario
salvar o kit (p. 18).

1. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione
o botao [KITI.
A tela KIT Edit é exibida.

2. Selecione um parametro.
2-1. Use o botado [VALUE] para selecionar um parametro.
2-2, Pressione o botdo [ENTER].
Prossiga para a edicdo do valor do parametro (etapa 3).
3. Modifique os valores.
3-1. Use o botado [VALUE] para editar o valor do parametro.
3-2. Pressione o botdo [ENTER].

Retorne para selecionar um parametro (etapa 2).

4. Pressione o botao [KIT].
O botdo [KIT] apaga e vocé sai da tela KIT Edit.

Parametro KIT Edit

Categoria  Explicacao

LEVEL Parametro de nivel

Edita as configuracdes de reverb.
REVERB X .

= “Configura¢des detalhadas de reverb” (p. 14)
DELAY Edita as configuracoes de delay.

= “Configura¢ées detalhadas de delay” (p. 14)
MASTERFX = “Efeito mestre (MASTER FX)” (p. 15)

= “Entrada de uma fonte de audio externo
(EXTIN)” (p. 21)

LFO = “Uso do LFO para modificar um parametro” (p. 16)

EXT IN

Especifica o destino da saida de cada instrumento.
MIX, ASSIGN 1-6 (mono), ASSIGN A-C (estéreo)

Especifica a configuracdo de silenciamento de
cada instrumento.

OUTPUT

MUTE . . . .
O silenciamento ocorre quando o instrumento é

tocado.

Atribui um parametro aos botées [CTRL] da secdo

de edicdo de instrumento.

= “Atribuicdo de uma funcao diferente para
cada instrumento para o botéao [CTRL]" (p. 15)

CTRL

Categoria  Explicacao

COLOR Especifica a cor dos LEDs do fader de nivel.
Renomeie o kit.
NAME = “Inserir um nome de kit ou outros

caracteres” (p. 18)

= Para obter detalhes, consulte o “Manual de Referéncia”
(PDF).

e Ao trocar de kits, a posi¢ao dos botdes pode ser diferente
dos valores do kit. Em casos assim, vocé pode escolher se o
movimento do botao altera o som imediatamente ou apenas
apos a posicao do botdo corresponder ou passar pelo valor do kit.
= “UTILITY” = “GENERAL” — parametro “KnobMode”

e Os parametros do kit em edicdo sdo lembrados até que
o equipamento seja desligado. Se vocé selecionar um kit
diferente e depois selecionar novamente um kit editado, ele
voltara ao estado editado. No entanto, se vocé desligar o
equipamento e ligéd-lo novamente, o kit retornaré ao estado
anterior a edicdo. Se quiser manter as configuragdes do kit
editado, serd necessario salvar o kit.
= “Como salvar o padrao, o kit ou as configuracées do

sistema (WRITE)” (p. 18)

Configuracoes detalhadas de reverb
Na tela KIT Edit, selecione REVERB.

Parametro  Explicacao

Type Tipo de reverb

Duracéo da reverberacéo
Time * |sso pode ser controlado mantendo o botéo [KIT]
pressionado e girando o botdo REVERB [LEVEL].
Nivel de saida da reverberagao

Level * Vocé pode usar o botdo REVERB [LEVEL] para controlar
isso.

Ajusta o tempo de delay do som direto até que o

ABEEY som de reverb seja ouvido.
Ajusta a frequéncia abaixo da qual o contetdo de
Low Cut - g . .
baixa frequéncia do reverb sera reduzido.
. Ajusta a frequéncia acima da qual o contetdo de
High Cut . ) .
alta frequéncia do reverb sera reduzido.
Density Densidade do reverb

Configuracdes detalhadas de delay
Na tela KIT Edit, selecione DELAY.

Parametro  Explicacao
Type Tipo de delay
Sincroniza o tempo de delay (Time) com o
TempoSync P y( )
andamento.
Nivel de saida do som de delay
Level * Vocé pode usar o botdo DELAY [LEVEL] para controlar
isso.
Ajusta o tempo de delay, desde o som direto até
Time que o som de delay seja ouvido.
* Vocé pode usar o botdo DELAY [TIME] para controlar
isso.
Ajusta a quantidade de retroalimentac¢ao do delay.
Feedback  * Vocé pode usar o botao DELAY [FEEDBACK] para

controlar isso.

Os parametros editaveis diferem, dependendo do tipo de delay.
= Para obter detalhes, consulte o “Manual de Referéncia” (PDF).



Edicao de um kit ou instrumento

Efeito mestre (MASTERFX)

Instrucdes sobre como aplicar o efeito mestre ao kit.

1. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione
o botao MASTER FX [ON].
Os itens MASTER EFX da tela KIT EDIT sao exibidos.

2. Selecione um tipo de efeito mestre.
Os parametros editaveis diferem para cada efeito.

= Para obter detalhes, consulte o “Manual de Referéncia”
(PDF).

Vocé pode usar o botdo MASTER FX [CTRL] para editar o
parametro atribuido.

3. Pressione o botéao [KIT].
O botéo [KIT] apaga e vocé sai da tela.

Atribuicao de parametros aos botoes [CTRL]

(CTRL SELECT)

Vocé pode atribuir parametros aos botdes [CTRL] da secdo de edicdo
do instrumento e controlar esses parametros enquanto o padrao é
reproduzido.

1. Pressione o botao [CTRL SELECT] para acendé-lo.
A tela CTRL SELECT é exibida.

2. Use o botao [VALUE] para selecionar um
parametro.
O mesmo parametro é selecionado para todos os botdes [CTRLI.
3. Pressione o botao [CTRL SELECT] novamente.
O botdo [CTRL SELECT] apaga e vocé sai da tela CTRL SELECT.

Atribuicao de uma funcao diferente para cada

instrumento para o botao [CTRL]

1. Enquanto mantém o botao [CTRL SELECT]
pressionado, pressione um botao [BD]-[RC].
O parametro atribuido ao botao [CTRL] é exibido.

2. Use o botao [VALUE] para selecionar um
parametro.

3. Pressione o botdo [CTRL SELECT].
O botao [CTRL SELECT] apaga e vocé sai da tela.

Vocé também pode selecionar a partir dos parametros
atribuiveis mantendo o botdo [CTRL SELECT] pressionado e
operando diretamente o botdo [CTRL].

e A atribuicao feita serd salva no parametro “User” que vocé

pode selecionar na etapa 2 da “Atribuicdao de parametros aos
botoes [CTRL] (CTRL SELECT)"” (p. 15).

Como tocar varios instrumentos sobrepostos

(GROUPING para sobreposicao)
Vocé pode criar um grupo de varios instrumentos e tocar seu som
sobreposto com uma unica nota.

Vocé pode usar instrumentos mestre agrupados das seguintes
maneiras. O instrumento subordinado segue o instrumento
mestre.

e Entrada de padrao em “TR-REC”
e Performance de pad em “INST PLAY”
e Gravagao de pad em “INST REC”

Agrupamento de instrumentos

1. Na tela KIT Edit, pressione por mais tempo o botao
[BD]-[RC] que vocé deseja especificar como o
instrumento mestre.

A tela INST GROUP é exibida.

2. Enquanto mantém pressionado o botao que vocé
pressionou na etapa 1, pressione o botao [BD]-[RC]
que vocé deseja especificar como o instrumento
subordinado.

Os instrumentos selecionados como instrumento mestre e
instrumento subordinado séo agrupados.

e Durante o TR-REC, ao pressionar um botéo [BD]-[RC]
agrupado, o botdo [BD]-[RC] do instrumento mestre ( %)
acende e o botéo [BD]-[RC] do instrumento subordinado ( &, )
pisca.

e Durante INST PLAY/INST REC, pressionar um pad [1]-[11] de
um instrumento subordinado agrupado nao produzird som.

e Se vocé pressionar o botdo [MUTE], o botdo [BD]-[RC] do
instrumento mestre do mesmo grupo acende e o botao
[BDI-[RC] do instrumento subordinado pisca.

Selegao do timbre de um instrumento (ns)

Os timbres de instrumento do kit selecionado no momento sao
selecionados individualmente.

1. Pressione o botao [INSTI.

O botao [INST] e o botdo [BD]-[RC] (que foi selecionado para
[TR-REC]) sao acesos e a tela INST é exibida.

2. Use o botao [VALUE] para selecionar o timbre do
instrumento.

Para trocar de categoria, mantenha o botao [SHIFT]
pressionado e gire o botdo [VALUE].

3. Pressione o botdo [INST] novamente.
O botédo [INST] apaga e vocé sai da tela INST.
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Edicao de um kit ou instrumento

Edicao do som de um instrumento (NsT Edit)

1. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione
o botao [INSTI.
O botéo [INST] acende e a tela INST Edit é exibida.

2. Selecione um parametro.
2-1. Use o botao [VALUE] para selecionar um parametro.
2-2. Pressione o botdo [ENTER].

3. Modifique os valores.
3-1. Use o botao [VALUE] para editar o valor do parametro.
3-2. Pressione o botdo [ENTER].
Retorne a selecao de parametro (etapa 2).

4. Pressione o botao [INST] aceso.
O botdo [INST] apaga e vocé sai da tela INST Edit.
= Para obter detalhes, consulte o “Manual de Referéncia” (PDF).

Alteracao do pan de um instrumento

1. Na tela INST Edit, use o botao [VALUE] para
selecionar o parametro “Pan”.

2. Pressione o botao [ENTER].

3. Use o botdo [VALUE] para editar o valor do
parametro.

Valor: L127-CENTER-R127
4. Pressione o botao [ENTER].

5. Pressione o botao [INST] aceso.
O botdo [INST] apaga e vocé sai da tela INST Edit.

Alteracao do ganho de um instrumento

1. Na tela INST Edit, use o botao [VALUE] para
selecionar o parametro “Gain”.

2. Pressione o botao [ENTER].

3. Use o botao [VALUE] para editar o valor do
parametro.

Valor: -INF, -40.0dB-0.0dB-+40.0dB
4, Pressione o botao [ENTER].

5. Pressione o botao [INST] aceso.
O botéo [INST] apaga e vocé sai da tela INST Edit.

16

Como copiar um kit (kiT copy)

1. Mantenha o botao [COPY] pressionado e pressione
o botao [KITI.
A tela KIT COPY é exibida.

2. Use o botédo [VALUE] para selecionar a origem da
cépia e depois pressione o botao [ENTER].

3. Use o botdo [VALUE] para selecionar o destino da
copia e depois pressione o botao [ENTER].
Uma mensagem de confirmacdo é exibida.

4. Para copiar, use o botao [VALUE] para selecionar
“OK"” e depois pressione o botao [ENTER].

Caso decida cancelar, use o botdo [VALUE] para selecionar
“Cancel” e depois pressione o botdo [ENTER].

Uso do LFO para modificar um parametro

Vocé pode selecionar um parametro que deseja modificar e usar o
LFO para modificar o valor do pardmetro.

1. Na tela INST Edit, use o botao [VALUE] para
selecionar “LFO” e depois pressione o botao
[ENTERI.

2. Use o botao [VALUE] para selecionar o parametro
que deseja modificar e pressione o botao [ENTER].

3. Use o botédo [VALUE] para selecionar “LFO Depth”
e depois pressione o botao [ENTER].

4, Use o botao [VALUE] para especificar profundidade
da alteracao.

Valor: -128-0-+127
5. Pressione o botao [ENTER].

6. Pressione o botdo [INST] aceso.
O botdo [INST] apaga e vocé sai da tela INST Edit.

Na tela KIT Edit, vocé pode editar a forma de onda do
LFO (Waveform), frequéncia (Rate) e sincronizacdo com o
andamento (TempoSync).

4 )

LFO
Parametro INST

(Configuragées para cada instrumento)

Parametro KIT
(Configuragées de todo o kit)

Forma de onda do LFO

LFO (parametro a aplicar)

Profundidade do LFO

Taxa do LFO

Sincroniza¢ao com o
andamento do LFO




I Atribuicdo de um sample do usuario importado a um instrumento

Importacao de um sample do usuario

(Sample Import)
Estas sdo instru¢des sobre como um arquivo de dudio salvo em um
cartao SD pode ser importado como um sample do usudrio.

* Use o TR-8S para formatar o cartao SD.

* A duracao maxima de um arquivo de dudio tnico que pode ser
importado é de aproximadamente 180 segundos (no caso de
44,1 kHz/MONO). Dependendo do estado da utilizagdo da memoéria,
o0 tempo maximo sera menor.

1. Usando seu computador, copie um arquivo de
audio para a seguinte pasta do cartao SD.
ROLANDATR-8S\SAMPLE\

Formatos de arquivo que podem ser importados
WAV, AIFF

2. Insira o cartao SD no TR-8S (p. 6).
3. Pressione o botao [UTILITY].

4. Use o botao [VALUE] para selecionar “Sample
Import” e depois pressione o botao [ENTER].

5. Use o botao [VALUE] para selecionar o arquivo de
audio que deseja importar e pressione o botdao
[ENTER].

Uma mensagem de confirmacéo é exibida.

6. Para executar, use o botao [VALUE] para selecionar
“OK” e depois pressione o botao [ENTER].

Caso decida cancelar, use o botao [VALUE] para selecionar
“Cancel” e depois pressione o botdo [ENTER].

Quando a importacao estiver concluida, o visor indicara
“Completed!” e vocé poderd sair da tela UTILITY.

7 .

Selecao de um sample de usuario (sampLE)

1. Pressione o botao [SAMPLE].

O botdo [SAMPLE] e o botao [BD]-[RC] (que foi selecionado para
[TR-REC]) sao acesos e a tela SAMPLE é exibida.

2. Use o botédo [VALUE] para selecionar o sample do
usuario que vocé quer atribuir como o timbre do
instrumento.

[ LEMBRETE

e Escolha o sample que vocé importou do cartao SD.
e \océ pode pressionar o botdo [BD]-[RC] para alterar o destino
do carregamento.
3. Pressione o botdao [SAMPLE] aceso.
O botdo [SAMPLE] apaga e vocé sai da tela SAMPLE.

Edicao das configuracoes de sample do usuario

(SAMPLE Edit)

1. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione
o botao [SAMPLE].
A tela SAMPLE Edit é exibida.

2. Selecione um parametro.
2-1. Use o botédo [VALUE] para selecionar um parametro.
2-2. Pressione o botdo [ENTER].

3. Modifique os valores.
3-1. Use o botédo [VALUE] para editar o valor do parametro.
3-2. Pressione o botdo [ENTER].
Retorne a selecao de parametro (etapa 2).

OBSERVACAO

Se a tela indica “---", ndo é possivel editar.

4. Pressione o botao [SAMPLE] aceso.
O botdo [SAMPLE] apaga e vocé sai da tela SAMPLE Edit.

Se vocé editou as configuragdes, sera perguntado se vocé deseja
salvar o sample.

[ LEMBRETE

e As configuragdes especificadas aqui sao comuns a todos os kits
que usam o mesmo sample do usuario.

e Samples predefinidos (samples para os quais o icone [{ é
exibido) mostram valores dos parametros como “---" e esses
valores nao podem ser editados.
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I Varias operacoes

Pular para o inicio de um grupo de parametros

Em cada uma das telas de edicéo, vocé pode pular para o inicio de
um grupo de parametros (categoria).

1. Ao selecionar um parametro, mantenha o botao
[SHIFT] pressionado e gire o botao [VALUE].

Inserir um nome de kit ou outros caracteres

Estas sdo instrugdes para inserir caracteres, como ao nomear um kit
ou padrao.

1. Acesse a tela KIT EDIT (p. 14) ou a tela PTN
SETTING (p. 13).

2. Use o botao [VALUE] para selecionar “NAME”.
No caso da tela KIT Edit

3. Pressione o botao [ENTER] para acessar a tela de
entrada de caracteres.
No caso da tela KIT Edit

4. Use os botoes [COPY] (esquerda) [UTILITY] (direita)
para mover o cursor.

Botdo Explicacao
Botao [UTILITY]
Botao [COPY]

Move para a direita.

Move para a esquerda.

5. Use o botao [VALUE] para alterar o caractere.

Botdo Explicacao

e Exclui um caractere (apagar)

+ botédo [COPY] pagar).
el Insere um caractere (inserir)

+ botao [UTILITY] ’

Botao [SHIFT] Troca entre maiusculas/minusculas/
+ botao [VALUE] numeros.

6. Ao terminar de inserir caracteres, pressione o botao
[ENTER].

Vocé volta a tela da etapa 2 e o nome inserido é exibido.

18

Como salvar o padrao, o kit ou as configuracoes

do sistema (WRITE)

Estas sao instrugdes para salvar um padrao ou kit.

1. Pressione o botao [WRITE].
A tela WRITE é exibida.

2. Use o botdo [VALUE] para selecionar o que vocé
deseja salvar e pressione o botdao [ENTER].
A tela WRITE é exibida na ordem: “Pattern” — “Kit” — “System”.
* Se “System” for selecionado, uma tela de confirmacao sera exibida.
Prossiga para a etapa 4.
3. Use o botao [VALUE] para selecionar o destino da
gravacao e depois pressione o botao [ENTER].

Uma mensagem de confirmacéo é exibida.

4. Para salvar, use o botdo [VALUE] para selecionar
“OK"” e depois pressione o botao [ENTER].

Caso decida cancelar, use o botao [VALUE] para selecionar
“Cancel” e depois pressione o botdo [ENTER].

Atalhos das operacdes de salvar

Funcao Operacao do equipamento

Mantenha o botao [WRITE] pressionado
e pressione o botdo [PTN SELECT].
Mantenha o botao [WRITE] pressionado

e pressione o botao [KIT].

Salvar um padrao
(tela PATTERN WRITE)

Salvar um kit
(tela KIT WRITE)

Mantenha o botédo [SHIFT] pressionado

e pressione o botdo [WRITE].

* O padrao e o kit selecionados sao salvos
sobrescrevendo.

Salvar um padrao e

kit simultaneamente
(OVERWRITE)




Varias operacoes

7 e ~ .

Copia de um padrao ou kit (copy)

Estas sdo instrugdes para copiar um padrao ou Kkit.

1. Pressione o botao [COPY].
A tela COPY é exibida.

2. Use o botao [VALUE] para selecionar o que vocé
deseja copiar e pressione o botdao [ENTER].
A tela COPY é exibida na ordem: “Pattern” — “Variation” —
“Track” — “Kit” — “Inst”.

3. Use o botao [VALUE] para selecionar a origem da
cOpia e depois pressione o botdao [ENTER].

4. Use o botao [VALUE] para selecionar o destino da
cOpia e depois pressione o botao [ENTER].
Uma mensagem de confirmacao é exibida.

5. Para executar a copia, use o botdo [VALUE] para
selecionar “OK” e depois pressione o botao [ENTER].

Caso decida cancelar, use o botdo [VALUE] para selecionar
“Cancel” e depois pressione o botdo [ENTER].

Atalhos para operagoes de cdpia

Operacao do equipamento

Mantenha o botéo [COPY]
pressionado e pressione o botao

Funcao

Copiar um padrao

(tela PATTERN COPY)
[PTNSELECT].
. . Mantenha o botéo [COPY]
((Eg:)l(lgrcg;v) kit pressionado e pressione o botdo
[KIT].

Mantenha o botdo [COPY]
pressionado e pressione o botao
[INSTI.

Mantenha o botéo [COPY]
pressionado e pressione um
botao [BD]-[RC].

Enquanto mantém o botao
[VOPY] pressionado, pressione
um botdo de variacao [A]-[H].

Copiar um instrumento
(tela INST COPY)

Copiar um padrao
(instrumento selecionado)

(tela de selecao de destino de copia
do padrao)

Copiar uma variacao
(variagao selecionada)

(tela de selecao de destino de copia da
variagao)

Apagar um padrao (cLEAR)

Estas sdo instrug¢des para apagar um padrao.

1. Enquanto mantém o botao de selecao de um
instrumento pressionado, pressione o botao
[CLEAR].

Isso permite apagar o padrao do instrumento selecionado.
Apenas a variacdo selecionada é afetada.

SelestiverireproduzindolemjlR:REGoulINSTIREG

1. Durante a reproducao, pressione o botao [CLEAR].
O padrao do instrumento selecionado ao pressionar seu botdo de
selecdo de instrumento sé é apagado enquanto vocé manter o
botao pressionado.

. e
Apagamento do Motion
Apagamentoldejtodo]MOTION H!
Q
Estas sdo instrucdes para apagar todo MOTION gravado na variacédo &
que esta selecionada para reproducao. =
1. Mantenha o botao MOTION [ON] pressionado e
pressione o botao [CLEAR].
Apagamentoldo]MOTIONIdelumlinstrumentolespecifico
Estas sdo instrucdes para apagar todo MOTION gravado de um m
instrumento especificado na variacdo selecionada para reproducao. B
[=11]]]
O

1. Mantenha o botao MOTION [ON] pressionado e
pressione um botao de selecdo de instrumento.

’Apagamentoldo]MOTIONIdelapenasium|botaolespecifico

Estas sdo instrucdes para apagar todo MOTION de um botao

especifico gravado na variagdo que esta selecionada para

reproducao.

1. Mantenha o botao MOTION [ON] pressionado e
opere o botao.

MOTION é também apagado quando vocé executa a operacao
de manter o botdo [CLEAR] pressionado e apagar etapas.

Como tocar batidas fracas

Vocé pode alterar como as batidas fracas (WEAK BEATS) sao inseridas
durante o TR-REC.

Use “UTILITY” — “GENERAL” — “WeakBeat” para especificar isso.

Parametro Explicagao
Enquanto mantém o botao [SHIFT]
WSHIFT pressionado, pressione um pad [1]1-[16].
Cada vez que um pad [1]-[16] é pressionado,
PAD vocé alterna entre som normal — batida

fraca = desligado.

Especificacao do espagamento do flam.

Vocé pode usar a tela LCD para especificar o espacamento do
flam.
= “Edicao das configura¢des de padrao (Pattern Setting)”
(p.13)
* Se especificar “0”, nao havera efeito de flam.
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Varias operacoes

Como silenciar um instrumento (MuTe)

1. Pressione o botao [MUTE].

2. Use os botdes de selecao de instrumento
para ativar (apagado) ou desativar (aceso) o
silenciamento (mute) de cada instrumento.

O botao [MUTE] funciona em qualquer estado: “TR-REC”, “PTN
SELECT”, “INST REC” ou “INST PLAY".

Método alternativo

1. Enquanto mantém o botao [MUTE] pressionado,
pressione o botao de selecdo de um instrumento.

Como ouvir apenas o instrumento selecionado (S0L0)

Estas sao instrugdes para ativar o “solo” de um instrumento
selecionado, para que apenas ele seja ouvido.

1. Enquanto o botdo [MUTE] estiver aceso, mantenha
o botao [SHIFT] pressionado e pressione um botao
de selecao de instrumento.

Para cancelar instantaneamente todos os silenciamentos,
mantenha o botdo [MUTE] pressionado e pressione o botao
[CLEAR].

Ajuste do andamento

1. Gire o botao [TEMPO] para ajustar o andamento.

Ao manter o botao [SHIFT] pressionado e girar o botdo [TEMPO],
vocé podera ajustar a configuragdo em etapas de 0,1.

0O andamento é mostrado no visor TEMPO.

Tap Tempo
Instrucdes para inserir o andamento com batidas.

1. Enquanto mantém o botao [SHIFT] pressionado,
pressione o botao [ENTER] trés vezes ou mais.
O andamento é especificado como o tempo médio no qual vocé

pressiona o botéo.
Marca¢ao do andamento

Vocé pode memorizar temporariamente o valor de andamento atual
e recupera-lo mais tarde.

O andamento marcado nao é salvo

Marcacaoldefandamento

Estas sao instrugdes para marcar o valor de andamento atual.

1. Mantenha o botao [MUTE] pressionado e pressione
o botéo [UTILITY].

Recuperacaoldolandamento;
Estas sao instrugdes para trocar para o valor de andamento marcado.

1. Mantenha o botao [MUTE] pressionado e pressione
o botao [COPY].

Ajuste detalhado do tempo das notas

(fungao Nudge)
A funcdo “nudge” permite ajustar o tempo das notas para frente ou
para tras.

Usar a funcdo “nudge” altera o tempo de reproducéo de todo o
padréo.

Operacao Explicacao
Botio [SHIFT] + [COPY] ;\:leo'x:;o tempo de reproducéo para

Move o tempo de reproducao para

Botéo [SHIFT] + [UTILITY] tras.

Uma configuracéo do sistema permite escolher se o tempo do
relégio MIDI sera modificado.

= “MIDITX: Tx Nudge”



I Sincronizacao/Gravacao com outros dispositivos

O TR-8S pode receber dados de MIDI Clock (F8) para sincronizar seu
andamento. Também pode receber comandos MIDI Start (FA) e MIDI
Stop (FC) para ser iniciado/interrompido.

Sincroniza¢ao com um TB-3

Vocé pode sincronizar o TR-8 com um TB-3 usando um cabo MIDI
disponivel comercialmente para fazer as conexdes.

MIDI OUT
MIDIIN

TB-3

Uso do TR-

Vocé pode usar o TR-8S como controlador para o seu software de

computador sem usar os sons do mecanismo de som interno do TR-8S.

1. Pressione o botao [UTILITY].

A tela de configuracao é exibida.

2. Use o botao [VALUE] para selecionar “SOUND:
Local Sw” e pressione o botdo [ENTER].

3. Use o botao [VALUE] para selecionar “SURFACE” e
depois pressione o botdo [ENTER].

4. Pressione o botao [UTILITY] aceso.
O botao [UTILITY] apaga e vocé sai da tela UTILITY.

* Mesmo se vocé pressionar pads ou se MIDI for recebido, o
mecanismo de som interno do TR-8S nao produzira som.

Uso dos conectores ASSIGNABLE OUT/TRIGGER

OUT como Trigger Out

Antes de prosseguir, desligue todos os dispositivos e conecte o
conector que vocé deseja usar como saida do TRIGGER para seu
dispositivo que aceita entrada de disparador.

1. Pressione o botao [UTILITY].

A tela de configuracao é exibida.

2. Use o botao [VALUE] para selecionar o parametro
“Mode” do ASSIGN OUT 1-6 e depois pressione o
botao [ENTER].

3. Use o botao [VALUE] para selecionar “TRIGGER” e
depois pressione o botao [ENTER].

4. Pressione o botao [UTILITY].
O botao [UTILITY] apaga e vocé sai da tela UTILITY.

Atribuicao de um instrumento aos conectores

ASSIGNABLE OUT/TRIGGER OUT

1. Mantenha o botao [SHIFT] pressionado e pressione
o botao [KIT].

A tela de configuracéo é exibida.

2. Use o botédo [VALUE] para selecionar o parametro
“BD"-"RC” do KIT:OUTPUT e depois pressione o
botao [ENTER].

3. Use o botédo [VALUE] para selecionar o conector
que deseja atribuir e pressione o botao [ENTER].

4. Pressione o botao [KIT].
O botdo [KIT] apaga e vocé sai da tela KIT Edit.

Entrada de uma fonte de audio externo Extiv)

Conecte um microfone, sintetizador ou maquina de ritmos, etc. aos
conectores EXT IN.

E possivel executar as seguintes acées com a fonte de dudio inserida
nos conectores EXT IN.

e Selecionar a entrada (entrada estéreo x 1/ entrada mono x 2)
e Aplicar um encadeamento lateral

e Aplicar reverb (Reverb Send)

e Aplicar delay (Delay Send)

e Selecionar o destino de saida (MIX OUT / ASSIGNABLE OUT)

e Aplicar SCATTER (se FILL IN estiver configurado como SCATTER
e usando a saida MIX OUT)

e Aplicar MASTER FX (se usar a saida MIX OUT)

Conexao de um computador através de USB

Se vocé usar um cabo USB 2.0 disponivel comercialmente para
conectar o TR-8S ao computador, vocé podera sincronizar o TR-8S
com o DAW por meio de MIDI USB ou gravar instrumentos individuais
do TR-8S em faixas do seu DAW por meio de dudio USB.

Para usar o TR-8S, é necessério baixar o driver do URL a seguir e
instald-lo em seu computador.

Para obter detalhes sobre a instalacdo, consulte o URL a seguir.
= https://www.roland.com/support/

OBSERVAGAO

Nao conecte o TR-8S ao seu computador antes de terminar de
instalar o driver.

Se ja tiver conectado o TR-8S, desconecte-o e depois
reconecte-o apds a conclusdo da instalacao do driver.
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I Varias configuragdes

Retorno as configuragoes de fabrica (ractory reseT) [l Back up de dados no cartao SD gackup)

Veja como retornar o TR-8S ao seu estado definido na fabrica. 1. Pressione o botao [UTILITY].
1. Pressione o botao [UTILITY]. Atela UTILITY é exibida.

Atela UTILITY € exibida. 2. Use o botao [VALUE] para selecionar “UTILITY:
2. Use o botao [VALUE] para selecionar “UTILITY: Backup”.

3. Pressione o botao [ENTER].

3. Pressione o botao [ENTER]. A tela BACKUP: NAME ¢ exibida.
A tela de selecdo de destino é exibida. _
_ LEMBRETE
L Se ja existir um arquivo de backup, a tela BACKUP:SELECT serd
Alvo Explicacao exibida

Retorna todas configuracdes que incluem

ALL padroes e kits ao seu estado definido na
fabrica.

Retorna apenas as configuragdes de kit ao

KIT seu estado definido na fabrica. Para salvar sobrescrevendo, selecione o arquivo de backup
- existente e pressione o botédo [ENTER].
Retorna apenas os padrdes ao seu estado
PTN definido na fabrica. Se vocé selecionar “Save As” e pressionar o botédo [ENTER] a
tela BACKUP: NAME ser4 exibida.
4. Use o botao [VALUE] para selecionar o destino e 4. Edite o nome se for necessario.
depois pressione o botao [ENTER]. 5. Pressione o botao [ENTER].
Uma mensagem de confirmacao ¢é exibida. Uma mensagem de confirmacdo é exibida.
5. Para executar, use o.botao [VA!'UE] para selecionar 6. Para executar, use o botao [VALUE] para selecionar
“OK” e depois pressione o botao [ENTER]. “OK” e depois pressione o botao [ENTER].
Caso decida canc_elar, use o botao [_\’ALUE] para selecionar Caso decida cancelar, use o botdo [VALUE] para selecionar
“Cancel” e depois pressione o botdo [ENTER]. “Cancel” e depois pressione o botao [ENTER].

6. Quando o visor indicar “Completed. Turn off
power.” desligue o TR-8S e ligue-o novamente.
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Varias configuracoes

Restauracao de dados do backup no cartao SD

(RESTORE)
1. Pressione o botao [UTILITY].
A tela UTILITY é exibida.

2. Use o botdo [VALUE] para selecionar “UTILITY:
Restore”.

3. Pressione o botao [ENTER].
A tela RESTORE é exibida.

4. Use o botao [VALUE] para selecionar o arquivo que
deseja restaurar.

5. Pressione o botao [ENTERI.

Uma mensagem de confirmacao é exibida.

6. Para executar, use o botao [VALUE] para selecionar
“OK” e depois pressione o botao [ENTERI.

Caso decida cancelar, use o botao [VALUE] para selecionar
“Cancel” e depois pressione o botdo [ENTER].

Fungoes convenientes (utiLiTy)

Aqui, vocé pode definir configuracdes do sistema do préprio TR-8S
ou fazer backup ou restauracdo de dados.

1. Pressione o botao [UTILITY].
A tela de configuragéo é exibida.

2. Selecione um parametro.
2-1. Use o botédo [VALUE] para selecionar um parametro.
2-2, Pressione o botdo [ENTER].

3. Isso é usado para modificar os valores.
3-1. Use o botdo [VALUE] para editar o valor do parametro.
3-2. Pressione o botdo [ENTER].

Retorne a selecao de parametro (etapa 2).

4. Pressione o botéo [UTILITY] aceso.
O botao [UTILITY] apaga e vocé sai da tela UTILITY.

Utility

Categoria Explicacao

GENERAL Define configuracdes gerais para todo o TR-8S.

LoD Benss oo i skconado

SAMPLE Importa ou exclui samples.

LED Ajusta o brilho dos LEDs de botdo ou de slider.

SYNC/TEMPO :\ij:csrtjna:;:;r;f.iguragées relacionadas a

MIDI Ajusta as configuragdes relacionadas a MIDI.

SOUND Especifica a configuragao do controle local.
Ajusta as configuragbes para a saida do

MIXouT ccjmector MIX C?UT. P

ASSIGN OUT Ajusta as configuragbes para a saida do

1-6 conector ASSIGNABLE OUT/TRIGGER OUT 1-6.

EXTIN Ajusta as configuragdes para a entrada de sinal
do conector EXT IN.

UTILITY Faz backup ou restaura.

SD CARD Formata um cartao SD.

INFORMATION Exibe a vesdo do programa do sistema.

= Para obter detalhes, consulte o “Manual de Referéncia” (PDF).
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Mensagens de erro

Mensagem Significado Acao Mensagem
O cartao SD nao
esta inserido ou nao Desligue o MIDI Buff
estd completamente equipamento, insira Full!
inserido. corretamente o ’
sDCard O cartao SD foi cartao SD e depois
NotReady! removido apés ligue o equipamento
V" selecionar os dados que novamente.
estavam no cartao SD. MIDI
O formato do cartio D € © TR-85 para Offline!
&invalido formatar o cartao SD
) (p. 7).
Nao foi possivel ler os Cert~|f|que—se de que o
dados do cartio SD cartdo SD estd instalado
Read Error! ’ corretamente. o
O arquivo esta < . rogrlam
danificado. Nao use esse arquivo. Error!
Nao foi possivel gravar Cert~|f|que—se de que o
0s dados no cartio SD. cartdo SD estd instalado
Write Errorl *  corretamente.
rite Error!
- Now
O formato do cartdo SD Use o TR85 para Playing!
&invalido. formatar o cartao SD .
(p-7).
SD Card Nao ha espaco Exclua os dados Now .
Full! suficiente no cartdo SD. desnecessarios. Recording!
Execute a operacao de
“factory reset” (p. 22). Not Found!
Sys Mem O conteddo da dreade  Se isso ndo resolver
Damaged! gravacao do TR-8S pode o problema, entre

estar danificado. em contato com o
vendedor ou suporte ao

cliente.

Especificacoes principais

Significado

Uma quantidade
grande incomum

de dados MIDI foi
recebida e ndo pode ser
processada.

A conexao MIDI IN foi
interrompida.

O TR-8S nao conseguiu
inicializar. Nao foi
possivel ler o programa
corretamente. Como
alternativa, o programa
de atualizacdo do
sistema pode ser
invalido.

Como o TR-8S esta
tocando, essa operagédo
nao pode ser executada.

Como o TR-8S esta
gravando, essa opera¢do
nao pode ser executada.

O arquivo nao foi
encontrado no cartao
SD.

Agao

Reduza a quantidade
de mensagens MIDI
que estao sendo
transmitidas.

Verifique se ndo ha
problemas com o cabo
MIDI conectado ao
MIDI IN do TR-8S e se
o cabo MIDI nao esta
desconectado.

Use o programa

correto para executar
novamente a
atualizacdo. Se isso ndo
resolver o problema,
entre em contato com o
vendedor ou suporte ao
cliente.

Pare a reproducéo antes
de executar a operagdo.

Pare a gravagdo antes
de executar a operacdo.

Certifique-se de que o
arquivo existe no cartao
SD.

Roland TR-8S: RHYTHM PERFORMER
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:Err::ndt:géo Adaptador AC

Uso de corrente  2.000 mA

Dimensées 409 (L) x 263 (P) x 58 (A) mm

Peso 2,1 kg

Acessérios Adaptador AC, Manual do proprietério,

Folheto “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO"”

* Este documento explica as especificages do produto no momento
em que ele foi emitido. Para obter as informac¢des mais recentes,
consulte o site da Roland.



	USO SEGURO DO EQUIPAMENTO
	OBSERVAÇÕES IMPORTANTES
	Sumário
	Descrições do painel
	Painel superior
	Painel traseiro (conexão do seu equipamento)

	Introdução
	Como ligar o TR-8S
	Como desligar o equipamento
	Formatação do cartão SD (SD CARD FORMAT)

	Visão geral do TR-8S
	O que é um “PATTERN”?
	O que é um “KIT”?

	Reprodução de padrões
	Reprodução de padrões
	Seleção de um padrão
	Especificação da duração do padrão (LAST STEP)
	Alteração da duração do padrão de um instrumento específico (LAST STEP)

	Geração de um padrão aleatório
	Como copiar um padrão
	Como excluir um padrão
	Como copiar uma variação
	Seleção de um padrão de fill-in
	Como inserir um fill-in (disparador manual)
	Inserção de um fill-in em intervalos regulares (Auto Fill In)

	Ajuste do reverb ou delay
	Efeito mestre

	TR-REC (gravação em etapas)
	Entrada de subetapas
	Especificação de um flam
	Entrada de batidas fracas
	Entrada de sons alternativos (ALT INST)
	Especificação de acentos
	Exclusão de um instrumento gravado do padrão
	Gravação/reprodução de MOTION

	INST-REC (gravação em tempo real)
	Como tocar subetapas
	Especificação de um flam
	Como tocar batidas fracas
	Como tocar sons alternativos
	Exclusão de um instrumento gravado do padrão
	Gravação/reprodução de MOTION
	Uso do pad de instrumento
	Uso do pad de instrumento para tocar instrumentos
	Gravação enquanto você usa o pad de instrumento para tocar instrumentos


	INST-PLAY (performance)
	Como tocar subetapas
	Execução de um flam
	Execução de batidas fracas (WEAK BEATS)
	Execução de sons alternativos (ALT INST)
	Execução de um rulo (ROLL)

	Edição das configurações de padrão (Pattern Setting)
	Edição de um kit ou instrumento
	Seleção de kits (KIT)
	Edição das configurações de um kit (KIT Edit)
	Configurações detalhadas de reverb
	Configurações detalhadas de delay

	Efeito mestre (MASTER FX)
	Atribuição de parâmetros aos botões [CTRL] (CTRL SELECT)
	Atribuição de uma função diferente para cada instrumento para o botão [CTRL]
	Como tocar vários instrumentos sobrepostos (GROUPING para sobreposição)
	Agrupamento de instrumentos

	Seleção do timbre de um instrumento (INST)
	Edição do som de um instrumento (INST Edit)
	Alteração do pan de um instrumento
	Alteração do ganho de um instrumento

	Como copiar um kit (KIT COPY)
	Uso do LFO para modificar um parâmetro

	Atribuição de um sample do usuário importado a um instrumento
	Importação de um sample do usuário (Sample Import)
	Seleção de um sample de usuário (SAMPLE)
	Edição das configurações de sample do usuário (SAMPLE Edit)

	Várias operações 
	Pular para o início de um grupo de parâmetros
	Inserir um nome de kit ou outros caracteres
	Como salvar o padrão, o kit ou as configurações do sistema (WRITE)
	Cópia de um padrão ou kit (COPY)
	Apagar um padrão (CLEAR)
	Apagamento do Motion
	Como tocar batidas fracas
	Especificação do espaçamento do flam.
	Como silenciar um instrumento (MUTE)
	Como ouvir apenas o instrumento selecionado (SOLO)

	Ajuste do andamento
	Tap Tempo
	Marcação do andamento

	Ajuste detalhado do tempo das notas (função Nudge)

	Sincronização/Gravação com outros dispositivos
	Sincronização com um TB-3
	Uso do TR-8S como controlador MIDI
	Uso dos conectores ASSIGNABLE OUT/TRIGGER OUT como Trigger Out
	Atribuição de um instrumento aos conectores ASSIGNABLE OUT/TRIGGER OUT
	Entrada de uma fonte de áudio externo (EXT IN)
	Conexão de um computador através de USB

	Várias configurações
	Retorno às configurações de fábrica (FACTORY RESET)
	Back up de dados no cartão SD (BACKUP)
	Restauração de dados do backup no cartão SD (RESTORE)
	Funções convenientes (UTILITY)

	Mensagens de erro
	Especificações principais

