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VOCAL PERFORMER VE-500

Manual del usuario

Caracteristicas principales

* Proporciona numerosos efectos de voz para el guitarrista
o HARMONY anade automaticamente armonia a su voz segiin como toque la guitarra
e VOCODER utiliza su voz para afadir potencia expresiva a su interpretacion con la guitarra
e ENHANCE mejora la nitidez del sonido
e PITCH CORRECT corrige las imprecisiones de tono

e Cuatro unidades de efectos independientes de uso general proporcionan 20 tipos de
efectos diferenciados, como DISTORTION y RADIO; hay ademas dos unidades REVERB/DELAY
independientes que le aportan un elevado grado de flexibilidad para ajustar los efectos

¢ La disposicion del panel ofrece gran funcionalidad y hace hincapié en las interpretaciones en
directo, con una pantalla de facil lectura y un conmutador [HARMONY] independiente

La funcion de memoria le permite almacenar 99 configuraciones en la memoria interna y
recuperarlas

e La conexidn de un cable USB o MIDI le permite sincronizar la unidad con un dispositivo MIDI
externo o software DAW instalado en su ordenador, o bien cambiar los sonidos y controlar los
parametros

a . R
[:D Manual del usuario (este documento)

Lea este documento primero. En él se explican los principios basicos necesarios para poder utilizar el VE-500. Para
obtener mas informacién sobre cémo utilizar el VE-500, descargue y consulte la“Parameter Guide” (archivo PDF).

g Manual en formato PDF
(descargar de Internet) g Para consequir el manual en formato PDF

o Parameter Guide

1. Escriba la siguiente URL en su ordenador.
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Aqui se explican todos los parametros —
del VE-500. http://www.boss.info/manuals/
v o
]
2. Seleccione “VE-500” como nombre de E
producto. &
\_ y, N
z
Antes de usar esta unidad, lea detenidamente las secciones “UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD"y “NOTAS FY
IMPORTANTES” (en el folleto “UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD"y el Manual del usuario (p. 20)). Tras su lectura, =
guarde los documentos en un lugar accesible para poder consultarlos de inmediato si le hace falta. 2
w
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* Para evitar que el equipo deje de funcionar correctamente o que sufra algiin dafo, baje siempre el volumen'y

apague todas las unidades antes de realizar cualquier conexion.

* Launidad se apagara automéaticamente cuando haya transcurrido un lapso de tiempo predeterminado desde la

ultima vez que se usé para reproducir musica o se acciond alguno de sus botones o controles (funcién Auto Off).
Si no desea que la unidad se apague automaticamente, desactive la funcién “Auto Off” (“Activacion/

desactivacién de la funcién Auto Off” [p. 17]).

¢ Sila unidad se apaga mientras se estan realizando cambios en los ajustes, esos cambios se perderan. Si ha
realizado ajustes que desea conservar, asegurese de guardarlos con antelacion.

e Para restablecer la alimentacién, vuelva a encender la unidad (p. 8).




I Para comenzar

Conexion de equipos

Conector INST INPUT

Conecte aqui su guitarra eléctrica
u otro instrumento.

Los efectos HARMONY o
VOCODER se aplican a su voz
segun su interpretacion con la
guitarra. o

Conector MIC IN

Conecte aqui el micréfono.

Si conecta un micréfono de
condensador, active la alimentacion
fantasma como se explica en “Ajuste
de la alimentacion fantasma” (p. 9).
EI'VE-500 esté equipado con un
conector balanceado (XLR).

3:COLD

Configuracion
de los pines del
conector MIC IN
2:HOT @ 1:GND
!
‘I

J Puerto <+ (MICRO USB)

Conector INST THRU

Conecte aqui el amplificador de
guitarra o la unidad de efectos.

Conector MIDI IN

Conecte aqui un dispositivo

MIDI externo. El VE-500 puede
recibir mensajes de cambio de
programa y sincronizar su tempo
con un dispositivo MIDI.

Utilice un cable micro USB para
conectar aqui su ordenador. Esto
permitird intercambiar las senales
MIDl 'y de audio.

* No use un cable micro USB que esté
disenado Unicamente para cargar
dispositivos. Los cables pensados
solo para carga no pueden
transmitir datos.

Conecte estos conectores a su
mezclador PA, etc. Estos conectores

Conector DCIN

Conecte aqui el adaptador de CA.

* Utilice inicamente el adaptador
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* Lasefnal que entraen el emiten la sefal proce’sada Por los de CA (serie PSA-S) incluido y
conector INST INPUT se emite efectos. EI VE-500 estd equipado asegurese de que la tension de
de aqui. con conectores balanceados (XLR). la toma de CA se corresponde S
*  El'sonido de la guitarra no se emite. con la del adaptador. é’
Conmutador [GND LIFT] ¢
En algunos casos, podria oir un“zumbido por bucles de tierra” (un ruido o zumbido) cuando el VE-500 estd conectado ~—
a un dispositivo externo. Si esto sucede, cambiar el ajuste del conmutador [GND LIFT] podria mitigar el problema.
Normalmente, este conmutador se deja en la posicién NOR (NORMAL). ) =
Configuracién de los pines o
Conmutador |Explicacion del conector OUTPUT &
NOR El pin 1 de los conectores OUTPUT esta conectado al GND del VE-500. 1:GND. \ 2:HoT )
LIFT El pin 1 de los conectores OUTPUT esta desconectado del GND del VE-500. &
3:COLD
N\




Para comenzar

ion de equipos

Configuracion de pines del
conector CTL 1, 2/EXP

TIP: HOT
RING: COLD
SLEEVE: GND

Puede controlar diversos parametros mediante la conexién de un conmutador de pedal (FS-5U, FS-5L,
FS-6 o FS-7; de venta por separado) o un pedal de expresién (como el FV-500H, FV-500L, EV-30 o Roland
EV-5; de venta por separado) al conector CTL 1, 2/EXP (p. 13)

Cuando se conecta un FS-5U ( ) Cuando se conectan dos FS-5U
(o FS-5L) mn (o FS-5L)
= 0 W= —
T in g Fg ‘ ‘ °FFE°" Tipo telefénico estéreo de T
Tipo telefénico de E b \oie ) 6,3 mm +>Tipo telefonico

6,3 mm +>Tipo
telefénico de 6,3 mm

de 6,3 mmx2

Cuando conecte un FS-5L, defina MODE
de CTLIN1/CTLIN2 en“MOMENT" (p. 13).

Conmutador POLARITY

‘I

-« CTL2
Cuando se conecta un FS-6 Cuando se conecta un FS-7 Cuando se conecta un pedal de
expresion
% .
Tipo telefénico estéreo de 5 Tipo telefénico estéreo de = Utilice .5°|° el Pefial de =
6,3 mm +>Tipo telefénico 6,3 mm «>Tipo telefonico expresion especificado (FV-
estéreo de 6,3 mm estéreo de 6,3 mm 500H, F-500L, EV-30 o Roland

EV-5; de venta por separado).
Si conecta otros pedales de

expresion diferentes, corre el
riesgo de que la unidad
no funcione \
correctamente
y/oquesufra  EXP[\_
algun dafo.

CTL2 CTL1

POLARTY  MODE MODE  POLARITY

- e

o= ; -
FssuS Fes ~ FssuS Fest
W 55 Bt 5




Para comenzar
Panel principal
P T R — | ] ]
oIBO0ss el 2 B

U0 T -

Parcu Lem ee RevLee

gotn EXT)

Muestra informacion diversa relacionada con el Cancela una operacién o regresa a la pantalla
VE-500. anterior.
Mandos [1]-[3] Botén [ENTER] ([PAGE >])

Sirven para seleccionar y editar los valores de los e Pulse este botdn para confirmar una operacion.

parametros mostrados en la pantalla. o En las pantallas que muestran pestafias de

* Consulte “Funcionamiento de los mandos [1]- pagina, tselo como el boton [PAGE >] para
[31"(p.7) cambiar de pégina.

9 * Silafuncién de bloqueo esta activada, los e En la pantalla de reproduccién, use este botén

mandos [1]-[3] aparecen deshabilitados en la para cambiar la pantalla.

pantalla de reproduccion (p. 10) para evitar Conmutadores [V][A]

que se accionen por accidente. Para obtener n
més informacion sobre la funcién de blogueo, Enel modo'de memoria, use estos conmutadores
para seleccionar patches. En el modo manual,

consulte la“Parameter Guide” (PDF). p ¥
2 use estos conmutadores para accionar la funcion
Boton [EFFECT EDIT] ([ON/OFF]) asignada (con la configuracién de fabrica,
permiten activar o desactivar FX1y FX2).

Permite realizar ajustes de patch. Durante la Conmutador [HARMONY]

edicion, este botdn permite activar o desactivar el N N N ”
Permite activar o desactivar la armonia.

efecto seleccionado.
e Pulse los conmutadores [A]y [HARMONY] al

e Botén [KEY]([< PAGE]) e mismo tiempo para omitir el efecto.

Especifica la clave de la armonia. e Mantenga pulsados los conmutadores [A]y

B [HARMONY] al mismo tiempo para acceder a la
e En las pantallas en las que se muestran pestafas pantalla del afinador.

de pagina, iselo como el botén [< PAGE] para
cambiar de pagina.

Boton [MENU]

Permite realizar ajustes del sistema. La funcién de cada conmutador se puede asignar
libremente en la pantalla“CTL & ASSIGN SETTING”
(p. 13). El color del indicador cambia seguin la
funcion especificada.
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Para comenzar

Distribucién de la pantalla

Ajustes del sistema (p. 16)
OUTEUT

1@9 MIC

STERED

w |

Use los botones
[< PAGE] [PAGE >]
para cambiar de
pagina

Use los mandos [1]-[3]
para mover el cursor

Pantalla WRITE UTILITY (p. 14)
Use los mandos [1]-[3] para mover el cursor

LIRITE LUTILITY
o

EXCHAMGE [HITIALIZE

Pantalla MENU (p. 16)

UZE

AT oFF [T

mlwm

WRITE
ENTER

EXIT

EXIT

Pantalla de reproduccion (p. 10)

d=128 AUTO

HIGH WRRMONY +HIEH HARMONY

d=1Z8 AUTO

Modo de memoria
Pulse [V]+[A]al
mismo tlempo

Modo manual

FATCH LFX LEWEL FATCHLEW
~ ENTER |
Use el botén [ENTER] para alternar
entre las distintas paginas
“n -I J=1Z0 AT [ J=iZ8_AUTE
_<_ PRAT- PRAT+ HoY
HUTD HARMOHY
FATCH  LF[EVEL FATCHLEY FATCH _ LFX LEWEL FATCHLEY
EFFECT

EXIT 1L EDIT

Pantalla del afinador (p. 8)

[L-5%

>
0 oot

4
[ [ [

Mantenga pulsados [A] + [HARMONY] durante dos segundos

Edicién de patches (p. 11)
Pantalla de seleccion de efectos (p. 11) Use los mandos [1]-[3] para mover el cursor
EFFECT EDIT EFFECT EDIT EFFECT EDIT
m"'"" PRz  FEE "'"'. Rz'CTL%:u‘P u_TFl
EXIT " ENTER y EXIT ENTER
1 L Use los mandos [1]-[3] Use los mandos [1]-[3] 1 L
para mover el cursor para mover el cursor
Pantalla HARMONY/VOCODER (p. 11) EXIT T ENTER Pantalla CTL & ASSIGN (p. 13)
HARMORY ] CTL & ASZIGH SETTING
= Bl E. 5. m|. g =
corn EOEN HRMZ  HRMS HRM  Fxi
EXIT ~ ENTER Use los botones Use los botones EXIT ENTER
1 L [< PAGE] [PAGE >] para [< PAGE] [PAGE >] para 1 L
cambiar de pagina y cambiar de pagina
HARMOHT 1 oH FHl:E TR CCIH G5 Y ETEM
E CENTER EL] FAT- MOMERT  GFF=F0H
> G o
DIET TGHE LEVEL EUHC MODE BETION




Para comenzar
3
Funcionamiento de los mandos [1]—[3] ‘.%
e En la pantalla de reproduccion (p. 10), los e En las pantallas CTL & ASSIGN (p. 13), WRITE
mandos [1]-[3] se corresponden con las UTILITY (p. 15) y MENU (p. 16), puede mover —
funciones asignadas mediante “System el cursor y seleccionar un icono accionando f
Settings”->"KNOB” (p. 16). cualquier mando.
EHOE CTL & ASSIGH SETTIHG g
F‘IECH LF}{E'.'EL PHTE LEW WRITE UTILITT 1 &
MEHL
1 2 3
o000 A {
m
5
1 2 3 §
e Enla pantalla de seleccion de efectos (p. 11), los . . ‘
mandos [1]-[3] tienen las funciones siguientes. —
Mando [1] Mando [2] Mando [3] .
- - - e En las pantallas en las que se muestran iconos
Mover el cursor Activar/desactivar |Seleccionar el de mando o de conmutador, los mandos [1]- ;":'
efectos tipo de efecto ’ >
[3] se corresponden con esos iconos. B,
EFFECT EDIT FLAY OFTIOH
ﬁ __
FCR  HRM  Fad M —
T QFF.~0H TYFE
s
1 2 3 g
(<]
N

DIST
RADID
LO-FI
H.LWJAH
(ambio de pagina
S
e Cuando en la pantalla aparecen pestafias de pagina, puede alternar entre las distintas paginas g
pulsando los botones [< PAGE] [PAGE >]. <
. o0
—
FREFERENLCE W-]Wi et _wme
ZYETEM 5'|'STE T eom _ Kkly  mew EXT _Entem z
¥ EEEN g
m
L DK UF‘ ON/OFF Q E ;_,
=
2




Para comenzar

Encendido/apagado del equipo

El conector DC IN también funciona como conmutador de encendido. La unidad se enciende al insertar
el enchufe del adaptador de CA en el conector DCIN y se apaga al desconectarlo.

*

Antes de encender o apagar la unidad, asegurese siempre de bajar el volumen. Incluso con el volumen bajado, podria oirse algun
sonido al encender o apagar la unidad. No obstante, esto es normal y no indica ningun fallo de funcionamiento.

Antes de efectuar las conexiones, asegurese de que la ganancia de entrada o el volumen del mezclador, grabador o amplificador
estan al minimo.

Para encender el equipo

Realice el encendido en el orden siguiente: esta unidad (enchufar el adaptador de CA) —
dispositivos conectados — amplificador.

Para apagar el equipo

Realice el apagado en el orden siguiente: amplificador — dispositivos conectados — esta unidad
(desenchufar el adaptador de CA).

Afinacion (Tuner)

1. Mantenga pulsados al mismo tiempo  Eqhacificacidn del tono de referencia
y durante dos segundos o mas los

Gire el mando [1] para cambiar el tono de
conmutadores [A]y [HARMONY]. referencia del aﬁngdor.

A MARMON Y * Al cambiar el tono de referencia del afinador

también cambia el de la armonia.

ay —smss— o PITCH
> (Fx2) R 4 435-445 Hz (predeterminado: 440 Hz)

ﬁ? Fuente del afinador

Gire el mando [2] para seleccionar la sefal de
Aparecera la pantalla del afinador. entrada detectada por el afinador.

SOURCE |Explicacion
Afina el micréfono

Hal " MiC
I:”:”:”:l A .DDD INST Afina la guitarra

INST&M | Afina tanto la guitarra como el micréfono

2. Toque la guitarra o proyecte su voz, Ajustes de salida
y afine el instrumento. Realice la

Gire el mando [3] para especificar como se
afinacion de modo que solo se ilumine

emite el sonido de la voz mientras se esta

el indicador del centro de la pantalla. usando el afinador.
VOCAL OUT |Explicacion
BYPASS Salida con los efectos desactivados
DRY Sal{da con el pardmetro ENHANCE

aplicado
A .. LEAD Salida con los pardmetros ENHANCE y
3. Cuando termine la afinacion, vuelva a PITCH CORRECT aplicados
mantener pulsados los conmutadores MUTE Silencia la salida

[A]y [HARMONY] al mismo tiempo.



I Reproduccion

Ajustes del micréfono

|

Ajuste de la sensibilidad del micréfono

1. Pulse el botén [MENUI.
MEAL

. é 5 i
[IISF‘LH'l' IHFllT ouTE LII

2. Use el mando [1] para seleccionar
“INPUT"y, después, pulse el botén
[ENTER].

],

FLAY

3. Use el mando [1] para ajustar la
sensibilidad del micréfono.

FHAHTOM
Marca triangular

Ajuste la sensibilidad del micréfono segun sea
necesario mientras observa el indicador de
nivel en la pantalla.

* Lasensibilidad apropiada es cuando el sonido de

entrada mas alto alcanza la posicién aproximada de
la marca triangular.

MIC SENS

0-200 (predeterminado: 100)

Ajuste de la alimentacion fantasma

4, Siva a utilizar un micréfono de
condensador, use el mando [3] para

activar “PHANTOM".
INFUT i
|' T T T T T | |:|H
148 )
EHAHTOHM
PHANTOM |Explicacion
OFF La allmentaC|on fantasma esta
desactivada
ON La alimentacion fantasma esté activada

5. Pulse el boton [EXIT] varias veces para
regresar a la pantalla de reproduccion.

Estructura de patch

Una combinacion de efectos del VE-500 y sus
ajustes correspondientes se denomina “patch”.
Puede editar los ajustes de un patch y guardarlos
como “patch de usuario”.

Patch de usuario

4]

Patch predeterminado

| Patch P50 Patch u99
(Patch P03 (Patch uo3
[Patch P02 [Patch U2
Patch PO1 Patch UO1

HARMONY (VOCODER)
ENHANCE

PITCH CORRECT
FX1/FX2/FX3/FX4
REVERB1/REVERB2
CTL/MASTER/LOOP

HARMONY (VOCODER)
ENHANCE

PITCH CORRECT
FX1/FX2/FX3/FX4
REVERB1/REVERB2
CTL/MASTER/LOOP

(Cambio entre los modos de memoria y manual

Modo de memoria

En este modo puede recuperar y usar los patches
que se han guardado en la memoria del VE-500.
Use los conmutadores [¥]y [A] para seleccionar
un patch.

Modo manual
En este modo puede accionar las funciones que
estan asignadas a los conmutadores [V]y [A].
1. Pulse los conmutadores [V]y [A]
simultaneamente.

v A

i

J=ize AUTO
HIGH HARMONY.
LF3{ LEVEL FATCH LEW

J=1z8 AUTO
HIGH HARMONY.
LF3{ LEVEL FATCH LEW

FATCH FATCH

Modo de memoria Modo manual

Cada vez que se pulsan, se alterna entre el
modo de memoria y el modo manual.

ysibu3
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Reproduccion

(ambio de patches Acerca de la pantalla de reproduccién

1. Acceda al modo de memoria.

2. Use los conmutadores [V][A] para
seleccionar un patch.
Al pulsar [¥], se selecciona el nimero de patch
anterior; al pulsar [A], se selecciona el nimero de
patch siguiente.

N

Patch anterior Patch siguiente

Puede girar el mando [1] para seleccionar patches
consecutivamente.

2 3
* No podra cambiar de patch si no esté en la pantalla
de reproduccion (seccion siguiente). Pulse el boton

[EXIT] para regresar a la pantalla de reproduccion y,
a continuacion, cambie de patch.

Adicion de un efecto de armonia

1. Pulse el conmutador [HARMONY] para
que se ilumine el indicador.
Se aplica un efecto de armonia.

A HARMONY

Pruebe a cantar mientras toca la guitarra y
esté atento al efecto de armonia.
* Al conmutador [HARMONY] también se le puede
asignar una funcion distinta a la de activar o
desactivar el efecto de armonia (p. 13).

10

La pantalla que aparece nada més encender la
unidad se conoce como “pantalla de reproduccion

Pulse el botén [ENTER] para cambiar la visualizacion.

”

N.° de patch BPM principal
| Nombre de ?atch Ajustle de la clave :.T?eﬁm\g
] | d=1z@ = -Knob Lock
encendido
ROCE
F‘F‘ITCH HFH"‘I| E.LEW F!E'-'ILE'-'EL
[1 [2] [3]
Parametros editados por los tres mandos
N.° de patch BPM principal PHANTOM
Norr\bre de patch Ajustle de la clave encendido
[I-FN | d=1za C -Knob Lock
EI][K encendido
FATCH HREM E.LEY REW LEWEL
Parametros asignados a los conmutadores
[V] [A] [HARMONY]
gl | d=iz@ [
PAT- PRAT+ H#AY
HAR
FATCH HRM E.LEY REW|LEWVEL
—— Tipo de efecto

4

N.° de patch BPM principal

| Ajuste de la clave

J=1za [+
FATCH  HRM E.LEW REY LEWEL

[ = ]
MAHUAL




I Edicion de un patch

Funcionamiento basico

1. Recupere el patch que desea editar (p. 10).
2. Pulse el botén [EFFECT EDIT].

EFFECT
EDIT

ON/OFF

WRITE

KEY MENU EXIT ENTER

<PAGE PAGE>

Aparecerad la pantalla de seleccién de efectos.
EFFECT EDIT

L ZELECT

FCR HRF
QFF~0H

Fri M
TYEE

3. Use el mando [1] para seleccionar el

efecto

EFFECT EDIT

que desee editar.

EH
ELECT

= =
HRH  F=l K
OFF.~0H

Puede usar el boton [EFFECT EDIT] ([ON/OFF])
o el mando [2] para activar/desactivar el efecto

asignad

0 ala posicion donde se encuentra el

cursor (resaltado).

EFFECT
EDIT

ON/OFF

WRITE

KEY MENU EXIT ENTER

<PAGE PAGE>

Un efecto activado se identifica mediante un icono.

Un efecto desactivado aparece como “OFF".

Para obtener mas informacion sobre cada
parametro, consulte la “Parameter Guide”
(archivo PDF).

m
5
Efecto Explicacion Q
— g
— Mejora la nitidez del sonido.
EH
Corrige imprecisiones de la altura —
tonal. Esté disponible Unicamente
FCR cuando HRM (Harmony) esta
seleccionado. m
HRM: aflade armonia a la voz. 2!:
= = VOC: es un efecto de codificacion o
HRM WoC o
Iie permiten seleccion.e?r una serie de}
1 - B3 tipos de efecto. También puede elegir el
Fx1 FEY | ismo efecto para FX1-FX4.
o
= =] |Le permiten seleccionar ]
REW1 REW<z | reverberacion o retardo. a
>
Sobregraba sonido adicional y
LOaF vuelve a reproducirlo como un loop. -
— Permite ajustar el caracter tonal de
los patches y realizar otra serie de
M=T ajustes.
'-E' Consulte “Cambio del ajuste de CTL/
CTL ASSIGN” (p. 13).
RECUERDE
Para FX1-4 y HRM (VOC) puede usar el

mando [3] para elegir el tipo de efecto.

EFFECT EDIT
]

= =
EH FCR HRHM
L_=ELECT OFE~0H
RADIO
L=Fl
AAH

4, Pulse el botén [ENTER] para acceder a la
pantalla de edicidn.
OH EETIE

En la pantalla de edicién, pulse el boton [ON/
OFF] para activar/desactivar el efecto. Esto le
permite oir lo que hace el efecto.

11
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Edicion de un patch

En las pantallas en las que se muestran FX STRUCTURE
pestaias de pagina, use los botones

STRUCTURET1: SERIES

[< PAGE] [PAGE >] para moverse entre las
distintas paginas de la pantalla de edicién.

LEAD Multi-FX
ElgfF 18 DIST (FAGE: ]]"
L

HARMONY1

HARMONYZj
5. Use los mandos [1]-[3] para especificar HARMONY3
el valor de cada parametro que se
muestra en la pantalla. STRUCTURE2: PARA+SER

1 2 3
o000 -
—__WRIT

EFFEC]
EDIT]

T
KEY Mmifw  EXIT [NTER HARMONY1
A Emnmm

HARMONY2

Multi-FX

[EIFocs: mist
=

1

6. Pulse el boton [EXIT] varias veces para HARMONY
regresar a la pantalla de reproduccion.

STRUCTURE3: 2PARALLEL

Cambio de las conexiones de los efectos }
LEAD -}Fx Ut

1. En la pantalla de seleccion de efectos, HARMONY
seleccione “MST".
EELESTIEDIT — HARMONY2 —(F) Proun
oY © R %
rEVz LooF EEEN CTL HARMONY3
T
2. Use “FX STRUCTURE” para cambiar el SCEEa
orden de conexion de FX1-FX4. T
LEAD B uIt-FX Ly oum

3. Use “REVERB STRUCTURE” para cambiar
el orden de conexién de REV1y REV2. HARMONYT P2 4
Cambia la conexion de los efectos.

R
=

out2

FX3

HARMONY2 P rxouns
HARMONY3 x4 P EXoUT4
Salida Explicacion

Emite el sonido con los parametros

— ENHANCE y PITCH CORRECT aplicados

HARMONY1 Emite el sonido de armonia

HARMONY2 Emite el sonido de armonia

HARMONY3 Emite el sonido de armonia

12



Edicion de un patch

REVERB STRUCTURE

STRUCTURET1: SERIES

FXOUT3

FX0UT4

REV/DLY1
REV/DLY2

Reverberacion

STRUCTURE2: PARALLEL

FXO0UT3

FXO0UT4

REV/DLY1
REV/DLY2

Reverberacion

STRUCTURE3: SEPARATE

REV/DLY1

REV/DLY2

Reverberacién

(ambio de los ajustes de CTL & ASSIGN

Puede accionar una serie de parametros realizando
los ajustes de CTL y ASSIGN para cada patch.

1. En la pantalla de seleccion de efectos,
use los mandos [1]-[3] para seleccionar
“CTL"y luego pulse el boton [ENTER].
Aparece la pantalla CTL & ASSIGN.

CTL 3 ASSIGH SETTING

= =@ o

uF

L

HRHM Fil

2. Use los mandos [1]-[3] para seleccionar
el controlador que desee editar.
Unicono indica los controladores que estan
activados. Los controladores que estan
desactivados aparecen indicados como “OFF".

Controlador

Explicacion

=_=
POWH U

Especifica el pardmetro que se
controla con los conmutadores [V]y
[A] cuando la unidad estd en modo
de memoria.

* Esto solo funciona en el modo de
memoria.

=_ =

Fx1 FxZ

Especifica el pardmetro que se
controla con los conmutadores
[V1(IFX1]) y [A] ([FX2]) cuando la
unidad esta en modo manual.

* Esto solo funciona en el modo
manual.

=

HRM

Especifica el pardmetro que se
controla con el conmutador
[HARMONY].

Especifica el pardmetro que se
controla con un pedal de expresion
(EXP) conectado al conector CTL 1,

ExF
2/EXP.
III Especifica el pardmetro que se
CTLi controla con un conmutador
III de pedal (CTL 1-2) conectado al
conector CTL 1, 2/EXP.
CTLZ
g Especifica el pardmetro que se
MEMORY |controla al pulsar los conmutadores
MAHUAL | W]y [A]al mismo tiempo.
= Especifica el pardmetro que se
controla al pulsar los conmutadores
EYFRZE

[A]y [HARMONY] al mismo tiempo.

13
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Edicion de un patch

Controlador  |Explicacion

ASSIGN le permite realizar ajustes

AS=IGH  |usar ASSIGN si desea controlar
simultdneamente otro parametro,
ademas de accionar el pardmetro
del conmutador [V].

= Puede especificar ocho ajustes
diferentes para cada patch.

maés detallados. Por ejemplo, puede

Realizar la configuracién habitual

ASS1GH
A para ASSIGN.

3. Pulse el botén [ENTER] para pasar ala
pantalla de edicién.

AZZIGH 1
an CTL1

En las pantallas que muestran pestaias de

i
MOMEHT

pagina, use los botones [< PAGE] [PAGE >] para

alternar entre las paginas de la pantalla de
edicion.
4. Use los mandos [1]-[3] para editar

los valores de cada parametro en la
pantalla.

VRIT]
eor| kY  mfw  EXT  |WTER

5. Pulse el botén [EXIT] varias veces para
regresar a la pantalla de reproduccion.

14

Coincidencia de la armonia y la clave de la cancién

1. Pulse el botén [KEY].

EEY SETTING
HYERID iz
AUTO EEY

2. Use el mando [1] para especificar el

ajuste “AUTO".

Si AUTO esta definido como “FULL" 0 “HYBRID”,
la clave se especifica automdticamente seguin
los acordes y la progresién de acordes que se

interpretan en la guitarra conectada.

AUTO Explicacion

Se anade armonia segun los acordes
FULL y la progresion de acordes que se
interpretan en la guitarra.

Se anade armonia segun el ajuste de
HYBRID |“KEY”y los acordes que se interpretan en
la guitarra.

OFF Se afade armonia segun el ajuste “KEY".

Pruebe el ajuste FULL y, si no obtiene la armonia
que esperaba, use el ajuste HYBRID. Si no va a usar
una guitarra, seleccione la opcion OFF y especifique
la clave.

Use el mando [2] para especificar el
valor de “KEY".

Como se muestra en la ilustracion siguiente,
especifique la clave de la cancion que va a cantar.
(Ejemplo) Si va a cantar una cancién en“la menor”,
defina entonces el parametro KEY en la clave “C"
relacionada.

C F B £’ A D’
o} | | 1 L
[mNav, T T T T T v 1
D)

8! & _ 4 4 1
[ED” A . SR K. TR TS T
7 O —— i S— N

Am  Em  Bm  Fm Cm  Gm  Dim

4. Pulse el botén [EXIT] varias veces para

regresar a la pantalla de reproduccion.

También puede afadir armonia segun los
datos de nota que entran por el conector
MIDI IN.




Edicion de un patch

Almacenamiento de un patch (Write)

Si desea conservar el patch que ha creado,
lleve a cabo la operacion de escritura (Write).
* Puede usar software especializado para

guardar, intercambiar, reiniciar o hacer una
copia de seguridad de los patches (p. 18).

e Sino guarda el patch, los ajustes editados se
perderén al apagar la unidad o al cambiar de
patch.

o Al guardar, el patch que habia en el destino de
almacenamiento se sobrescribe.

1. Pulse el botén [EXIT] y el boton [ENTER]
al mismo tiempo.

EFFECT __wRTE
EDIT KEY MENU EXIT ENTER

ON/OFF  <PAGE

Aparece la pantalla WRITE UTILITY.
LRITE UTILITY

B

EXCHANGE

IL—EE"'

IHITIALIZE

2. Seleccione “WRITE”y, después, pulse el
botdn [ENTER].

3. Seleccione el destino de escritura del
patch (U01-U99) con el mando [1]y
pulse el botén [ENTER].

FATCH LIRITE |

[I=E] I EECUTE

HIGH I;|FIRT“1I:II‘*I'-|J

Aqui puede editar el nombre.

Controlador Operacion

Mando [1] Cambia el caracter

Mando [2] Mueve el cursor

Mando [3] Selecciona el tipo de caracteres

Botén [EFFECT | Elimina el caracter que estd en la

EDIT] posicion del cursor

Boton [MENU] Inserta un espacio en la posicion
del cursor

4, Para guardar el patch, pulse el botén
[ENTER].

* Sidecide cancelar la operacién, pulse el boton
[EXIT].
Una vez guardado el patch, regresara a la
pantalla de reproduccién.

Intercambio de patches

Aqui se explica cémo intercambiar el patch
seleccionado en ese momento con el patch
que se especifique.

1. En la pantalla WRITE UTILITY, seleccione
“EXCHANGE"y pulse el botén [ENTER].

2. Seleccione el patch de destino de
intercambio con el mando [1].

FATCH EXCHANGE

EMTER H FAuilS

Liz)
BARSI l:éT DELAY

3. Paraintercambiar los patches, pulse el
boton [ENTER].

* Si decide cancelar la operacion, pulse el boton
[EXIT].

Una vez intercambiados los patches, regresara
a la pantalla de reproduccioén.

Reinicio de un patch

Aqui se explica cdmo restablecer los valores
predeterminados del patch seleccionado.

1. En la pantalla WRITE UTILITY, seleccione
“INITIALIZE" y pulse el botén [ENTERI.

2. Seleccione el patch de destino de
reinicio con el mando [1].
FATCH INITIALIZE

a1 (03  EXECUTE
HIGH EI;IFIEI“1IIII‘~I'L.J

3. Parareiniciar el patch, pulse el boton
[ENTERI.

* Si decide cancelar la operacién, pulse el boton
[EXIT].

Una vez reiniciado el patch, regresard a la
pantalla de reproduccion.
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I Ajustes del sistema (MENU)

Los ajustes comunes a todo el VE-500 se
denominan “Ajustes del sistema”.

Para obtener mas informacién sobre cada
parametro, consulte la“ Parameter Guide”
(archivo PDF).

Funcionamiento basico
1. Pulse el botén [MENU].

EFFECT ___WRITE
ENTER

Wi
EDIT KEY EXIT

ON/OFF  <PAGE PAGE>

Aparece la pantalla MENU.

15 ],

T
INFUT IZILITF‘LIIT FLAY

2. Seleccione la opcién que desee editar.

Opcién |Explicaciéon

Permite ajustar el contraste de la
pantalla.

Permite realizar ajustes relacionados
IHFUT |con la entrada.

é 84 |permite realizar ajustes relacionados
QUTELT |con lasalida.

Permite realizar ajustes de las funciones
FLAY opcionales durante la interpretacién.

* Permite especificar las funciones de

E los mandos [1]-[3] accionados en la

EHOE | pantalla de reproduccion.

Los pedales externos y otros

,ﬁ_ ajustes pueden tener parametros
independientes para cada patch o

FREF |compartir los mismos ajustes en todos

los patches.

u ﬂlﬂ 0 Esta es la pantalla del afinador.

Permite realizar ajustes relacionados
HMiol  |<on MIDI

"%I- Permite realizar ajustes relacionados
LUEE con USB.

16

Opcién

Explicacion

AUTO GFF

Consulte “Activacion/desactivacion de la
funcién Auto Off” (p. 17).

F.REZET

Consulte “Restablecimiento de los
ajustes de fabrica (Factory Reset)” (p. 17).

3. Pulse el botén [ENTER] para acceder a la
pantalla de edicidn.

P

FREFEREHCE FAGE: TR
EYETEM FATCH

EVETEM

LF HEM

Cuand en
de pagina,

la pantalla aparecen pestafias
puede alternar entre las

distintas paginas pulsando los botones
[< PAGE] [PAGE >].

Use los mandos [1]-[3] para editar
el valor de los parametros que se
muestran en la pantalla.

1 2 3
EFFEQ R,
EDIT| KEY Mijiv EXIT NTER

nce >

<Pag

>

Pulse el boton [EXIT] varias veces para
regresar a la pantalla de reproduccion.

No hay funcién de escritura (Write) para los ajustes

del sistema.

Cuando se especifica el ajuste de

un pardmetro, el cambio se guarda y se aplica
automéaticamente.



Ajustes del sistema (MENU)

Ajuste del contraste de la pantalla

Puede ajustar el brillo de la pantalla.

1. En la pantalla MENU, seleccione
“DISPLAY”y pulse el boton [ENTER].

2. Ajuste el contraste con el mando [1].

DIZFLAY
2

[COMTRAST  --—- -

Activacion/desactivacion de la funcion Auto Off

Si define la funcion Auto Off en “ON’ la unidad

se apagara automaticamente cuando hayan
transcurrido 10 horas desde la Ultima vez que se
reprodujo algo o se acciond la unidad. La pantalla
mostrara un mensaje durante unos 15 minutos
antes de que la unidad se apague.

* El ajuste predeterminado de fabrica de esta funciéon
es activado (“ON"). Si no necesita que la unidad se
apague automaticamente, desactive esta funcion
(pardmetro “OFF").

* Sila unidad se apaga mediante la funcion Auto Off,
desenchufe el adaptador de CAy luego vuelva a
enchufarlo a la toma de corriente para encenderla
otra vez.

1. En la pantalla MENU, seleccione “AUTO
OFF"y pulse el botén [ENTERI.

2. Seleccione ON (AUTO OFF) u OFF con el
mando [1].

AUTO OFF
aH

AUTO OFF

Restablecimiento de los ajustes de fabrica

(Factory Reset)

La restauracién del valor predeterminado de
fabrica de los ajustes del VE-500 se conoce como
“Restablecimiento de los ajustes de fabrica
(Factory Reset)".

No solo es posible restablecer todos los ajustes a
los valores activos cuando se entrega el VE-500 de
fabrica, sino que también puede especificar los
elementos que desea restablecer.

* Al ejecutarse la funcion “Factory Reset’, los ajustes
que haya realizado el usuario se perderan. Guarde
los datos que necesite en su ordenador con el
software especializado.

1. En la pantalla de MENU, seleccione
“F.RST”y pulse el botén [ENTER].

2. Seleccione el tipo de ajustes que
desea restablecer a sus valores
predeterminados de fabrica con los
mandos [1]-[3].

[FRCTORY REZET ]
ENTER :E}{ECUTj

- =3

———- T

FROM

Parametro |Valor Explicacion

sysTEm | Alustes de los parametros

de sistema
FROM

Ajustes de los nimeros de
U01-U99 | tch U01-Us0

SYSTEM Ajus.tes de los parametros
de sistema

Ajustes de los nimeros de
patch U01-U50

TO

uo1-U99

3. Pulse el botén [ENTER].

4, Para ejecutar el restablecimiento de
los ajustes de fabrica, use el mando y
seleccione “OK"; después, pulse el
boton [ENTER].

* Sidecide no llevar a cabo el restablecimiento de los
ajustes de fabrica, seleccione “CANCEL"y pulse el
boton [ENTER].

Una vez completado el restablecimiento de
fabrica, regresard a la pantalla de reproduccion.
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I Sincronizacion con DAW o un dispositivo MIDI externo

Mediante la transmision y la recepcion de * Los ajustes de ASSIGN especifican la transmision
mensajes MIDI, el VE-500 puede sincronizarse con un y recepcion de los cambios de control. Ademas
ordenador o un dispositivo MIDI externo. Por ejemplo, de recibir los cambios de control, el VE-500

puede accionar los patches del VE-500 desde un también puede transmitirlos cuando se acciona un
dispositivo MIDI externo o DAW, o hacer coincidir el

conmutador o el pedal EXP.
tempo.

Si el VE-500 esta conectado a través de USB a Para obtener m’as informacion
un ordenador, también puede usar el software sobre cada parametro, consulte la
especializado para hacer lo siguiente. “Parameter Guide” (archivo PDF).

Editar los ajustes de los patches.

Cambiar el nombre de los patches.

Instalacion del controlador USB

Cambiar el orden de los patches o sustituirlos.

Hacer copias de seguridad de los patches y los ajustes

internos, o restaurar los ajustes de los que se haya Antes de conectar la unidad a un ordenador

hecho una copia de seguridad. debe instalar el controlador USB.
Descargue el controlador USB del sitio web
. y de BOSS.
EJemplo de conexion Instale este controlador especial antes de

establecer una conexién USB.

Descargue el controlador USB del sitio web de
BOSS. Para obtener mas informacion, consulte
el archivo Readme.htm que se incluye en la
descarga.

= https://www.boss.info/support/

El programa que tendra que utilizar y los pasos de
instalacion del controlador USB pueden variar en

funcién de las especificaciones del ordenador; por
tanto, lea y siga con atencion las instrucciones del

Mensajes N”Dl que se pueden archivo Readme.htm incluido en la descarga.
transmitir y recibir

Dispositivo MIDI externo

Instalacién de software especializado

Cambio de patch
Seleccion de banco (CC#0, #32) y cambio de Puede descargar facilmente el software
programa especializado del sitio web de BOSS.

Datos de sincronizacién = https://www.boss.info/support/

Reloj de tempo (F8)
Para obtener mas informacion sobre el uso del

Datos de patch software, consulte el archivo Readme.htm incluido
Mensajes exclusivos del sistema en la descarga.

Otros mensajes
Nota (solo recibir)
Cambios de control

18



I Apéndice

Mensajes de error

Pantalla

Problema

Accion

SENDING BULK
DATA

Se esta transmitiendo actualmente un volcado
general de datos MIDI.

RECEIVING BULK

Se esta recibiendo actualmente un volcado general

DATA de datos MIDI.

Se ha interrumpido la comunicacién procedente del

dispositivo conectado. Este mensaje también aparece |Compruebe si el cable de conexién se ha
MIDI OFFLINE N > o " - PR

si el dispositivo conectado estd apagado. No se trata  |desconectado o si estd danado.

de un fallo de funcionamiento.

Se ha recibido en poco tiempo una cantidad excesiva
MIDI BUFFER de datos MIDI procedentes del dispositivo MIDI Reduzca la cantidad de datos MIDI que se esta
FULL externo conectado al conector MIDI IN, y el VE-500 no |enviando al VE-500.

ha podido procesarlos.
USB CONNECTED | El cable USB est4 conectado. -

Se ha interrumpido la comunicacién procedente del
USB dispositivo conectado. Este mensaje también aparece |Compruebe si el cable de conexién se ha
DISCONNECTED |si el dispositivo conectado esta apagado. No se trata  |desconectado o si esta daiado.

de un fallo de funcionamiento.

KNOB IS LOCKED

Los botones y mandos estan bloqueados.

Desactive la funcién de bloqueo.

MEMORY
DAMAGED!

La memoria del usuario esta danada.

Ejecute la operacion de restablecimiento de
los ajustes de fabrica (p. 17). Si no consigue
solucionar el problema asi, es posible que
se haya producido una averia. Consulte a su
centro de servicio Roland mas cercano.

(olocacidn de los tacos de goma

deformarse o dar problemas.

Especificaciones principales

BOSS VE-500: Vocal Performer

Si lo desea, puede ponerle a la unidad los tacos de goma (incluidos).

* Al dar lavuelta a la unidad, tenga cuidado de proteger los botones y mandos para que no
sufran ninglin dafio. Asimismo, manipule la unidad con cuidado y no deje que se le caiga.

* Coloque los tacos de goma correctamente. Si no se colocan correctamente, podrian

Fuente de
alimentacion

Adaptador de CA

Consumo

310 mA (con alimentacién fantasma)

‘210 mA (sin alimentacion fantasma)

Dimensiones

170 (anchura) x 138 (fondo) x 62 (altura) mm

Peso 8609 ‘
Pantalla LCD gréfica (132 x 32 puntos, LCD con retroiluminacién)
. Adaptador de CA: Serie PSA, manual del usuario, folleto “UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD’,
Accesorios
taco de goma x 4
Accgsorilos Conmutador de pedal: FS-5U, FS-5L
opclonales Conmutador de pedal dual: FS-6, FS-7
(se venden por N
separado) Pedal de expresién: FV-500H, FV-500L, EV-30, Roland EV-5

* 0dBu=0,775Vrms

* En este documento se explican las especificaciones del producto en el momento de la publicacién del documento.
Para obtener la informacion mas reciente, visite el sitio web de Roland.
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I UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD

/\ PRECAUCION

/\ PRECAUCION

predeterminado desde la tltima vez que se uso

Acerca dela funcion Auto Off
La unidad se apagara automaticamente cuando
haya transcurrido un periodo de tiempo

para reproducir musica o se acciond alguno de

sus botones o controles (funcion Auto Off). Sino

desea que se apague automaticamente, desactive la funcion
Auto Off (p.17).

Utilice tnicamente el adaptador de CA incluido y la
tension correcta

Asegurese de utilizar exclusivamente el adaptador

de CA que se entrega con la unidad. Asimismo,

compruebe que la tension de la instalacion

eléctrica coincida con la tension de entrada

especificada en el adaptador de CA. Es posible que otros
adaptadores de CA utilicen polaridades diferentes, 0 que
estén disefiados para una tension distinta, por tanto su

uso podria causar dafos, un funcionamiento incorrecto o
descargas eléctricas.

Mantenga las piezas pequefias fuera del alcance

de los nifios

Para evitar que los nifos puedan
tragarse accidentalmente

las piezas que se indican a
continuacion, manténgalas
siempre fuera de su alcance.

« Accesorios

Tacos de goma (p. 19)

[l NOTAS IMPORTANTES

Precauciones relacionadas con el uso de la
alimentacion fantasma

Apague siempre la potencia

fantasma al conectar dispositivos
distintos de micréfonos de

condensador que precisen

de este tipo de potencia.

Si suministra potencia fantasma

a microfonos dindmicos,

dispositivos de reproduccion de

audio u otros equipos que no

necesiten este tipo de potencia, corre el
riesgo de provocar dafios. Compruebe las
especificaciones de todos los micréfonos
que vaya a usar en el manual suministrado
con cada modelo.

(Potencia fantasma de este instrumento:
48V CC, 10 mA max.).

Colocacion

« Enfuncion del material y la temperatura
de la superficie donde se va a colocar
la unidad, los tacos de goma podrian
manchar o estropear la superficie.

Reparaciones y datos almacenados

Si la unidad necesitara alguna reparacion,
antes de enviarla asegurese de hacer

una copia de seguridad de los datos

que tenga almacenados en ella; o quiza
prefiera anotar la informacién que pueda
necesitar. Aunque procuraremos por
todos los medios conservar los datos
almacenados en la unidad cuando
realicemos las reparaciones oportunas,
hay casos en los que la restauracion

de los datos podria resultar imposible;
por ejemplo, cuando la seccion de la
memoria estd fisicamente dafada.
Roland no asume responsabilidad
alguna en lo relativo a la restauracion del
contenido almacenado que se pierda.

Otras precauciones

« Los datos almacenados en la unidad
se podrian perder como resultado de
un fallo del equipo, un funcionamiento
incorrecto, etc. Para evitar que se
produzca una pérdida irrecuperable de
datos, procure acostumbrarse a realizar
periédicamente copias de seguridad
de los datos que haya guardado en la
unidad.
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Roland no asume responsabilidad
alguna en lo relativo a la restauracion del
contenido almacenado que se pierda.

No golpee nunca ni aplique una presion
excesiva a la pantalla.

Utilice solo el pedal de expresion
especificado. Si conecta otros pedales de
expresion diferentes, corre el riesgo de
que la unidad no funcione correctamente
y/o que sufra algun daio.

No utilice cables de conexién con
resistencias integradas.

Licencias/marcas comerciales

« ASIO es una marca comercial y software
de Steinberg Media Technologies GmbH.

Este producto contiene la plataforma de
software integrada eParts de eSOL Co.,
Ltd. eParts es una marca comercial de
eSOL Co,, Ltd. en Japon.

Roland y BOSS son marcas comerciales
registradas o marcas comerciales de
Roland Corporation en Estados Unidos
y/o en otros paises.

« Todos los nombres de empresas y
de productos mencionados en este
documento son marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de sus
respectivos propietarios.



NI

[EER]

1aw
v %
4314102 13p030p |
: Jopapgpioyy €
: m 10122350 Y1Id
3 : <
] | <
] i 7y
i |13 ava | el
qian3y X4-BInW X4 ppa] IONVHNT
X4 [p20A SNIS oI
3aow/03
il 03 [ W3d/
4 induj T SN3S
CEREY y
REERE-LEAEL]
103443 [«
X
1 aval (e
73A31  LNdLNO
< il K@\A" Ava |
TIAIT A¥Q
< 1 SSVAAS [« O
- X4-34d
asn < asn "
19XI _\C RELERRTleX: ] ONILNOY 85N
T3AFTINI SN

/sz_

NI
asn

buinoy



(o}
N D T
HINTY < EANOWHYH °
oy | uuj Tianoa
JANOWYVH
@
LANOWSH [t ] o
E-1NDLS uOJv o]
LNDNYLS am JANOWYVH
©
103443 < _|.|0Jv
i qundy X4 0I0W X4 ppa] IONVHNI
Qv €—
Ada <
X4 [P20A

unnoY x4



	Para comenzar
	Conexión de equipos
	Conexión de equipos
	Panel principal
	Distribución de la pantalla
	Funcionamiento de los mandos [1]-[3]
	Cambio de página
	Encendido/apagado del equipo
	 Afinación (Tuner)

	Reproducción
	Ajustes del micrófono
	Ajuste de la sensibilidad del micrófono
	Ajuste de la alimentación fantasma

	Estructura de patch
	Cambio entre los modos de memoria y manual
	Cambio de patches
	Adición de un efecto de armonía
	Acerca de la pantalla de reproducción

	Edición de un patch
	Funcionamiento básico
	Cambio de las conexiones de los efectos
	Cambio de los ajustes de CTL & ASSIGN
	Coincidencia de la armonía y la clave de la canción

	Almacenamiento de un patch (Write)
	Intercambio de patches
	Reinicio de un patch


	Ajustes del sistema (MENU)
	Funcionamiento básico
	Ajuste del contraste de la pantalla
	Activación/desactivación de la función Auto Off
	Restablecimiento de los ajustes de fábrica (Factory Reset)

	Sincronización con DAW o un dispositivo MIDI externo
	Instalación del controlador USB
	Instalación de software especializado

	Apéndice
	Mensajes de error
	Colocación de los tacos de goma
	Especificaciones principales

	UTILIZACIÓN SEGURA DE LA UNIDAD
	NOTAS IMPORTANTES
	System Routing
	FX Routing



